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1.- INTRODUCCIO

1.1. Justificacié del PFC i context en el qual es desenvolupa.
El PFC és una assignatura pensada per a ser l'ultima de la carrera i que planteja un treball de

sintesi dels estudis realitzats durant els anys d’estudi previs.

L'estudiant ha de posar en practica les competéncies adquirides, a més de demostrar la seva

capacitat per a desenvolupar un projecte professional vinculat amb la informatica.

Centrat a les aplicacions per a dispositius mobils, aquest PFC pretén oferir la possibilitat de
desenvolupar una aplicacié per ser executada sobre un smartphone o tablet amb un sistema

operatiu Android.

Les aplicacions que podem trobar en un mobil, son en general, del mateix tipus que trobem en un

PC. Si les classifiquem en funcio de la comunicacié amb un servidor, podem trobar:

* Aplicacions  d'escriptori: I'aplicacié funciona en l'escriptori de cada usuari. En principi,
poden usar 0 no comunicacié amb un servidor pero la clau es que s'instal-len i s'executen

dins de l'escriptori del dispositiu i, per tant, sobre el seu sistema operatiu.

» Aplicacions basades en web: També conegudes com aplicacions en el naivol. No s'ha de
confondre amb llocs webs, donat que els web-site no sén aplicacions personals per a

dispositius.

Vista l'anterior classificacio, aquest projecte desenvolupa una aplicacid que sera executada
directament sobre l'escriptori fen servir tecnologia web. Podem dir que I'aplicacié sera hibrida ja
gue les seves caracteristiques hereta les avantatges d'ambdues tipologies: per una banda es fara
una aplicacié que sera instal-lada directament sobre el sistema operatiu amb el benefici que
aguesta sera més agil i optima en quant a temps de processament. Per altra banda, es fara servir
tecnologia WEB (HTML5, CSS, JavaScript) que és tecnologia de programacié amb una corba
d'aprenentatge inferior al llenguatge de programacié per Android i amb una facilitat de reutilitzar

codi molt més elevada.

La telefonia mobil esta canviant la societat actual d'una manera tan significativa com ho ha fet
Internet. Els nous terminals ofereixen unes capacitats similars a un ordinador personal, el que
permet que puguin ser utilitzats per llegir el nostre correu o navegar per Internet amb la
caracteristica que la seva mida el fa portable a tot arreu. Per tant, el nou ventall d'aplicacions han
de ser més concretes i molt més properes a l'usuari. Molts autors coincideixen que el nou

ordinador personal del segle vint sera un terminal mobil.
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El llancament d'Android com a nova plataforma per al desenvolupament d'aplicacions mobils ha
causat una gran expectacié i esta tenint una important acceptacié tant pels usuaris com per la
indUstria. En l'actualitat s'esta convertint en una seriosa alternativa enfront d'altres plataformes

com Symbian, iPhone o Windows Phone.

En els ultims deu anys, la meva area professional s'ha basat en donar classes a alumnes que
estudien cicles formatius de grau mitja i superior d'informatica. Un de les feines és mantenir
informats als pares tant a nivell academic com d'actitud i comportament a classe. Aquest

seguiment més o menys continu, es fa mitjancant el correu electronic o trucades telefoniques.

Aixi doncs, amb tots el que he explicat anteriorment la meva aplicacié es basara en un sistema de
comunicacio entre pares i tutors d'un grup d'alumnes que sera instal-lat en qualsevol dispositiu

mobils que tinguin com a sistema operatiu android fen servir tecnologia Web.
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1.2. Descripcio del TFC.

El projecte que desenvoluparé té com a finalitat la creacié d'una aplicacio per a mobils destinada a
la comunitat educativa formada per pares, alumnes i professors. L'objectiu d'aquesta aplicacié
sera establir un mitja de comunicacio directa telematica entre aquest grup amb el proposit de
saber en tot moment l'evolucioé de I'alumne, que en definitiva és I'objectiu Ultim d'aquesta aplicacio.
El professor (o professors ja que habitualment un alumne disposa de varis al llarg del curs), amb
I'ajuda d'aquesta nova plataforma, podra escriure anotacions sobre els seus alumnes per tal que
els pares puguin saber si el seu fill ha arribat tard, no ha entregat els deures, ha sigut expulsat de
classe o ha fet una bona exposicidé sobre un tema comentat a classe el dia anterior. A més a més,
el pare/mare que rebi aquesta notificacio, sabra la classe, assignatura, nom del professor que ha

fet I'anotacio i data/hora.

Al final de curs o a final de cada avaluacio, es podra consultar I'historic de comentaris que ha

provocat I'alumne per part del professorat i/o els pares.

També es podria fer servir com a eina per a les tutories. Els divendres els tutors poden agafar el
projector i anar un per un als alumnes per a comentar com ha anat la setmana en funcié dels

comentaris.

La problematica que resolt és que normalment els professors tenen una idea exacte del
comportament de l'alumnat respecte el curs, tant en comportament social i personal, com en
coneixements. No obstant, aquest coneixement del professor no es registra i per tant, cada
professor no coneix les impressions dels seus companys sobre un alumne, i els pares/tutors dels

alumnes no tenen un coneixement exhaustiu sobre el seu fill.
Exemple d'escenari: Durant una setmana l'alumne Joan ha tingut els seglients comentaris:

dia X : "No ha portat els deures fets. Ja fa dues setmanes que no porta els deures. S'esta

endarrerint respecte els seus companys de classe" , Professor: "Josep Fernandez".

dia X+3: "Avui s'ha expulsat 5 minuts de classe per estar parlant amb els seus companys",

Professor: "Anna Garcia".

dia X+5: "avui ha presentat els deures, i feia dos setmanes que no ho feia", Professor: "Josep

Fernandez".
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1.3. Objectiu del TFC.

OBJECTIU GENERAL.: facilitar el seguiment continu d'un alumne per part del professor i els pares
mitjancant els seus comentaris. Amb els sistemes actuals (teleéfon, mail, plataformes educatives

via WEB, etc) aquesta informacié bidireccional no queda prou clara.

OBJETIU ESPECIFIC: disseny d'una aplicacié en HTML5 per a mobil instal-lada en un dispositiu
Android establint connexié amb un servidor que sera on tindrem els diferents usuaris de I'aplicacié

i I'nistorial de comentaris de cada alumne.

1.4. Propostes de millora
En tot projecte sempre existeixen punts de millora que poden fer aquest tingui més funcionalitats.
Segons el meu punt de vista en el seglients punts resumeixo el que considero que podrien millorar

aguest projecte.

e Modul administracié: amb un accés diferenciat de la resta d'usuaris amb permisos
especials (administrador), poder donar d'alta professors, alumnes, aules. Aguestes

tasques, en el projecte actual, s'ha fet amb un procés en 'background'.

* Accés diferenciat per pares/mares i alumnes: que els pares/mares tinguin un usuari

diferent al del fill/a (encara que la informacié que es visualitzi sigui la mateixa)

+ Pares/Mares puguin inserir comentaris: per tal que la comunicacié sigui més fluida i el tutor
pugui disposar de mes informacio, els pares/mares podrien afegir (respondre) cada

comentaris.

» Diferents cursos escolars: per part de tots els usuaris, seria una opcié interessant poder
consultar comentaris entre diferents cursos escolars per poder veure tota la traca de

comentaris de diferents anys.

* Gestionar informacié sense internet: encara que cada vegada és menys habitual, podria
ser que el dispositiu mobil no tingués accés a internet. Contemplant aquesta possibilitat,
s'hauria de poder emmagatzemar la informacié de manera local (targeta de memoria) i

guan es tingui connectivitat de dades, sincronitzar-la amb el servidor central.

« Canvi de contrasenya: qualsevol usuari podria tenir disponible aquesta opcié per poder
personalitzar la seva contrasenya i establir un sistema per a poder recordar-la en cas que

aquest I'oblidi.
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Els punts abans descrits no els he pogut dur a terme com a consequencia de la falta de temps en
general i és que, sobretot al principi, com que desconeixia la tecnologia que he fet servir pel seu

desenvolupament, vaig invertir molt temps en formacio i aprenentatge.

1.5. Enfocament i métode segquit.
Per a la realitzacié d’aquest projecte utilitzarem el cicle de vida classic, també conegut com cicle
de vida en cascada.

Aquest métode de desenvolupament de projectes distingeix diverses fases i es caracteritza per
I'ordre lineal d'aquestes. A cada etapa s’obtenen uns documents que son la base de partida de les

etapes seguents:

......

materials necessaris, aixi com la planificacié temporal de les tasques a realitzar per tal de

decidir la viabilitat.

« Analisi de requisits: Estudi detallat dels requeriments i necessitats que haura de resoldre el

futur programari. En aquesta fase és molt important la comunicaci6 amb el client amb

I'objectiu de concretar al maxim les seves necessitats.

* Disseny: S’especifica una solucié als requeriments obtinguts a la fase anterior i se’n

defineixen les estructures necessaries.
* Implementacio: Consisteix a traduir el disseny a codi processable per I'ordinador.

* Prova: Es prova el producte de manera planificada, des de distints punts de vista, amb

I'objectiu de detectar i corregir possibles errades.
* Manteniment: Durant el temps d’'Us del producte es fan els canvis necessaris per tal de
. corregir errors o per adaptar-lo a noves necessitats.

Aquest cicle de vida es lindicat quan no es preveuen molts canvis sobre els requisits inicials
durant la resta del projecte. Aquest fet permet fer una bona planificacié i valoracié econdmica des

del comencament.



1.6. Temporitzacié: diagrama de Gantt

Nombre de tarea Duracitn Comienzo Fin Predecesoras | Nom | | octubre 2013 neviembre 2013 diciembre 2013 | enero 2014
2o[02[05]08[11[14[17]20]23[26]20]01 [04]o7[10[13[16[19][22[25[28 |01 [04 [07 [10[13[16]18]22[25]28]31]03 [06]0t
1 -/ Fase I: Entorn de treball + Pla de project| 13 dias jue 0310113 lun 21M10M3 [
2 Preparacit entorn de treball 9 dias jue 03/10M3 mar 151013
3 Elaboracic del pla de projecte 4 dias mié 16/10/13 lun 2110013 2 E]
4 Entrega Fase | 0 dias lun 21/10M3 lun 2141013 3 2110
5 |- Fase I Analigi i disseny del projecte 20 dias mar 221013 lun 181113 4 $ -
6 Estudi i aprenentatge de les tecnologies 10 dias mar 2210013 lun 04411113
associades al projecte
7 Detallar requeriments funcionals 4 dias mar 051113 vie 081113 6
2 Disseny técnic 3 dias lun 111113 mié 131113 7
a9 Prototip (interficie grafica) 3 dias jue 141113 lun 1811013 & ﬁél
10 Entrega Fase Il 0 dias lun 181113 lun 181113 9 1811
11 |- Fase ll: Implementacio 25 dias? mar 19111113 dom 221213 10 $ )
12 Desnvolupament interficie grafica basats 1dia? mar 18M11/13 mar 181113
en el prototip amb les seves
13 Persisténcia de dades i tipus de connexio 1dia? mié 2001113 mié 20/1113 12
amb la part servidora: parse.com
14 Proves i modiciacions correctives 3 dias jue 18M12M3 dom 221213 13
15 |- Fase IV: Proves, memoria i presentacio 7 dias lun 2311213 mar 311213 14 .
16 Meméria 2 dias lun 2312013 jue 26.-'12.-'13:' '
17 Presentacid 3 dias vie Z7/12M3 mar 31/1213 | 16 T =El
18 Entrega Fase Il 0 dias mar 31M2M13 mar 311213 17 * M2
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1.7. Productes obtinguts

Els productes obtinguts a la finalitzacio del TFC son els seguents:

Pla de treball: planificacié temporal de les tasques que componen la realitzacio del total del

projecte.

Producte: inclou els scripts necessaris per a la creaci6 de la BD, procediments

emmagatzemats, indexs, etc.

Memoria: documentacio sobre el treball realitzat, amb la descripci6 detallada de cada fase.
Conté tota la informacié necessaria per a descriure la problematica inicial del TFC i la

metodologia a seguir per a la seva resolucio.

Presentacié virtual: presentacié amb diapositives que de forma clara i concisa que descriu

el treball realitzat.

1.8. Analisi dels riscos i pla de contingéncia.

A continuacié es descriuen les diverses situacions de risc que es poden donar i les mesures

adoptades davant de cadascuna d’elles.

Imprevists a la planificacié: per una banda la inexperiéncia meva en la programacio per a
dispositius mobils i donat que durant el desenvolupament d’aquest treball també estic
involucrat en altres projectes per compte propi i la meva feina principal com a professor de
Cicles Formatius d'Informatica (Grau Mitja i Grau Superior), es pot arribar a la situacié en

que moments puntuals de la planificacié tinguin una carrega de treball excessiva.

o Per afrontar aquest problema es pot optar per treballar els caps de setmana, ja que
inicialment la planificacié no els inclou. Un altre opcié seria la modificacié del pla de
treball de forma més realista, ja que a mesura que avanci el projecte es tindran dades
més acurades sobre la duracié i evolucié de les tasques. A més a més, l'experiéncia en
la tecnologia emprada sera més gran i, per tant, el temps de dedicacié en formacié

anira a la baixa.

Motius personals: malalties o urgencies que poden provocar algun retras no desitjat.

o Per afrontar aquest problema es pot aplicar la mateixa solucié que en el cas anterior.

-10-
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» Problemes técnics: la perdua de dades o informacié del treball realitzat pot ser fatal per als
objectius finals. També es pot donar la situacio de tenir una avaria temporal que no doni

lloc a la perdua d’'informacié pero si a un retard important de la feina a realitzar.

o Davant aquests riscos es prenen mesures preventives com son fer copies periodiques
de seguretat en un altre equip diferent de I'utilitzat normalment. També es podria fer
servir un servidor remot d’internet que es va actualitzant automaticament mentre es
treballa. En cas d’avaria de I'equip principal es pot treballar amb I'altre ordinador fins

gue el problema estigui solucionat.

1.9. Entorn de treball per programar
El SDK d'Android proporciona les biblioteques API i les eines de desenvolupament necessaries

per crear, provar i depurar aplicacions per Android.

El paquet d'ADT Bundle d'Eclipse Inclou els components essencials d'Android SDK i una versié de
I''DE d'Eclipse amb una funcié d'ADT (Android Developer Tools) per agilitzar el desenvolupament

d'aplicacions Android.

Aquest sera l'aspecte que tindra el nostre Eclipse amb el SDK d'Android
b i ettt s e U T T T

Fie Ein Refacwss Ben Seisce Blwsgee Sepeh  Progein | Weadkos | Helg

= AR A Q- Fotmn Windives | " -l - B i [T
Phees Editer
1 Puckage Exprorar 1| T eolbon e |
#] COper Perspestner vk
i Shaowa Wi |
o Hella package cow
L Customie Penpective...
- . adroaclm pdiske import sndr
6L Raw Feitpei e dc
£| Hal £ o et Fewet Bunnpactie
£ Ta e puaklic Clows Pespactin String woerce] |
gen Lag Chxie &N Pergpedtin Fryps)
W Arvdsaid 47 Ll
arie Remwgation (N'H
[
T — B Ancrod Vrtusl Dmace Maragar G -
promc] propetin Fum Aradsaid Ling b Wt o ghader ]

Preferneni
Thetre fed AerilLmctaCesh Lo

shaderTppe + + Anfe
ure apder

public static int createProgresString werteciowros,

Amb aquest entorn nosaltres podrem desenvolupar aplicacions natives per Android ja que de

manera automatica a partir del codi font es genera (compila) el corresponent arxiu binari .apk.

Com que aquest projecte es desenvolupa de manera hibrida, és a dir, el resultat sera una
aplicacio .apk pero fent servir HTML5, CSS3, Javascript i, deixant de banda la programacio pura i

dura en Java.

-11-
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PhoneGap és un framework per al desenvolupament d'aplicacions mobils i pot ser considerat com
una distribuci6 d'Apache Cordova. Principalment, PhoneGap permet als programadors
desenvolupar aplicacions per a dispositius mobils utilitzant eines genériques com ara JavaScript,
HTML5 i CSS3 . Les aplicacions resultants son hibrides , és a dir que no son realment aplicacions
natives al dispositiu (ja que el renderitzat és realitzat mitjancant vistes web i no amb interficies
grafiques especifiques a cada sistema ) , perd no es tracta tampoc d'aplicacions web pures ( tenint
en compte que sén aplicacions que sén empaquetades per poder ser desplegades al dispositiu

fins i tot treballant amb I'API del sistema natiu ) .

PhoneGap gestiona APIs que permeten tenir accés a elements com el accelerometre , camera ,
compas , contactes al dispositiu , xarxa , emmagatzemament , notificacions , geolocalitzacio , etc .
PhoneGap més ens permet el desenvolupament ja sigui executant les aplicacions en el nostre
navegador web , sense haver d'utilitzar un simulador dedicat a aquesta tasca, a més , ens dona la

possibilitat de suportar funcions sobre frameworks com Sencha Touch o JQuery Mabile.

Aquest framework permet als desenvolupadors web enfocar-se en el desenvolupament per als
teléfons intel-ligents tenint com a base un codi genéric amb eines com ara JavaScript, HTML ,
CSS. Per tant la gran avantatge d'usar PhoneGap és que el codi base de l'aplicacié sera valid per
a iPhone , Android , BlackBerry US , WebOS , Windows Phone , Symbian i Bada . D'aquesta
forma un mateix codi servira per a totes les plataformes de desenvolupament d'aplicacions per a
smartphones i tablets , només s'haura de crear crear el projecte en cada IDE de desenvolupament

i afegir les llibreries PhoneGap corresponent (en el nostre cas per Eclipse).

Ja que amb PhoneGap es genera una aplicacié propia del dispositiu , pot publicar en el
corresponent centre de compra i descarregues ( Google Play , App Store d'iTunes , Botiga

Windows App , etc . ).

Haurem de descarregar els fitxers del framework open source Phonegap mitjangant la seguent
URL (http://phonegap.com/download). Un cop creat el projecte en Eclipse per a un dispositiu movil
, haurem d'importar les corresponents llibreries i configuracions per tal de permetre aconseguir el
nostre objectiu. Per agilitat es recomanable programar i dissenyar I'aplicacié sense elmular-la en
cap dispositiu ja que és una mica lent per executar l'aplicacié. Dins del mateix Eclipse es pot
modificar el codi font perd comprovar-ho directament en un navegador sempre i quan no es
necessiti I'accés a recursos propis del dispositiu mobil. Si s'utilitzen llibreries especifiques tant de

JavaScript com de CSS que entre d'altres coses respecten el disseny responsive (adaptable a

-12-
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totes les resolucions). Un cop dissenyat es pot compilar amb Eclipse per aconseguir l'aplicacio

.apk.

Per facilitar el desenvolupament de l'aplicacid, s'instal-la un entorn el qual consta d'un editor
avancat com és Komodo Edit per tal de poder crear i modifica les pagines de la nostra aplicacio,
un navegador WEB com és Chrome per poder visualitzar-les i un servidor WEB en local com és
Apache. D'aquesta forma, sense fer servir en cap moment I'emulador de dispositiu mobil d'Eclipse,
visualitzant I'aplicacié resultant en el navegador obtenim el mateix resultat ja que la tecnologia de

desenvolupament emprada és CSS + HTML5 + JavaScript.

1.10. Instal-laci6

Les aplicacions mobils per Android tenen I'extensio apk que és una variant del format JAR de Java
i s'utilitza per distribuir i instal-lar components empaquetats per a la plataforma Android per a
mobils. L'aplicacié presentada en aquest projecte, encara que ha sigut desenvolupada amb
tecnologia basada en Web com HTML5, Javascript i CSS3, té aquesta tipologia per a ser

instal-lada en sistemes Android.
Hi ha dues maneres d'instal-lar aplicacions apk en Android:

1.- Buscar i instal-lar directament des del Google Play del nostre telefon. EI més simple i rapid. En
aguest projecte, per fer servir aquesta opcidé, hauria d'estar publicada en aquest repositori de

programes en linia per a sistemes Android.

2.- El més complicat, obtenir directament I'aplicacié (paquet akp) per Android. Aquesta és l'opcio
gue farem servir per instal-lar el nostre projecte en dispositius mobils i que a continuacié s'explica

com dur-la a terme.
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1.10.1. Activar origens desconegut
Abans de dur a terme una instal-laci6 manual de les aplicacions que utilitzen els fitxers apk., hem
de permetre que el teléfon permeti instal-lar aplicacions d'origen desconegut, és a dir, aplicacions

gue no han passat per Google Play.

Per fer aixd, hem d'accedir a Menu >> Configuracié >> Aplicacions i marcar l'opcié “Origenes
desconocidos”. L'accés a aquesta opcid pot variar una mica en funcio de la versié d'android que

es té instal-lada al dispositiu.

Per fer aix0o, aneu a Menu -> Configuraci6 -> Aplicacions i marqui la casella "Fonts

desconegudes".

(]S d R & 1530

% Conexiones inaldmbricas

¢ Ajustes de llamada

¥ Sonido

Servicios en ejecucion

eje

#* Pantalla Desarrollo

E
133 Ubicacién y seguridad ..

Aplicaciones

® Cuentas y sincronizacion

1.10.2. Instal-lacié gestor de fitxers

Android no disposa de manera nativa de cap programa per navegar per les dades de la targeta
SD, aixi que per poder fer la instal-lacio de qualsevol fitxer .apk, €s necessari instal-lar un gestor
d'arxiu que ens permeti fer aquesta accié. Hi ha una gran varietat d'administradors d'arxius

disponibles en Android, pero el meu favorit personal és “ASTRO File Manager”.
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Un cop instal-lat el programa per explorar el sistema de fitxers del nostre dispositiu, es connecta
aquest al PC mitjancant el cable USB. Un cop muntada la targeta SD al sistema operatiu del PC,

copiar el fitxer apk. dins de la targeta.

En el dispositiu Android i utilitzant I'explorador de fitxers instal-lat anteriorment, es selecciona el

fitxer apk. copiat anteriorment i I'executem per comencar el procés d'instal-lacio.

Atencio!!! Durant el procés apareixera una pantalla de confirmacio dels recursos que es faran

servir per part de I'aplicacié: targeta SD, internet, etc.

Do you want to install this
application?

Allow this application to:

J Install u Cancel
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Un cop completada la instal-lacio, disposarem de l'aplicaci6 a Menu >> Configuraci6 >>
Administrar aplicacions per poder-la executar i inserir-la a la pantalla principal del nostre dispositiu.
Com es pot comprovar en la segiient imatge, aquesta és la primera pantalla (Identificacié) que
apareix quan executem la nostra aplicacio.

5554:ElMeuDispositiu

INFO© SCOLA

Usuari

Contrasenya

Connectar

3
1.10.3. Connexié a internet

Com que les dades de la plataforma es troben al navol, el dispositiu mobil ha de trobar-se

connectat a una xarxa de dades mitjancant 3G o Wifi.
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1.10.4. Accés a la plataforma

Paral-lelament al desenvolupament de I'aplicacio, es fa una carrega de dades massiva per a poder
disposar d'usuaris tant amb perfil de professor com amb perfil d'alumne. L'objectiu de I'aplicacié no
abarca aquest modul d'administraci6 per a fer el manteniment d'accessos d'usuaris
(professors/alumnes). Aixi, per a poder accedir amb les dades actuals es disposa d'un conjunt

d'usuaris models amb el seu nom i contrasenya:

PROFESSORS

Usuari |Contrasenya |Nom i cognom

ivan nieto Ivdn Nieto
monica |pena Monica Pefia
ALUMNES

Usuari |Contrasenya |Nom i cognom
a3 a3 Kirian Murgadella
a5 a5 David Pou
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2.- ANALISIS | DISSENY

2.1. Histories d'usuari

Les histories d'usuari es fan servir en la metodologies de desenvolupament agils per a
I'especificacié de requisits. Aquestes sin creades a partir de la discussié amb els usuaris i la
identificacié de les seves necessitats per acabar fent un producte que puguis satisfer les seves
expectatives. S'exposen de forma ordenada, de més prioritaria a menys prioritaria i es descriuen

dins d'un llenguatge planer sense tecnicismes.

2.1.1 Identificacié d'usuari

L'usuari (professor/tutor i pare/mare/alumne) s'identificara a l'aplicaci6 amb un nom d'usuari i

contrasenya. Es mostra la informacié (pantalles) adient en funcié del perfil.

2.1.2 Llistat d'alumnes

Els alumnes es trobaran assignats a un tutor i, quan aquest accedeixi a l'aplicacio, apareixeran
tots els seus alumnes. A partir d'aquest llistat, es podra veure I'historic de comentaris o afegir de
nous. Si un professor no esta assignat a cap alumne, aquest llistat sortira buit i per tant no podra

fer cap accié.

2.1.3 Afegir comentaris

Sobre el llistat d'alumnes assignats es podra afegir un comentari visualitzant un formulari per
introduir el corresponent comentari. Només s'haura d'inserir el comentari ja que la data i hora de
creacié de la mateixa es calcular automaticament. Un professor podra decidir si fa el comentari

public o no. En cas de fer-ho public, I'alumne el podra veure.

2.1.4 Veure historic
El professor podra consultar I'historic de comentaris que ha generat un alumne dels quals ells és
el tutor pel curs actual. Seleccionant l'alumne, podra veure tots els comentaris/incidéncies que ha

generat aquell alumne en diferents dates.

2.1.5 Veure comentaris
L'alumne visualitzara en format de llistat tots els comentaris que ell ha generat i que el professor

ha creat de manera publica

2.1.6 Accés als pares/mares
El pare/mare entrara a l'aplicaci6 amb el mateix usuari que el del seu fill/a. Aixi doncs veura la

mateixa informacio que l'alumne.
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2.1.7 Seleccio d'aula.

Cada alumne es troba assignat a una aula i, per tant, un professor disposara d'un filtre per poder

treballar amb un grup d'alumnes en funcié de l'aula escollida.

2.2. Diagrama de classes

A continuacio es presenta el diagrama de classes d'aquesta aplicacio.

Disposarem de dos tipus d'usuari (perfil) que accediran a l'aplicacid: professor i alumnes (els pares
accediran amb el mateix usuari que el de l'alumne). Per tant, tots els professors i els
alumnes/pares disposaran d'un usuari registrat a la base de dades. La classe que representa

aguesta informacio és “Usuari”.

Aquesta classe “Usuari” té una relacio reflexiva per relacionar quins alumnes tutoritza cadascun

dels professors registrats a I'aplicaci6.

Per poder registrar els comentaris per part del professor per a cadascu dels seus alumnes, tenim
la classe “Comentari”. Un comentari sera creat per un professor per a un alumne en particular,
tenint en compte que poden haver-hi professor sense haver creat cap comentari i alumnes sense
cap comentari assignat (encara que sigui estrany ja que l'aplicacié pretén ser un mitja de

comunicacio entre professor i families i, per tant, aquests comentaris poden ser tant negatius com

positius).
[1,1
Usuari
+0bjectID: String 5.3
+Dn1: String 3 )
+Mom: Strlng_ o,M C tari
Tutoritzam hEagnom: String 1,1 it it
+BMail: String —4———1Tér +CbjectID: String
+1sProfessor: booean 2 +Descripcio: varchar
+Momusuari: String +Createdat: date
+Contrasenya: String +pdatedat: date
+Createdat: date
+lpdatedat: date
o,N
|O’N Pertanym Aula
11 +0bjectID: String

+Descripcio: varchar
+CreatedAt: date
+Updatedat: date
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2.3. Casos d'us

Cada cas d'Us proporciona un 0 més escenaris que indiquen com hauria d'interactuar el sistema
amb l'usuari 0 amb un altre sistema per aconseguir un objectiu especific. Normalment, en els
casos d'usos s'evita l'ocupacié d'argots técniques, preferint en el seu lloc un llenguatge més
proper a l'usuari final. En altres paraules, un cas d'Us és una sequéncia d'interaccions que es
desenvoluparan entre un sistema i els seus actors en resposta a un esdeveniment que inicia un
actor principal sobre el propi sistema. Un diagrama que mostra la relacié entre els actors i els

casos d'Us en un sistema.

Com es pot observar en el seglient diagrama, els professors seran els que crearan els comentaris
i, per tant, la corresponent visualitzacié de tots aquells alumnes que son de la seva tutoria. Per la
banda del alumnes/pares, aquests Unicament podran visualitzar els comentaris en dia/hora que el

seu tutor ha fet.

SELECCIOMAR ALLA

CREAR COMENMTARIS

Professor e

WISUALITZAR COMENTARIS

Alumnes/Pares
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2.4. Sequencia de pantalles
En la plataforma poden accedir dos tipus d'usuaris: alumnes/pares i professor. Aquests dos roles
son forca diferenciats i cadascu realitza unes operacions concretes. En funcié d'aquest perfil, es

visualitzaran unes pantalles o altres.

@ C:> Selecci6 aula <,‘:> Operacions

PROFESSOR

Llistat alumnes
Afegir comentaris

Llistat alumnes
Veure comentaris

Historic comentaris Formulari comentaris

A

& E{> Historic comentaris

ALUMNE

Cada rectangle de color blau representa una pantalla a la que pot accedir l'usuari passant sempre
per totes les que la precedeixen. Des de qualsevol de les pantalles, es pot tornar a I'anterior o bé,

tancar sessié i torna a la pantalla d'identificacio inicial.

2.5. Flux de pantalles
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2.5.1. Identificacio

INFO scoLA

Usuari

Contrasenya

Connectar

Indicant l'usuari i contrasenya (ja sigui un professor o alumne), es podra accedir a la plataforma.
Tant el nom d'usuari com la contrasenya s6n camps obligatoris que es cas de no complimentar-
los, ens mostrara un missatge d'error. En cas que un dels dos camps no coincideixi amb la
informacié6 emmagatzemada, també mostrara un missatge d'error no deixant entrar a la

plataforma.
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2.5.2. Selecci6 aula

INFO SCOLA

Selecciona una aula! (v]

El professor podra filtrar per aula a les quals els alumnes estan assignats i d'aquesta forma poder

obtenir un llistat més acotat.

Tecnologia

AT

Mitjancant una llista desplegable com la que es mostra, es podra seleccionar una de les aules que
es troben donades d'alta al sistema. No existeix cap restriccié i, per tant, es mostraran TOTES les
aules. Si no es selecciona cap aula i els clica sobre el bot6 “Segiient”, es mostrara un missatge

d'error no permetent avancar a la segient pantalla.
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2.5.3. Operacions

Afegir comentaris

Veure historic comentaris

Mitjancant en aquesta pantalla es poden seleccionar les dues operacions que ens permet la

plataforma: afegir comentaris o visualitza comentaris. Totes dues operacions son per cada alumne
gue es podra visualitzar a la segiient pantalla.

2.5.3. Llistat alumnes per afegir comentaris
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INFO SCOLA Afegir comentaris

Professor: Ivan Nieto Aula: Tecnologia

Murgadella Gras, Kirian (+]

Pou Turén, David (+]
Pérez Rodriguez, Marc (+)
Rosellé Fernandez, Josep (+)

Un cop seleccionada l'opci6 per afegir comentaris, apareix un llistat d'alumnes categoritzats per la
primera lletra del seu cognom. D'aquesta forma, per l'usuari visualment la informacié es veu més
organitzada. A més a més, s'ha de tenir en compte que aquests alumnes son els que pertanyen
una de les classes seleccionades anteriorment. A la part superior, es pot veure el nom del
professor (usuari actual) i la classe que ha seleccionat i a la qual pertanyen tots els alumnes. Es
disposa d'un camp per filtra o fer una recerca directa dels alumnes. A mida que es va escrivint en
aquest camp, la informacié s'anira filtrant. Clicant s'obre un alumne, s'habilitara la funcionalitat per

afegir un comentari sobre aquest.
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2.5.4. Formulari de comentaris

Assumpte
Comentaris
3
Publicar: ? -
Enviar
Cancel-lar

Aquest és el formulari per afegir un comentari sobre un alumne préviament seleccionat. Tots els

camps disponibles son obligatoris per poder guardar el comentari. El seleccionable “Publicar”
serveix per a poder guardar un comentari sense que sigui visible per I'alumne i per tant només
sera visible pel professor que I'ha guardat en cas de seleccionar NO. En cas contrari, el comentari
sera visible per tots els usuaris implicats, és a dir, alumne i professor. Per una altra banda, si

cliguem sobre el boté “Cancel-lar” tornarem al llista previ d'alumnes sense guardar el comentari.
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2.5.5. Llistat alumnes per visualitzar comentaris

INFO SCOLA Visualitzar comentaris

Professor: Ivan Nieto Aula: Tecnologia

Murgadella Gras, Kirian (i )

Pou Turén, David (i ]
Pérez Rodriguez, Marc (i )
Rosellé Fernandez, Josep (i )

En canvi, aquest llistat funciona de la mateixa manera que el llistat d'afegir comentaris pero servira
per mostrar tots els comentaris d'un alumne. S'ha de notar que la diferéncia entre tots dos llistats
és en el literal descriptiu que apareix en la part superior de la pantalla i en la icona que es mostra
a la part dreta per cada alumne. En aquest cas la icona és una lletra “i” i en el cas del llistat per

afegir és un signe de “+".



InfoEscola per a dispositius mobils amb Android

Ivan Nieto Roman

2.5.6. Historic de comentaris del professor

Comentaris - Pou Turén,David

5 . Data creacio:22/11/2013 13:21
Professor: Nieto,Ivan - Bons resultats

Aguestes dues Ultimes setmanes esta molt motivat | ha entregat totes les activitats

. . 5 Data creacio:22/11/2013 13:23
Professor: Nieto,Ivan - Sortir de classe gl

Es troba malament i ha hagut de sortir de classe abans d'hora

. . . i MISSATGE PRIVAT Data creacio:22/11/2013 13:24
Professor: Nieto,lvan - Conveni de practiques gl

Proposta de nova empresa de practigues.

Sobre aquest llistat GUnic per alumne i professor es visualitzen tots els comentaris que el professor

ha escrit d'un alumne. Com que aquest tipus de llistat només és visualitzat per un usuari amb perfil
de professor es veuran tots els comentaris guardats ja siguin publicats o no (Missatge privat en
vermell). Per cada entrada es pot veure l'assumpte (titol del comentari) i la descripcié o comentari
en si mateix. A més, a la part dreta de cada entrada, es visualitza la data i hora en la que va ser
creat. En la part superior de la pantalla, es veu el nom de l'alumne pel qual s'estan mostrant tots

els seus comentaris i, a la part dreta d'aquesta barra, el nombre (numeric) de comentaris d'aquest.
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2.5.7. Historic de comentaris de I'alumne

INFO . scoLra

Comentaris - Murgadella Gras,Kirian

. . Data creacia:08/11/2013 05:32
Professor: Nieto,lvan - Retard b

Degut a la vaga de tren, I'alumne ha arribat 30 minuts tard. Com gue ha sigut justificada, 'hem permés entrar a classe.

. . oo 3 Data creacia:15/11/2013 07:14
Professor: Nieto,lvan - Falta d'assisténcia b

Durant tot el dia d'avui, 'alumne no ha vingut a classe

En aquest llistat que visualitzar el propi alumne, el seu estil és idéntic a I'anterior (el que veu el
professor) perd amb la gran diferéncia que només es visualitzaran els comentaris que el professor
ha publicat explicitament (recordem que el formulari disposa d'una opcié per fer public el

comentari)
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3.- ARQUITECTURA DEL PROJECTE

3.1. Arquitectura fisica

Per la realitzacié del projecte, s'ha volgut fer Us de diferents serveis que es proporcionen a Internet

de manera gratuita i que tenen l'avantatja d'oferir una gran robustesa i disponibilitat degut a les

amplies infraestructures que disposen cada una de les empreses propietaries dels serveis.

Tenint en compte que hi havia una part que no es podia cobrir amb aquests serveis, que €s la part

gue doéna singularitat al projecte (seguiment dels comentaris de cada professor), s'ha pres la

decisié d'implementar a banda els serveis de la part de servidor en una infraestructura en el navol

com és parse.com.

A continuacié es mostra els diferents components de l'arquitectura fisica del projecte:

Dispositiu mobil: Dispositiu en el qual s'executa l'aplicacié creada en HTML5, JavaScript i

CSS3 mitjancant el framework jQuery Mobile.

Servidor Parse.com: servei en el ndvol que proporciona la persisténcia de dades de
I'aplicacio i que amb crides JavaScript programades a la capa de negoci podem accedir a

les dades. La gesti6 de la capa de dades ja esta implementada per aquest servei.

3.2. Arquitectura logica

El projecte exposat esta estructurat en capes, aixd0 és que estan diferenciades les diferents

Idgiques que componen l'aplicacié. Aquestes capes son les seglents:

Capa de presentacio: Aquesta capa és la part de I'aplicacié que s'executa directament en
el dispositiu, és a dir, la part amb la que interactua l'usuari. Esta composada per les vistes
0 pagines que es visualitzen, rep les peticions de l'usuari i pinta la resposta d'aquestes
peticions. Es la part creada en HTML5, JavaScript i CSS3 mitjancant el framework jQuery
Mobile, i sera I'encarregada de comunicar-se amb la capa de negoci.

Capa de negoci: La capa de negoci és I'encarregada de processar les peticions de la capa
de presentacio, és a dir, aquesta capa rep uns parametres i el nom d'una accié a realitzar.
Els diferents processos que s'hagin de realitzar, aixi com el resultat de l'acci6 demanda
amb els parametres entrats, sera responsabilitat d'aquesta capa. Un cop ha finalitzat el seu
procés, retorna el resultat a la capa de presentacio, i aquesta mostra les dades. Un altre
aspecte a considerar, és la necessitat de consultar un conjunt de dades davant una peticié

realitzada, en aquest cas, la capa de negoci sera l'encarregada de comunicar-se amb la
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capa de dades per obtenir els registres sol-licitats, i amb aquests, realitzar el procés que
convingui. En aquest projecte aquesta capa de negoci és duta a terme amb JavaScript.

Capa de dades: Tal com diu el seu nom, és la capa encarregada d'accedir a les dades
sol-licitades per la capa de negoci i retornar-li aquestes. En el projecte exposat, les dades
resideixen en un repositori en el navol com és Parse.com. En aquest cas, la capa de dades
s'encarrega d'atacar directament la base de dades executant les querys que produeixin els
resultats esperats. Es a dir, aquesta capa obtindra el conjunt de professors, alumnes,
aules, comentaris, etc. i les relacions entre tots ells. Tota aquesta capa es troba

implementada en el repositori i, per tant, no és objecte d'aquest projecte.
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4.- IMPLEMENTACIO | PROVES

4.1. Jquery Mobile
Com ja s'ha especificat, el projecte de I'aplicaci6 mobil es desenvolupa mitjancant el framework
jQuery Mobile, que es basa en les tecnologies HTML5, CSS3 i JavaScript. S'ha triat la versio 1.3,

gue és la darrera versio estable a data de la realitzacié del projecte.

4.1.1. Estructura de la pagina HTML
Es crea l'estructura del fitxer HTML amb els tags necessaris, aixi com incloure les llibreries i fulles
d'estil necessaries per fer s del framework:
Declaracié doctype HTML5:
<IDOCTYPE html>
<html>
Llibreries framework jQuery Mobile:
<script src="jquery\jquery.js"></script>
<script src="jquery\jquery.mobile.min.js"></script>
Llibreries Parse.com:
<script type="text/javascript” src="http.//www.parsecdn.com/js/parse-1.2.13.min.js"></script>
Fulles d'estil CSS3:

<link rel="stylesheet" href="css\jquery.mobile.min.css" />

Una altre tag recomanable a inserir en el <head> de la pagina és la etiqueta meta "viewport", que

amb els atributs corresponents permet que l'aplicacié s'adapti a 'amplada de cada dispositiu:
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial- scale=1">

Dintre de les opcions d'estructura per crear aplicacions, s'ha triat fer Us de l'estructura multi-
pagina, aixo é€s que tota l'aplicacié es desenvolupa en un sol fitxer HTML, el fitxer index.html. No
€s més que la unioé de diverses pagines basiques en un mateix fitxer, i jQuery s'encarregara de

mostrar-les com si fossin pagines independents.

Per crear aquesta estructura és necessari incloure en el cos de la pagina diversos blocs amb
I'atribut data-role="page". Cada un d'aquests blocs representa una pagina. També cada pagina sol
tenir unes parts que configuren la seva estructura, aquestes son: header, content i footer, per tant,
sera necessari incloure en cada pagina els blocs que necessiti per crear la vista. Aixi que cada
pantalla que visualitza un usuari (ja sigui alumne o professor) tindra la seva propia estructura com

es mostra a continuacio:
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<!-- INDEX -->
<div data-role="page" id="pginici" >
<div data-role="header" data-theme="b">
<center>
<img src="images/logoinfoescola.png">
</center>
</div>
<div data-role="content">
<form id="formulario" >
<label> Usuari </label>
<input type="text" id="nomusuari" name="nomusuari">

<label> Contrasenya </label>

<input type="password" id="contrasenyausuari" hame="contrasenyausuari" >
</form>
</div>
<input type="button" value="Connectar" id="botonLogin" data-theme="b"/>

</div>

<!l-- SELECCIO AULA-->
<div data-role="page" id="pgseleccionaaula">
<div data-role="header" data-theme="b">
<center>
<img src="images/logoinfoescola.png">
</center>
<a href="#" id="home_pgseleccionaaula” data-icon="delete" data-iconpos="notext"
class="ui-btn-right">Tancar sessiéo</a>
</div>
<div data-role="content">
<l--S'afegeix el select de manera dinamica !-->
<select name="select_pgseleccionaaula" id="select_pgseleccionaaula">
</select>
<input type="button" value="Seguent" id="botoAulesSeguent" data-theme="b"/>
</div>
</div>
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<I-- ENTRADA OPCIONS -->
<div data-role="page" id="pgentrada">
<div data-role="header" data-theme="b">
<center>
<div class="center-wrapper">
<img src="images/logoinfoescola.png" />

</div>
</center>
<div class="ui-btn-right" data-role="controlgroup" data-type="horizontal">
<a href="#" id="home" data-role="button" data-icon="delete" data-

iconpos="notext">Home</a>
<a href="#" id="back" data-role="button" data-icon="back" data-iconpos="notext">Back</a>
</div>
</div>
<div data-role="content">
<ul data-role="listview" data-divider-theme="d" data-inset="true">
<li data-theme="c">
<a href="#" data-transition="slide" id="llistatmestre AfegirComentari">
Afegir comentaris
</a>
</li>
<li data-theme="c" >
<a href="#pagel" data-transition="flip" id="llistatmestreVeureHistoric">
Veure historic comentaris
</a>
</li>
</ul>
</div>
</div>

<I-- LLISTAT ALUMNES. Afegir Comentaris !-->
<div data-role="page" id="pgllistatalumnesAfegirComentari">
<div data-role="header" data-theme="b">
<center>
<div class="center-wrapper">
<img src="images/logoinfoescola.png" />
<span>Afegir comentaris</span>
</div>
</center>
<div class="ui-btn-right" data-role="controlgroup" data-type="horizontal">

<a href="#" id="home_pgllistatalumnesAfegirComentari" data-role="button" data-icon="delete"
data-iconpos="notext">Home</a>

<a href="#" id="back pgllistatalumnesAfegirComentari" data-role="button" data-icon="back"
data-iconpos="notext">Back</a>

</div>

-34-



InfoEscola per a dispositius mobils amb Android

Ivan Nieto Roman

</div>

<div data-role="content">
<div id ="info_pgllistatalumnesAfegirComentari"></div><br>
<div><ul data-role="listview" id="ulllistatalumnes" data-autodividers="true"

data-inset="true" data-filter="true" data-theme="c">
</ul></div>

</div>
</div>

<I-- LLISTAT ALUMNES. Veure Comentaris 1-->
<div data-role="page" id="pgllistatalumnesVeureComentari">
<div data-role="header" data-theme="b">
<center>
<div class="center-wrapper">
<img src="images/logoinfoescola.png" />
<span>Visualitzar comentaris</span>
</div>
</center>
<div class="ui-btn-right" data-role="controlgroup" data-type="horizontal">

<a href="#" id="home_pgllistatalumnesVeureComentari" data-role="button" data-icon="delete"
data-iconpos="notext">Home</a>

<a href="#" id="back_pgllistatalumnesVeureComentari" data-role="button" data-icon="back"
data-iconpos="notext">Back</a>

</div>
</div>
<div data-role="content">
<div id ="info_pgllistatalumnesVeureComentari"></div><br>

<div>
<ul data-role="listview" id="ulllistatalumnesVeureComentari" data-autodividers="true"
data-inset="true" data-filter="true" data-theme="c">
</ul>
</div>
</div>

</div>

<!I-- Formulari Afegir Comentaris I-->
<div data-role="page" id="pgAfegirComentaris">
<div data-role="header" data-theme="b">
<center>
<img src="images/logoinfoescola.png">
</center>
<div class="ui-btn-right" data-role="controlgroup" data-type="horizontal">
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<a href="#" id="home_pgAfegirComentari" data-role="button" data-icon="delete" data-
iconpos="notext">Home</a>

<a href="#" id="back_ pgAfegirComentari" data-role="button" data-icon="back" data-
iconpos="notext">Back</a>

</div>
</div>
<div data-role="content">
<form id="formulariAfegirComentaris" action="#" method="POST">
<div data-role="fieldcontain">
<label for="comentari">Assumpte</label><br>
<input type="text" name="assumpte" id="assumpte" data-mini="true">
</div>
<div data-role="fieldcontain">
<label for="comentari">Comentaris</label><br>

<textarea name="comentari" id="comentari" cols="40" rows="8" placeholder="" data-
mini="true"></textarea>

</div>
<div data-role="fieldcontain">
<fieldset data-role="controlgroup" data-type="horizontal" data-mini="true">
<legend>Publicar:</legend>
<input type="radio" nhame="publicar" id="publicarsi" value="1" checked="checked" />
<label for="publicarsi">Si</label>
<input type="radio" name="publicar" id="publicarno” value="0" />
<label for="publicarno">No</label>
</fieldset>
</div>
<input type="submit" value="Enviar">
<input type="button" value="Cancel-lar" id="cancelar_pgAfegirComentari">
</form>
</div>
</div>

<I-- Llistat de comentaris per usuari!-->
<div data-role="page" id="pgVeureComentaris">
<div data-role="header" data-theme="b">
<center>
<img src="images/logoinfoescola.png">
</center>
<div class="ui-btn-right" data-type="horizontal" data-role="controlgroup">

<a href="#" id="home_pgVeureComentari" data-role="button" data-icon="delete" data-
iconpos="notext">Home</a>

<a href="#" id="back_pgVeureComentari* data-role="button" data-icon="back" data-
iconpos="notext">Back</a>

</div>
</div>
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Cadascuna de les pagines basiques de l'esquema tenen un identificador, que es posa en el div
principal de la pagina, el que té l'atribut data-role="page". La navegaci6 entre elles esta realitzada

per enllacos interns, a cada atribut href se li haura d'indicar l'identificador de la pagina.

S'ha de tenir en compte que la majoria dels comportaments basics d'aquest framework es
configuren directament sobre el codi HTML, per mitja de diversos atributs amb el prefix "data-",
com per exemple els efectes de transicions entre pagines. Es pot accedir a I'API del framework

per veure totes les opcions de configuracio a: http://jguerymobile.com/demos/1.2.0/index.html

4.1.2. Pagines dinamiques

En l'estructura del fitxer index.html s'ha pogut comprovar com en moltes de les pagines no hi havia

contingut aparent. Només es veuen els blocs definits de la vist que es vol visualitzar.

Aix0 és degut a que se injectara dinamicament el contingut d'aquestes pagines depenent de les
crides que es realitzin als diferents serveis web. Per realitzar aquest procés s'ha separat I'aplicacio

en vistes, on cada una d'aquestes té el seu propi codi JavaScript.

jQuery Mobile permet injectar contingut a les pagines de manera dinamica en el costat del client.
Mitjangant I'event $.mobile.Pagelnit(), es generen una serie de notificacions que permet generar

contingut en el moment adequat.

Aixi que per a cada vista, disposem del seu corresponent codi que injectara la informacié que

volem mostrar.

4.1.3. Persisténcia de dades

Tota la informacié que es gestionada i mantinguda per a poder ser mostrada als diferents perfils
d'usuaris es troba al nivol com a servei de Parse.Com. Es necessari, doncs, treballar amb els
objectes proporcionats per aquesta llibreria per a poder recuperar informacié mitjancant consultes i
filtres. Amb la informacié recuperada i dins del codi JavaScript explicat al punt anterior, es podra
mostrar informacié dinamica amb informaci6 emmagatzemada anteriorment. Aixi per a poder
establir aquesta persistencia hem d'obrir una connexié amb el servidor amb un usuari i password

previament creat. Amb la seguent linia,
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Parse.initialize("MsW4BBSt4apEjzJSNy60Yb6jWyNDsco7Q5qCnPoo",
"Vah3yqcAiVDHuFXoto4K5y7RSqWBkK5MNSaRnIAB");

s'estableix aquesta connexid i, és a partir d'aquest moment, que es poden interactar amb els
diferents objectes creats: usuaris, aules i comentaris (tal i com mostra el diagrama de classes de
l'apartat 2.2). A mode d'exemple, es mostra com es visualitzen els comentaris d'un alumne en

particular.
function ObrirAlumne(pagdesti,idalumne,nomalumne) {
if (pagdesti=="#pgVeureComentaris") {
MostrarLoading();
var Comentari = Parse.Object.extend("Comentari");
var query = new Parse.Query(Comentari);
guery.equalTo("Alumne",idalumne);
if (lesProfessor) {
query.equalTo("Publica”,true);
}
guery.ascending("createdAt");
var list_comentarialumnes=new Array();
query.find({
success: function(results) {
for (var i = 0; i < results.length; i++) {
var object = resultsJi];

list_comentarialumnesi] = object.get('Assumpte’)

+'#-'+object.get('Descripcio’)+'#-'

+object.createdAt+'#-'+object.get("Tutor')+"#-"+object.get('Publica’);
}
if (results.length==0) {
alert("No existeixen comentaris per aquest alumne.");
AmagarLoading();

}else {
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IdAlumneActual = idalumne;
NomAlumneActual = nomalumne;

GetComentaris(list_comentarialumnes,idalumne);

12
error: function(error) {
alert("Error: " + error.code + " " + error.message);
AmagarLoading();
}
D;
}else {
IdAlumneActual = idalumne;

CanviarPagina(pagdesti);

Aquesta funcié es cridada en el moment que entra un alumne i es vol mostrar tots els seus
comentaris publics o bé, sobre el llistat d'alumnes d'un professor per una aula escollida, en el

moment de clicar sobre un alumne en concret.

4.2. Proves

En aquest apartat es defineixen les proves que s'han realitzat per complir amb els requisits
descrits a I'apartat de requeriments per cada historia d'usuari.

4.2.1. Accés a l'aplicacio
Nom d'usuari i contrasenya.

Es comprova que els diferents perfils usuaris poden accedir de manera correcta a l'aplicacié. Si un

nom d'usuari o la seva contrasenya no son correctes, es mostra el corresponent missatge d'error.

Perfil d'usuari.
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Es comprova que quan accedeix un professor, la segiient pantalla es la seleccio d'un aula. Si, en
canvi, accedeix un alumne, la informacié que es mostra directament sén tots els comentaris que

ha generat sempre i quan aquests hagin siguts marcats com a public pel professor.

Resultat: OK.

4.2.2. Seleccio aules.
Aules.

Es comprova que totes les aules donades d'alta, es mostren en el desplegable per ser
seleccionades. Si l'usuari, no selecciona cap aula, no li sera permes accedir a la seglent pantalla.

Des d'aquesta pantalla, podem tancar la sessié per poder tornar a accedir amb un altre usuari.

Resultat: OK

4.2.3. Llistat d'alumnes
Alumnes assignats al professor i a l'aula.

Es comprova que quan el professor accedeix a la plataforma i selecciona una de les aules del
sistema, es mostren tots els alumnes amb les condicions donades. Si un alumne no es troba
assignat a cap aula, no sortira en cap llistat ja que és condici6 indispensable. Un professor només

pot veure els seus alumnes assignats.

Resultat: OK

4.2.4. Afegir comentaris

Es comprova que sobre qualsevol alumne es poden afegir comentaris podent ser aquests de dues
tipologies: publics o0 no. Tots els camps sén obligatoris i, per tant, si no es complimenta algun es

mostra un missatge d'error.

Es comprova que clicant sobre el boté “Enviar”, es guarden els comentaris i es torna a llistat

d'alumnes. Si els clica sobre el boté “Cancel-lar”, es torna al llistat sense guardar res.

Resultat: OK

4.2.5. Veure comentaris
Usuari professor.

Es comprova que el professor, per cada alumne, veu tots els comentaris generats ja siguin publics
0 no. Quan es tracta d'un comentari no public, es mostra un literal en vermell amb el text
'‘Borrador’.
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Resultat: OK
Usuari alumne

Es comprova que l'alumne veu un llistat amb tots els seus comentaris que ha generat. Important!!:

Es comprova que un alumne només veure els comentaris publics.

Tots els comentaris mostren: assumpte, text, professor i la data i hora de creacié en format

dd/mm/yyyy hh:mm.
Resultat: OK

4.2.6. Moviments entre pantalles

Es comprova que totes les pantalles mostren dos botons: tornar a la pantalla anterior i tancar la
sessid. La primera, torna a la pantalla que la precedeix (cadascuna tindra la seva propia ja que

cadascuna torna a una diferent) i la segona, tanca la sessi6 i torna a la pantalla d'identificacio.

Resultat: OK

4.2.7. Multiples accessos en el mateix dispositiu.

Es comprova que sobre un mateix dispositiu puguin accedir diferents perfils d'usuari sense que la

informacié de cadascu es pugui creuar i un usuari pugui veure informacio que no li pertoca.

Resultat: OK

4.3. Aplicacié Android
Com ja s'ha definit amb anterioritat, per realitzar la implementacié de I'aplicacié en format Android,
es fara Us de la tecnologia PhoneGap que permet crear aplicacions natives amb tecnologies web.

Es pot descarregar en la seglent adreca: http://phonegap.com/download

En primer lloc, mitjancant I''DE Eclipse, es creara un nou projecte de tipus Android Application

Project.
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New Android Application

@ Enter an application name (shown in launcher)

Application Name:0l| ] k

Project Name:ﬁl ]

Package Name:ﬁl ]

Minimum Required SDK:‘E‘[API &: Android 2.2 (Froyo) = l
Target SDK:@[API 17: Android 4.2 (Jelly Bean) e l

Compile With:ﬁlAPI 18: Android 4.3 (Jelly Bean) & l
Theme:ﬁl Holo Light with Dark Action Bar e l

-}

@ < Bac} Next

The application name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in Settings.

Finish
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Un cop creat, tindrem un estructura com la que es mostra a continuacio:

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

§ BEIF A0 HEG Y
f# Package Explorer 2 = 0 El index.html 2
= 5 < <!DOCTYPE html=>
@A <html>
L107_Dialog <head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scal
E109_ListView <title=Validacid usuaris</title=>

£110_Examen01 <link rel="stylesheet" href="css\jquery.mobile.min.css" />
<script src="jquery\jguery.js"=</script>

7 08_ConnectantActivitats Ml

¥ 12 100_InfoEscola <script src="jquery\jguery.mobile.min.js"></script>
b =4 Android 4.3 <script type="text/javascript" src="http://www.parsecdn.com/js/
P =i Android Private Libraries <scripts
P =i Referenced Libraries i var Parse;
b var IdUsuarifctual=null;//Alumne o Professor que accedeix a 1
Bsrc var NomUsuariActual=null;
b & gen [Generated Java Files] var esProfessor=false; //L'usuari actual que accedeix és Prof

v @5 assets var IdAlumneActual= nully //Alumne actual pel qual s'afegeix
var NomAlumnelActual=null;
¥ Ewww var IdAulaActual = null;
P E=css b a [m
P &images Problems Javadoc Declaration Console Progress &3 LogCat & File Explorer
b = jquery
@ carregadades.html Saved Filters
|Z cordova.js ALl messag o filte
> EEUEREEEE 1| Time PD |TID | Application T
LA E] ( | 1
(<] I ||I|

En el directori assets, es creara un nou directori anomenat www, on inclourem el nostre projecte
creat amb jQuery Mobile. També s'incloura la llibreria JS de PhoneGap, anomenada Cordova.

Caldra modificar el fitxer index.html del nostre projecte per tal d'incloure la llibreria:
<script type="text/javascript" charset="utf-8" src="cordova- 2.1.0.js"></script>

També és necessari copiar els seguents fitxers de PhoneGap al projecte Android: cordova-
2.2.0.jar al directori libs i el directori xml dintre del directori res. Seguidament caldra afegir al Build
Path del projecte la llibreria jar de Cordova.

Un cop tenim l'entorn preparat, caldra modificar la classe principal del projecte. En primer lloc,
afegir una sentencia import per org.apache.cordova.*, després, canviar la classe base de Activity
a DroidGap, i per ultim, reemplagar la crida setContentView() per una referéncia a la carrega del
fitxer index.html de I'aplicacio:
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import org.apache.cordova.*;
import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;

public class MainActivity extends DroidGap {

@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);

super.loadUrl("file:///android_asset/www/index.html");

}

Per ultim, caldra configurar les metadades del projecte. En el fitxer AndroidManifest.xml haurem

de fer un conjunt de modificacions per deixar-lo tal i com es mostra a continuacio:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http.//schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.hmtlpg"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="8"
android:targetSdkVersion="17" />
<supports-screens
android:largeScreens="true"
android:normalScreens="true"
android:smallScreens="true"
android:resizeable="true"
android:anyDensity="true" />
<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" [>
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />
<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_LOCATION_EXTRA_COMMANDS" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ _PHONE_STATE" |>
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_SMS" [>
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<uses-permission android:name="android.permission.RECORD_AUDIO" />
<uses-permission android:name="android.permission.MODIFY_AUDIO_SETTINGS" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ_CONTACTS" />
<uses-permission android:name="android.permission. WRITE_CONTACTS" />
<uses-permission android:name="android.permission. WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission. ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.GET_ACCOUNTS" />
<uses-permission android:name="android.permission.BROADCAST_STICKY" [>

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_launcherie"
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity
android:name="com.example.hmtlpg.MainActivity"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
</manifest>

Com es pot veure, la Unica activitat que llencara la nostra aplicacié Android sera I'anomenada
MainActivity i que I'nem programada anteriorment per a que, a la seva vegada, llenci la pagina

index.html.

Un cop realitzades totes les configuracions, es prova l'aplicacié en un dispositiu compatible amb

les especificacions triades. Es disposen de dues alternatives:

» Dispositiu virtual android: simulaci6 mitjancant Eclipse d'un dispositiu amb unes

caracteristiques, versio del S.0O., polzades de pantalla, etc. escollides per I"usuari.

» Dispositiu real: connectant el nostre dispositiu amb android mitjangant USB, Eclipse

instal-lara i executara directament I'aplicacié desenvolupada.
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5.- MANUAL D'US

Per la seva elaboracid, s'ha triat I'opcié de fer un video explicant el funcionament de I'aplicacio ja

gue d'aguesta forma és una forma clara i entenedora de fer I'explicacio.

El sistema operatiu on s'ha dut a terme tot el desenvolupament és Linux (Fedora 19) i per tant tot
el software que s'ha fet servir és de lliure distribucié. Per diversos problemes tecnics del propi
sofware i la qualitat del so, m'he vist obligat a fer el video i I'explicacié sonora per separat. Per a la
confecci6 del video he fet servir “Istanbul”. Per la gravacié de I'explicacié6 amb la meva veu, he fet
servir Audacity. Per realitzar el video final unificant el video i el so, he fet servir OpenShot. Un altre
aspecte que vull destacar és que la narracié s'ha fet amb I'ajuda d'un microfon extern on la veu

narradora és la meva propia.
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6.- CONCLUSIONS

Després de practicament tres mesos de treball intens en aquest projecte, crec que el resultat final
és satisfactori per dues raons principals: tota la tecnologia emprada en el seu desenvolupament
(HTML5, Jquery, Jguery Mobile, CSS3, PhoneGap) la desconeixia bastant (només havia fet
petites proves). El fet de tenir I'obligacio de fer el projecte, m'ha servit per cabussar-me en aquesta
tecnologia que ara esta vivint un moment algid ja que la revolucié que ha suposat els dispositius
mobils i tot el seu entorn és molt palpable. Per tant, ara puc dir que conec una mica més aquesta
tecnologia amb una idea precisa del seu abast. La segona ra6 que voldria destacar és el fet que el
projecte final aconseguit esta relacionat directament amb la meva feina (la meva tasca principal és
impartir classes al Cicle Formatiu de Grau Mitja i Superior d'Informatica). Deixant de banda la
component purament técnica, un professor ha d'estar continuament en contacte amb pares/mares
i alumnes per poder avaluar i analitzar el comportament d'aquest Gltim. Es una tasca complicada
gue si s'ajuda d'eines on poder registrar aquestes valoracions i que tingui visibilitat per les parts
implicades, facilita molt més aquesta feina dificil d'objectivar. Crec que aquest projecte, afegint les
propostes de millora esmentades al punt 1.4, seria un producte per distribuir de manera real amb
unes pinzellades de disseny, colors, imatges que he descuidat una mica ja que la part on m'he
centrat basicament ha sigut el motor de funcionament de I'aplicacid. Ajudaria molt a la tasques de

comunicacio entre els professors i les families involucrades en I'educacio del seu fill.

M'agradaria destacar la persisténcia de dades que he fet servir en aquest projecte: Parse.com. Es
un servei en el navol que desconeixia i que m'ha sorprés gratament degut a la seva facilitat
d'accés, d'usabilitat i de rendiment. Es cert que no he pogut comprovar el seu limit en quant a la
gestié de gran quantitat de dades perd que per aplicacions on les dades a guardar tant importants
en quant al seu volum (per exemple, aquest projecte amb usuaris, aules i comentaris) puc

certificar que funciona perfectament.
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* Android SDK | Android Developers - http://developer.android.com/sdk/index.html
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* jQuery API - http://api.jquery.com/

* jQuery Mobile: Demos and Documentation - http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/

* jQuery Mobile Docs — Phonegap - http://jqguerymobile.com/test/docs/pages/phonegap.html
» Stack OverFlow - http://stackoverflow.com/

* Roset, Roman — 1.Introduccié_a_les_aplicacions_per_a_telefonia_mobil.pdf

* Roset, Roman - 2.Escollir_el_framework _JS (i_| estil)_de_treball.pdf
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8.- ANNEX | - Codi font JavaScript

A continuacio s'exposa el codi font en JavaScript que obté les dades emmagatzemades i “pinta”

les diferents pantalles segons la funcionalitat i el perfil d'usuari.
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var Parse: function CanviarPagina(pagdesti) {

var IdUsuariActual=null;//Alumne o Professor que accedeix a I'aplicacio $.mobile.changePage(pagdest, {

var NomUsuariActual=null; reloadPage - false,

. . - changeHash : false,
var esProfessor=false; //L'usuari actual que accedeix és Professor 9

. . transition: "flip"
var IdAlumneActual= null; //Alumne actual pel qual s'afegeix un comentari P

var NomAlumneActual=null; bk
var IdAulaActual = null; }

var NomAulaActual = null;

function ObrirAlumne(pagdesti,idalumne,nomalumne) {

function TancarSessio(pagdesti) {

IdUsuariActual=null if (pagdesti=="#pgVeureComentaris") {

NomuUsuariActual=null; MostrarLoading();

var Comentari = Parse.Object.extend("Comentari");
esProfessor=false;

IdAlumneActual= null;

NomAlumneActual=null: var query = new Parse.Query(Comentari);

IdAulaActual = null: query.equalTo("Alumne",idalumne);

if (1
NomAulaActual = null; if (fesProfessor) {

query.equalTo("Publica" true);

}

guery.ascending("createdAt");

$("#nomusuari*).val("™);

$("#contrasenyausuari”).val(™);

CanviarPagina(pagdest; var list_comentarialumnes=new Array();

} query.find({



success: function(results) {
for (var i = 0; i < results.length; i++) {

var object = results][i];

list_comentarialumnesi] = object.get('Assumpte’)

+'#-'+object.get('Descripcio’)+'#-'

+object.createdAt+'#-'+object.get('Tutor')+"#-"+object.get('Publica’);
}
if (results.length==0) {
alert("No existeixen comentaris per aquest alumne.");
AmagarLoading();
}else {
IdAlumneActual = idalumne;
NomAlumneActual = nomalumne;

GetComentaris(list_comentarialumnes,idalumne);

h
error: function(error) {
alert("Error: " + error.code + " " + error.message);

AmagarLoading();

D;
}else {
|dAlumneActual = idalumne;

CanviarPagina(pagdesti);

function EscriureComentari(i,list_comentarialumnes,query) {
if (i < list_comentarialumnes.length) {
var comentarr = list_comentarialumnesli].split("#-");
query.equalTo("objectld", comentarr[3]);
query.find({
success: function(results) {
var objectTutor = results[0];

var Professor = objectTutor.get("Cognom")

+","+objectTutor.get("Nom");

var contingut = '<li><h3>Professor: "+Professor+"

"+comentarr[0]+"</h3>";

contingut +="<p id="no-ellipsis'>"+comentarr[1]+"</p>";



var formattedDate = new Date(comentarr[2]); }

var d = ('0' + formattedDate.getDate()).slice(-2); b;

var m = ('0' + formattedDate.getMonth()+1).slice(-2); }else {

var y = formattedDate.getFullYear(); CanviarPagina("#pgVeureComentaris");
var n = ('0' + formattedDate.getHours()).slice(-2); $("#listcomentaris").listview("refresh");
var mm= ('0' + formattedDate.getMinutes()).slice(-2); $("#listcomentaris").show();

contingut +="<p class='ui-li-aside'>";
if (esProfessor && comentarr[4]=='false") {

contingut +="<font color="red'><b>MISSATGE }
PRIVAT</b></font>";

}

contingut +=" Data creacio:"+d+"/"+m+"/"+y+" "+n+":"+mm);

contingut +="</p>";

contingut +="</li>" function GetComentaris(list_comentarialumnes,Alumneld) {

$("#listcomentaris").append(contingut); $("#listcomentaris").empty();

i+ $("#listcomentaris").hide();

EscriureComentari(i,list_comentarialumnes,query); var User = Parse.Object.extend("user”);

var query = new Parse.Query(User);
} var queryTutor = new Parse.Query(User);

error: function(error) { query.get(Alumneld, {

alert("Error: " + error.code + " " + error.message); success: function(objectAlumne) {



var Alumne = objectAlumne.get("Cognom") }
+","+objectAlumne.get("Nom");
= II< H _ :I H — HYH l>ll. . . . . .
var capcalera Ii data-role="list-divider>": function GetAlumnes(pagdesti,llista,icon,list_nomalumnes) {
capcalera += "Comentaris - "+Alumne;

capcalera += "<div class="ui-li- . .
P var list = $(llista);

count'>"+list_comentarialumnes.length+"</div>";

/I clear the listview before rebuild
capcalera +="</li>";

list.empty();
$("#listcomentaris").append(capcalera);

for (var i = 0; i < list_nomalumnes.length; i++) {
var alumnearr = list_nomalumnesi].split("#");
EscriureComentari(0,list_comentarialumnes,queryTutor);
var nomalumne = alumnearr[2]+', '+alumnearr[1];
$( list ).append (<li data-icon=""+icon+"><a href="#"+
h

'onClick="ObrirAlumne(\"+pagdesti+'\',\"+alumnearr[0]

error: function(object, error) { +\'\"+nomalumne+'\")">'+nomalumne+'</a></Ii>");

}

/I The object was not retrieved successfully.
Il error is a Parse.Error with an error code and description.

/l read all list items (without list-dividers) into an array

b

var lis = $( llista+' Ii" ).not( ".ui-li-divider" ).get();

/I sort the list items in the array
lis.sort( function(a, b ) {
var valA = $( a ).text(),

valB = $( b ).text();



if (valA <valB) {return-1;}
if (valA >valB ) {return 1; }
return O;
»;
/[ adding the ordered items to the listview
$.each( lis, function(i, i) {
list.append(li);
Pk

list.listview( 'refresh');

function GetAules(select, list_aules) {
/Icode
$(select).empty();
$('<option>").attr({'value':"}).html('Selecciona una aula!").appendTo(select);
for (var i = 0; i < list_aules.length; i++) {
var aulaarr = list_aulesJi].split("#");

$
(‘'<option>").attr({'value":aulaarr[0]}).html(aulaarr[1]).appendTo(‘#select_pgselecci

onaaula’);

}

$(select).selectmenu("refresh”);

function MostrarLoading() {
$.mobile.loading( 'show’, {
text: ™,
textVisible: false,

theme: "b"

B

function AmagarLoading() {

$.mobile.loading( "hide" );

$(document).on("pageinit”, "#pginici*,function(){

Parse.initialize("MsW4BBSt4apEjzJSNy60Yb6jWyNDsco7Q5gCnPoo",
"Vah3yqcAiVDHuFXoto4K5y7RSqWBKf5SMNSaRnIAB");

var User = Parse.Object.extend("user");

$("#botonLogin").click(function(){ //



if($(‘#nomusuari').val().length > 0 && $

(‘#contrasenyausuari’).val().length > 0){ ObrirAlumne("#pgVeureComentaris",IdUsuariActual, NomUsuariActual);
MostrarLoading(); /[Hem de treure el bot6 de tornar enrere
$("#back_pgVeureComentari").hide();
var query = new Parse.Query(User); }

query.equalTo("user", $(‘#nomusuari’).val());

query.equalTo("Contrasenya”, $(‘#contrasenyausuari’).val()); }else {

query.find({ alert("Error: Usuari/Contrasenya no trobades");
success: function(results) { AmagarLoading();
if (results.length==1) { }

var object = results[0];
IdUsuariActual = object.id; h

NomUsuariActual =object.get('Nom")+' error: function(error) {

'+object.get('Cognom);
ject.get(Cognom’) alert("Error: " + error.code + " " + error.message);

esProfessor = object.get(‘esProfessor’); AmagarLoading

}

if (esProfessor == true) {//Entrada com a professor

/ICanviarPagina("#pgentrada"); ):

CanviarPagina("#pgseleccionaaula™); }else {

$("#back_pgVeureComentari’).show(); alert("Error: Usuari/Contrasenya incorrectes");

} else {//Accés alumne

B
b



query.find({
$(document).on("pageinit”, "#pgentrada”,function(){ success: function(results) {

for (var i = 0; i < results.length; i++) {

$("#home").click(function(){ var object = results]i;
TancarSessio("#pginici"); list_nomalumnesii] = object.id+'#'+object.get('Nom’)
) +'#'+object.get('Cognom’);
}
if (results.length==0) {
$("#back").click(function(){ alert("No existeixen alumnes assignat a l'aula.");
}else {

CanviarPagina("#pgseleccionaaula™);

Pk
GetAlumnes("#pgAfegirComentaris","#ulllistatalumnes”,"plus”,list_nomalumnes);

$("#llistatmestreAfegirComentari").click(function(){

}

AmagarLoading();
CanviarPagina("#pgllistatalumnesAfegirComentari");
b
MostrarLoading();
error: function(error) {
var User = Parse.Object.extend("user");
alert("Error: " + error.code + " " + error.message);

AmagarLoading();
var query = new Parse.Query(User);

query.equalTo("Tutor",IdUsuariActual);

query.equalTo("Aula",IdAulaActual);
»;

var list_nomalumnes=new Array();

BB



$("#llistatmestreVeureHistoric").click(function(){
CanviarPagina("#pgllistatalumnesVeureComentari");
MostrarLoading();

var User = Parse.Object.extend("user");

var query = new Parse.Query(User);
query.equalTo("Tutor",IdUsuariActual);
query.equalTo("Aula",IdAulaActual);
var list_nomalumnes=new Array();
query.find({
success: function(results) {
for (var i = 0; i < results.length; i++) {
var object = results][i];

list_nomalumnesii] = object.id+'#'+object.get('Nom')

+'#'+object.get('Cognom’);
}
if (results.length==0) {
alert("No existeixen alumnes assignat a l'aula.");

}else {

GetAlumnes("#pgVeureComentaris","#ulllistatalumnesVeureComentari","info", list

_nomalumnes);

}

AmagarLoading();

3
error: function(error) {

alert("Error: " + error.code + " " + error.message);

AmagarLoading();

h;
D
h;

$(document).on("pageinit”, "#pgllistatalumnesAfegirComentari”,function(){
$("#home_pgllistatalumnesAfegirComentari").click(function(){
TancarSessio("#pginici");
N
$("#back_pgllistatalumnesAfegirComentari").click(function(){
CanviarPagina("#pgentrada");
N
D
$(document).on("pageshow", "#pgllistatalumnesAfegirComentari”,function(){

var nomprofessor = "Professor: <b>"+NomUsuariActual+"</b>";



var nomaula = "Aula: <b>"+NomAulaActual+"</b>"; var assumptetxt = $("#assumpte").val()

$("#info_pgllistatalumnesAfegirComentari").html(nomprofessor+" var comentaritxt = $("#comentari").val()

+tnomaula); var publicar = $('input:radio[name=publicar]:checked").val();

D

if (assumptetxt==") {
alert("El camp 'Assumpte’ és obligatori");

$("#assumpte").focus();

$(document).on("pageinit”, "#pgAfegirComentaris”,function(){ AmagarLoading();

return false;

$("#home_pgAfegirComentari”).click(function(){ }

TancarSessio("#pginici"); if (comentaritxt==") {

b

alert("El camp 'Comentaris' és obligatori");

$("#comentari").focus();

$("#back_pgAfegirComentari").click(function(){ AmagarLoading():

CanviarPagina("#pgllistatalumnesAfegirComentari"); return false:

D }

var Comentari = Parse.Object.extend("Comentari");

$("#cancelar_pgAfegirComentari").click(function(){ var ComentObject = new Comentari():

CanviarPagina("#pgllistatalumnesAfegirComentari");

b

ComentObject.set("Descripcio”, comentaritxt);

ComentObject.set("Assumpte”, assumptetxt);

$("#ormulariAfegirComentaris").submit(function() { if (publicar=="1") {

ComentObject.set("Publica”, true);
MostrarLoading();



}else {

ComentObject.set("Publica”, false);
}
ComentObject.set("Alumne”,IdAlumneActual);

ComentObject.set("Tutor",IdUsuariActual);

ComentObject.save(null, {

success: function(ComentObject) {

/I Execute any logic that should take place after the object is

saved.
AmagarLoading();
alert('Els comentaris han sigut guardat correctament’);

CanviarPagina("#pgllistatalumnesAfegirComentari”);

12

error: function(ComentObject, error) {

/I Execute any logic that should take place if the save fails.

/I error is a Parse.Error with an error code and description.

AmagarLoading();

alert(Failed to create new object, with error code:

error.description);

}
D

return false;
»;
D

$(document).on("pagebeforeshow”, "#pgAfegirComentaris",function(){
$("#comentari”).val(");
$("#assumpte").val("");

$('input:radio[name="publicar"]’).filter('[value="1"]).next().click()

b

$(document).on("pageinit”, "#pgllistatalumnesVeureComentari",function(){

$("#home_pgllistatalumnesVeureComentari").click(function(){
TancarSessio("#pginici");

BB

$("#back_pgllistatalumnesVeureComentari").click(function(){
CanviarPagina("#pgentrada");
i
Dk



$(document).on("pageshow"”, "#pgllistatalumnesVeureComentari",function(){
var nomprofessor = "Professor: <b>"+NomUsuariActual+"</b>";
var nomaula = "Aula: <b>"+NomAulaActual+"</b>";

$("#info_pgllistatalumnesVeureComentari").html(nomprofessor+"

"+nomaula);

b

$(document).on("pageinit”, "#pgVeureComentaris",function(){
$("#home_pgVeureComentari").click(function(){
TancarSessio("#pginici");

D

$("#back_pgVeureComentari").click(function(){
CanviarPagina("#pgllistatalumnesVeureComentari");
»;
»;

$(document).on("pagebeforeshow”, "#pgVeureComentaris",function(){

D

$(document).on("pagebeforeshow", "#pgseleccionaaula”,function(){

D

/I Add a new select element

var Aula = Parse.Object.extend("Aula");

var query = new Parse.Query(Aula);

var list_aules=new Array();

query.find({

B

success: function(results) {
for (var i = 0; i < results.length; i++) {
var object = results][i];
list_aules[i] = object.id+#'+object.get('Nom")
}
GetAules("#select_pgseleccionaaula", list_aules);
AmagarLoading();
2
error: function(error) {

alert("Error: " + error.code + " " + error.message);

AmagarLoading();



$(document).on("pageinit”, "#pgseleccionaaula”,function(){ b;
$(document).on(‘change’, #select_pgseleccionaaula’, function(){
$("#home_pgseleccionaaula").click(function(){

TancarSessio("#pginici"); i

D

$("#botoAulesSeguent”).click(function(){
if ($("#select_pgseleccionaaula").find("option:selected").val()==""){
alert("Has de seleccionar una aula™)
}else {

IdAulaActual=$
("#select_pgseleccionaaula™).find("option:selected").val();

NomAulaActual=$

("#select_pgseleccionaaula™).find("option:selected").text();

CanviarPagina("#pgentrada");

h;
h;

$(document).on("pageshow”, "#pgseleccionaaula”,function(){
var myselect = $("#select_pgseleccionaaula™);
myselect[0].selectedindex = 0;

myselect.selectmenu('refresh®);
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