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1. Introduccid

A causa del constant augment de la penetracié de smartphones i tablets, el potencial

del mercat de desenvolupament d'aplicacions mobils segueix en augment.

Gracies a aquest augment i el gran creixement que la indUstria mobil ha demostrat en
['4ltim temps, el mercat d'aplicacions mobils es mostra com un dels més rendibles i
una excel-lent oportunitat de desenvolupament de negocis per als propers anys, per
aquest motius l'eleccié del area del treball de final de carrera ha estat el

desenvolupament d’aplicacions per a dispositius mobils.

2.  Motivacio i objectius

Hi ha varies motivacions en aquest projecte. Primer de tot personal, ja que
m’agrada molt la tecnologia i, en concret, els dispositius mobils. Potser la rad
d’aquesta afinitat son les llargues hores en transport public, on acostumo a portar
aparells a sobre com un iPod i el meu smartphone, que a mesura que han passat els
anys els diferents teléfons guanyaven funcionalitats, posant com excusa per
canviar de dispositiu que algun dia em faria algun petit programa.

També hi ha motivacions més aviat comercials. Davant I'augment de dispositius
mobils que sén més que un simple teléfon, els quals permeten connexid a Internet,
comunicacions WIFI, etc., juntament amb uns entorns grafics que permeten crear
aplicacions més atractives, s’obre un mercat cara a obtenir nous projectes.

L'objectiu principal del present projecte no és només aprendre, si ho que també
coneixer una tecnologia recent, i poder experimentar amb aquesta i poder formar
una bona base aplicable al curriculum professional.

Per a tal de poder triar 'ambit en el qual es desenvoluparia el projecte es va realitzar
una valoracié de les diverses tecnologies existents, perd donat al gran nombre de

usuaris de dispositius mobils ha crescut considerablement en els darrers anys i més
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dins del estat espanyol. D’aquests usuaris, ens trobem amb que el 55,2%" sén usuaris
de smartphones aix0 fa que hi hagi una gran demanda de aplicacions per aquests
dispositius. En aquest sentit el sistema operatiu més estes és Android, per lo que hem
realitzat aquest projecte en JAVA.

Tenint presents aquests objectius varem determinar que ['aplicacidé que
desenvoluparem consistira en una aplicaci6 que ens permetra rebre tota la
informacié possible d’'un centre escolar. Per a rebre tota aquesta informacio, ho
podrem fer directament des de I'aplicacié mitjancant els accessos als diferents espais
web del centre , com també des de la mateixa aplicacié per a poder visionar imatges del
centre.

Una altra funcionalitat sera la de trobar la ubicacié de I'escola via gps mitjancant Google
Maps (aplicacié per defecte dels mobils amb sistema operatiu Android), poder-nos posar
en contacte amb el centre per telefon sense la necessitat de conéixer el numero del
mateix i poder-nos posar en contacte també via correu electronic sense coneixer I'adrega
de correu (vendra predefinida en la mateixa aplicacid).

Aixi doncs, I'objectiu final, sera la de posar en coneixement de tots els interessats les
ultimes novetats del centre escolar aixi com un contacte directe amb I'escola, com per

exemple dels pares dels alumnes.

2.1 Referencies

Abans de la realitzacio del projecte, es va fer un petit estudi de mercat. Amb aquest
estudi es vol avaluar als possibles competidors del nostre producte. Sobre les

aplicacions que es varen trobar cal destacar les seglients:

! Font: http://www.20minutos.es/noticia/1496157/0/penetracion/smartphones/europa/




e |.E.S Ruiz Gijon

e |.E.S Martin Vazquez de Arce

e |.E.S LaBureba

Aplicacié informativa de I’L.E.S Ruiz Gijon:
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Caracteristiques

Plataforma Android
Preu | Gratuita
Nota | 5/5
Data de llancament 05/09/2012
Desenvolupador
Idioma | Espanyol
Mida
Descarregues 10 +

IES RUIZ GIJON

[ ==

Koy

Novedades Centro

Novedades Consejeria de Educacion
Contacto

Oferta Educativa

Departamento de Informatica

Web del Centro

Acceso usuarios

Figura 1. Imatge menu I.E.S Ruiz Gijon

Convocatoria plazas de direccion en
Centros del Profesorado

Convocatoria plazas de asesorias en
Centros del Profesorado

Plazo de inscripcion en el Programa
"Sonrisitas"” de Promocion de la Salud
Bucodental en los centros que imparten
el Primer Ciclo de la Educacion Infantil

Xll Feria de la Ciencia. Sevilla 15, 16 y
17 de Mayo de 2014. Convocatoria de
Proyectos de Divulgacion Cientifica.

XVIIl Edicion del Concurso de Carteles y
Soportes Alternativos: Dia Mundial de la
Lucha Frente al SIDA 2013

Convocatoria de premios nacionales

- ARt

= =1

Figura 2. Imatge aplicacié I.E.S Ruiz Gijon
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Caracteristiques

Plataforma Android
Preu | Gratuita
Nota | 4,8/5

Data de llangament 28/11/2011
Desenvolupador http://secretnevertobetold.blogspot.com/
Idioma | Espanyol
Mida | 338 KB
Descarregues 10 +

Aplicacié informativa de I'l.E.S Martin Vdzquez de Arce:

s

PARA TOD@S

ESCHELA PiipLicA: ™ pELTOD@S

M Calendario escolar para el curso 2013-14

05-09-2013 18:20

1 Convocatoria de Becas. Curso 2013-14
05-09-2013 18:04

"9 ACTO FINAL DE CURSO 2012-13

26-06-2013 1411

ORDEN DE REUTILIZACION DE LIBROS
18-06-2013 14:28

ABIERTO EL PLAZO DE ADMISION

01-02-2013 11:42

RENOVACION DEL CONSEJO ESCOLAR
05-11-2012 00:54

MODIFICACION DEL CALENDARIO
ESCOLAR

Figura 3. Imatge menu I'LE.S Martin Vdzquez de Arce

.

PARA TOD@S

ESCUELA PUBLICA: * bE _r.f‘-[\(il::':,

Calendario escolar para el curso 2013-14
05-09-2013 18:20

Bienvenidos a un nuevo curso escolar.

£€er mé

Figura 4. Imatge calendari I’l.E.S Martin Vdzquez de Arce
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Aplicacié informativa de I’I.E.S La Bureba:

Caracteristiques

Plataforma Android

Preu | Gratuita

Nota | 3,7/5
Data de llancament 19/08/2013
Desenvolupador http://www liftlist.com

Idioma | Espanyol
Mida | 3,80 MB

Descarregues 50 +

RECURSOS NATURALES
Y CULTURALES DEL ()]
ENTORNO

RECUPERACION DE
PENDIENTES

PARTICIPACION
FAMILIAS

" LifList W)|" Liftist

Figura 5. Imatge menu I'LE.S La Bureba Figura 6. Imatge general I'L.LE.S La Bureba
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2.2 Requeriments

Pel desenvolupament de les aplicacions cal un ordinador amb Windows o Linux (en el

meu cas he utilitzat la plataforma Microsoft).

Les eines de desenvolupament per Android sén gratuites i es poden trobar per
Internet.
Com a coneixements inicials sén necessaris coneixements de programacio orientada a

objectes, ja que el llenguatge que cal fer servir és Java .

3. Analisi

3.1. Introduccio

En aquest punt disposavem de informacio suficient com per a realitzar un producte
gue ens permetés assolir els nostres objectius, i a més a més, disposavem del
coneixement necessari per a desenvolupar un producte que oferis quelcom allo que els

nostres competidors no ofereixen.

En els seglients apartats es mostren els resultats obtinguts en realitzar I'analisi DAFO
per a tal de valorar la viabilitat comercial del producte Escola Joan XXIII, I'aplicacié que

hem desenvolupat.
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3.2. Definicio de participants

3.2.1 Resum de participants

En un projecte d’aquest tipus, seran necessaris els seglients rols:

e Desenvolupador
— Descripcid: Implementa les funcionalitats tant de la part del servidor com de
la part mobil.

— Responsabilitats:

0 Desenvolupa l'aplicacié (app).

0 Assegura el correcte funcionament sobre els diversos dispositius.
0 Assegura la que la qualitat de I'aplicacié s’ajusta a les expectatives.
(0]

Manteniment de I'aplicacié i creacio de noves funcionalitats.

e Dissenyador grafic
— Descripcid: Aporta els components grafics i el disseny de |'aplicacié.

— Responsabilitats:

0 Proporcionar els elements grafics necessaris.
0 Assegurar que la mida i qualitat d’aquests elements estiguin en

equilibri.

e Provadors

— Descripcid: Comprovar la aplicacié sota situacions reals.

— Responsabilitats:

0 Comprovar que el disseny s’ajusta a les expectatives dels usuaris de
I'aplicacio.

0 Verificar la robustesa de I'aplicacid.

10
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0 Verificar que I'aplicacid és estable i 100% funcional.

e Analista

— Descripcid: Realitza I'analisi de les funcionalitats i supervisa la seva
implementacié.

— Responsabilitats:

O Realitza la presa de requisits i determina el disseny per solucionar-
los.

0 Col-laborar i coordinar als programadors.

3.2.2 Entorn d’usuari

L’entorn on l'usuari fara servir I'aplicacié sera a qualsevol lloc. Presumiblement, no hi
haura problemes de cobertura de la xarxa de dades per lo que I'aplicacié hauria de
poder funcionar en mode online.

En ocasions, l'usuari podria fer servir l'aplicacié on vulgui, inclds en paisos
estrangers. Aix0 suposaria un important cost en quant la tarificaci6 mobil en
concepte de roaming. Per lo que s’avisara clarament al usuari , i quedara sota la
seva responsabilitat I'Us de la aplicacié.

A l'aplicacié també es podra accedir en mode offline per a tal de que sigui
possible

visionar imatges i trucar per telefon.

3.3. Descripcio6 de l'aplicacio

El producte en questid consisteix en una aplicacié totalment informativa del centre

escolar Joan XXIII.

11
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L’aplicacié sera una eina que servira per a informar-se merament de com funciona

internament 'escola Joan XXIll de Tarragona. Haura de permetre consultar, trucar,

localitzar per gps i visionar informacions referents a I’escola. També haura de poder-se

connectar directament a la web de I'escola mitjancant enllacos web ubicats en la

mateixa aplicacio.

3.3.1 Requisits funcionals

L'aplicacioé final haura de complir amb els requisits i funcionalitats que es detallen a

continuacio:

Visionat d’imatges: L'aplicacié ha d'oferir la funcionalitat de poder visionar tot

un plegat d’imatges ja preestablertes a I'aplicacié i separades per les diferents
etapes educatives que ofereix el centre, per tal que l'usuari no tingui que

veure-les totes, sind, que pugui triar quines vol visionar en tot moment.

Access a les xarxes socials: L'aplicacio ha d'oferir la funcionalitat de poder

accedir-hi a les diferents xarxes socials que posseeix el centre escolar
directament amb el mateix navegador del dispositiu mobil, ja sigui Twitter,

Facebook o Blogs pertanyents.

Contacte: L'aplicacié ha d'oferir dues funcionalitats relacionades amb la tasca
de poder-s’hi posar-se en contacte amb el centre escolar. La primera ens ha de
permetre poder enviar un correu electronic al centre escolar ( ja sigui utilitzant
comptes de correu gmail o un altre servidor de correu previament configurat al
terminal mobil), a una adreca ja establerta a la mateixa aplicacié per defecte
per tal de no tindre que trobar-la a la web. La segona ens ha de permetre poder

trucar per teléfon directament al centre escolar, sense tindre la necessitat de

12
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tindre que marcar ni recordar el numero de teléefon, ja que vindra establert per

defecte en I'opcié de I'aplicacid.

Geocalitzacio: L'aplicacié ha d'oferir funcionalitats relacionades amb Ia
geocalitzacié proporcionada pel dispositiu GPS integrat en el terminal. Ha de
permetre que ens posicioni en un mapa la seva ubicacié exacta. Per defecte
mostrara la ubicacid actual del centre escolar perqué sapiga en qualsevol
moment on s’ha de dirigir. La segona funcionalitat sera obtenir una ruta optima
entre el punt del centre escolar i I'usuari. No s'emmagatzemaran dades de cap
tipus en cap de les dues funcionalitats, per la qual cosa no es contempla

conservar un historic de posicions, rutes, etc...

Access a informacions generals: L'aplicacié ha d'oferir la funcionalitat de poder

accedir-hi a tota la informaciéd general que posseeix el centre escolar
directament amb el mateix navegador del dispositiu mobil. Aixi mateix,

I’aplicacidé no deixa de ser un recolzament a la mateix pagina web del centre.

Assumpcions i dependéncies
Dependencies

Condicions de google per distribuir I'aplicacié mitjancant google play.
Condicions dels propietaris de les plataformes externes per fer Us
dels seus serveis.

El dispositiu sobre el que s’instal-li disposara de GPS i 3G.

3.4.2 Assumpcions

Les plataformes externes estaran sempre disponibles

13
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— Les plataformes externes realitzaran les accions pertinents per a tal de
que la interficie de comunicacié sigui compatible amb la definida

actualment, tot i produir-se actualitzacions en aquesta.

3.5. Alternatives i competencies

En referéncia a la investigacid, és realitza un analisi competitiu de les tres aplicacions ja
existents i que s’han vist en I'apartat 2.1, que en aquest cas son les aplicacions de
I'lLE.S Ruiz Gijén a Utrera (Sevilla),l.LE.S Martin Vazquez de Arce a Siglienza i I.E.S La
Bureba a Briviesca (Burgos) per tal de comprovar quins son els seus punts forts i punts
febles apreciables en el seu disseny, i d’'on en podrem extreure molta informacid, per
tal de veure quin us li dona l'usuari a I'aplicacid, aixi com també quin interes mostra
aquest i quines son les funcionalitats mes atractives per a I'usuari envers la propia
aplicacié. Una vegada hagem identificat cada aplicacio de les tres que comentarem,

procedirem a avaluar-les més a fons.

Com ja diu el seu nom, les tres aplicacions, son aplicacions informatives del centre, que
a trets generals, ofereixen als seus usuaris un servei informatiu referent a les diferents
etapes educatives que ofereixen el centres, aixi com també les ultimes novetats del
centre, i moltes més funcions que anirem especificant quan les analitzem més a fons
una per una. Cal destacar, que per a ser unes aplicacions merament informatives de

centres escolars , en tenen suficients descarregues per part dels usuaris.
Les aplicacions son:

Aplicacié informativa de I’I.E.S Ruiz Gijon:

— La seva interficie és molt senzilla i a la vegada molt funcional i intuitiva, ja que
esta configurada com a un llistat per a poder seleccionar en tot moment la
informacié que l'usuari consideri oportuna. Permet consultar en tot moment
tota la informacié disponible organitzada per esdeveniments, que a la seva

vegada van entrellacats a la web que descriu el mateix titol. També dona

14
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informacié de la localitzacié de l'institut , permet I'acés a la seva propia web,
aixi com les seves dades de contacte, encara que aquesta ja es podria haver fet
de manera més automatica aixi com també la seva localitzacio. També permet

accés d’usuaris registrats a la seva plataforma.

Aplicacié informativa de I’.E.S Martin Vdzquez de Arce:

La seva interficie és molt senzilla i a la vegada molt funcional i intuitiva con la
anterior comentada abans, ja que també esta configurada com a un llistat per a
poder seleccionar en tot moment la informacié que I"'usuari consideri oportuna.
Permet consultar en tot moment tota la informacio, des de el calendari escolar
d’aquest any (com es pot observar en la captura de la imatge), com tot un
seguit de apartats de caire informatiu, referents a aspectes propis de I'escola i
les seves activitats. Permet actualitzar la base de dades interna de I'aplicacid,
per tal d’estar en tot moment I'aplicacié actualitzada amb les ultimes noticies,
també permet esborrar aquesta base de dades, com anant marcant totes les
noticies llegides per tal de no tindre que rebre |’avis de nova noticia que és lo
que fa l'aplicacié en quant s’actualitza. Aixi mateix, dir que cada apartat
d’aquest llista, unicament serveix d’enllag amb la web del centre (tal i con

podem observar a la captura “Leer mas”).

Aplicacid informativa de /I’L.E.S La Bureba:

Ilgual que en les dues aplicacions anteriors comentades, aquesta també es
presenta com a un llistat amb una serie de categories o aspectes que |'usuari en
tot moment pot consultar. No deixa de ser llistes que s’entrellacen amb unes
altres dins d’aquestes, perd observant que aquesta aplicacié conte molta més
informacié (dins de I'aplicacid) que les dues anteriors . Permet compartir en tot
moment qualsevol esdeveniment, ja sigui o be per I'aplicacié whatsapp, gmail,
missatgeria, etc, inclUs permet afegir qualsevol d’aquests esdeveniments com a
favorit, per tal de tindre un accés directe a dit esdeveniment des de la pantalla

o menu inicial de I'aplicacié (menu “favoritos”).

15
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3.6. Entorn de programaci6

3.6.1 Android (ECLIPSE)

Per poder programar aplicacions per Android, Google recomana fer servir I'entorn de
programacio Eclipse. Eclipse és una plataforma de desenvolupament gratuita que corre
sobre Java. Es fa servir tant per programar en Java com amb molts altres llenguatges,
com C o C++. Es gratuita i es pot trobar per Internet. En aquest projecte he fet servir la

versié Indigo.

Un cop hem aconseguit Eclipse, cal instal-lar I'SDK d’Android i tenir present on
s’instal-la ja que en el seglient pas s’hi ha d’instal-lar el plugin d’Eclipse. La versié actual
de I’'SDK d’Android és la 22.0.1. La part de creacié de codi funciona amb pestanyes i es
pot tenir més d’un arxiu obert. Al quadre de I'esquerra de la Figura 12 es mostra

I’estructura d’arxius del nostre projecte.

[ LB -
o Rt Refa Sers Meges Sesch Pt o Wiedoe Hep
- SRR [T N R . e » B
2 Package Liporns o
e
L byl

D Comale 17 I Lille@-m-

[T

Figura 7. Vista de programacié amb I'arxiu R.java
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L'estructura d’un programa d’Android és diferent a I'estructura d’'un programa Java.
Per exemple I'arxiu R.java. Aquest arxiu conté identificadors dels valors que es guarden
dins la carpeta “values” o “layout”. Dins d’aquestes carpetes es guarden arxius XML
que contenen cadenes de text o vectors de valors o les estructures de disseny per

poder ser referenciats en qualsevol part del programa.

Cal dir que el disseny de les pantalles d’Android es fa mitjancant arxius XML (Figural3).

Figura 8. Imatge d'una pantalla amb un arxiu XML

Android aporta també una visié de la pantalla que estem dissenyant sense haver
d‘executar 'aplicacio (Figura 14)

Figura 9. Vista de la pantalla en la fase de disseny.
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| finalment I’emulador. El model que es mostra no és cap model real sind un model que

representa tot el que pot ser Android, amb GPS, pantalla tactil, etc (Figura 15)

miisu:ﬂlaJoan?(:ﬁlll

Liar d'infants - Infantil

axtaral
PGPI - Tallers ESO
Ciclos Fornffitius s

o ;

[T—

o . o N = —
. 4] ¢
: : ETAPES
EESEOLA EDUCATIVES
a4 Ly
s

* Brbde @ Anwdes

3]
LOCALITZACIO CONTACTA

3 =
INFORMACIONS TELEFON

Figura 10. Emulador d'Android

El fet que I'’emulador sigui tan complert i que representi un aparell amb tots els serveis
del mercat pot ser una fulla de doble tall, ja que quan apareguin els dispositius reals
amb aquest sistema operatiu i que potser no tinguin totes les funcionalitats, pot

decebre als usuaris finals.

3.7. Requeriments de I'aplicacio

3.7.1 Requeriments de software

e Sistema operatiu Android versid 2.2 o superior

3.7.2 Requeriments de hardware

e GPS
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Dispositiu amb suport 3G

Requeriments de connectivitat

Tarifa de dades (recomanat tarifa plana)

Rang de qualitat

Per a tal de comprovar el compliment dels requeriments funcionals,
i especialment la usabilitat de I'aplicacio, es realitzaran proves amb diferents

perfils de usuari.

Es provara I'aplicacié en diferents plataformes de hardware i amb diferents

versions de android (posteriors a la 2.2)

Es sotmetra a la aplicacié a les proves necessaries per a tal de validar la seva

estabilitat.

Es realitzaran diverses proves per a tal de garantir que els recursos de
hardware que necessiti I'aplicacié no siguin excessius i permetin una execucio

fluida d’aquesta.
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4.  Disseny

4.1. Usuarisicontextd’us

4.1.1 Perfils d’'usuaris

Els usuaris potencials de la nostra aplicacid son particulars. Aquests usuaris no han de
tenir la necessitat de tenir grans coneixements informatics, per aquesta rad
I'aplicacié ha de ser senzilla, comode i intuitiva..

Els usuaris que tinguin algun tipus d’experiéncia amb aplicacions similars podran

obtenir una millor experiéncia en I'Us de la nostra aplicacié.

La nostra aplicacié podra ser usada tant per usuaris que es van introduint en el mon
de les noves tecnologies , com per usuaris amb un perfil de caire tecnologic i a la
vegada apassionat d’aquestes. En el nostre disseny es tindran en compte
aquests dos tipologies d’Us.

Tot i aix0, el grau d’experiéncia de I'usuari, coneixements tecnics i finalitat d’ds seran

tinguts en compte per realitzar la classificacio dels tipus d’usuari.

Finalment , i tenint en compte tot lo anteriorment esmenat, els diferents tipus de
perfil

d’usuari son: usuaris novells i usuaris avangats.

e Usuari que poc a poc es va introduint en el mon de les noves tecnologies
(Usuari novell): Es tracta d’un usuari normalment d’edat jove, amb moltes
ganes d’aprendre i de portar les noves tecnologies a qualsevol ambit de la seva
vida quotidiana. Es un usuari que no estd constantment “enganxat” al
dispositiu mobil, perd que agraeix qualsevol ajuda que aquest li pugui donar en

forma d’informacié en moments donats.
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Com a docent i mare de familia, pot ser una peca clau dins del projecte, ja que
amb els seus suggeriments i idees pot fer que I'aplicacié guanyi en qualitat i
efectivitat envers els futurs usuaris.

En quant als context d’us, fara servir I'aplicaci6 en moments donats, per

assabentar-se de qualsevol novetat a I'escola.

Les tasques que podra realitzar I'usuari seran:
— Saber en tot moment les ultimes novetats o noticies del centre.
— Tenir tota la informacid del centre al seu abast.
— Poder-se posar en contacte amb el centre a I'instant des de qualsevol
lloc, j sigui per e-mail o be per teléfon.
— Poder localitzar el centre via gps a Google Maps, sense por a perdre’s.
— Podra en tot moment veure imatges de les instal-lacions del centre.

— Consultar en qualsevol moment les xarxes socials del centre, aixi com
també els blogs, etc.

Usuari amb perfil tecnologic i a la mateixa vegada apassionat d’aquestes
(Usuari avangat): En aquest cas, es tracta d’un usuari també jove, com ja
comentavem apassionat en les noves tecnologies, sense cap mena de problema
en relaciéo amb els dispositius mobils, posseidor d’un telefon d’ultima generacié
com és el nexus 4, que com ja sabem té moltissimes possibilitats. Aquest
usuari, al contrari que l'altre, si que es partidari continuament de interactuar
amb el dispositiu mobil per a qualsevol aspecte de la seva vida quotidiana. Té
una amplia experiéncia en el camp de les tecnologies de dispositius mobils i
podem dir que és un usuari habitual.

Com ja hem comentat amb I’altre usuari, com a docent i pare de familia, pot ser
una peca clau dins del projecte, ja que amb els seus suggeriments i idees pot

fer que I'aplicacio guanyi en qualitat i efectivitat envers els futurs usuaris.
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Les tasques que podra realitzar I'usuari seran:
— Saber en tot moment les ultimes novetats o noticies del centre.
— Tenir tota la informacio del centre al seu abast.
— Poder-se posar en contacte amb el centre a I'instant des de qualsevol
lloc, j sigui per e-mail o be per telefon.
— Poder localitzar el centre via gps a Google Maps, sense por a perdre’s.
— Podra en tot moment veure imatges de les instal-lacions del centre.
— Consultar en qualsevol moment les xarxes socials del centre, aixi com

també els blogs, etc.

4.1.2 Context d’us

El context d’Us fa referéncia a tot el que embolica als usuaris a I'hora d’utilitzar
I'aplicacio.

Es podra accedir a I'aplicacio des de qualsevol ubicacid fisica, sent necessari per a aixo
disposar d’un dispositiu (tablet o smartphone) compatible amb ella. Aixo és, el
dispositiu haura de comptar amb el sistema operatiu Android. Per poder utilitzar totes
les funcionalitats de I'aplicacid, el dispositiu haura de comptar amb les operacions
basiques d’un dispositiu d’aquesta mena i un receptor GPS (que ja esta inclos dintre

d’aquestes operacions).

Aixi doncs, els usuaris tindran un coneixement basic de la tecnologia utilitzada,

suficient per ser capaces de manejar el dispositiu i accedir a I'aplicacio.

En quant al context d'Us, en l|'apartat de perfils d'usuaris ja definim les seves
motivacions, atributs fisics i coneixements especifics En el punt d'analisi de tasques es

detallen les accions a les quals tindran accés cadascun d'ells.
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4.1.3 Analisi de tasques

En aquest punt s’analitzen les accions que 'usuari esta capacitat per a portar a terme
en |'aplicacio. Les tasques especifiques, les quals les poden realitzar tant I'usuari que

poc a poc es va introduint a les noves tecnologies, com |'apassionat son:

— Tasca 1. Seleccionar una categoria. En la pantalla o menu principal, 'usuari pot
seleccionar qualsevol tipus d’informacié només pressionant la informacié

corresponent en la llista d’opcions.

— Tasca2. Accedir a les xarxes socials. En la pantalla o menu principal, l"'usuari pot
accedir mitjancant el menu de preferéncies (pitjant el botd corresponent) tant

al Facebook, Twitter , com blogs de I'escola.

— Tasca 3. Visionar imatges de les diferents etapes educatives. En la pantalla o
menu principal, pitjant en la imatge aéeria de I'escola, I'usuari pot accedir a un
llistat de les diferents etapes educatives del centre, de les quals seleccionant-

les hi pot trobar imatges.

— Tasca 4. Localitzacié geografica. Es tracta d’'una opcio present al menu o
pantalla principal, que presentara la ubicacié del centre i de 'usuari. Es basara

amb la ubicacid internet o amb GPS.

— Tasca 5. Activacié GPS. S’activara la funcio “Ubicacié i seguretat” per tal

d’activar o desactivar el GPS.

— Tasca 6. Posar-se en contacte vi e-mail amb el centre. Permetra posar-se en
contacte amb el centre de forma automatica seleccionant I'opcié des del menu
principal. Directament, la funcié et donara I'opcié d’obrir o be el gmail o

gualsevol programa de correu que es tingui instal-lat al dispositiu i permetra
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enviar un correu a la direccié de correu ja establerta a la aplicacio, que

normalment sera la de la secretaria del centre.

— Tasca 7. Trucar directament al centre. Tasca que només seleccionant aquesta
opcio des del menu o pantalla principal, automaticament et marcara el teléfon
del centre i nomes caldra pitjar la tecla de trucar, sense la necessitat de tindre
que buscar ni marcar el telefon per part de l'usuari.

4.2. Disseny conceptual

4.2.1 Escenaris d’us

Un cop analitzat el context d’us , ens trobem en disposicid de generar els escenaris
de Us de I'aplicacio. Aquests escenaris intenten explicar dins de un context general
I’Gs de la aplicacié. Aixi mateix per poder generar-los ens em basat en els perfils

d’usuaris i les tasques de 'apartat anterior.

Per a aquesta tasca s'ha utilitzat la técnica de personatges, on es relaten situacions
ficticies amb usuaris pertanyents als perfils identificats i realitzant les tasques descrites
en I'analisi previa.
Per facilitar I'analisi i la comprensié dels escenaris, s'han agrupat per funcionalitats
principals (accés a les xarxes socials, envio de correu, contacte via telefon i GEO

localitzacié, etc.)

e Escenaril
Tasca: Accedir a les xarxes socials del centre

Personatge: Neus
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Tipus d’usuari: Usuari novell

Neus es troba a casa i fa poc que a parlat amb una altre mare que li comenta
qgue ha estat visitant el Facebook del centre on vol matricular al se fill per a
poder veure les novetats que ofereix el mateix i les oportunitats que garanteix.
Decideix que vol coneixer de primera ma les novetats que puguin haver-hi a les
xarxes socials del centre, ja que posseeix un compte en aquestes xarxes i ho vol
aprofitar (cal dir que per visitar qualsevol informacié d’aquestes xarxes, cal
tenir un compte). La usuaria prem I'opcié del menu preferéncies, i selecciona
'opcié de Facebook. Automaticament [I'aplicacid llanca I’aplicacié del
navegador del dispositiu per accedir a la xarxa social i mostra en pantalla, la
pantalla inicial del Facebook del centre, on la usuaria ja pot accedir a la

informacié que busca.

Escenari 2
Tasca: Us de la funcionalitat de GEO localitzacié
Personatge: Raul

Tipus d’usuari: Usuari avangat

Raul té una cita al centre escolar d'una ciutat que no coneix. Necessita saber la
seva ubicacid, aixi que activa el GPS del seu terminal i obre I'aplicacié. Prem
I'opcid Localitzacio i selecciona I'opcié de utilitzar Google Maps de les dues que
li apareixen. L'aplicacid mostra sobre el mapa la localitzacié exacta del centre
escolar.

Perd Rall no sap arribar des del lloc on es troba. Necessita calcular una ruta
que li permeti arribar al centre escolar, aixi que, en la mateixa aplicacié de
Google Maps, prem amb el dit la ubicacié del centre escolar, de forma, que
queda marcada la ubicacié d’aquest, per tant ja té la nostra ubicacié i la del
centre, i després selecciona Calcular Ruta (Ilcona del cotxe). Automaticament

I'aplicacié mostra sobre el mapa la ruta calculada i com arribar-hi.
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Escenari 3
Tasca: Posar-se en contacte amb la secretaria del centre
Personatge: Neus

Tipus d’usuari: Usuari novell

La usuaria Neus, després de convencer-se que portara al seu fill a la llar
d’infants del nou centre abans consultat, decideix posar-se en contacte amb

I’escola directament per a saber que cal fer per a matricular al seu fill.

Neus com ja te instal-lada I'aplicacio en el seu dispositiu mobil, executa
I'aplicacio, i només obrir-se’n, ja en el menu o pantalla inicial (després de la
pantalla de carrega), apareixen les opcions o be de trucar per teléfon o enviar
un correu directament a la secretaria del centre. Neus decideix que la millor
opcié en aquest cas es trucar directament per teléfon ja que vol la informacid
en el mateix instant que truca i no ha d’esperar a que si envia un correu triguin
dies en contestar-li. Al pitjar en 'opcié de contacte telefonic, automaticament
apareix ja marcat al dispositiu el telefon de la secretaria del centre (cosa que
agraeix moltissim la usuaria, ja que no I'ha de buscar dins de la mateixa
aplicacio o web), i només caldra pitjar la tecla de trucar per posar-s’hi en

contacta directament amb I'escola.

Escenari 4
Tasca: Visionar imatges del centre
Personatge: Raul

Tipus d’usuari: Usuari avancgat

L'usuari Raul, després de convéncer-se que portara al seu fill a la llar d’infants

del nou centre abans consultat, decideix visionar les imatges disponibles a
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I"aplicacid per tal de fer-se una idea molt més concreta de I'espai on deixara al

seu fill.

Neus com ja te instal-lada I'aplicacié en el seu dispositiu mobil, executa
I'aplicacid, i només obrir-se’n, ja en el menu o pantalla inicial (després de la
pantalla de carrega), apareix una imatge central que és I'enllag a la seccié de
les imatges del centre agrupades per etapes. Neus decideix pitjar el boté de la
llar d’infants, cosa que fa que automaticament apareguin imatges dels espai de

la llar d’infants del centre.

Escenari 5
Tasca: Posar-se en contacte amb la secretaria del centre
Personatge: Neus

Tipus d’usuari: Usuari novell

La usuaria Neus, després de convencer-se que portara al seu fill a la llar
d’infants del nou centre abans consultat, decideix posar-se en contacte amb

I’escola directament per a saber que cal fer per a matricular al seu fill.

Neus com ja te instal-lada I'aplicacio en el seu dispositiu mobil, executa
I'aplicacid, i només obrir-se’n, ja en el menu o pantalla inicial (després de la
pantalla de carrega), apareixen les opcions o be de trucar per teléfon o enviar
un correu directament a la secretaria del centre. Neus decideix que la millor
opcié en aquest cas es enviar un correu ja que compta amb suficients dies per a
poder rebre una contesta per part del centre. Al pitjar en 'opcié de contacte via
email, automaticament al dispositiu mobil apareix una finestreta preguntant-
nos quina aplicacié de les que tenim instal-lades al smartphone volem utilitzar
per a realitzar la tasca. Una vegada es selecciona per exemple |'opcié del

compte de correu gmail, automaticament s’obre un email nou amb la direccid
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d’enviament del centre (cosa que agraeix moltissim la usuaria, ja que no I’'ha de
buscar dins de la mateixa aplicacié o web), i només caldra escriure el email i

enviar el correu, per a posar-s’hi en contacta directament amb |’escola.
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4.2.2 Diagrames de flux

A continuacié es mostra el flux d’interaccié de I'aplicacié, que correspon a les accions

que poden fer tots els usuaris:

" Informacio d (Accés alaweb i
=k Caegoria i)
| Categoria Primaria |

( Categoria Secundiria |

Informacié " Categoria Batxillerat
s I . goria er, )

[ Categoria F.Professional )

> Llar dinfant i infantil )

L pni )

—) Secundaria i Batxillerat )

> POPI-TallersEs0 )

[ CiclesFormatius |

de | Menu A ——— e
| . ' Principal Informacions Accés ala web
 carend diverses | delcentre
Contacte " Seleccio
correu compte Gmail J
Contacte | [ Seleccibtecl |
teléfon - trucar J
" Localitzacié | [ Seleccid |
via GPS | Google Maps

> Accés Facebook )

Accés Menu I —
Preferéncies > Accés Twitter
| \ )

—>  AccésBlog )

Figura 11. Imatge diagrama de flux

29



Escola Joan XXllI

TFC: Desenvolupament d’aplicacions per a dispositius mobils

Roberto Sdiz Laudo

4.3. Prototipatge

Un cop creats els fluxos d’interaccié a I'apartat anterior, es procedira a realitzar un
prototipus de I'aplicacié. Per a crear-lo, primer dibuixarem els sketches corresponent
amb totes les pantalles dels fluxos d’interaccid. Aquests sketches ens serviran per a
definir els primers arguments de disseny.

Un cop acabats els sketches, es realitzara el prototipus horitzontal d’alta fidelitat. Per a
realitzar aquest prototipus farem servir Eclipse, fet que ens proporcionara una visid

molt propera a la realitat del que podria ser la interficie grafica de la nostra aplicacid.

4.3.1 Criteris de disseny

En el prototipatge, haurem de tindre en compte els conceptes de I’heuristica:

— Visibilitat de I'estat del sistema. Que |'usuari sapiga en tot moment en quin
moment del procés es troba i quin es el segiient pas.

— Adaptacié del sistema al mon real. Com que es tracta d’una pagina on hi
accedeix qualsevol tipus de public, hem fet servir un llenguatge planer i normal.

— Control i llibertat de I'usuari. Aquest ha de sentir que controla I'aplicacid i que
pot anar on vulgui en qualsevol moment. En aquest sentit, el boté que porta al
menu principal ha de ser visible en tot moment, si es presenta un llistat llarg
gue obliga a fer scrolling emergira un botd per anar a dalt de tot...

— Prevencié d’errors. Controlant la mida, contingut o seleccié d’alguns camps.

— L’'usuari ha de comprendre les accions i no fer cap esfor¢ per a memoritzar res.

— Flexibilitat i facilitat d’us.

— Estetica minimalista.

— Ajudes i missatges d’error en els formularis. Missatges que informin del resultat

de la compra....
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— Establiment de controls i etiquetatge per facilitar I'Us als discapacitats: mida de
les fonts, mida dels botons, etiquetes per a ser llegides per lectors de

pantalles...

4.3.2 Sketches

A continuacié es mostren els sketches per a cada flux d’interaccié.

En iniciar I'aplicacio, apareixera una pantalla de carrega:

Imatge de carrega

Botb Imatge

N

Figura 12. Sketch 1

Lescola Etapes E

Una vegada ja ha carregat la pantalla de carrega, apareix

Localitzacid Contacta

la pantalla o menu principal de I'aplicacié. En aquesta ja

apareixen totes les opcions disponibles en I'aplicacid. Informacions Teléfon

Figura 13. Sketch 2
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En pitjar sobre I'opcié del “Botd Imatge” del menu principal, accedirem a la pantalla de
les instal-lacions del centre, on veurem els botons referents als diferents espais del

centre, i que ens mostraran imatges dels mateixos al pitjar-los:

alf 22< 3G 121 AM

INSTAL LACIONS

Llar dlinfonts i Infontd l Primdria J

Secundénio -Botnn«otl PQP] -Tollers ESO I

Cicles Formatius

Figura 14. Sketch 3 Figura 15. Sketch 4
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Si tornem a posicionar-nos en la pantalla principal, i

alABC3G 102 AM pitgem sobre I'opcié “L’escola”, apareixera una pantalla

N

Descripcib de l'escola

Informacib general de l'escola

Figura 16. Sketch 5

Si tornem a posicionar-nos en la pantalla principal, i
pitgem sobre l'opcié “Etapes Educatives”, apareixera
una pantalla on podrem veure tot una serie d’enllagos
web cap a les diferents etapes educatives que té el
centre a la seva web, per tal de rebre moltissima més

informacié:

on podrem veure una imatge amb el lema del centre per

A aquest any, i una molt breu descripci6 de lo que

/ \ representa l'escola. Aixi mateix, també apareixera un

enlla¢ web directe a la web del centre:

Infantil
Priméria
Secunddria

Batxillerat

Formacib Professional

Figura 17. Sketch 6
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En pitjar sobre l'opcié del “Localitzacié” del menu
IO principal, I'aplicacié et porta a Google Maps per tal de
trobar via GPS el centre, i segons la teva ubicacio traca

una ruta per a poder arribar-hi sense cap tipus de

problema:

Figura 18. Sketch 7

Si tornem a posicionar-nos en la pantalla principal, i

pitgem sobre [|'opcié “Contacta”, apareixera una

xxx@xxxxxx com

pantalla on podrem enviar un e-mail directament al Per
S —

text del correu

centre de I'escola, i més concretament a la bustia de la

secretaria del centre:

Figura 19. Sketch 8
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Si tornem a posicionar-nos en la pantalla principal, i
pitgem sobre I'opcid “Telefon”, apareixera una pantalla

on podrem trucar directament sense la necessitat de

g77 XX XX XX &® pitjar el numero de telefon al centre , per tal de posar-

@ @ @ nos en contacte amb ells:

Figura 20. Sketch 9

En pitjar sobre l'opcid de “Informacions” del menu

il 2ec 3G 102 AM

rincipal, I’aplicaci6 ens portara a una pantalla on
P pal, P P P INFORMACIONS

apareixeran enllacos web referents a diferents o link

a link

informacions general que pugui donar el centre en la
a link

seva web:
CALENDARI DEL CURS

a link

ALBUM FOTOGRAFIC
a hink
SECRETARIA

a link

Figura 21. Sketch 10
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Per ultim, si tornem a posicionar-nos en la pantalla principal, i pitgem sobre la icona
del menu de preferéncies, apareixera un submenu amb les diferents opcions per a
poder visitar directament a la web, el Facebook, Twitter i Blog del centre, aixi com

també, el tipic “About...” referent al creador de I'aplicacié:

[Facebook
Twitter
Blog
About

Lescola Etapes E

Localitzacid Contacta

Informacions Teléfon

Figura 22. Sketch 11
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4.3.3 Prototipus horitzontal d’alta fidelitat estatic

Com a pas previ, varem realitzar una serie de sketches, i a arrel d’aquests, hem
elaborat el seglient prototipus horitzontal d’alta fidelitat estatic. Per a simplificar la

seva explicacid, s’ha procedit a etiquetar cadascuna de les pantalles:

l .;.‘(. EscolaJoanXXIll

.2 - Primaria e : .
' Secretaria - Direccib - Administracio - AMPA
- 3. ESO - Batxillerat
Caps d'estudi - Pastoral
4 - PQPI - Tallers ESO
iCles Formatinsms
& T —

mm 1 - Llar d'infants - Infantil
YUl

- e 3

' ETAPES
L"ESCOLA EDUCATIVES

LOCALITZACIO CONTACTA

) -
INFORMACIONS TELEFON

Figura 23. Menu 1
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I ; Etapes Educatives

Llar d’infants
Infantil
Primaria
Secundaria

Batxillerat

Formacioé Professional

USEE

o

Figura 24. Menu 2
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Completar la accion mediante

‘—;;? \

Maps

Figura 25. Menu 3
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Completar la accion mediante

3

Agtegaa Bluetooth
Dropbox

Compartir como
codigo QR

-

Decodificar
codigo QR

Figura 26. Menu 4
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[aa] Guardando captura de pantalla

X .
l " Informacions

fere

INFORMACIONS
1.Jornada de Portes Obertes 23 Febrer 2013.

2.Proves extraordinaries obtencio titol ESO.

3.Cursos Gratuits per |'ocupacio -
Implantacié i animacio de centres
comercials.

4.Fotografies de grup. On adquirirles !!!

CALENDARI DEL CURS
5.Curs 2012 -2013.

ALBUM FOTOGRAFIC
6.Album Fotografic Curs 2012 - 2013.

SECRETARIA

7.Horari de Secretaria.

— ) -

Figura 27. Menu 5
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2 ABC 3 DEF
6 MNO

2

Figura 28. Menu 6
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X -
I " Instal-lacions

fere

INSTAL-LACIONS

Llar d'infants i

: Primaria
Infantil

Secundaria i

Batxillerat PQPI - Tallers ESO

Cicles Formatius

L i ]

Figura 29. Menu 7
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aa]

' .% EscoladoanXXIll

[

[JAN 3 :Llardinfants -dnfa  £50ehook

}Wl Setretaria- Direccib
“ 3. ESO - Batxillerat
Caps d'estudi - Pastora .
4 - PQPI- Tallers ESO | Witter
~ = 5'-CitEles Formatinse
o

ETAPES

RRERCOER EDUCATIVES

W -y
LOCALITZACIO CONTACTA

-

L) -
INFORMACIONS TELEFON

Figura 30. Menu 8
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4.4. Avaluacio del prototipus

4.4.1 Informacié de 'usuari

En aquesta fase es realitzara un recull de la informacié basica dels usuaris amb

un doble objectiu:

e Assegurar-nos que el perfil de usuari definit s’ajusta als usuaris que
estan valorant I'aplicacio

e Verificar que els perfils de usuaris definits sén valids i I'aplicacid s’ajusta a les

seves necessitats.
Les seglients preguntes que realitzarem als usuaris ens serviran per a poder verificar
els objectius anteriors, i també ens permetran analitzar els resultats de la avaluacio

en base a les caracteristiques individuals de cada usuari.

En els seglients subapartats es poden localitzar les preguntes que es realitzaran als

usuaris abans de que avaluin

I'aplicacio.

4.4.1.1 Preguntes de caracter personal

Amb aquest recull de preguntes, el nostre objectiu és classificar al usuari dins del

rang de edat, i valorar els coneixements tecnologics previs que pot tenir:

Edat

e Sexe

Nivell d'estudis

e QOcupacio actual
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e Ha treballat alguna vegada com a docent? En cas afirmatiu, anys d'experiéncia.

e Nivell de coneixements tecnologics

e Disposa de smartphone o Tablet? En cas afirmatiu, com és el seu Us principal?
(oci, treball, multimédia...)

e Té experiéncia en el maneig d'altres dispositius tactils? Quins?

e Disposa d'un dispositiu GPS ? Experiéncia en el seu Us

Cal remarcar, que els usuaris que més ens interessen son els que la seva edat esta
compresa entre els 25 i 44 anys, i disposen de uns coneixements minims amb I'Us de
smartphones. Aquest grup de usuari, és el nostre “target” principal, i ens interessa

especialment ja que son els que podran obtenir un rendiment optim de la aplicacid.

La valoracid de la resta de usuaris és igualment important, ja que podrien
revelar detalls molt interessant per a tenir a compte de cara a revisions del disseny,

com per exemple:

e Es prou intuitiva la aplicacié

e Es prou versatil com per poder oferir servei a usuaris molt diferents

4.4.1.2 Preguntes orientades a I'aplicacio

Les seglients preguntes es centren en determinar el grau de coneixements concrets
amb aquest tipus de aplicacié. Aixi com valorar els possibles models per obtenir
un rendiment econdmic a la aplicacid (gratuita amb publicitat, de pagament, etc...).
També ens permet valorar el potencial que té una aplicacié per estendre’s dins de

les xarxes socials.

e Ha fet servir mai una aplicacié que faci servir mapes?
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e Quina és la situacié que s’ajusta més als seus costums:

o

0]
0
0]

M’agrada buscar noves aplicacions i provar-les
Només m’instal-lo aplicacions que em recomanen els amics
Nomeés busco aplicacions quan tinc una necessitat concreta

No tinc per costum buscar aplicacions

e Com valora les seglients caracteristiques de una aplicacié (0 a 5, sent el 5 la

puntuacié maxima)

O O O o o o o

Que sigui gratuita

Que no disposi de publicitat

Que sigui funcional

Que permeti personalitzar algunes opcions
Poder compartir la informacid

Que no consumeixi tarifa de dades

Que el disseny grafic sigui atractiu

e Sijunaaplicacid li agrada, la recomanaria als seus coneguts?

Finalment es realitzaran les seglients preguntes relatives a aspectes generals :

e Quines sén les seves expectatives vers aquesta aplicacié

e Quin Us principal farieu de la aplicacié?

4.4.2 Tasques a realitzar

Per a poder avaluar la aplicaci6 hem definit les seglients tasques, cadascuna

d’aquestes tasques té com a objectiu validar diferents aspectes de la aplicacié, com

la seva facilitat de Us i la eficiéncia.
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Aixi mateix, en la definici6 de les tasques s’ha tingut en compte les accions
definides

segons els perfils de usuari anteriors i es pretén validar els escenaris de Us.

A continuacié es detallen les tasques triades que haura de realitzar 'usuari sobre

I'aplicacio:

e Accedir a les imatges de les diferents etapes educatives del centre

e Accedir al Facebook del centre

e Accedir al Twitter del centre

e Accedir al Blog del centre

e Visionar la descripcid general del centre i poder accedir a la web

e Consultar tota la informacid referent a les diferents etapes educatives del
centre

e Consultar les informacions que ofereix el centre i accedir a la web per ampliar
aquesta informacié

e Mostrar la ubicacid del centre a Google Maps i la nostra, per a posteriorment,
poder arribar sense cap tipus de problema al centre

e Enviar un e-mail al centre

e Trucar per telefon al centre
4.4.2.1 Questions generals
Les seglients preguntes permeten avaluar el model definit per realitzar cada tasca,
ens permetra focalitzar els nostres esforcos en millorar aspectes concrets de cada

accid. Aixi doncs, per a cada tasca, les qliestions proposades sén les seglients:

Valori del 0 a 5 (on 0 vol dir en total desacord, i 5 totalment d’acord) els

seglients punts:
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e Ha estat molt senzill realitzar la tasca proposada

e Latasca proposada s’ajusta a una necessitat que podria tenir

e M’ha agradat com he desenvolupat la tasca proposada

e Per arealitzar la tasca proposada hauria fet de una forma diferent
0 Quina?

e He realitzat la tasca proposada rapidament

e Elresultat que he obtingut en realitzar la tasca proposada és el que m’esperava

5. Implementacio

Per a realitzar la implementacid d’aquest projecte es varen avaluar diverses eines

disponibles, més concretament, Eclipse i Netbeans.

La eina seleccionada per a realitzar la implementacié ha estat Eclipse. Els motius

que han determinat aquesta eleccié han estat:

e |Integracié complerta amb el SDK de android i les api de
google.
e La integracié que ofereix amb el AVD Manager, fet que facilita la depuracié

i probes del projecte.

El projecte resultant s’ha estructurat en nomes un paquet, ja que no hem tingut

la necessitat de crear més d’un, i que a continuacié comentarem:
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e com.example.escolajoan23

A continuacio presentem el diagrama UML de les classe, agrupades en el paquet

com.example.escolajona23. Es I'encarregat d'inicialitzar I'aplicacio:

<<Java Class>>

(3 MainActivity
com.example escolai22

& MainActivity()

< onCreate(Bundie):void

@ lanzarAcercaDe(View):void

@ lancarSeleccio(View ).void

@ llangarEscola(View ).void

@ lancarEtapes(View):void

@ lancarinformacions{View):void
@ fancarLocaltzacio(View ):void
@ lancarContacta(View):void

@ lancarTelefon(View ).void

@ getListadapter():Menu

@ onCreateOptionsMenu(Menu):boolean

<<Java Class>>

(9 AcercaDe
com.example escolajed

0‘ AcercaDe()
@ onCreate(Bundie):void

@ onCreateOptionsMenu{Menu):boolean
© onOptionsitemSelected(Menuttem):boolean

<<Java Class>>
(9 EtapesEducatives

com.example escolai23

© onOptionstemSelected(Menultem).boolean =
T =~ - @ EtapesEducatives()
H © onCreate(Bundle):void
\
<<Java Class>> <iava Claaar>
@ nformacions @ Liarilnfantil
DO R i3 com.example escola2?
@ Informacions() A fipper: ViewFlipper
@ onCreate(Bundie):void ELiarinfa ntil)
Y & onCreate(Bundie):void
<<Java Class>> <<Java Class>> @ onClick(View ):void
G Localitzacio (3 Lescola N
com_example. esoolaZd com. example escolai2? :
@ Locaitzacio() & Lescola()
@ onCreate(Bundie):void © onCreate(Bundie):void 3y §
<<Java Class>> <<Java Class>>
S L
(3 Pantalladeinicio ' ' oon-emap.
com.example escolai2d a':Seleccio() ............ S flipper: ViewFlipper
of SPLASH_DISPLAY_LENGTH: int = 4000 © onCreate(Bundie):void & Primaria()
& Pantalladeinicio() @ hﬂ?ﬁrL'frW‘mlil(VieW):lvoid & onCreate(Bundie):void
@ onCreate(Bundie):void © llancarPrimaria(\View ).void @ onClick(View):void
<<Java Class>> <<Java Class>> <<Java Class>> <<Java Class>>
(@ Telefon (3 Contacta (3 ContentViewFlipper ©Flip
com. example. escolai23 com.example. escolaj2? som example escolai23 com.exampie. escolaj23
T ;
© Teiefon() & Contacta() & ContentViewFlipper(Context) A flipper: ViewFlipper
® onCreate(Bundio)-vod @ onCreate(Bundle):void @ ContentViewFlipper(Context AttributeSet) &'Fiip()
& onDetachedFromWindow().void < onCreate{Bundie):void
@ onClick(View).void

Figura 31. Diagrama de classes




Escola Joan XXl

TFC: Desenvolupament d’aplicacions per a dispositius mobils

Roberto Sdiz Laudo

5.1 Paquet com.example.escolajoan23

En aquest paquet s’han inclos totes les classes que son gestionades com a activitats de
I'aplicacio, es a dir, representen una especificacio de la classe mare “MainActivity”.
Cadascuna d’aquestes classes té associada un layout i representa una pantalla visible

de I'aplicacid i que després es comentara amb més deteniment.

CLASSE LAYOUT CAPTURA PANTALLA

L'escola Joan XXIIl de Bonavista, amb més de

i quaranta anys de servei als barris de ponent de
LeSCOIa.JaVa leSCOIa'Xml Tarragona, és una escola concertada per la Generalitat
de Catalunya per als ensenyaments de primaria, ESO,
Batxillerat i Cicles Formatius de Grau Mitja i Superior i
subvencionada per I'educacid Infantil. També es duen
a terme cursos de formacié ocupacional, un Programa
de Qualificacit Professional Inicial (PQPI), els cursos
especifics d"accés a Cicles Formatius (CAS i CAM )i
el curs de preparacié de prova d'aceés a Cicles de
Grau Superior ( CPPA).
Es una escola amb ideari cristia. La titularitat és de
“Arquebisbat de Tarragona gesti per la
Fundacié Sant Fructuds.

Informacic general de I'escola,

Llar d’infants

Infantil
Primaria
Secundaria
Batxillerat

Formacié Professional
USEE

EtapesEducatives.java | etapeseducatives.xml
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olaJoanXXIll

ar d'infants - Infantil
imiaria

- Aaministracio - AMPA

&

ETAPES

LESC0LA EDUCATIVES

W -t 3

LOCALITZACIO CONTACTA

o

== N
INFORMACIONS TELEFON

ETAPES

CiESCoLA EDUCATIVES

LV (3]
LOCALITZACIO CONTACTA

Localitzacio.java main.xml
Contacta.java main.xml
Telefon.java main.xml

v =
INFORMACIONS TELEFON

= Llar d'infants - Infantil
= Primiia

- Aaministracio - AMPA

ETAPES

L ESCOLA EDUCATIVES

W [}
LOCALITZACIO CONTACTA

INFORMACTIONS TELEFON
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informacions.xml
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INFORMACIONS
1.Jornada de Porte rtes 23 Febrer 2013,

2.Proves extraordinaries obtencid titol ESO.

3.Cursos Gratuits per |'ocupacic -
Implantaci6 i animacié de centres
comercials,

4.Fotografies de grup. On adquirirles !"!
CALENDARI DEL CURS
5.Curs 2012 - 2013.
ALBUM FOTOGRAFIC
6.Album Fotografic Curs 2012 - 2013.
SECRETARIA
7.Horari de Secretaria.

Pantalladeincio.java

pantalladeinicio.xml

XX

Escola
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Seleccio.java

seleccid.xml

Llarilnfantil.java

llariinfantil.xml

Primaria.java

primaria.xml

Roberto Sdiz Laudo

INSTAL-LACIONS

Llar d'infants i

Infanti S
Secundariai
Batxillerat PQPI - Tallers ESO
Cicles Formatius
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AcercaDe.java acercade.xml

La funcionalitat o finalitat de cadascuna d’aquestes classes és la seglient:

MainActivity.java: pantalla principal que ens mostra les opcions de les que
disposa l'usuari. Des d’aquesta pantalla també s’accedeix a I'opcid per visionar
les imatges de les diferents etapes educatives del centre. Aixi mateix, també es
pot accedir a les diferents xarxes socials de I'escola, com a “About” de

I"aplicacid.

Lescola.java: és la pagina de la primera opcio de I'aplicacid, i serveix per tindre
una idea general de lo que és I'escola Joan XXIll, a més a més, de tindre un

accés directe a la web oficial del centre.

EtapesEducatives.java: ens mostra un llistat amb totes les etapes educatives
gue posseeix el centre, i que a la vegada, son enllacos a les diferents parts,

segons I'etapa que es seleccioni, de la pagina web oficial del centre.

Localitzacio.java: aquesta classe permet poder trobar via gps la ubicacié del

centre escolar (ja ve predefinida en la mateixa aplicaci6 amb les seves
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coordenades) mitjancant I'aplicacié que es seleccioni (si tens més d’una, la que

I"'usuari vulgui utilitzar), perd normalment s’utilitzara Google Maps.

Contacta.java: aquesta classe ens permet poder obrir I'aplicacié de correu que
I"'usuari trii, per tal d’enviar un correu electronic a la secretaria del centre sense
la necessitat de tindre que buscar la direccié de correu, ja que aquesta ja ve

predefinida en el camp “per a” en el email.

Telefon.java: aquesta classe ens permet poder trucar per teléfon a la secretaria
del centre sense la necessitat de tindre que buscar el numero, ja que aquest ja
ve predefinit a I’'hora de trucar i no cal marcar res (apareix la pantalla de

marcatge de numero per tal de trucar, pero amb el numero ja marcat).

Informacions.java: aquesta classe fa que es mostri una pantalla amb un llistat
on surten tot un plegat d’informacions generals referents al centre escolar,
com son el calendari escolar, I'album fotografic, I’horari de la secretaria de

I'escola, etc...

Pantalladeinicio.java: Unicament serveix per a que es mostri la pantalla d’inici
una vegada l'usuari clica en la icona de |'aplicacid per tal d’executar-la i

interactuar amb la mateixa.

Seleccio.java: mitjancant aquesta classe, s’accedeix al visionat de les imatges
que ja s’han comentat anteriorment, agrupades per etapes educatives, pero
qgue fins al moment nomes hi ha de 2 etapes educatives ( Llar i Infantil i

Primaria).

Llarilnfantil.java: podem visualitzar totes les imatges relacionades, com ja be

diu el nom de la classe, de I'etapa educativa de la Llar i Infantil.
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e Primaria.java: podem visualitzar totes les imatges relacionades, com ja be diu

el nom de la classe, de I'etapa educativa de Primaria.

e AcercaDe.java: es la classe que s’ha creat Unicament per a poder veure una
pantalla només amb el logo de I'escola i informacio del creador de I'aplicacidé (

en aquest cas, soc jo).

6. Objectius aconseguits

Hem aconseguit desenvolupar una aplicacié plenament funcional, on la seva
maxima és la senzillesa d’Us. No és necessari que l'usuari sigui un expert en
aplicacions mobils per a que pugui fer servir la nostra aplicacié. Es a dir, em pogut
cobrir els objectius principals del projecte: disposar de una eina per a mantenir-se
informat en tot moment de les novetats d’un centre escolar, i la avantatge de
poder-nos posar en contacte directament amb el centre en qualsevol moment i
lloc.

Per una altre banda els objectius educatius que, dins del context del projecte,
poder sén més importants, son I'aprofundiment com a estudiant en les tecnologies

relacionades amb el desenvolupament per Android, com es:

e JAVA + SDK Android: tot i que el primer ja era familiar , el gran
descobriment i repte per a coneéixer les funcionalitats necessaries per a
desenvolupar I'aplicacié ha estat el segon.

Tots aquests objectius , sdn “tangibles”, és a dir, tots es poden mesurar en si
hem aprés quelcom o si s’ha pogut realitzar tot lo que el disseny inicial contemplava,
pero hi ha un objectiu , per una altre banda implicit en el treball de final de carrera,

que també s’ha assolit: disposar de la voluntat i les ganes de poder continuar
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evolucionant i treballant amb aquest producte tot i haver finalitzat del treball de final

de carrera.

7.  Avaluacio de costos

Ja que es tracta d'un projecte real s'avaluaran els costos sobre la base del que

realment ha costat a I'empresa.

El salari és aproximadament de 20 € I'hora. Si tenim en compte que cada dia es treballa

8 hores el cost sera el seglient:

PAC1 10 23/9/13 | 1/10/13

Motivacio i objectius 2 23/9/13 | 24/9/13 | Roberto Saiz 320,00 €
Analisi 2 25/9/13 | 26/9/13 Roberto Saiz 320,00 €
Definicié dels participants 2 27/9/13 | 28/9/13 | Roberto Saiz 320,00 €
Assumpcions i dependéncies 1 29/9/13 | 29/9/13 | Roberto Saiz 160,00 €
Requisits i tecnologia 1 30/9/13 | 30/9/13 | Roberto Saiz 160,00 €
Revisié del document 2 30/9/13 | 1/10/13 | Roberto Saiz 320,00 €

PAC2 18 2/10/13 |19/10/13

Definicié del usuaris i context d'Us 2/10/13 | 4/10/13 | Roberto Saiz 480,00 €

Disseny conceptual: Escenaris d'Us 5/10/13 | 8/10/13 | Roberto Saiz 640,00 €

Prototipatge 13/10/13 | 17/10/13 | Roberto Sdiz 800,00 €

3
4
Disseny conceptual: Fluxos d'interaccié 4 9/10/13 | 12/10/13 | Roberto Saiz 640,00 €
5
2

Avaluacié del prototipus 18/10/13 | 19/10/13 | Roberto Sdiz 320,00 €

PAC3 53 30/10/13 | 10/12/13

Cerca de la documentacid necessaria 30/10/13 | 4/11/13 | Roberto Saiz 960,00 €

Creaci6 del projecte 5/11/13 | 8/11/13 | Roberto Saiz 480,00 €

Creacié dels layouts necessaris 9/11/13 | 11/11/13 | Roberto Saiz 480,00 €

Creacio de les classes secundaries 17/11/13 | 20/11/13 | Roberto Sdiz 640,00 €

Creacid del llistat de categories 21/11/13 | 26/11/13 | Roberto Saiz 960,00 €

6
3
3
Creacid i implementacid de la classe principal 5 12/11/13 | 16/11/13 | Roberto Sdiz 800,00 €
4
6
3

Creacid del menu de preferéncies 27/11/13 | 29/11/13 | Roberto Saiz 480,00 €
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Creaci6 dels accessos a les diferents webs 30/11/13 | 2/12/13 | Roberto Saiz | 480,00 €

Implementacié del visionat d'imatges 3/12/13 | 6/12/13 | Roberto Saiz 640,00 €

Implementacié del contacte per email 9/12/13 | 10/12/13 | Roberto Saiz 320,00 €

3
4
Implementacié del contacte via teléfon 2 7/12/13 | 8/12/13 | Roberto Saiz 320,00 €
2
6

Entrega Final 11/12/13 | 8/1/14

Elaborar documentacié final 10 11/12/13 | 20/12/13 | Roberto Sdiz 1600,00 €
Preparacié del video de presentacio 5 21/12/13 | 25/12/13 | Roberto Saiz 800,00 €
Implementacié d’altres opcions 3 26/12/13 | 28/12/13 | Roberto Séiz 480,00 €
Total 13.920,00 €

El cost final de I’aplicacié seria de uns 13.920,00 € per a 'empresa.

8. Treball futur i recomanacions

La meva intencid es poder penjar I'aplicacié al Play Store de Google per tal, que tant
families, alumnes con personal relacionat directament amb el centre pugui
descarregar-se |'aplicacié i gaudir d’ella en el seu terminal.

Encara s’han de polir alguns aspectes, pero I'aplicacid crec que ja esta prou definida
com per a poder penjar-la.

Un dels aspectes a poder millorar és ni més ni menys que la interficie grafica de
I"aplicacio.

8.1 Millorar la interficie grafica

Un dels aspectes fonamentals per a que una aplicacié tingui una bona acceptacio, és la
seva interficie grafica. Si aquesta és atractiva i comode per 'usuari, I'aplicacié es
fara servir. En cas contrari, per molt bona que sigui funcionalment, caura en desus. Per

aquests motius un dels punts a revisar és el seu disseny grafic.
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8.2 Millorar I'aspecte dels menus

Podem fer servir “Listviews” en comptes de botons en el menu de la pantalla principal,
i aixi successivament, en les diferents pantalles amb llistes d’opcions com pot ser la de
les informacions generals o les de les etapes educatives, per tal de que I'aplicacié

sembli una mica més professional i pot ser una mica més atractiva de lo que ja ho es.

0. Conclusions

La realitzacié d’aquest Projecte Final de Carrera ha tingut per a mi repercussions molt

positives, tant a nivell personal com a nivell professional.

En quant a l'aspecte professional, m'ha brindat |'oportunitat de posar en practica
coneixements que s'adquireixen en les assignatures cursades al llarg de la carrera, pero
gue no es té l'ocasio d'utilitzar en un projecte de llarga durada, en el qual es porti una

continuitat de principi a fi.

Me ha permes tindre una visié global de lo que es un projecte de software, i utilitzant
per a aquest fi multitud d’eines que e anat adquirint en experiéncia al llarg de la meva

carrera, i que pensava que mai més les utilitzaria.

En aquest projecte s'ha desenvolupat per complet una aplicaci6 mobil a mesura,
complint amb les funcionalitats sol-licitades en la fase de presa de requisits. Per dur-ho
a terme s'han intentat seguir les metodologies apreses en les assignatures cursades al
llarg de la carrera, detallant i documentant les fases propies de qualsevol projecte de
desenvolupament de programari: presa de requisits funcionals, planificacié, analisi,

disseny, prototipatge, avaluacid final, etc...
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Per concloure, el realitzar un projecte que m’agradi personalment, tingui tantes
oportunitats com te, et permeti estar al capdamunt de les noves tecnologies i crear per
a tu i per als demes, va ser quelcom que vaig tindre en compte a I’hora de triar el
projecte. Ara, després de la realitzacié del projecte, la il-lusio per seguir el cami

comengat perdura i amb mes ganes per aprendre i continuar aprenent.
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