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Resum

L’objectiu d’'aquest projecte és la realitzacié d’'una aplicacié per dispositius mobils. Aquesta
aplicacié pretén arribar a la majoria de dispositius del mercat estant d’aquesta manera limitat en
quant a les versions de SDK de cada sistema operatiu. L’aplicacié s’ha desenvolupat fent servir
un framework (phonegap) que permet el desenvolupament amb una Unica arquitectura i exportar a

diferents entorns. Aquest punt esta beneficiat per I's del llenguatge php.

L’aplicacié és una xarxa social adrecada a les ofertes de treball, permetent que els mateixos
usuaris interaccionin entre ells per tal de ofertar tasques a realitzar i que puguin ser realitzades per
altres usuaris de la xarxa. Un dels beneficis és eliminar intermediaris en aquest tipus de
transaccions comercials, a més de facilitar la cerca de treball pretén possibilitar que l'usuari

esdevingui un treballador reconegut a la xarxa.
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1.1 Introducci6

En l'actualitat amb la crisi accentuada els usuaris es poden veure beneficiats d’'una xarxa que els
permeti obtenir treballs ocasionals i també que els permeti gestionar la cerca de vacant per un
treball. El projecte pretén cobrir aquestes necessitats amb una aplicacié que serveixi de
plataforma social i pugui ser executada en dispositius maobils.

Els requisits: segons les necessitats que s’han analitzat els requisits sén els segiients: 'aplicacio
ha de permetre donar d’alta treballs a fer especificant el sector, la duracio, ubicacio, data i hora,
sou, frequiéncia del treball ofertat. També ha de permetre que usuaris que vulguin fer petits treballs
puguin apuntar-se a aquestes ofertes. L'usuari ofertant ha de poder triar entre els usuaris que han
sol-licitat el treball. La plataforma ha de afavorir que els usuaris pugin aportar opinions dels altres
usuaris com a ofertants i com a treballadors, tant com poder comentar treballs realitzats.

L’ambit del projecte: és el desenvolupament d’aplicacions per dispositius mobils. L’objectiu és el
desenvolupament d’'una aplicacié per dispositius mobils multi plataforma fent Us de tecnologies
gue permetin programar i exportar per multiples sistemes. S’ha desenvolupat el projecte fent-lo
compatible amb el 95% dels terminals del mercat, per tal d’assolir el nombre d’usuaris potencials
més gran que es pugui amb el temps invertit.

L’abast del projecte: esta directament relacionat amb el cost, degut als recursos limitats I'abast
sera del desenvolupament d’una versio beta de I'aplicacid6 o de una maqueta funcional segons
sigui possible. S’haura de definir les funcionalitats segons prioritats per tal de poder planificar-les
eficientment durant el projecte. Degut a que hi ha un estret marge donades les dates d’entrega
s’ha de fer la planificacié del projecte amb precisi6 i revisar-la en les segiients iteracions per tal
d’ajustar-la amb les variacions que puguin sorgir.

1.2 Viabilitati riscos del projecte

Viabilitat Técnica: S’han comparat les prestacions de les diferents tecnologies disponibles per la
realitzacié del projecte que facin viable el desenvolupament d’'un aplicatiu que satisfaci els
requisits especificats. Una vegada feta la tria de les mes adients s’han provat amb la realitzacié de
prototips per tal d’assegurar que era técnicament viable fer el projecte. En quant a aspectes
tecnics el projecte és viable. Aquesta comparacio i el mode d’eleccié s’especifica amb més detall a
'apartat de tecnologies.

Viabilitat Operativa:  Els requisits establerts pel projecte sén viables, les funcionalitats
especificades sén viables per una aplicacié adre¢cada a dispositius mobils.

Viabilitat Economica: La viabilitat econdmica esta assegurada donat que no es requeriran
recursos externs als que ja estan utilitzant-se per la planificacio.

Riscos del projecte: A continuaci6 s’identifiquen els riscos que s’han identificat pel projecte:

Risc Probabilitat Impacte Valoracié
estimat qualitativa
Fallida de maquinari baixa alt mitjana
Perdua de dades baixa alt mitjana
Incorrecte Gestio del projecte baixa mig baixa

Fallida de maquinari: La probabilitat de qué el maquinari que es fara servir per la realitzacié del
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projecte és real pel que s’ha establert un pla de contingéncia per mitigar aquest risc, que consta
de la disponibilitat d’'un segon equip informatic per poder realitzar les tasques de
desenvolupament.

Pérdua de dades: Degut a l'alt impacte que tindria la pérdua de dades pel projecte i pel reduit
temps destinat a cada fase s’han programat copies que es faran regularment en mitjans externs a
I'equip on es desenvolupara el projecte.

Incorrecta gestié del projecte: Donat que hi ha molts factors que poden propiciar un mal desenllag
pel projecte derivats de la seva gestid es fara la planificacié exhaustiva del mateix. S’incloura en
cada fase una redefinicié de la planificacié del projecte que permeti mitigar errors i discrepancies
en la planificaci6. L’assessorament per part del tutor mitigara directament aquest risc aportant
'experiéncia i capacitats de gesti6 de projectes adregades a I'entorn del desenvolupament de
dispositius mabils.

1.3 Rols del projecte

A continuacié es defineixen els rols del projecte. Donades les caracteristiques docents del projecte
molts dels rols només poden ser realitzats per I'estudiant i pel consultor, aixd determinara I'eleccié
de les persones que representin aquests rols durant les diferents fases del projecte.

Rol de projecte Persona que
realitzara les tasques
del rol

Client Consultor

Cap de projecte Estudiant

Analista Estudiant

Dissenyador Estudiant

Desenvolupador Estudiant

Responsable de proves  Estudiant

1.4 Planificaci6 del projecte

Per les caracteristiques del projecte s’estableixen les segients fases:

a) Iniciacid: En l'actualitat hi ha diverses tecnologies disponibles per tal de desenvolupar una
aplicacié per dispositius mobils. Pel que he filtrat principalment és per si la tecnologia permet
exportar a multiple plataforma o no, aquest aspecte i les seves prestacions m’han fet triar entre
els seguents frameworks:

Rhomobile: Es un framework per desenvolupar aplicacions amb ruby i el SDK de cada SO
permetent exportar el codi a aplicacions natives.

Phonegap: Es un framework per desenvolupar aplicacions amb HTML i Javascript que
s’executen en el navegador dels diferents SO, tot i que el resultat no és una aplicacio
nativa el SDK de cada entorn permet accedir a algunes funcionalitats dels dispositius.

Hi ha molts aspectes a considerar en aquests frameworks, perd degut a les caracteristiques del
projecte no trobo cap limitacié pel producte si es realitza no natiu. Per aquest motiu i per que
Rhomobile requereix de una llicéncia de 500€ per cada aplicacié que es publica i Phonegap no,
m’he decidit pel segon framework de desenvolupament. Com a SGBD he triat SQLite per la
aplicacio client i mySQL + PHP5 per la aplicacié servidor.
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b) Planificacio (Inici 21/09/2013): L’objectiu d’aquesta fase es elaborar un resum que serveixi
d’esquema del projecte. S’especifiquen els requisits i I'abast del projecte. Es defineixen les
fases i els objectes que es generaran a cada fase justificant els motius de realitzar-los. S’ha
generat un diagrama de Gantt amb la planificacié del projecte tenint en conta els lliurables
establerts(Annex 1).

¢) Analisi i Disseny previ (Inici 02/10/2013):

Fase on s'ha de realitzar l'analisi de requisits i objectius. S’ha de realitzar els casos d’Us de
l'aplicacio per tal de tenir especificades les funcionalitats de I'aplicacié objectiu. Per I'elaboracié
dels casos d’Us es tindra en compte I'aplicacié client. S’ha d’elaborar tots els casos d’Us que es
contemplin en 'aplicacié. Considero necessaria I'elaboracié d’aquesta documentacio ja que sera la
que definira l'aplicacié en quant a les funcionalitats que s’esperen assolir.

En aquesta fase s’ha de dissenyar la base de dades de I'aplicacié client i de I'aplicacié servidor.
Es generara un model de dades que ho defineixi. EI model ha de incloure totes les taules,
relacions i atributs necessaris per donar persisténcia a la solucié objectiu. El projecte compren una
Base de dades per la aplicaci6 client, que sera la que desara les dades necessaries al dispositiu i
una Base de Dades de l'aplicacié servidor que sera la que l'aplicacié consultara quan sigui
necessari i sempre que el dispositiu mobil de I'usuari tingui connexio.

En aquesta fase s’ha de realitzar les primeres maquetes de la interficie d’'usuari, aquestes no han
de ser funcionals, es pretén només que serveixin com a una referéncia inicial que posi un context
visual a les funcionalitats definides en aquesta fase. Ha de servir de referéncia per les seguents
iteracions per tal de poder enfocar-se a posteriori en la usabilitat i consisténcia de la interficie i en
gue aquesta no faci patir a 'usuari una corba d’aprenentatge elevada.

En aquesta fase s’ha d’elaborar el pla de dispositius, especificant els SO als que es pretén arribar i
les caracteristiques dels dispositius als que es pretén arribar amb aquesta solucié. Cal dir que
l'objectiu sera arribar al maxim de dispositius possibles ja que aixd anira directament relacionat
amb el nombre de usuaris potencials que tindra I'aplicacié.

Entregues de la fase:

o Definicio dels Casos d’Us de I'aplicacio. S’entregara una definicié de la totalitat dels casos
d’Us de I'aplicacié i una ordenacié de casos d’Us objectiu ordenades per prioritat.

o Disseny del model de dades. S’entregara el model de dades que donara persisténcia a
l'aplicacio.

e Disseny de la primera maqueta de la interficie grafica. S’entregara una maqueta no
funcional de la interficie grafica.

e Pla de dispositius. S’entregara aquest document que especificara quin tipus de dispositius
i sistemes operatius seran els objectius.
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d) Disseny i programacié (Inici 30/10/2013):

Per tal de portar a terme aquesta fase és necessari que es prepari I'entorn de treball requerit per
desenvolupar les funcionalitats requerides amb les tecnologies especificades. Aquest entorn ha de
permetre gestionar la base de dades, executant scripts de modificacié i de poblament de dades
necessaries. Ha de permetre desenvolupar la part del servidor amb PHP + mySQL. Ha de
permetre desenvolupar la aplicacié client fent servir Phonegap + SDK del SO + SQLite i tenir
capacitats de virtualitzacié de dispositius mobils per tal de poder fer proves el més properes als
dispositius finals que s’hagin establert en el pla de dispositius.

S’ha d’analitzar i definir I'arquitectura de I'aplicacié especificant-la amb detall, s’ha d’elaborar un
disseny per I'entrega de la iteracié. Aquesta documentacié sera necessaria pel desenvolupament i
sera necessaria modificar-la a mesura que calgui la modificacié de I'arquitectura degut a
necessitats técniques o de desplegament.

A partir del model de Dades s’han de generar les Bases de Dades client i servidor, s’ha d’adaptar
a cada SGBD i s’ha de fer el poblament de dades inicials necessaris pel correcte funcionament de
l'aplicacio. L’entrega constara dels scripts necessaris per la generacié i poblament d’aquestes
dades.

En aquesta fase s’ha de fer la programacio dels casos d’Us objectiu, s’enfocara en la programacio
de casos d’Us finalitzats que tinguin la funcionalitat complerta, des de les peticions que faci l'usuari
a l'aplicacié a la execucio i resposta de l'aplicacio, ja sigui aquesta en mode local al terminal o
mitjangant el servidor remot.

Paral-lelament a la programacié de les funcionalitats s’han d’elaborar jocs de proves necessaris
per poder determinar en cada versié que el funcionament és el mes estable possible. S’ha d’evitar
que noves funcionalitats provoquin un augment de fallides en funcionalitats ja finalitzades i
provades.

Entregues de la fase:

o Disseny de larquitectura de I'aplicacié. S’entregara el conjunt de diagrames necessaris
per la definicio de I'arquitectura.

e Generacido de la Base de Dades de la aplicacié client i de la aplicacié servidor.
S’entregaran els scripts de generacié i poblament de dades.

e Programacio dels casos d’Us objectiu, s’entregara el codi que hi hagi disponible dels casos
d’Us objectiu.

e Execucio dels jocs de proves preparats pel testeig de I'aplicacio. S’entregaran els resultats
de les proves.
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2 Usuaris i context d’us

Els usuaris als que va adrecat aquest projecte tenen dos perfils clarament diferenciats, els que
necessiten que algu realitzi un treball de qualsevol tipus i els que necessiten obtenir treballs a
realitzar que puguin adaptar-se als seus perfils, experiéncia i coneixements.

L’aplicacié ha de oferir funcionalitats que permeti ofertar i acceptar ofertes. Ha de permetre facilitar
als usuaris que necessiten ajuda amb la realitzacié d’alguna tasca el posar-se en contacte amb
usuaris que les puguin realitzar.

Ha de permetre als usuaris que poden realitzar tasques cercar-les segons les seves necessitats
tant de localitzacié com de disponibilitat. Els usuaris que necessitin compaginar les tasques han
de poder organitzar-se de manera adient podent sol-licitar els treballs que mes els hi convingui
segons les seves necessitats.

S’ha dissenyat un questionari amb I'objectiu de classificar els tipus de usuari que tindra 'aplicacio.
El disseny del questionari s’ha realitzat per tal de que la informacié obtinguda sigui rellevant per
les caracteristiques del projecte.

Tot i que la informacié obtinguda amb aquest tipus de técnica te Unicament significacio estadistica
i aporta dades quantitatives trobo que és la més adient pels estrets marges d’entrega del projecte i
la quantitat de recursos disponibles, a més de ser al meu parer suficient per I'abast que s’ha
establert.

Questionari model:

hores/setmana

Quantes hores a la menys 3-4h 5-10h 10-20 h més

setmana dediques a
cercar treball?

Nombre d'ofertes

A quantes ofertes cap 0-5 5-10 10-20 més

laborals t’apuntes
setmanalment?

Medis de cerca de treball, especificar en altres

Altres portals

. . . Infojobs LinkedIn Serveis Publics Coneguts ca

Quins medis fas servir ) g web P

per cercar treball?

Medis de cerca de treball, especificar en altres
. . s Altres portals

Quins medis fas servir Infojobs LinkedIn Serveis Publics Coneguts wa cap

per donar treball?

Regularitat
Diariament | setmanalment | mensualment | Esporadicament Mai

Amb quina regularitat

oferiries alguna tasca a
treballadors?
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Regularitat

Amb quina regularitat Diariament | setmanalment | mensualment | Esporadicament Mai

podries realitzar alguns
treballs?

Sector i tipus de treball

Quin sector i tipus de | Sector

treballs
oferiries/cercaries? | Tipus

Situacié laboral

Aturat
cobrant Aturat sense Treballador Empresari Autonom
Quina és la teva situacid tacid prestacio P
prestacié

laboral?

Puntua del 1 al 10 la utilitat que li veus a les seglients funcionalitats en una possible aplicacié mobil

Cerca de treballs indicant sector de la cerca interessada i ubicacio per localitats

Comunicacio directe amb empresaris/autonoms/altres que puguin donar treball

Possibilitat de donar d'alta treballs i gestionar les sol-licituds de usuaris que vulguin
realitzar-los

Notificacid d'alta de ofertes del sector interessat

Possibilitat de comprovar les puntuacions dels usuaris involucrats en les ofertes

Notificacié de modificacions en |'estat de les sol-licituds de treball/ofertes

Cerca geografica de treballs de multiples caracteristiques
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3 Avaluacio

S’ha aplicat el test model a 10 usuaris, una mostra poc significativa realment. Per realitzar aquest
test i determinar les caracteristiques reals dels perfils d’'usuari seria necessari aplicar el test a un
nombre més elevat d’'usuaris. Una manera viable seria fent-lo remotament amb un mitja virtual i
dedicant-li mes temps a la realitzacié i analisi posterior.

Els resultats d’aplicar els tests als usuaris sén els segients:

Pregunta 1: Quantes hores a la setmana dediques a cercar treball?
menys | 3-4h | 5-10h | 10-20 h | més

Menys de 3h: 20% dels enquestats
Entre 3 i 4h: 40% dels enquestats
Entre 5i 10h: 30% dels enquestats
Entre 10 i 20h: 10% dels enquestats
Més de 20h: 0% dels enquestats

Pregunta 2: A quantes ofertes laborals t'apuntes setmanalment?
ap | os 5-10 10-20 més

Cap oferta: 20% dels enquestats

Entre 0 i 5 ofertes: 20% dels enquestats
Entre 5 10 ofertes: 20% dels enquestats
Entre 10 i 20 ofertes: 30% dels enquestats
Més de 20 ofertes: 10% dels enquestats

Pregunta 3: Quins medis fas servir per cercar treball?

Altres portals

Infojobs LinkedIn Serveis Publics Coneguts
web

cap

Infojobs: 40% dels usuaris el van marcar

LinkedIn: 20% dels usuaris el van marcar

Serveis Publics: 30% dels usuaris el van marcar
Coneguts: 30% dels usuaris el van marcar

Altres portals web: 30% dels usuaris el van marcar
Cap: 20% dels usuaris el van marcar

*s’ha de tenir en compte que es podien posar varis medis per cada usuari. La majoria d’usuaris
que van marcar que feien cerca activa de treball van marcar diversos medis en la seva enquesta.

Pregunta 4: Quins medis fas servir per donar treball?

Altres portals

Infojobs LinkedIn Serveis Publics Coneguts
web

cap

Infojobs: 10% dels usuaris el van marcar

LinkedIn: 0% dels usuaris el van marcar

Serveis Publics: 10% dels usuaris el van marcar

Coneguts: 10% dels usuaris el van marcar

Altres portals web: 10% dels usuaris el van marcar

Cap: 80% dels usuaris el van marcar (el 80% dels usuaris no eren ofertadors de treball)

Pagina | 10



TFM Desenvolupament Dispositius Mobils Daniel Ruiz Ponce

Pregunta 5: Amb quina regularitat oferiries alguna tasca a treballadors?
Diariament | setmanalment | mensualment | Esporadicament Mai

Diariament: 0% dels usuaris van marcar aquesta opcio

Setmanalment: 0% dels usuaris van marcar aquesta opcio

Mensualment: 10% dels usuaris van marcar aquesta opcio

Esporadicament: 10% dels usuaris van marcar aquesta opcio

Mai: 80% dels usuaris van indicar aquesta opcioé, (el 80% dels usuaris no eren ofertadors
de treball)

Pregunta 7: Amb quina regularitat podries realitzar alguns treballs?
Diariament | setmanalment | mensualment | Esporadicament | Mai

Diariament: 40% dels usuaris van marcar aquesta opcio
Setmanalment: 30% dels usuaris van marcar aquesta opcio
Mensualment: 10% dels usuaris van marcar aquesta opcié
Esporadicament: 0% dels usuaris van marcar aquesta opcio
Mai: 20% dels usuaris van indicar aquesta opcié

Pregunta 8: Quin sector i tipus de treballs oferiries/cercaries?

Els sectors relacionats que han indicat els usuaris son:

. Hosteleria

. Manteniment, 2 usuaris van indicar sector relacionat amb manteniment.
. Transports

. Disseny i publicitat

. Informatica, 2 usuaris van indicar sector relacionat amb Informatica.

. Mecanica

. Formacio

Pregunta 9: Quina és la teva situacio laboral?

Aturat Aturat sense
cobrant . Treballador Empresari Autonom
- prestacio
prestacié

Aturat cobrant prestacié: 30% dels usuaris van marcar aquesta opcio
Aturat sense prestacid: 20% dels usuaris van marcar aguesta opcié
Treballador: 30% dels usuaris van marcar aquesta opcié

Empresari: 10% dels usuaris van marcar aquesta opcié

Autonom: 10% dels usuaris van indicar aquesta opci6

Pregunta 10: Puntua les utilitats seguents del 1 al 10.

Puntua del 1 al 10 la utilitat que li veus a les seglients funcionalitats en una possible aplicacié mobil

Cerca de treballs indicant sector de la cerca interessada i ubicacid per localitats 7,2 de mitja
Comunicacio directe amb empresaris/autonoms/altres que puguin donar treball 6,7 de mitja
Possibilitat de donar d'alta treballs i gestionar les sol-licituds de usuaris que vulguin

realitzar-los 5,6 de mitja
Notificacid d'alta de ofertes del sector interessat 6,8 de mitja
Possibilitat de comprovar les puntuacions dels usuaris involucrats en les ofertes 6,0 de mitja
Notificacié de modificacions en I'estat de les sol-licituds de treball/ofertes 7,3 de mitja
Cerca geografica de treballs de multiples caracteristiques 6,6 de mitja
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Perfil d’usuaris:

Perfil1l: usuari que creatreball: Aquest tipus d’usuari necessita que algu realitzi algun treball per
ell donat que no disposa del temps 0 recursos necessaris per realitzar-lo d’'una altre forma. Es
possible que l'aplicacié li aporti un canal de comunicacio directe amb professionals que puguin
satisfer les seves necessitats de la forma que mes li convingui. Aquesta aplicacié pot servir per
establir una manera de eliminar els intermediaris que hi ha establert en I'entorn laboral.

Aquest perfil inclou diversos tipus d’'usuari que estaran inclosos en el paradigma d’usuari que crea
treball, aquest usuaris sén els seglents:

e Autonom amb necessitats de delegar certes tasques
e Empresari amb necessitats de treballador esporadic.
e Treballador amb ingressos amb necessitats de algu que realitzi certes tasques

Analitzant els resultats de les enquestes s’observa que es possible que la reduida proporcié de
usuaris que poden crear treballs no satisfaci la demanda d’usuaris que els cerquen. Cal dir pero
gue la mostra ha estat bastant selectiva i reduida, hauria de ser un aspecte a considerar per la
viabilitat del projecte, seria convenient analitzar-lo amb un nombre d’usuaris mes elevat per ser
significatiu.

Perfil2: usuari que cerca treball: Aquest tipus d’'usuari necessita trobar treball o un sobresou del
seu treball habitual. Es possible que establir un canal de comunicacié directe amb els que creen
treball pugui aportar un benefici donada la situacié actual en la que es tan complicat trobar treball i
les empreses tenen com a objectiu principal Unicament reduir costos laborals. Aquest projecte pot
aportar beneficis per autobnoms que troben complicat arrodonir uns beneficis que els permetin
acomplir amb els deutes relatius al seu perfil i a més obtenir beneficis rentabilitzant les seves
inversions.

Aquest perfil inclou diversos tipus d’'usuari que estaran inclosos en el paradigma d’usuari que
cerca treball, aquests usuaris sén els seglents:

e Usuari sense treball ni ingressos que cerca treball amb regularitat
Usuari sense treball amb algunes prestacions que cerca treball amb regularitat.
Usuari amb treball que necessita aportar mes ingressos en el seu balang i que cerca
treball de manera esporadica.

e Usuari autdnom que cerca treballs esporadics que pugui compaginar amb els que ja té.

Les funcionalitats que els usuaris haurien de poder realitzar son les seguents:

e Ferla cerca de un treball de un sector concret.

e Fer la cerca de un treball de una zona concreta (especificant pais i provincia)

e Fer la alta de un treball a realitzar indicant les vacants, tipus de treball, data, descripci6 i
sou.

e Fer una sollicitud de ocupar la vacant de un treball que esta donat d’alta al sistema.

¢ Rebre notificacions dels canvi d’estat de les sol-licituds o treballs als que s’han apuntat o
han donat d’alta.

o Rebre les dades necessaries per poder realitzar el treball, especificant dades de contacte,
localitzacio, etc.
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4 Disseny Conceptual

Escenari d’us 1:
Perfil d’'usuari que intervé: Perfil 1.

En Joan es troba que ha de fer el manteniment al cotxe tot i ser una reparacié excessivament
complicada es troba que no té temps per realitzar-la ell mateix ni les eines. Pel que li vindria bé
gue algu li fes el manteniment, si pogués ser sense una despesa desmesurada. Decideix posar un
anunci de les seves necessitats per tal de que li vinguin a fer el manteniment, indica les franges
horaries i localitzacié on li va bé que es faci el treball.

Escenari d’us 2:
Perfil d’'usuari que intervé: Perfil 2.

En Quim acaba de trobar un treball a mitja jornada pel que esta content, pero li agradaria poder
treure’s una mica mes de diners esporadicament, pel que decideix cercar feines esporadiques
mitjancant el software, cerca feines per les tardes de pintura, fusteria i altres reparacions. Quan
troba una que s’ajusta al seu perfil sol-licita poder fer-la

Escenari d’us 3:
Perfil d’'usuari que intervé: Perfil 1.

La Rosa necessita que algu li faci el catering de menjar casola que necessita per un event
mensual que fa el primer divendres de cada més. Pel que decideix crear un treball amb periodicitat
mensual, del sector de Hosteleria, especificant les caracteristiques que desitja. Donat que no vol
gue les despeses siguin gaire elevades concreta una Unica vacant i especifica les condicions del
sou i matéries primes que es faran servir.

Escenari d’us 4:
Perfil d’'usuari que intervé: Perfil 2.

En Marc és autonom, es dedica a la reparacid i manteniment de ordinadors. Realitza treballs
esporadics pero es troba que la forta competitivitat i la falta de canals adients no faciliten que la
seva cartera de clients sigui gaire extensa. Es troba que les despeses que té el fet de ser autonom
son altes i els seus beneficis no sempre fan rentable la seva situacié. Pel que fa una cerca de
treballs pel seu perfil per la seva localitat i fa la sol-licitud de realitzar el que considera que es pot
adaptar a les seves caracteristiques.
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Flux d’Interaccio:

Cerca de

Consulta
treballs

d’un
treball
concret

Notificacio a

Permet cercar

treballs segons I"'usuari que
localitzacio Sollicitud => ha fet Ialta

de treball

Pagina geografica | de
principal sector de treball realitzar

treball

Notificacio i

rebutjat

Alta de cancel-lacié

treball

de sol-licitud
Consulta

d’usuari

Permet crear un sol-licitant
treball per algun Actualitzacio
treballador que del treball i
el realitzi. notificacié als
Especificant acceptat usuaris
sector, ubicacid,
durada, sou, etc.

Des de la pantalla principal en quant a treballs es podra accedir a fer cerques o a crear treballs
segons les necessitats de 'usuari.

Quan l'usuari estigui realitzant una cerca de treball en podra visualitzar els detalls de un de
concret que l'interessi i des de els detalls podra sol-licitar la vacant del treball que esta consultant.
L’aplicacié ha de notificar a I'usuari que va crear el treball que te sol-licituds de vacant per que
pugui consultar el usuari que fa la sol-licitud per tal de determinar si vol acceptar o cancel-lar que
ocupi la vacant.

Quant l'usuari estigui creant un treball haura d’especificar les caracteristiques, sector, descripcio,
localitzacio geografica, durada, sou, nombre de vacants, etc. Quan l'usuari que ha creat el treball
el consulta podra veure I'estat, aquest li mostrara les vacants que encara no han estat assignades
i les sol-licituds que han fet de ocupar-les per tal de que pugui consultar i acceptar-les o cancel-lar-
les
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5 Prototipatge

Prototipatge inicial de baix nivell que compren les pantalles principals

Pantalla principal Creacio de treball

m
Nom

Search for Work

Create a Work

Sector
My Works Cuina v
Social Network Localitzacio
Configuration 3 W r.ff..' ’ 5t
Hy Senamiestis e i
L + o oA

o L
K
b, BB . 4
" 1 u %
%, <
B

%

Cerca per sector

Bt Map @ ©2011 Tele Atlas Zagc
Search Works

Pais
Spain | Regulantat
Ciutat No Periodic v
Barcelona v Vacants
Search for Work 2
Sector Sou
Mecanica v

Search for Waork

Des de la pantalla principal a mes del fluxe que s’ha definit pels treballs que és la part principal de
'aplicacio, també es podra accedir a la configuracié de I'aplicacio, als treballs relacionats amb
l'usuari (els ja fets o sol.licitats, és com un historic) i a la xarxa social
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6 Tecnologies.

6.1 Analisi de les tecnologies.

Per les caracteristiques del projecte, hem de mirar d’utilitzar métodes i tecnologies que a més de
minimitzar la problematica comu del desenvolupament de software, s’encarregui d’aportar

solucions i reduir riscos pel desenvolupament d’aplicacions per dispositius mobils.

Per les caracteristiques dels dispositius als que anira adrecada l'aplicacio, he fet comparacié de

diferents tecnologies natives i no natives, pero he descartat molts, per aquest ordre de prioritzacio:

e Es capac de desenvolupar per la majoria de SO mobils?

e Es capac¢ de donar accés i control als components dels dispositius mobils als que
necessita accés I'aplicacié objectiu per donar suport als requisits?

e Fa prioritzacio o té en conta el desenvolupament adrecat a fer un producte mantenible?

¢ Minimitza algun dels riscos associats al projecte?

o Facilita el desenvolupament?

Segons aquest ordre de prioritats he arribat a triar entre menys tecnologies i he considerat dues
tecnologies candidates, PhoneGap, i Rhomobile. Cadascuna la he considerat com el paradigma,
d’aplicacio web mobil en el cas de PhoneGap, i de desenvolupament d’aplicacions natives pel cas
de Rhomobile. No afirmo que siguin les millors sense discussié, de fet hi ha moltissimes
possibilitats per triar. Pero he considerat que ambdds tenen una amplia comunitat al darrera, i que
ofereixen un sistema per desenvolupar aplicacions molt complertes cadascuna en la seva

modalitat.

Rhomobile és un framework pel desenvolupament d’aplicacions mobils natives amb Ruby, HTML.
Facilita la programacié de la sincronitzacié d’una aplicacié bidireccional, ja que té un framework
especific a disposicié del desenvolupador. Segueix una estructura semblant a Rails. Permet
codificar una vegada i exportar a diferents entorns. Te compatibilitat amb la majoria d’entorns del
mercat. Disposa d’eines i frameworks per facilitar el desenvolupament. Les aplicacions s’executen

en maquines virtuals propies de ruby, que de fet sén més eficients que les de Java ME.

PhoneGap permet desenvolupar amb HTML, CSS i JavaScript, desenvolupa aplicacions web, de
fet per ser més especific, estrictament serien aplicacions natives, perd que es limiten a executar el
codi en el browser del so. L’aplicacio resultant accedeix al browser del terminal i executa el
HTMLS5 i javascript. Amb aquesta tecnologia, es codifica una vegada, i s'adapta a diferents
entorns. El producte final és una aplicacid6 web que pot accedir a un nombre considerable de
components dels dispositius mobils ja que el javascript es tradueix a crides natives. Suporta la
majoria d’entorns que hi ha actualment. La corba d’aprenentatge que patira I'equip

desenvolupador és més reduida que amb altres tecnologies(sembla a priori).

Les aplicacions desenvolupades amb phonegap es poden adaptar per que treballin fora de linia,

punt interessant per poder donar suport al sistema bidireccional.
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Aquesta taula mostra una comparativa d’algunes tecnologies disponibles a I'hora de desenvolupar

una aplicaci6 per dispositius mobils.

Comparison Table

APR faventor Shomabile FhansGan Appesierstar

Yes Yes
Mo Mo
Mo Mo
Windows
Mo Mo
Phone 7
BlackBerry
Mo Mo
(RIM)
Mac Yes Yes
= =
Visual blocks nfa
Mo nfa
Mative look
Yes Yes
8 feel**
Figura  obtinguda

Mobile Platform Compatibility

Yes

Yes

Yes

Mo

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Mo

Mo

Mo

Planned

Development Environment 05 Support

Yes

{no iPhone)

Yes

Yes

(o iFhone)

Yes

(no iPhone)

Yes

Yes

[no iPhone)

Framewaork Features

Ruby/HTML,

Mative

Wes*

(extensions)

HTMLSIS,
Mative

Ves*

(extensions)

{no iPhone)

Yes

[no iFhone)

Javascript,
Mative

Yes*

(extensions)

Yes

Yes

Yes

Mo

Yes

{no iPhone)

Yes

Yes

(o iFhone)

HTML/SIS,
Mative

Yes

Planned

Planned

Mo

de: http://tag4.us/web-development/comparison-app-inventor-droiddraw-

rhomobile-phonegap-appcelerator-webview-and-aml/
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6.2 Proves amb les tecnologies.

Per tal de tenir més criteri per I'eleccié de les dues tecnologies comentades s’ha arribat a la

conclusié que s’havien de provar.

S’ha fet una comparacié de les dues tecnologies amb I'objectiu de determinar la més adient per
desenvolupar el projecte. S’ha comparat la facilitat d’as, I'entorn de treball que proporcionen, i la

usabilitat alhora de fer la primera maqueta amb cadascuna de les dues tecnologies.

S’ha configurat I'eina: eclipse, amb els diferents SDK, i s’ha incorporat el framework de PhoneGap,
i s’ha instal-lat i configurat Rhostudio (que també funciona amb eclipse perd adaptat amb més
eines per rhodes). Els dos sén senzills de configurar, requereixen poc temps, i hi ha disponible

tota la documentacié necessaria a les respectives webs.

S’ha configurat els simuladors per Android per cada entorn, també resulta ser una tasca senzilla i
ben documentada. El simulador de rhomobile ha semblat mes complert donat que d’entrada ja

dona accés a tot el log d’events que genera I'aplicacié que es prova.

S’ha tractat de fer amb cadascun d’ells una petita prova, fer una maqueta simple amb I'estructura

gue s’ha plantejat per I'aplicacid, el que vindria a ser el home.

Amb Phonegap s’ha trobat que per realitzar I'estructura ha resultat mes laboriés. Tot i que cal dir
gue no segueix cap patro per estructurar i separar la logica de I'aplicacié és possible estructurar-la
alhora de plantejar la arquitectura del projecte. Tot aix0 te una solucié senzilla, que seria utilitzar
les diferents eines i frameworks que hi ha disponibles per Phonegap, o qualsevol de js com jquery
per exemple. EIl feeling que ha donat la prova amb Rhostudio és que ha semblat més
professional, el codi sembla molt més senzill de treballar al poder fer crides directes als diferents
controladors, la prova ja incorporava accés a la sincronitzacio i un login.. El temps aproximat per
la prova amb cada entorn, ha estat de una hora aproximadament per cada entorn (tenint-los ja

instal-lats, configurats i amb els simuladors).

Donats els motius exposats la tria estava entre PhoneGap, o Rhomobile. Una vegada definit aixo,
el dilema es tracta de: Es necessari que I'aplicacié sigui nativa?, és necessari que no sigui una
execuciéo de html?, si fos aixi el dubte estaria resolt, perd al ser negativa, s’ha considerat els

beneficis i inconvenients de desenvolupar aquest projecte amb cadascuna.

Per tots els aspectes exposats l'eleccié seria desenvolupar el projecte amb Rhomobile, perd
Phonegap té un punt molt important a favor, i es que és gratuit mentre que cada aplicacié
publicada al market desenvolupada amb Rhomobile comporta el pagament d’'una llicencia de

desenvolupament de 500€.
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Finalment s’ha decidit desenvolupar amb Phonegap per diferents motius:

o Perque es considera que el desenvolupament que planteja aquesta tecnologia pot ser el
suficientment professional. L’estructura de les aplicacions que es poden desenvolupar

amb Phonegap es poden estructurar per seguir el patré6 Model View Controller

e Perqué permet desenvolupar rapidament, es programa una vegada i s’exporta a diferents

entorns.
e Perqué pot accedir i utilitzar la majoria de dispositius que tenen els terminals mobils.

e Perqué al contrari del que es pensava inicialment, no sembla haver una carrega

d’aprenentatge gaire elevada al comencgar-hi a desenvolupar.

e Perqué dona suport a tots els requisits de l'aplicacié del projecte. Permetra accedir i

controlar tots els dispositius del terminal mobil necessaris per I'aplicacio.

e Perqué és compatible amb la majoria d’entorns, encara que només s’hagi contemplat
desenvolupar inicialment per android, o inclis ios, és convenient no limitar la possibilitat

de que aixo canvil.

En la segiient pagina es mostra una taula on s’indiquen els components dels dispositius mobils

gue pot accedir i controlar una aplicacié desenvolupada amb Phonegap depenent del SO.
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Taula obtinguda de: http://docs.phonegap.com/en/3.1.0/quide overview index.md.html#Overview
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6.3 Dispositius suportats.

Les plataformes suportades son: 10S, Android, Windows Phone, Blackberry, Symbian,
WebOS,Bada, OS4.

Els dispositius que funcionin amb aquestes plataformes i tinguin un rendiment similar al iphone 3g
o posterior podrien utilitzar l'aplicaci6 sense problema. Perd s’ha de tenir en compte el
desenvolupament tenint en compte els beneficis previstos per desenvolupar per cada plataforma i

dels costos estimats que originaria. Es detalla en la seglent taula.

Pla de dispositius:

Ingressos
Plataforma Cost estimat Estimats Beneficis Previstos
Android 1 5 4
I0S 2 5 3
Windows 1 2 1
BlackBerry 1 1 0
Symbian 1 1 0

El pla del projecte sera donar suport de I'aplicacié per dispositius amb entorns Android i 10S. Per
'evolucié del mercat dels dispositius mobils, i els costos de desenvolupar pels diferents

dispositius, considero que és el pla més rentable.

S’ha considerat que en el mercat hi ha molts dispositius amb Symbian, perd que de la mateixa
forma és un dels sistemes que mes ha anat reduint el seu nombre amb el temps, i la majoria de
SmartPhones de gama alta no l'utilitzen. Considero que BlackBerry te encara bona quota de
mercat, perd Unicament a estats units, i esta més adrecat a un us de treball. Alguns dispositius de
gama alta han sortit al mercat amb windows, considero que potser si seria convenient
desenvolupar per aquest entorn, perd per qlestions de temps crec que es pot assolir un gran
ventall d’'usuaris desenvolupant per aquests dos entorns minimitzant els costos per assegurar la
viabilitat del projecte, o en tot cas, s’hauria de planificar una revisié d’aquest punt en futures

iteracions del projecte, i tornar a avaluar la viabilitat i el cost.
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Pla de proves del projecte.

S’han definit proves unitaries que testegen parts reduides de codi a mesura que es va codificant.
Per cada nova usabilitat de cada iteracio, es desenvolupara un cas de prova que s’executa durant

el desenvolupament i també una vegada acabada la funcionalitat.

A mesura que es van afegint funcionalitats es tornen a executar les proves d’anteriors
funcionalitats que estan relacionades. Quan es fan modificacions en la base de dades o en algun
controlador o classe amb alt acoblament com la fagana de persisténcia per exemple es tornen a

provar les funcionalitats.

Tot seguit exposaré exemples de les proves realitzades:

Prova de cerca de treball (en endavant anomenat work)

A Main Cerca de work # Options

Search Input:

Q prova
City

All citys
Sector

All Sectors

Search Work

S’han creat diversos Works amb diferents descripcions, en aquesta prova s’hauria de obtenir com
a resposta el conjunt de Works de qualsevol ciutat del pais de l'usuari (en la prova és espanya) i

per tots els sectors, i que la descripcid contingui el literal: prova.
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Resultat de la prova de cerca de work:

Works search # Options

work de prova despres canvis

work de prova despres canvis lati lon

work de prova amb dates noves

work de prova

prova creacio

prova pi

El resultat de la prova és satisfactori, es mostren els Works que s’han cercat amb el filtratge triat a
la cerca. S’ha comprovat a la base de dades que s’han realitzat les gestions necessaries per la
persisténcia de les dades que involucren aquesta funcionalitat.
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Prova de creacio de work:

Per tal de comprovar el cas d’Us de creacio de work fem una prova amb dades per fer la creacio,
indicant els parametres requerits i amb una descripcid facilment identificable: work de test1.

L’objectiu de la prova és comprovar la correcta creacio:

# Main Creacio de work # Options

Sector

Turismo y restauracion

Description
work de test1

Duration
05:00

Work Date
2013-12-15

Start Time
08:00

\acancies:
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Resultat de la prova de creacié de work:

L’execucié ha funcionat correctament, s’ha creat el work i s’ha afegit als Works de l'usuari
correctament, I'aplicacio li mostra a I'usuari els seus Works on podem identificar el que acabem de
crear amb la prova.

My Works £ Options

(1)requests. treballs de manteniment e...

(1)requests. work de prova despres ca...

(2)requests. work de prova despres ca...

(1)requests. work de prova amb dates ...

(0)requests. work de prova

(0)requests. prova creacio

(0)requests. prova pi

(0)requests. descripcio 1

(0)requests. work de testi

El resultat de la prova ha estat satisfactori. S’ha comprovat a la base de dades que s’han realitzat
les gestions necessaries per la persisténcia de les dades que involucren aquesta funcionalitat.
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Prova de cercar usuari:

Per fer una prova de cerca d’usuaris executarem una prova fent una cerca que hauria de
retornar varis usuaris que acompleixen que tenen de contingut de nom d’usuari el que
hem introduit en la cerca que volem fer:

A Main User Search & Options

Username:

Q. prova

Search User
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Resultat de la prova de cercar usuari:

User Found £ Options

userprova

userprovaz2

userproval

userprovad

userprovab

MName: clara

Surname: gutierrez

Telephon Number: 666666666

Birth: 1990-01-25

Com podem comprovar s’ha retornat satisfactoriament el conjunt de usuaris que acompleixen el
valor introduit per fer la cerca en el formulari de cerca d’usuaris.
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Prova de consulta de friends:

Aquest cas d’Us ha de retornar els amics de l'usuari, fem la prova accedint a la part de friends de
la secci6 social.

User Friendship # Options

+ userprova2

= userprova4

Username: provant

Surname: creacio

Telephon number: 123999321

Birth: 1995-05-03

Genre: Male

Alias User: userprova4

+ userprovad

El cas d’Us retorna satisfactoriament els usuaris que s’han afegit préviament com a friends de
l'usuari que executa el cas d’Us.
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Prova de consulta de Mail(inbox):

Executem la funcionalitat de consultar el mail i veiem el contingut de I'inbox de l'usuari amb els
dos mails de prova que es poden veure a continuacio.

Mail Inbox # Options

+ Subject: userprova

+ Subject: prova mail
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Prova de enviar Mail (amb mail outbox implicit):

Hem de comprovar I'enviament correcte dels mails entre usuaris, pel que executem el cas d’us de
escriure mail a usuari amb dades de test.

# Main Write a Mail £ Options

Username to send
userproval

Subject
prova enviar mail test1

Content

contingut prova enviament mail

Send Mail
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Resultat de prova de enviar Mail (amb mail outbox implicit):

El resultat és que s’ha executat satisfactoriament el cas d’Us d’enviar mail amb les dades que hem
introduit pel mail. L’aplicacié mostra el mail creat en la prova en els mails de la bustia de sortida de

'usuari.

Mail Outbox # Options

= Subject: prova enviar mail test1

Sent to: userprova3
Date: 2013-12-01 09:47:15

Mail Content: contingut prova enviament mail

+ Subject: prova mail 13112013

+ Subject: prova enviament mail
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Prova de enviar consulta i modificacié de conta d’usuari:

S’ha de comprovar que es pot consultar i modificar la conta d’'usuari, pel que executarem la
consulta i després modificarem alguna dada per comprovar que es desa correctament la

modificacié.

User Account & Options

name
pere
surname

sanchez

telephonnumber

666666999
birth
1987-03-05

Genre

aliasuser

userprova

assword
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Resultat de la Prova de enviar consulta i modificacido de conta d’usuari:

El resultat és satisfactori, s’ha modificat correctament la dada que hem canviat, en la prova s’ha
modificat el teléfon de l'usuari (els 3 ultims digits).

# Main User Account # Options

name
pere
surname

sanchez

telephonnumber

666666666
birth
1987-03-05

Genre

aliasuser

userprova
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Prova de enviar consulta i modificacid de configuracié d’usuari:

S’ha de comprovar la consulta de configuracié d’'usuari i la correcta modificacid, pel que
executarem el cas d’Us de consulta de configuracio i posteriorment modificarem algun aspecte per

comprovar que es desa correctament.

Configuration # Options

Aliasuser: userprova

Security:

Enabled

Skin Two Skin three Skin four

Privacy:

Disabled | Enabled
4

Visibility:

‘Disabled W Enabled

Language:

Default
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Resultat de la prova de enviar consulta i modificacié de configuracié d’usuari:

Hem modificat un parametre de la configuracié d’usuari, en la prova he canviat el parametre skin
del anterior seleccionat (one) al que he seleccionat a la prova (four)

El resultat ha estat satisfactori, la aplicacié ha desat correctament el parametre.

Configuration £ Options

Aliasuser: userprova
Security:

Skin:

Skin One Skin Two Skin three Skin four

Privacy:
Visibility:

' Disabled IR

Language:

Defaul Spanish
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Arquitectura

L’arquitectura de la aplicacio de la part client es senzilla, fa peticions al servidor comunicant-se a
través del punt d’accés principal. La part del servidor és un Model View Controller que gestiona
les peticions i tramet les respostes a 'aplicacio client fent Us del model que accedeix a la base de
dades i també té la logica de l'aplicacié generant les vistes necessaries per enviar-les com a
resposta a la aplicacio client.

Quan I'aplicacié client fa una peticié el router redirigeix la peticié al controller que correspongui. El
controller es comunica amb la Facana de la persisténcia que delega les tasques en classes de
base de dades.

La Facana és lI'encarregada de instanciar un BDconnection i proporcionar-la a les classes de
BBDD, aquestes obren la connexié i la tanquen segons sigui necessari. El controller crida la vista
necessaria per la response que s’ha de generar segons la request rebuda.

En la seglient pagina es pot veure el diagrama de I'arquitectura.
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9 Arxius

El Projecte consisteix en una aplicacio client servidor que s’ha estructurat seguint el patré MVC,
s’ha dividit I'aplicacié en diferents capes, la capa del model, la capa de la vista i la capa de

persisténcia.

L’aplicacié client accedeix a la part del servidor a través del index.php. El router gestiona les

peticions i redirigeix la ruta de les peticions al controlador que correspongui.
Els controllers que s’han creat s’han dividit tenint en conta la ldgica de negoci de 'aplicacio:

o myworkController: és el controlador per la part dels treballs de 'usuari que té la sessié en
la aplicacié.

e searchworkController: és el controlador per la part de cerques de treballs.

e appuserController: és el controlador per la part d’'usuari de I'usuari que esta en sessio.

e configController: és el controlador per la part de configuracié d’usuari.

e socialController: és el controlador per la part social de I'aplicacio.

e indexController: és el controlador per la part de index, login i sessié d’usuari.

En la capa del model s’ha creat les classes de domini que s’ha cregut mes adients per representar
els conceptes del projecte i per cada classe de domini s’ha creat també una corresponent per la
capa de persistencia amb el prefix BD, i la qual s’encarrega de fer les tasques necessaries per la

gestié de la persisténcia del model.

S’ha creat una classe BDConnection que és I'encarregada de proporcionar les connexions, és
singleton pel que quan es necessita s’ha d’instanciar. La classe de persistence facade és la
facana de la capa de persisténcia, quan es necessita accedir a les classes de persisténcia es fa
mitjancant la fagana, i aquesta és la que té les dependéncies amb les altres classes de la capa i hi

delega les tasques que es requereixin. Per afavorir el baix acoblament i la alta cohesid.

Les classes de la vista les criden i fan servir els controladors que s’executen segons on redirigeixi
el router. Segons les dades que s’hagin de visualitzar es fan les peticions necessaries i es genera

la vista dinamicament per mostrar les dades que s’han de retornar.

S’ha creat un arxiu htaccess que necessita modrewrite en el servidor apache, aquest permet que
es puguin fer servir urls del tipus: pathaplicacié/index/view per exemple. Tal com esta muntat
doncs el punt d’accés uUnic és el index.php. Aquest php crida init.php que inicialitza alguns
parametres per I'aplicacié alhora que defineix la variable path del site. El registry el passem entre
les classes per permetre treballar-hi sense us de variables globals. Aquest registry s’ha ubicat en
la part de includes. El router és I'encarregat de carregar el controlar que toca, és la seva tasca
principal. El router redirigeix al controller segons la url que s’ha introduit. Per exemple si posem:
pathapp/index/view, estem indicant que hem de fer servir el controller index, i en aquest controller

executar view.
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10 Disseny de BBDD
workcomment
idwork bigint =pk, fid= wvote
slissuser char(18)  =pkfil> alissuser char18)  <pkfil>
wename char(30) alissuservoted char(18]  <pkfid>
commenttime fimestsmp =pk= vote float{18)
woomment char(255) votedate timestamp =gk
workSector | votecomment char{255)
name char(3)) =pk= friendship
desoiption  chan(255) slissuser char{18) <pkfil> -
use alissuser char(18) <pkfkd> appnotify mail
- : = idmail bigint Zpk=
idnotify  bigint Sis slissuser  char(18) <fi>
aliaaseric=riiEIIN slissreceiver char(18)
worker Y ¥ ¥ s mailsubject  char(50)
¥ message char(255)
A int <l T content wvarcharn1024)
idwork  int =ph fick= user nstate  char(10) "
usenwork : mdate timestamp
- — alissuser char{18) =pkfkl= name char{30) ndate timestamp isibl bool
idwork bigint <pl> wstate char{10} - visible
aliasuser char(18) <f2> =TS ar(90)
nameworsector chan80) <Rl tgleph{:nNumbEl char{15)
desaiption chan{255) - go | irth date
duration char{18) _ |genre char(8) -
vACancies int | aliasuser char18} 2k userconfig
workdate date password varchar{ 18} -
starttime fime idcountry bigint fi glissuser  char(18) =pfic-
security char(28D)
salary float(8,2) i + kin char{50)
o isg i — privecy - cha(20)
id_ci igin -
Eld_dIES mi:{an; idcity bigint =plc= wisibility char(80)
name char(20) ulanguage char(80)
idcountry  bigint =fi
desoiption char(90)
lat int image
lon int id imsge bigint =gl
'"' walletpost sliasuser char[18) <fie=
periodicity country idwalletpost bigint =ple TITE warchar(20)
name char{30) =pk= idcountry bigint  <pke aliasuser char(18} “fel= itype varchar(20)
indicityty char({20) id_image bigint <f= Isize int
o g et~ char 0y usernameposted  char{18) content  mediumblob
cumency char{50}) .
= symbal chan(10) walletsubject chan(50)
content wvarchan512)
wdate timestamp
visible bool
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11 Diagrama de casos d’Us

Gestio d'Usuari

zincludes
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Mo dificacio d'Usuari |
Login d'Usuari &= — — — — — J

Modificacio de ineciuc Consulta de
configuracio Configur acid

Gestio de Works

Creacio de Work

Modificacio de
Work

N

Consultar Work

Cerca de Works
Sollicitar vacant
work

AcceptariCancellar
sollicitud de vacant

Usuari

/

J/

tio de Xarxa Social

Afegir Usuari a
Friends

Enwviar Mail

C onsultar Bustia

Esborrar Mail
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12 Casos d’Us

a. Gestio d’usuari:

Nom: Alta d’usuari
Actors: Usuari, Sistema, correu extern.
Descripcio: L'usuari després d’instal-lar I'aplicacié es vol donar d’alta

Pre-condicions:

Tenir la aplicacié instal-lada

Post-Condicions:

No n’hi han

Flux Simple:

1- L'usuari pressiona el botd d’Alta d’usuari

2- El sistema mostra un formulari d’alta d’usuari amb les dades
necessaries per I'alta.

3- L'usuari introdueix correctament les dades d’alta i pressiona
confirmar

4- El sistema valida les dades i li indica al sistema que s’ha fet I'alta
correctament.

Flux Alternatiu:

4a- Quan el sistema valida les dades detecta que I'usuari ha introduit
dades incorrectes o algunes requerides no les ha introduit. El sistema ha
de indicar-li com solucionar-ho.

Nom: Baixa d’usuari
Actors: Usuari, Sistema
Descripcio: L'usuari vol deixar de ser-ho.

Pre-condicions:

L'usuari ha d’estar donat d’alta i estar logat.

Post-Condicions:

L'usuari ha de confirmar la baixa a I’aplicacié.

Flux Simple:

1- L'usuari entra a la configuracié de la seva conta d’usuari.

2- L'usuari clica al botd de baixa d’usuari

3- El sistema li notifica a I'usuari que deixara de tenir conta a I'aplicacio,
i li demana confirmacié.

6- El sistema canvia I'estat de I'usuari i el posa inactiu, pero no esborra
cap dada.

Flux Alternatiu:

3a- L'usuari no confirma la baixa d’usuari.
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Nom: Modificacié d’usuari
Actors: Usuari, sistema
Descripcid L'usuari vol modificar les seves dades a I'aplicatiu.

Pre-condicions:

L'usuari ha d’estar donat d’alta i logat.

Post-Condicions:

Les dades que modifiqui han de ser susceptibles de ser modificades.

Flux Simple:

1- L'usuari entra a la configuracioé de la seva conta

2- L'usuari clica el boté de modificar dades.

3- El sistema li mostra el formulari de modificacié de dades

4- L'usuari modifica les dades que vol modificar i clica modificar.

5- El sistema valida les dades i li notifica a I'usuari la correcta
modificacio de les seves dades.

Flux Alternatiu:

5a- Les dades introduides no sén valides i el sistema li notifica a I'usuari.

Nom: Login d’usuari
Actors: Usuari, sistema
Descripcid L'usuari entra a l'aplicatiu fent login

Pre-condicions:

Estar donat d’alta.

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari entra a I'aplicacid.

2- L'aplicacié s’encarrega de logar I'usuari si a la configuracié del seu
compte ha indicat recordar registre d’entrada.

3- L'aplicacié mostra la pantalla principal, i les notificacions que tingui
per "'usuari.

Flux Alternatiu:

2a- L'usuari no te marcat a la configuracio de la seva conta el recordar el
registre d’entrada, i I'aplicacié li demana usuari i contrasenya, I'usuari
introdueix les dades i clica login.

2b- Les dades que ha introduit I'usuari en el login sén incorrectes, el
sistema li notifica i li demana les dades novament (fins a 3 vegades), si
excedeix d’aquest nimero s’enviara peticié de desbloqueig al seu mail.

3- El sistema no te notificacions per I'usuari i li mostra la pantalla inicial.

Nom: Modificacié de configuracié d’usuari
Actors: Usuari, sistema
Descripcié L'usuari vol modificar la seva configuracio per I'aplicacio

Pre-condicions:

Estar donat d’alta.

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari esta logat a I'aplicacid i clica configuracio.

2- El sistema li mostra la configuracio a 'usuari.

3- L'usuari modifica la configuracid i clica desar.

4- |’aplicacié desa la nova configuracio i s’actualitza amb els nous
parametres.

Flux Alternatiu:

3a- L'usuari surt de la configuracio sense salvar les modificacions de la
configuracio
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b. Gestio de works:

Nom: Creacio de work
Actors: Usuari, sistema

L’usuari vol crear un work a I'aplicacié per donar-lo d’alta al sistema.
Descripcid Especificant les dades que li demana I'aplicacié

Pre-condicions:

L'usuari ha d’estar donat d’alta, confirmat i logat

Post-Condicions:

No hi han

Flux Simple:

1- L'usuari esta a la seccié de works, i clica crear nou work.

2- El sistema li demana les dades necessaries: direccid, sector del work,
duracié estimada, vacants, data, comentaris, etc.

3- L'usuari introdueix les dades necessaries i clica a crear work.

4- El sistema valida les dades, registra el work i li notifica a l'usuari que
I’ha creat satisfactoriament.

Flux Alternatiu:

3a- les dades sén incorrectes.

3b- L'usuari cancel.la I'alta del work, o surt sense confirmar-lo

Nom: Modificacié de work
Actors: Usuari, sistema
Descripcid L'usuari vol modificar un work dels que té donats d’alta al sistema.

Pre-condicions:

El work té que estar donat d’alta al sistema i ser propietat de I'usuari.

Post-Condicions:

El work ha de tenir totes les dades definides correctament.

Flux Simple:

1- L'usuari entra a un work que té donat d’alta i és propietariiclica a
modificar.

2- El sistema li proporciona les dades modificables del work a 'usuari.

3- 'usuari modifica les dades del work i clica a modificar

4- E| sistema valida les dades i li demana confirmacio de la modificacio a
I"'usuari.

5- L'usuari confirma la modificacid

6- El sistema li confirma la modificacié, i li mostra el work tal com ha
quedat amb la modificacié.

Flux Alternatiu:

4a- Les dades modificades sdn incorrectes

5a- L'usuari no confirma la modificacid o surt abans de I'aplicacid
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Nom: Sol.licitar vacant de work
Actors: Usuari, sistema, usuari al que pertany un work.
Descripcid L'usuari vol afegir-se a treballar a un work concret.

Pre-condicions:

L'usuari ha d’estar donat d’alta, confirmat i logat

Post-Condicions:

El work ha de disposar de suficients vacants per acollir a l'usuari que es
vol apuntar

Flux Simple:

1- L'usuari vol afegir-se a un work establert.

2- L'usuari cerca un work concret i clica al boté d’afegir-se

3- El sistema crea un registre a worker, amb el id del work i la id del
worker, i posa I'estat del worker a: “pending”

4- El sistema li envia una notificacié d’adicié de worker a L'usuari al que
pertany el work. Li deixa consultar I'usuari worker (tots els que s’hagin
apuntat, i ell accepta el que vulgui (si havien varies vacants pot acceptar
els que vulgui triar))

5- El sistema li notifica al worker que ha estat acceptat i que té treball el
dia que sigui i li envia un missatge amb el resum del work. El sistema
canvia l'estat del registre creat per I'id de usuari que ha acceptat com a
worker i posa I'atribut estat a: “Accepted” i redueix el nombre de
vacants del work

Flux Alternatiu:

2a- L'usuari no troba cap work que li interessi.

3a- El sistema li informa a I'usuari que no hi ha vacants per aquell work
especificat.

4a- L'usuari al que pertany el work no accepta la sol-licitud de I'usuari
que vol afegir-se a el work, el sistema li envia una nota al que volia ser
worker, i li diu que sentint-ho molt la sol-licitud no ha estat acceptada.

Nom: Cercar works
Actors: Usuari, sistema

L’usuari vol fer una cerca de works, especificant ciutat, sector o tipus de
Descripcié treball que vol cercar

Pre-condicions:

L'usuari ha d’estar donat d’alta i confirmat.

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari entra a works, i clica a cercar

2- El sistema proporciona la pantalla de cerca de works

3- L'usuari especifica el filtre que vol per la cerca i clica cercar

4- El sistema fa la cerca, indica a 'usuari que esta realitzant la cerca

5- El sistema mostra els resultats de la cerca a 'usuari.

Flux Alternatiu:

3- L'usuari torna enrere o surt de I'aplicacié abans de acabar la cerca

5- El sistema no ha trobat cap work i no en mostra cap.
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Nom: Consultar work
Actors: Usuari, Sistema
Descripcio L’usuari vol consultar un work concret.

Pre-condicions:

El work ha d’estar donada d’alta i actiu.

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari selecciona un dels works i clica per consultar.

2- El sistema li mostra I'especificacié de tota la informacié del work
seleccionat.

Flux Alternatiu: | No hi ha
c. Xarxa social d’Usuari:
Nom: Puntuar usuari
Actors: Usuaril, Usuari2, Sistema.
Descripcid L'usuari puntua a un altre usuari amb el que ha compartit work

Pre-condicions:

Els usuaris han d’haver compartit work.

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari selecciona un work que ha fet.

2- El sistema li mostra el detall del work i els usuaris involucrats

3- L'usuari clica un usuari i selecciona puntuar

4- El sistema li demana la puntuacié i un comentari per afegir als
comentaris de 'usuari.

5- L'usuari selecciona la puntuacié que creu oportuna i afegeix el
comentari a I'usuari que puntua.

Flux Alternatiu:

4a- El sistema notifica a 'usuari que ja ha puntuat i comentat aquest
usuari pel gue no pot tornar-ho a fer.

5a- L'usuari surt o cancel-la la puntuacié abans de acabar-la.

Nom: Cercar usuari
Actors: Usuaril, Usuari2, Sistema.
Descripcié L’usuari vol cercar a un altre usuari

Pre-condicions:

Els usuaris han d’estar donats d’alta

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari selecciona cerca de usuari.

2- El sistema li mostra els parametres pels que pot cercar (alies usuari)

3- L'usuari clica introdueix I'alies de I'usuari que vol cercar

4- El sistema li mostra les dades de I'usuari que ha introduit

Flux Alternatiu:

3a- L'usuari surt de la cerca abans de realitzar-la

4a- L'usuari cercat no existeix a la bbdd. El sistema no |li mostra dades de
cap usuari.
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Nom: Afegir usuari a friends
Actors: Usuaril, Usuari2, Sistema.
Descripcio L'usuari vol afegir a un altre usuari com a amic

Pre-condicions:

Els usuaris han d’estar donats d’alta

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari selecciona cerca de usuari. | fa la cerca satisfactoriament,
guan se li mostren les dades del segon usuari se li proporciona un accés
a I’addicié de friend.

2- L'usuari que ha cercat clica que vol afegir I'usuari cercat com a amic.

3- El sistema agrega com a amic al segon usuari i li mostra la llista
d’amics amb el nou que ha afegit i les dades per cadascun.

Flux Alternatiu:

2a- L'usuari no clica que vol afegir I'usuari cercat com a amic.

Nom: Consultar bustia
Actors: Sistema, Usuari
Descripcié L’usuari consulta els missatges de la seva bustia de missatges

Pre-condicions:

L’usuari ha d’estar donat d’alta i estar confirmat.

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- L'usuari clica a la bustia de missatges de entrada o de sortida

2- El sistema carrega la pantalla principal de missatges i les
caracteristiques de cadascun.

3- L'usuari clica un missatge concret per veure les caracteristiques

4- El sistema mostra les caracteristiques del missatge clicat.

Flux Alternatiu:

no hi ha

Nom: Enviar missatge
Actors: Usuaril, Usuari2, sistema
Descripcié Un usuari vol enviar un missatge a un altre

Pre-condicions:

Els usuaris han d’estar donats d’altar i confirmats.

Post-Condicions:

No hi ha

Flux Simple:

1- 'usuari clica a la seva bustia

2- El Sistema li carrega la pantalla de la bustia de missatges

3- L’usuari clica a enviar missatge

4- El sistema li carrega la pantalla d’enviament de missatges

5- L'usuari introdueix el nom del destinatari, I'assumpte i el cos del
missatge i clica enviar

6- El sistema envia el missatge a I'usuari destinatari amb emissor I'altre
usuari.

7- Usuari2 rep el missatge a la seva bustia d’entrada .

Flux Alternatiu:

6a- El destinatari introduit no existeix

Pagina | 46

Daniel Ruiz Ponce




TFM Desenvolupament Dispositius Mobils Daniel Ruiz Ponce

Nom: Esborrar Missatge
Actors: Sistema, Usuari
Descripcid L’'usuari vol esborrar un missatge de la bustia.

Pre-condicions: | L’usuari ha d’estar donat d’alta i confirmat i tenir missatges

Post-Condicions: | No hi ha

1- L'usuari esta consultant la bustia de missatges (d’entrada o de
Flux Simple: sortida).

2- L’usuari selecciona que vol esborrar un missatge

3- El sistema marca el missatge com a no visible per que la bustia no el
mostri.

Flux Alternatiu: No hi han
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13 Conclusions

Actualment el mercat disposa de moltes possibilitats en quant a tecnologies per desenvolupar
aplicacions mobils exportables a multiples Sistemes Operatius. Segons les necessitats del
projecte alguns son mes adequats que altres, pero amb la gran varietat que hi ha sempre podem
trobar diverses opcions que acompleixen les necessitats i requisits. En aquest projecte s’han
analitzat els dos que s’han considerat mes adequats: Rhomobile i Phonegap, s’han analitzat els
dos fent maquetes basiques de la pantalla principal. Al disposar de prestacions similar s’ha decidit

optar per Phonegap donat que és totalment gratuit.

El projecte ha estat enfocat a la reutilitzacié i al facil manteniment, donada la arquitectura
establerta s’ha aconseguit desenvolupar seguint la premissa de baix acoblament i alta cohesié. De
la forma que s’ha estructurat es podrien fer canvis en algunes parts amb costos molt reduits, com
per exemple canviar de Sistema Gestor de Base de Dades. També esta preparat per poder
incorporar internacionalitzacié i geolocalitzacié de forma senzilla amb els moduls que aporta
PHP5.

14 Futur de I’aplicacio

De continuar amb el projecte hi ha alguns punts que es considera que s’haurien d’abordar en

fases inicials:

e La interficie del projecte no aporta avantatges gaire rellevants al fet d’accedir a la part
servidora amb un dispositiu mobil, per el que és un dels punts que s’hauria d’abordar
inicialment de seguir amb el projecte.

e Un altre punt que seria interessant abordar inicialment en la continuacié del projecte seria
fer un analisi amb una mostra mes significativa d’usuaris potencials, per tal d’identificar
possibles millores a fer en quant al plantejament de les funcionalitats que s’ofereixen.

e Es considera indispensable I's de internacionalitzacié i geolocalitzacié per properes
versions de l'aplicatiu, tot i que no caldria que fos en etapes inicials si que s’hauria de fer
la planificaci6 de les seglients fases tenint aquest punt en consideracié.

e De ser viable disposar d’'un equip amb id d’apple seria convenient exportar I'aplicacié

també per aquest Sistema Operatiu i publicar-lo també al seu Store.
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16 Apendix 1 — Diagrama de Gantt

Wed 02/10/13] ITue 12/11/13
E 05 Aug '13 159 Aug'13 02 Sep '13 14 Oct'13 28 Oct'13
E Start T Finish
E Fri 02/08/13 Wed 04/12/13
Task Name - |Duration _ |Start - Finish » |Predecessors| }"13 [07 Oct '13 [14 Oct'13 [21 Oct'13 [28 Oct'13 [04 Nov 13 [11
WIT[F[s[s|mM[T[W[T[F[s[s[m[T]w[T[F[s[s [M[T[W][T]F[s[s|mM[T[W[T[F[s[s[mM[T]W[T]F[s[s[Mm]
Iniciacid 30 days Fri02/08/13 Thu 12/09/13
Planificacid 13 days Fri13/09/13 Tue01/10/13 1
= Analisi | Disseny 20 days Wed 02/10/13 Tue 29/10/13 2
Definicid dels Casos d'Us 10 days Wed 02/10/13 Tue 15/10/13
de l'aplicacio
Disseny del model de 5 days wed 16/10/13 Tue 22/10/13 4
dades
Disseny de la primera 3 days wed 23/10/13 Fri25/10/13 5
maqueta de la interficie
grafica
Pla de dispositius 2 days Mon 28/10/13 Tue 29/10/13 6
= Disseny | Programacio 26 days Wed 30/10/13 Wed 04/12/13 3
Disseny de l'arquitectura 2 days Wed 30/10/13 Thu 31/10/13 7
de l'aplicacio
Generacié de la Base de 4 days Friolf11/13  Wed 06/11/13 9
Dades de la aplicacid
Programacié dels casos 18 days Thu 07/11/13 Mon 02/12/13 10
d'us objectiu
Execucid dels jocs de 2 days Tue 03/12/13 Wed 04/12/13 11
proves
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