IRIEGISIBIET

Memoria Proyecto Final de Carrera- Aplicacién Android

Luis José Carrasco Camacho

Consultores: Jordi Almirall Lépez y Marc Domingo Prieto

UOC - 22 semestre 2013 - 08/01/2014



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

I Quiero dar mis mas sinceras muestras de
agradecimiento a mi familia y sobretodo a mi
pareja Piedad, por la enorme paciencia y los
tan bien preciados momentos de apoyo que
me ha proporcionado.

UOC - Luis José Carrasco Camacho

\

*



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

indice
TNAICE et bbb bbbt bt et r e st b e s nreene 3
DESCRIPCION DEL PROYECTO......cccueititeesessesuessesessessessessssessessessessssessessessesessessessessssessessessessssessessessssansens 7
OBJETIVO DEL PROYECTO tttttututuuususnsnsnnnsunnsnsnsnsnsnsssnsssnsnsnsnssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnssnnnsssnnnnnssnnnnnn 7
OBJETIVOS DEL TFC..etiiiitteeeitee ettt sttt sttt s e e sba e e e s e e e s e b bt e e snb e e e s sabe e e s e nreeesnnneessanaeeeas 7
FUNCIONALIDADES DE REGISBET .etttttttttttititittttereeeretereteteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeereseeeseseseteteteserereeeteeememememe. 8
CrEACION GPUBSED ...ttt ettt ettt ettt et e ettt e ate et e sateeateensteeaseennneeanes 8
o CONSUIEA A8 QPUESEA. ...ttt ettt ettt ettt e et eesateesbseenaeeenes 8

. Apuesta Publica

. Apuesta Privada

SOFTWARE. ...1etteeeeeeieettrreeeeeeeseeareeeeeeeeeaasrasesaeeeaaastasseaeeeesaastasseaseeesaassssaseseessanassaaaeeeeeesansssaseaeesesanssrseaeeneann
23] Yo LR SPU 9
PLANIFICACION ....tttteeeeeeeiiitt et e e ettt et e e e e ettt et e e e sttt e e e e e seaaabeaeeeeesesasbabeeaeesesansbebaeeeeeesasssbaaaeeeesensnseaaeas 9
ANALISIS Y DISERIO DE LA APLICACION ... .tteeeuiieteeeieteeestteesesuteeesausteeesabeeesesutesesansseessnseesssssenesasseessanseeesssseeesanns 10
Eleccion de los métodos de iNAAGACION ............cceceeeeeeciieeeciieeeeceeeeciie e e e st eeestaa e s ssteeesssaeeenanes 10
[[aTe F Yo Te o] T 0o a1 =0 (U I SRR 11
Shadowing y Entrevistas de actividades Cotidianas . .......cceevriiiiiiiiieiiiiecciee et ee e 11
Conclusion ......cccveeuenee. .12
Descripcion de los perfiles.. .12
[ T=Te ETe l 2] T OO PP PP PPPPPOP 12
o T4 =T 0=V T o o PR 13
JOSE LUIS CArTASCO ...vviiiitiiieitee ettt ettt sttt ettt s e b e e e st et e s ab e e s e b b e e e e aba e e s ab e e e e bb e e e sabe e e s eabaeesannneeaas 14
Anadlisis Competitivo ( BENCHMARKING ) ......ooeeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeettee e esee e et e e esaaaassisaaaeetvaaennnnas 14

BetiCIOUS .eeeeeiiieeeeeeeieeee e

Conclusidn Beticious
[ = - RSP R
CONCIUSION LEE'S BOL...eeuiieiiieieeriteeiteete ettt ettt ettt et st esate e bt esab et e sabe e bt e saseenbeesateesaeesabeenneesaseens
GetBetsy ...ccccoevvuvvnennn.
Conclusion GetBetsy
ANGlisis COMPELILIVO CON USUGIIOS .....ccuveeeeeserieeeeiiieeeiiesesseeeesetteaessteaesstseaesastsassissessssssesessseeessnsees 20
BetiCiOUS POI JOSE LUIS CAITASCO ..eeeieieieiiiiiieeeeeeiiieteee e e s ettt e e s e sttt e e e s e s aer bt e e e e e sennreeteeeseasannreeeeeeeeannnneeeaens 20

[ A 7o) oY g o] - LI 07 T Tol o HU PO PRSPPI

GetBetsy por Piedad Rivas....
ENICUBSTQS ..ottt ettt e ettt e e et ettt te e e e e e ettt ae s e s s e s aabsaae s e e e s atasaaasseeassassannessesesssaans

Sistema Operativo . .
Utilizando la aplicacion para registrar los retos con los amigos
Acciones mas importantes €N 13 apliCACION ........cccuiiiiiiiiie et e sbe e e e saae e e

(O To e (U= -1 1 7 IO PO PPPRRP
Conclusion
Informacion complementaria a la encuesta
PERFILES IDENTIFICADOS ... etttuueeettieeettueeeettuaeestueeetaueeesstneasssaaessnnasasaasssnnaessnnesssneessnneesssnnsesssnseessnneessnnnees

UOC - Luis José Carrasco Camacho

)

‘&’



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

AAMINISEIAAON/ES O CLEOAUON ...vvveveeeeeeeeeieieeeeeeeeeeeeeeeesetet e sesessttteeesessssssrteessessssrssresessrassninees 27

N 1o Lo [0 ko =2 1o Lo [0 XTSRRI 27

Caracteristicas deMOGIGIiCAS. ......ccccuuieeeeeeeeeieeeecte e et e e tee e e et e e e ttaa e e sttt e e e s stseaesssssaesssssasesssenannnes 27

INEEIESES Y MOTLIVACIONES ...ttt ettt et e st e s st e e e 28

Experiencia con el uso de 1a tecnologiQ MOVIl..............c.c..ueeecveeeeeciiieeeeeee e ecee e cea e esceeeesee e e 28
EXAMINAR Y ANALIZAR EL CONTEXTO DE USO. cuvveeuveesureesureassseessseessesssessssessssssssessssessssesssessssessssessssessnsessssessns 28
ANALISIS DE TAREAS

Consulta de apuesta
Finalizacion apuesta
Listado de apuestas
Apuesta Publica ...

WY V=X ol o 1Y o To Lo B OO OP PP PPPTPPPP
VYo TV TRy (o I 14T ][ 7o Lo Lo IR USSP
CONFIGUIACION @ USUGITO .....ueeeeeeeeeeeee ettt ettt st ettt e e e eaee e 30
Caracteristicas descubiertas que deben eStar PreSENTES ...........ccueeeccvveeecieeeeesiveeeeiiieeesiieeeesisesenins 30
ESCENARIOS DE USO +veuvveeuvreesueeesuseeasseessssessseessssessseessssessssesssessssesssssssssesssssesssessssessssessosessssessssessssessnsesssseesns 30

Escenario 1
Escenario 2
Escenario 3
Escenario 4

Escenario 5

FLUJOS DE INTERACCION. 1...tveetreeitreesseeesseeessseessseessseessseassssessseessssessssssssessssssssseesssessssesssessnsesssesssessnsesssseesns 33
PROTOTIPADO DE LA APLICACION] DISENO ] eeiiiiiiiririieieiiiiiiiieeee e e e eeeiiteeeee e e eesasbareeeseeesesbaseeeseeesesssnreneseessessnnes 34
IMPLEIMIENTACION.......coveeteiireetesreieessessessessessesessessessessssessessessessssessessessssessessessesessessessessssessessessesensanes 36

JEISEY YW USR BLL ittt e e e st e e e s e bbb e e e e e e s e b b rtteee e e e bbb aaeeeeananrtaeeeesannrrraaeeeennans 39
JOCKSON ..ottt ettt ettt ettt e e ettt e et e e sttt e e et e e et e e e ettt e e e ntteeeaaaaes 41
BASE @ DATOS (BBDD).......ooeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeeee e eeetttaeeeee e ee sttt ees e eeeessaassaasseesessassaaseeeeesssssssrsasseenias 42

10T =1 = Tol T T T ] 2] . SR 42

CoNEXION BBDD CON ECHPSE c..uvviiiiiiieeiiieeiiiee ettt e it e ettt e ettt e et e e s tv e e e sabaee e abeeesabeeesssaeassssseeenbeeesnseeasnssenas 42

DESCARTE DE SOFTWARE Y PLUGINS ...cettuttteeeureeesausreeesneeesesnreeesansneessneeesssnsesesannseeesansnesssnsenesannsesessnnneeesnnseeens 46
Lo 1Y =] o B PP PPOPPPPTPPPPPPPPPPOPPPPIRE

Conclusion
L= Y=V N RPNt

Persistencia DAtOS ECHPSELINK .....cc...eveeeeeeeeeeeeeet ettt e et e e et e e et e e e s tte e e e enteaessastaasesssenennnes 47
FASE DE IMPLEMENTACION REGISBET ....cceitrirreseeressessessessesessessessessessssessessesssssssessessessessssessesssssssensanes 48
PROYECTO SERVERS..cetuuttteeauttteesuteeesauteeesasssetesauseeessaseeesaanseeesansseeesanseeesansesesansseeesnnneesansaeesannseeesannneessanenenan 48
LV o ] ole Q=T s =T -1 [+ Lo O PSPPSRIt 49
POSEAAG SEIVEIS....cccneeieeee ettt ettt ettt e s e e ettt e et e e st e e e aasteesnasseeesaseeesnanneeenanns 50
PROYECTO WEBSERVICE. ..ceeiuttteesutteseniteeeeatieeesetteeesbeeesssuteeesausseeesssaaessssaeesansseeesassaeessnsaeessnsseeesasseeessnseeeenn 51
[2loTol (oo [=Role Yo B at=Te 1KY 214 o D O S 53

DT OMAINAPUESTA.JAVA -.etteteeeieiiiteee e e ettt e e e e e sttt e e e e s e ereteeeaesaanreeeeeeaeanssseeeeeesaannseeeeeesaaannnnneeeeesennnnneaeaens 54

4

UOC - Luis José Carrasco Camacho

<



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

(0] 0] oJ 1=t d 1 T=T oY) o Y ISP PPP 56
Package COM.REGISBEL. WEBDSEIVICE ..........uueeueeeeeeieieeeieeeesceeeeeetttaeestaa e st iaeaaesstseaessssaaasssssasassseaeennes 57
POISONA.JAVA ..ttt ettt e e e s et e e e e e s re et e e e e e bbb et e e e e e e reete e e e e e nnrreeeee e e nrreeeeeas 57
[T oL T LU - 1V T UPPPRPP 60
Package cOM.SQISEIVEI.CONNECE ........cooueeeieeeiiieieeeie ettt ettt 60
LR =T A T LYz P UPPPRRPPPR
PROYECTO ANDROID REGIS_BET...
CrEACION PIOYECLO ...ttt et sttt e ettt et e st e e st e st esseesbeesnea st
IMplementacion del COIGO ...ttt ettt 64
PrINCIPALJAVA ..ttt ettt e et e et e e e e ta e e e e b e e et be e e ettt e e e bbeeeabaee e tteeeetbeeeebaeeeantaeaans 66
BetStateActivity.java......ccccccvvviiiiiieiiiiieee s .. 70
Acciones de BetStateActivity Y BEEINEWACTIVITY ......eeiiiiiiiiiiiceece et 72
APUESTA CONEIA 1ttt e s s n e s
Fecha Finalizacion........

Insercion de Imagen

EITar RESPUEBSLAS ..eiiuviieeiiieeiiiee ettt e ettt e ettt e e e ta e e eetbe e e eeaaeeesbbeeeeataeeeaabaeeessaeeessseeeeasaeeeasseeessbeeeansaeeennsreas
EditAnswer_Activity.java
BetPErSON@IDAtAJAVA ..eeueieiieriieiiieeie ettt e et saa e e bt e et e b e sab e e neeereenanes

DIFICULTADES ENCONTRADAS ..vvvuuueeeeretttsueaseeersssssnnaeseesssssssnnseseesssssssnnsessesssssssnnsessssssssnnsesesessssssnnesessssssssnnnns
T INSEAIACION ECHPSE......eeneeeeeeeeeeeeee ettt et ettt st e e e e st e st e snee e
2 Virtual Device Manager
3 Recoger valores de R desde cédigo
Y o) g (o X ol Yo [ USRI

5 Guardar Imdgenes en Sql Server 2012

6 Llamadas Rest tipo @POSt @GEt Y PATGMETIOS ......c..vveeeeeriieeeeiiieeeiieeessieeeesitteeessseaessseeesssrsesenanns 84
(M o T IT=T Vo Lo | oSSR 84
(o1 A 2L C = PSP PR OPPPPPPN 84
(0o T o) T =W Tel o] o e [T 2Y=To FA PR OPPPP 84

(070 3Tl [V oo S USSIR 84

7 Enviar pardmetros desde €l FIAGMENTt ...............cccueeeeecuiieeeeiieeseeeeessteeeestea e sseeeesttaaessaeaessnseeenns 84

B UIMAGENES. ..ottt ettt e e et e e ettt e e et e e et a e e ettt e e et e e ettt e e ettt e e e ettt e e e tbraeanraaaans

9 Librerias de Java....
PRODUCGTO FINAL ccutuittiitititeireirectettetreeseessesseessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssassnnss 85

TESTS REALIZADOS ..uvteeueteetteeteeestte ettt estee sttt esttessbtesbtessbeeestesaseeeseesabeeesaesabeesseesabeesnseesabaesnseesabaesnseesases 86

FLASHLIGHTS evvveeiveeieeeieeennn

AREAS DE MEJORA
\IVL=IV20 13y (07Tl o ¢ 1o 1/ o Lo Lo =X 3PP 88

FUNCIONATIAAUES @XISTEINTES ... eeeetteee et ee ettt e e e e e e st ae e e e sestssaasaeeeessssssreaeseenias 88

CONCLUSION FINAL ....eevverreresesssesssesssesssesssesssesssesssesssesssesssessssssssssssssstssssssstssstssssssssssssssssssssssssssssssssans 88

EJECUCION EN BACKGROUND ......viviitiiniettetite st sttt ettt st st ae e s ae st be s e e e b sae b e saeeneenn e s ennesnees
COMPONENTES DE PRESENTACION VARIOS
SENTENCIAS JDBC .. utiteeteeuteeteete et e st s bt st et ettt e b et et e et e e b e s aa e s he e s he e be e et e e ab e e bs e e be e be e beeabeeaaesaeesbeenbeenbeeans
TRATAMIENTO IMAGENES .....cviitiitiitiitiiicie sttt s bbb e sa s b

UOC - Luis José Carrasco Camacho

<



<

Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

REST (JAX-RS) oo eeeeeeeeeeeeeeeseseeeesess s eseeseseesesseesseee s ees e e s e eeseseseeseseeeesesesseeessesesaesseessseseseeeesesesesesnasees

UOC - Luis José Carrasco Camacho



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

Descripcion del Proyecto
El porgué de esta aplicacidn surgié en una reunion con los amigos.

Después de una acalorada conversacion surgio la tipica frase “Que te apuestas si...”, me di
cuenta que no habia forma de inmortalizar tal momento, que las palabras se las llevaba el viento
y que donde se dice Diego después se puede decir Rodrigo.

Asi que con el Unico interés de poder plasmar tal evento, de poder buscar responsabilidades
cuando toque e intentar minimizar la posibilidad de hacer trampas he decidido crear esta
aplicacién.

La aplicacion permitira registrar mediante formularios la apuesta con un titulo, descripcion,
fecha de finalizacion de la apuesta, alguna imagen si se desea complementar y las posibles
respuestas.

Objetivo del proyecto

El objetivo de los Trabajos de Final de Carrera (TFC) es consolidar los conocimientos
adquiridos por los estudiantes de la carrera cursada.

Al no tener experiencia en el desarrollo de aplicaciones en Android el objetivo principal de este
proyecto es adquirir experiencia en la planificacion, el disefio, la construccién y el
perfeccionamiento de la creacion de aplicaciones en el Sistema Operativo Android desde cero.

La aplicacion tendra como objetivo el poder realizar un contrato virtual.

Dicho contrato lo pondran realizar entre diferentes personas, donde estando todos de acuerdo se
establece un documento contractual o apuesta base.

Esta apuesta se puede documentar graficamente, se podran afiadir imagenes, videos, sonidos o
textos para otorgar un apartado mas gréafico e interactivo.

Se establecera una fecha de inicio y/o una fecha de fin.

Se dara por empezada la cuenta atras cuando todos los componentes de la apuesta o contrato
dependiendo de lo riguroso que seamos, firmen un documento redactado por la figura de arbitro
que puede ser uno o varios usuarios de la aplicacion.

Pasado ese periodo de tiempo o llegado a la fecha limite se dara por finalizada la apuesta.

El creador, asignado al inicio de la apuesta, serd la figura que tendra el poder de dictaminar si se
ha finalizado correctamente o no la apuesta.

Si el grupo o persona implicada ha cumplido satisfactoriamente con el objetivo marcado dara
por valida la apuesta y la aplicacion, previa configuracion, mostrara el pacto al cual se llegé en
su momento y mostrard el resultado de la apuesta.

Objetivos del TFC

El objetivo es desarrollar una aplicacion real para Android que, si tiene suficiente calidad, se
podria publicar en el Android Market como aplicacién gratuita. Para llevarlo a cabo se tiene que
poner en practica todo lo aprendido en la carrera, entre otras cosas:

- Elaboracién de un Plan de Trabajo.
- Examinar i analizar la utilizacion de la aplicacion para realizar disefio funcional.

- Realizar de todas las funcionalidades estimadas, con calidad. Para ello se debe adquirir
conocimientos en el desarrollo de software.

- Alcanzar las habilidades de gestion y planificacion de un proyecto de software.

- Implementar el desarrollo de la aplicacion.
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- Finalmente conseguir un software Util y operativo.

Funcionalidades de RegisBet

La finalidad de este apartado es el de comunicar cuales son las funcionalidades que otorga la
aplicacion. Entre ellas estan:

Creacion apuesta

Los campos minimos para realizar en la apuesta seran:

- Redaccion de la apuesta.

- Hacia quién va dirigido, las personas podran elegir los contactos del "agenda.
-Tipo de apuesta (publica/privada).

- Fecha de finalizacion, opcional.

- Insertar informacién gréafica (imagen), este apartado es opcional.

e Consulta de apuesta

Las apuestas seran publicas, privadas o finalizadas, en caso de que tengan privilegios de
consulta podran escribir en el chat pero no podran realizar ningtin cambio en el "apuesta.

En las apuestas publicas todos pueden acceder. En las privadas se necesita previa
invitacion, solamente las podran ver aquellas personas que estén puestas en el contra.

e Apuesta Publica

Todas las personas de la aplicacion podran acceder a las apuestas publicas de los
amigos.

Si se quiere también se puede acceder a todas las apuestas vigentes de la aplicacion. Se
podra ver cual es el estado de la apuesta.
e Apuesta Privada
Solo se podra acceder al "apuesta privada previo reto de la persona que crea la apuesta.
Podréa ver el estado de la apuesta. Parte no desarrollada.
Login
Este apartado sera el mas transparente para el "usuario ya que no existira.

Solo se "deberé bajar Regisbet para poder empezar a hacer apuestas con sus contactos de la
agenda.

Configuracion Perfil
Es una accién no obligatoria que modifica el perfil basico.

El usuario se crea por primera vez al entrar en la aplicacion pero no tiene ningln dato guardado.

Este apartado permite guardar y actualizar los datos como nombre, fotografia o descripcion.

Hardware

El obsoleto y nada practico ordenador que utilizaba era un Acer, tenia 2 Gigas de RAM y un
procesador Core Duo de 4 afios. Con la instalacion de la BBDD y el apache como servidores
diversos podian pasar alrededor de 10 minutos hasta que encendia el ordenador y lo tenia listo
para empezar a trabajar.
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También cualquier cambio que realizaba era un suplicio, pues pasaba méas de un minuto
compilando el nuevo codigo.

Por ello finalmente se ha cambiado por un portéatil Dell Core i5 con 8 Gigas de RAM, 300Gb de
disco duro, mucho més potente y préctico para poder realizar el desarrollo de forma mas
cémoda.

También se ha adquirido un terminal Android Sony Ericsson Experia Hd con un nucleo con la
version 4.0.2, con el que realizar las pruebas de forma mas rapida.

Software
Para el desarrollo de la aplicacion se han utilizado el siguiente software:

- Sistema Operativo Windows 7.

- Eclipse con SDK de Android.

- Microsoft Sql Server 2012 Express para BBDD.

- Apache Tomcat 6.0.32 para servidor de paginas Web.
- DropBox para la gestion de Backup.

- Windroy como emulador de Android, solo al principio, después fue substituido por el
emulador de Android de Eclipse.

- GanttProject para la realizacion del diagrama de Gantt.
- Word para realizar las memorias y diferentes entregas.
- Power Point para la presentacion de TFC.

- Windows Video Maker para el montaje del video.

Riesgos
El riesgo que mas me preocupa es que tengo un conocimiento demasiado basico sobre el
entorno de Android.

EI movil que poseo es una BlackBerry pero por suerte se ha conseguido un dispositivo que
utiliza un S.0. Android 4.0.2.

El tener toda la memoria a buen recaudo siempre es necesario y un tema muy importante, para
ello tengo un sistema DropBox sincronizado con otro ordenador y un viejo pen Drive de 4
Gigas para ir realizando Back-ups periodicos.

El gran volumen de trabajo que existe en mi empresa hace que sea un riesgo mas a tener en
cuenta ya que solo me permitira realizar un horario siendo benevolentes de 19h a 22h los dias de
cada dia y por suerte algunos fines de semana libres.

Planificacion
Sobre el calendario ubicado en la asignatura se realiza una planificacion que tiene en
consideracion las siguientes fases:

e Definicion del trabajo y planificacion.
e Definicién de los requisitos.

e Anélisis y disefio de la aplicacion.

UOC - Luis José Carrasco Camacho



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

e Implementacion.
e Test Unitarios y Pruebas.

e Preparacion de la documentacion final.

Para tener una esquematizacion grafica y mas visual que la tipica tabla de planificacion se
realiza un diagrama de Gantt.

e --
p—< 2 2013 i
= 5_._ | T | \ T | \ T | \ T | \
Nombre Fechad.| Fecha Semana 40 Semana 41 Semana 42 Semana 43 Semana 44 Semana 45 Semana 46 Semana 47 Semana 48 Semana 49 Semana 30 Semana 51 Semana 52 Semana |
00/13 HOME LETIE M3 26H0M3 i M3 181143 213 223 atam3 1BM2I13 23203 3001243
© Pac2 11013 11013 4
© Examinar i analizar la ufilizacion de Ia aplicacion pararealiz.. 110113 210113 I:h_
o Disefio tcnico 3M0M3 7HOM3 | —
@ Configuracion del entomo de BBOD y senidor 81013 9M0M3 I:h
© Crear disefio qréfico a afto nivel 10M0M3 1010H3 th
© Definicidn de los flujos de interaccidn 111013 1411043 |—
o Elaboracion de tareas de uso 1510113 161013 I:h
@ Gestion, control de usuarios y cuantificacion de datos 17H0M3 1811043 I:l—;
@ Disefiary construir un prototipo de alto nivel 21H0M3 2211013 I:h
© Realizar evaluacion con usuarios del prototipa de alto nivel - 23H0M3 2311043 [‘:h
o Redefinicidn de alcance, mejora del prototipo de altonivel 24110113 2511013 I:I—l
o Creacién documento Pac2 2810113 281013 th
© Pacl 281013 2911013 l
© Programacion gestién de usuarios 201013 2911013 i}
o Programacion de los componentes de interaccion del mvil 301013 18111113 L b
o Programacin del flujo 191113 261113 E—
o Interaccidn con el senidor 21113 312113 [ —
o Realzacidn de pruebas con usuarios 113 101213 | —
o Modificacion sofware 11213 241213 [ E———
o Creacin de la memoria final 2612113 251213 l
o Creacidn de la memoria final 25M2113 1101114 | E—

Analisis y disefio de la aplicacion
Eleccion de los métodos de indagacion

La aplicacion Regisbet es una aplicacion para registrar las apuestas que se hacen entre los
amigos.

Tendra una interfaz sencilla, control de usuarios y consulta de apuestas.

Pero para ver realmente si lo que pienso desarrollar esté cerca de lo que el usuario quiere
primero se deben hacer unas indagaciones. Esta investigacion consta de:

- Comunicar al usuario el tipo de aplicacion que se quiere realizar y preguntar al usuario
como lo que quiere o como le gustaria que fuera.

- Otra fuente de informacion es mirando la competencia.

- Realizar una buena labor de investigacién para poder recoger informacion de un
producto cercano al que el usuario desea.

La investigacion consistira en:

- Indagacion contextual
- Analisis competitivo de los productos que hay actualmente en el mercado
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- Entrevistas a los futuros usuarios
- También se realizara una encuesta.

Queda descartado el logging para realizar una actividad basada en el monitoreo de la " actividad
de los usuarios, para recoger y analizar los datos del registro de su actividad en un sistema o
sitio web puede llegar a ser muy costoso y no habré suficiente desarrollado del " aplicacién para
poder realizarlo.

Indagacién Contextual

Para la indagacion contextual se realizara la técnica de Shadowing (METODO DE
SEGUIMIENTO) es un método de investigacion cualitativa en la que el " investigador observa
un participante (o mas de " uno) mientras lleva a cabo sus actividades cotidianas.

Esta técnica es posible porque trabajo en una consultoria, ante el " ordenador con muchos mas
compafieros que utilizan el " ordenador de forma continua durante todo el dia, de la misma
forma también utilizan el mévil por motivos personales y algunos por motivos profesionales,
por tanto un par de personas formaran parte de " este estudio durante un periodo de una semana.

También los preguntaré sobre sus habitos por las noches y los fines de semana ya que en esa
franja no puedo estar delante para poderlo "controlar".

Shadowing y Entrevistas de actividades cotidianas.
Hay muchos tipos de usuarios que utilizan el mévil de forma continuada durante el dia.

Pero se han diferenciado 3 tipos dentro del contexto de investigacion y entrevistas realizadas.

Mas adelante se hara una descripcién mas detallada de cada uno de los tipos y usuarios que se
han encontrado.

De momento los numeros de forma genérica como “El trabajador”, “El estudiante”, “El jubilado
o casi”.

Como los perfiles de usuario de “El trabajador” se realiza un detalle de acciones.

Por la mafiana no hacen uso del movil excepto para levantarse, ver si va a llover y la
temperatura en el exterior.

Principalmente cuando est&n en el trabajo a los usuarios por motivos de compromiso con la
empresa utilizan el Whatsapp como herramienta de conectividad con el exterior. Durante
periodos cortos y aproximadamente de unas diez a quince veces al dia.

Al mediodia a la hora de comer se utiliza aplicaciones diversas de entretenimiento como top
eleven, travian donde juegan durante un periodo de cinco minutos a 10 minutos.

Por la tarde cuando salen en el transcurso de vuelta del trabajo utilizan Whatsapp para
conectarse con el exterior y utilizan juegos de entretenimiento como triviados, Candy crush saga
y similares.
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Por la noche aprovechando la conexién Wifi de casa y que tienen tablets y ordenadores se
conectan para ver series, navegar por internet o consultar el correo personal y " empresa y sobre
todo conectarse a paginas sociales como Facebook, Twitter.

El otro perfil de usuario llamado “El estudiante” no puede utilizar ningin app durante la
mafana hasta que termina su jornada estudiantil. Desde entonces utiliza la conexion Wifi de
casa y el movil durante todo el medio dia para conectarse a internet para ver paginas, jugar a
alguna aplicacion de " entretenimiento estilo angry bird, también comprueba continuamente el
Whatsapp. Por la noche antes de ir a dormir utiliza el Whatsapp como medio de comunicacion y
finalmente antes de " ir a dormir realiza una pequefia partida en alguna app de juegos.

El altimo perfil de usuario “El jubilado o casi”, no utiliza el movil por la mafiana, trabaja o
pasea 0 escucha la radio y Unicamente lo tiene para recibir llamadas.

Por la tarde realiza varias llamadas y utiliza el poco el Whatsapp con los amigos. Es los fines de
semana cuando utiliza mas el mavil, realiza Ilamadas frecuentes aprovechando la gratuidad de
éstas, realiza bastantes fotos de las actividades que realiza y lo comparte con los compafieros
mediante Whatsapp.

Conclusion

Después de haber recogido la informacion se puede decir que sobre la muestra elegida el gran
volumen de utilizacion es por la noche los dias de cada dia, con mdviles, tablets u ordenadores
convencionales.

Pero también hay durante todo el dia una utilizacion frecuente de las aplicaciones de poco
tiempo de utilizacion.

El fin de semana varia bastante pero sobre todo hay una gran utilizacién los domingos por la
noche y sabados a media tarde, esta Gltima por utilizacion de mensajeria instantanea o llamadas.

Descripcion de los perfiles

En este apartado se mostraran los datos de las personas que van a valorar las aplicaciones de la
competencia asi como también daran opinién de como les gustaria que fuera la aplicacion
planteada.

Piedad Ribes
El usuario con perfil “Estudiante” se llama Piedad Ribes es de Matar6 y esta realizando la
carrera de Ingeniera Industrial en Terrassa y tiene 27 afios.

Su frase es: jEn este momento estoy en Los
mejores Momentos de mi vida y cada dia que pase
continuara siendo el mejor momento!

Bibliografia: Estudiando los dias de cada dia,
camarera de fin de semana y apasionada de los
perro. Desde hace mucho que tiene un smartphone
pero su conexion a internet siempre ha sido
bastante limitada. La conexion a ADSL de casa se
le hace vital para su dia a dia. Busca sobre todo
informacion de la universidad porque asi es mas rapido, no espera que el computador se inicie.
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Por ella hoy en dia seria impensable vivir hoy en dia sin su mévil.

Modelo movil: Tiene un Samsung Galaxy Ace 2 con un Android 2.2.3. Usuaria medio-
adelantada en los maviles.

Objetivos: Quiero grabar todas las cosas que mi pareja me dice. Después de 4 dias siempre se le
olvida que lo he dicho y me dice que le he puesto yo en su boca. Asi que esta aplicacion sea
perfecta para demostrar que se comprometid a hacer una tarea que después olvida.

Comportamientos: Perfeccionista, inconformista social por naturaleza, amiga de los animales,
amante del paddle sub y con continua renovacion de noticias de actualidad.

Necesidades: Quiere tener una aplicacion sencilla y que sea rapida de grabar la apuesta, pone
especial mencidn en la grabacion de la apuesta verbal mas que escribirla. Indispensable poder
realizar apuestas publicas y privadas.

Jorge Cancho
Representa el perfil de “El trabajador” se llama Jorge es de Barcelona y cercanias ha realizado
la carrera de Ingenieria Técnica de Informatica, tiene 33 afios.

Su frase es: jSe Tiene que vivir la vida como el destino te la trae, depende de ti que quieras
Verla como un suefio o dormido!

Bibliografia: Estudiante de FP de Grado superior,
licenciado mediante la UOC y estudiando inglés en la
actualidad.

Su cargo empresarial es autonomo (los pocos que quedan)
ocupando el puesto de Jefe de proyecto de una empresa
pequefia, trabaja 25 horas al dia. Esta tantas horas en el
trabajo que su casa es la segunda residencia. En un breve
periodo de tiempo quiere que cambie y en breve dard mas
prioridad al ocio.

Quiere vivir a al maximo los momentos que le plantea la
vida y conseguir el maximo de la vida.

Le gusta hacer deporte en la calle e ir al gimnasio, amigo de sus amigos una gran persona y
ademas te saluda cuando te ve por la calle (como los homicidas y asesinos).

Modelo movil: Tiene un Samsung Galaxy Il con un S.O. Android 4.2.3. Conocimientos
avanzados en la utilizacion del movil.

Objetivos: Esta aplicacion quiere que le brinde la oportunidad de hacer apuestas con los amigos
para las maratones que quiere realizar y claro ganar. Quiere ganar cenas gratis ya que nunca
quiere cocinar y la compafriia de sus amigos le llena de gozo asi que matara dos pajaros de un
tiro.

Comportamientos: Conformista, con ganas de vivir experiencias nuevas, deportista amateur,
futbolista aficionado, amigo de los chistes.
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Necesidades: Sobre todo que sea facil y rapido realizar la apuesta. También aportaria un valor
afiadido el tener una parte de chat, ya que asi se podra interactuar de forma mucho mejor.

Jose Luis Carrasco
Persona de 60 afios padre de familia y abuelo, esta aprendiendo las nuevas tecnologias con la
tan conocida técnica de prueba -error, aunque haya mas error que acierto.

Tiene como filosofia gastarse mucho dinero en los gadgets que va adquiriendo y se piensa que
contra mas dinero cuesta el aparato, mejor le ira.

Tiene como filosofia de vida, tomarselo todo con calma y si
puede ser con alguna cervecita que otra mejor sera la velada.

Quiere hacer del mundo un lugar mejor pero le molesta que se
tenga gue mover, asi que hace todo lo que puede pero como el
anuncio de los cubanos, sin estresarse.

Su pasidn es el fatbol, el fin de semana gque no hay fatbol, no hay
fin de semana.

Pasa todo el tiempo gque puede con su huevo juguete, el principito
de la casa. Su nombre se Luis y es su limpio, todo a pesar de todo
gira en torno a él, tanto que incluso los padres estan cansado de
los abuelos para pesados .

La frase que mejor le representa es: Yo lo que quiero es que estéis todos sanotes y sobretodo
seais felices!

Bibliografia: Trabajador desde hace mas de 45 afios, siempre trabajando de lo que saliera y al
mejor postor. Desde hace mas de 20 afios esta trabajando en una empresa de perfumes, su cargo
es el de ayudante quimico.

Modelo movil: Tiene un Sony Xperia Z con un S.O. Android 4.2.1. Tiene conocimientos muy
basicos en la utilizacion del movil.

Objetivos: No tiene ningln objetivo con la aplicacién, no la utilizara.

Comportamientos: Tranquilo, sin muchas inquietudes, con ganas de hacer reir a todo el que esté
cerca de €l pero siempre comportando la apariencia.

Necesidades: No la utilizara pero si la utilizas le gustaria que fuera lo mas sencilla posible, o
que se parezca a alguna que ya tiene, asi le serd mas facil acostumbrarse a ella.

Analisis Competitivo (BENCHMARKING)
Para resolver este apartado se debe comprobar cuéles son las aplicaciones que hay en el
mercado tanto en el mundo de app como en la Web.

He realizado una busqueda mediante el market de Android y se ha encontrado aplicaciones para
hacer apuestas mediante dinero o simplemente pronosticos deportivos , con aplicaciones como
"bet friend "," bet365 "," beticious ", esta ultima cerro6 el 30/11/2013 .

Estas necesitan de un registro de usuario.
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Al realizar una busqueda por aplicaciones donde hay apuestas con amigos las dos que he
encontrado necesitan de conexion via Facebook. Una se Android app y " otro es una web con
conexion via Facebook.

El nombre de la aplicacién Android es " Let’s Bet" y el nombre de la aplicacion web es Betsy.

Beticious
Actualmente esta aplicacion ha cerrado.

Beticious es una aplicacién para hacer apuestas deportivas, de deportes de todo el mundo y
diferentes niveles y opciones profesionales.

Lo que mas ha gustado de esta aplicacion Android es que puedes registrarte mediante Facebook
0 por registro propio, por lo tanto puedes elegir como hacer la " entrada al " aplicacion.

Puedes recibir regalos a medida que vas acertando prondsticos deportivos y ganas puntos.
Para probar la aplicacion se creard una cuenta nueva.
Para ello se pone el nick, la e- mail, la contrasefia y se confirma el link que te "envian.

Si se hace el registro mediante el registro propio tienes una nueva cuenta, pero ningun registro.
En cambio si haces el registro mediante Facebook puedes " invitar " a todos tus contactos de
forma mucho mas rapida y facil.

Creo que es una opcién un poco mas atractiva porque podras invitar a tus amigos a hacer
apuestas de forma mucho mas rapida.

El login es bastante sencillo.

Introduces nombre, password y e-mail. Te dan un link de confirmacién y ya puedes empezar a
realizar apuestas.

BEGICIoUs
y S <

Mail de activacion

Bienvenid@,
La activacion de tu cuenta es el ultimo paso para ser miembro de beticious.

Iniciar Sesion Pinchando en el enlace de abajo, declaro haber leido y aceptado el Aviso legal, los
Términos y Condiciones y la Politica de privacidad de beticious:

rue‘ies 'kn'c'ar sesion con tu cuenta de http://'www.beticious.comles/register/activate?activation=
acebook. b823dbaf8158f33046751660f1cf7212

Login con facebook jAcierta tus pronésticos y gana regalos por la cara!
Come nuevo miembro, recibiras 10000 puntos para hacer prondsticos. Si pierdes
¢Nuevo en beticious? jRegistrate gratis! todos tus puntos, no pasa nada. Cada dia, te damos mas puntos.
2 |

= ¢ Quieres recibir 100000 puntos?
Registrate Unete al Club VIP y disfruta de una serie de servicios exclusivos, disponibles solo

7 para nuestros mejores jugadores.
Para poder tener acceso a los contenidos, el

participante tendra que ser mayor de edad en su iMuchas gracias!
pais de residencia y rellenar el formulario de El equipo Beticious.com
registro con informacion veraz. La inscripcion es
gratuita y implica la aceptacion de los Términos
y Condicit la Politica de privacit yel

Al realizar la entrada en la cuenta puedes ver todas las opciones para apostar que te ofrece la
aplicacion.

15
UOC - Luis José Carrasco Camacho



:

Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

Beticious Volver Beticious

Nombre de usuario:

spulit

Correo electrénico

ljcarrasco@gmail.com

Contrasena

Tenis
Cadigo promocional

Beisbol

Selecciona idioma Caballos

Espafiol
P o Baloncesto

XX

Soy mayor de edad y usaré sélo una
cuenta

Se pueden hacer apuestas de todos los deportes que son minimamente conocidos, aunque la
eleccion de colores no es la mas iddnea, se ve una clara diferenciacion clara de todos los
deportes.

Para realizar las apuestas solamente hay que hacer clic sobre el deporte que quieres hacer las
apuestas. Te muestra las mas cercanas en el tiempo y de qué liga quieres apostar.

Voleibol

2013 Formula 1 Airtel
Indian Grand Prix - Coche

Fitbol Americano 2013 Formula 1 Airtel ganador
Indian Grand Prix - Coche 27/10/2013 09:30
10 Préximos eventos ganador
2TIOS2012 0530 Red Bull 1.01 B
Foed Bull 1.01 B8 Apuesta X
NFL €
p— s o R
o ‘ Lot 6.75 B Con esto ganarias 0 puntos
Ferrari 11.05 B Apostar
Louisiana Lafayette - Arkansas State ¢ e m.ez a
23/10/2013 01:00 Saubar 12884 B
Kentucky - Mississippi State € el 265.79 ©

25/10/2013 00:30

Finalmente te muestra que la apuesta se ha guardado correctamente, con lo que puedes
continuando haciendo apuestas hasta que se te agota los points.

Los Points que se pudo ganar si:

- Se compran con dinero

- Se ganan las apuestas realizadas.

- Se realizan descargas de app de Android o se visualizan videos promocionales.

- Se compran ciertos productos que ademas de recibirlos ganas points.
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Conclusion Beticious
Creo que es una aplicacion muy completa, sencilla y aditiva.

Que se puedan ganar regalos o los puntos los puedas cambiar por objetos hace adicto la app.

La interfaz es sencilla e intuitiva, aunque los colores de presentacion inicial no atraen la
atencion del jugador al resto de menus hace que sea idoneo para ver las diferentes opciones que
hay.

Let 's Bet
Aplicacion de Android para hacer apuestas entre amigos, muy parecida a la que se quiere
desarrollar.

Se baja la aplicacién que te pide la cuenta de Facebook para poder ingresar a la aplicacién, con
la que cogeré tus contactos y permitird poder realizar invitaciones para hacer apuestas.

Mx B7F il @ 1:26

500 : Level: 1 O\

— 525 = Level: 1

LATEST ACTIMTY OPEN BETS

f michael.virzl1 ] .
| Girl will go out with me at b

You joined this bet

andrew.u.stinson o
Texas A&M will lose against D

You joined this bet

donnawaschampagne °
the new coach for the celtics >

mario.monge.583 joined this bet

| michael.lemonds.56 o
Cowbows win superbowl v

demaryea.lary joined this bet

spin.
G |essica.malone.18007 °
Bet | can lose 10 Ibs by -

LATEST ACTIVTY OPEN BETS

Tuvia Rosenthal °
Google will buy Lets Bet Pl

Get free coins!!! Test
your luck with a free slot

«

GIVE IT TO ME NOW!
demaryeadlarry joined thisbet

mizzmuslcal.wilkins ' | michael.lemonds.56 °
eminem new sings will be out Cowbows win superbowl 259 day

demaryea.larry joined this bet

GET COINS MAKE A BET GET COINS MAKE A BET

Después de insertar los datos de acceso el que se muestra es un pop-up de como ganar "coins".

Se acepta el pop-up y se muestra un listado de apuestas abiertas en que todos pueden hacer
apuestas.

Para hacer una apuesta se puede hacer clic sobre el botén rojo de la derecha "make a bet" donde
muestra una nueva pantalla.

Se indica la apuesta, la cantidad de coins, a quién va dirigido, donde puedes escoger de la
agenda personal o de Facebook y las opciones que hay.

La introduccion no es muy intuitiva y no es una experiencia muy amigable. Ademas el pop-up
del principio hay veces que no responde y siempre se queda en pantalla sin poder hacer nada al
respecto.
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Lo que mas ha gustado es que hay apuestas abiertas en que todo el mundo puede opinar y votar.

Hay dinero virtual que puedes ganar haciendo ciertas "Misiones" como alquilar tiene un nimero

de veces, acertar un nimero determinado de apuestas, etc.

El menu es sencillo e intuitivo.

# BETS

Q_ SEARCH

= MORE COINS
Y ACHIEVEMENTS
22 FRIENDS

£ SETTINGS

B MESSAGES

Accedes rapidamente a las opciones de la aplicacién.
Son pocas pero no necesita mas.

A la hora de realizar la apuesta es sencilla.

™ 21:47

~
From Facebook From Contacts ‘: Come and bet me!

— 550 %

MAKE A NEW BET AND CHALLENGE YOUR
FRIENDS

Enter friend's name Enter friend's name

Lenny
Alberto Delmonte R 937952393
Bet amount: alberto.delmonte.984
red 1 bet Lepdﬂ
andrew.u.stinson 2
Open until: chared 1 bel Udka

616464562
25 Oct 2013 9 pm q Coay Boawal . —
4 : boswell.94 e s
Bet: k corybeswe veci 1 bl . 677022096

L YES Luls Marga
Demaryea Lamry Fall 680621774

(] dermaryea.larry
Done

Te marca la apuesta que se ha de realizar, los tags para facilitar busquedas, creo que es una
opcion totalmente innecesaria, las personas que estan implicadas en la apuesta, la fecha de
finalizacidén, cuando se termina y las respuestas posibles.

Invite fiends

UOC - Luis José Carrasco Camacho
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ks Cuando pulsas sobre el boton dé, realiza el alta de la apuesta y te va
S RN directamente a la lista de apuestas, pero aparece un pop-up que me ha
LATEST ACTIVITY OPEN BETS sido imposible sacar. Es un bug y ademas bastante grande.

ljcarrasco

Para continuar jugando, en caso de que te quedes sin coins se puede
comprar pagando o haciendo pruebas como logar tantas veces,
realizar / acertar varias apuestas...

your luck with a free slot
spin.

GIVEIT TO ME NOW!

S |ossiccETTOr: pop-up impossible
Bet| céle treure de la pantalla

emaryea lany joined this bet

GET COINS MAKE A BET

Conclusién Let’s Bet
Aplicacion muy parecida a la que se quiere desarrollar, tiene la misma esencia que se quiere
tener para la aplicacion a desarrollar.

Se clara y se pueden crear apuestas de forma fécil y sencilla.

El disefio falla un poco, sobre todo cuando la aplicacién muestra pop-ups con informacion hay
veces que por mucho que pulses la pantalla no responde.

Gusta que se puedan ver las fotos que tiene la gente y que se pueda invitar desde la agenda.
No me gusta nada que se necesite la cuenta de Facebook para poder entrar a la aplicacion

GetBetsy
Tiene una presentacion como minimo original que hace que durante treinta segundos prestes
atencion a lo que hay en la pantalla.

Betsy - Bet with friends! § )

&

& https://www.getbetsy.com/

AN .
, LA

Betsy Bet your friend!

Bet, share and keep track of your bets | bet you won't stand naked on top of a mountain.
with betsy!

¢
No more forgotten bets.

cam

A parte de la imagen graciosa hay dos campos de texto y un boton, no hay duda de que hay que
hacer y por lo tanto por esta parte es bastante intuitiva.

Se llena los dos campos y se pulsa sobre el botdn “Create bet" a partir de aqui la web pierde su
encanto.
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Necesita conexion con Facebook, lo que a muchas personas les tira hacia atras, como por
ejemplo el usuario 4 que cuando lo vio no quiso continuar. Aun asi seguimos y se ve que la
interfaz sigue siendo sencilla.

Mantiene los dos campos de texto, un campo nuevo donde indica a quien va destinada la
apuesta y el boton de crear la apuesta.

Create bet ? Luis Carrasco's bets, dares and challenges

A Piedad Rivas

I betyou Apuesto a que esta noche no roncaré mientras duerma, o por lo menos no te enteraras. The

winner gets3 masajes en los pies de 10 minutos cada uno

Bet created Sun Oct 20 19:44:58 2013 - Not accepted

The winner gets

Your bets

Home

About

Contiene una interfaz muy clara y sencilla, ideal para mdviles, ya que te conectas mediante
Facebook donde también es una aplicacion que se puede ver mediante navegador.

Conclusion GetBetsy
Aplicacion Web sencilla, tanto que se para hacer apuestas con amigos por Facebook, no existe
app pero se puede conectar mediante navegador a esta web.

La mas sencilla de las que hemos encontrado y con un disefio muy acertado, se para tenerlo en
cuenta.

Por el contrario se echa en falta campos mas graficos, insertar alguna imagen o audio, también
falta la gestion de contrincantes porgue solo puedes crear una apuesta contra otra persona.

Le falla la necesidad de hacer login con Facebook para poder funcionar.

Analisis Competitivo con usuarios
Se realizaran las pruebas de las aplicaciones con los usuarios para comprobar que se lo piensan
y asi aportar otro punto de vista que se pueda reaprovechar.

Beticious por Jose Luis Carrasco
La primera frase ha sido:

"No se ‘paque’ me haces probar esto si no lo voy a utilizar”.
Aun asi se esfuerza porque le digo que se para el proyecto de final de carrera.
Cuando ve que la app se de deportes ya le gusta mas, es un tema que domina y motiva.

Se hace un lio con el registro, el Facebook sabe lo que se embargo, no tiene ni quiere tener un
perfil.
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Gusta: Los colores son llamativos y quedan claros. Es una aplicacion sencilla y amigable,
aunque él no se sale demasiada ve que no es dificil de usar.

No gusta: No le gusta los links que envian a la e- mails para poder verificar la cuenta, se pierde
tiempo.

Destacable: el poder ganar regalos a pesar de ser muy complicado. El poder hacer apuestas muy
grandes y muy pequefias. Que hay una gran variedad de apuestas posibles.

Let 's Bet por Jorge Cancho
Lo més significativo desde el inicio de la prueba ha sido:

"No me gusta nada el hecho de que me haya de logar mediante Facebook”
Los pop -ups le molestan y no quiere saber nada de las coins que te dan.

Le gusta que se pueda " chatear" y el disefio lo encuentra simple. No se le ven bien los datos
para poder poner fin a la apuesta asi que finalmente y sin mas remedio puso una fecha de 15 de
mayo de 2020...

Gusta: Menu sencillo, disefio intuitivo, la maquina tragaperras para gana coins no se la
esperaba pero no le disgusta.

No gusta: Los coins cree que sobran , los pop -ups los encuentra muy intrusivos , no ve clara
como introducir el texto de la apuesta y sobre todo no se bajaria nunca esta app por el hecho de
necesitar registro para Facebook es algo que le molesta muchisimo.

Destacable: las apuestas son faciles de hacer, el mend principal tiene opciones estandares.

GetBetsy por Piedad Rivas
La primera frase es: "jUmmmmm la foto esta bien!”.

Solo entrar en la aplicacion ha aceptado la apuesta y su juicio ha cambiado.

Ha intentado subir una foto, arriba de todo esta el bot6n, no le gusta como la sube es demasiado
grande y eso que la foto era pequefia...

Ademas indica que los botones estan en la parte de arriba, desde cuando estan en la parte de
arriba, nunca se queja.

De la apuesta, se declara perdedora, pero sorprendentemente le pone que ha ganado, se indigna
dice que no la entiendo que es muy complicada y abandona la aplicacion, se alegra porque a
ganado pero no era lo que queria.

Gusta: La foto inicial le ha llamado la atencion.

No gusta: No le gusta nada, no la entiende. Se pone como perdedora y después sale como
ganadora....

Destacable: Disefio sencillo pero se la Gnica cosa que tiene buena.
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Encuestas
Hacer encuestas permitira principalmente ver si se utilizara la aplicacién y las tareas mas
importantes que la gente quiere que tenga la app.

También sirve para ver como, cuando y donde se utiliza el maévil las personas y en consecuencia
la app.

Sobre todo se puede ver el impacto que tendra tu aplicacion en el dia a dia de esta persona, si lo
utilizard y que espera de ella.

El formulario se ha realizado en castellano para llegar a la maxima poblacién posible.

El método de promocidn para que se haya realizado la encuesta ha sido por Facebook y
Whatsapp.

Por falta de recursos y tiempo se ha realizado una no muy complicada encuesta donde se indican
las preguntas con las respuestas dadas por los encuestados.

Formulario encuesta
La encuesta se ha realizado mediante Google docs., ya que es un sistema muy sencillo de
creacion de formulario con el que se puede tener analisis de las respuestas de forma inmediata.

El formulario se puede encontrar en:

https://docs.google.com/forms/d/1eyFQIrrOfOepUI7f5h8cAIOUYKMDIKglbwzII9GRntM/viewfo
rm

Edad
Con esta pregunta se intenta saber en qué franja de edad del usuario.

Edad
35 36 33 34 3% 38 41 40 23 24 27 28 29 30 32 H

Hay mas registros de usuario dentro del mercado de Apps pero en mi caso mis contactos tienen
la franja que va desde los 23 hasta los 41.

Sexo

Ver cudl es el porcentaje de personas que utilizan el smartphone, aunque esta parte no es real, en
mi entorno hay mas hombres que mujeres.

Sexo
Hombre 28 65%
Mujer 15 35%

Hombre [28]
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Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

Sistema Operativo

Se quiere saber cudl es el SO mas utilizado dentro de las personas cercanas que realizan la
encuesta.

Sistema Operativo del Smartphone

i0s 6 14%

Andraid M T79%

Andrid 134]—! Windows Phone 1 2%
' Black Bery OS2 5%
Symbian 0 0%

Otros 0 0%

Hay mayoria de personas que tienen Android, esto es bueno porque es el SO con el que se
creard la aplicacién, como se ha visto anteriormente si tuviera un entorno mas exclusivo puede
ser que la franja de iOs sube pero no es el caso.

Utilizando la aplicacién para registrar los retos con los amigos

Es quiere saber si hay mercado interesado dentro de la poblacion.

Creo que la encuesta como se ha hecho propaganda con personas cercanas y éstas siempre
quieren lo mejor para ti, el pronostico que sale es mas optimista de lo que realmente sera en la
realidad.

Utilizarias la aplicacion para registrar tus apuestas con los amigos?
Si 28 6%
Mo 14 33%

———— Mo [14]

Si (28] ———

De las 42 personas encuestadas tal que el 67% utilizas la aplicacion al ser contactos cercanos y
al saber que es una app para el proyecto de final de carrera creo que han mentido y esta
proporcién quedaria en la mitad un 33% que implica 14 personas de las 42 iniciales.

Acciones mas importantes en la aplicacion
Se quiere saber de las acciones basicas que tiene la aplicacion cuél es la mas importante para los
futuros usuarios.

Registro de contactos [A que le das mas importancia en la aplicaciéon?]
3 T%
1 26%
7 16%
9 21%
13 30%

1

[~
[T A FUR Ry

0 3 [ a 12 15

Hablando con los futuros usuarios me he dado cuenta que no hace falta tener un registro de
usuario. Con un control de usuarios como hace Whatsapp ya es suficiente y mucho mas rapido.

23
UOC - Luis José Carrasco Camacho

)

‘&’



:

Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

Registro de apuesta de forma rapida sin contactos [A que le das mas importancia en la aplicacion?]

12 5%
1 - 26 4%
2 38 19%
3 4 20 47%

5 7 16%

4

5

(=]

4 8 12z 16 20

Como se ha comentado en el apartado anterior las personas deciden que no es importante tener
un control de usuarios.

Insertar fotos, videos o audio para registrar la apuesta [A que le das mas importancia en la aplicacion?]

17 1%
1 _ 2 3 7%
2- 35 12%
3_ 4 16 7%
. T
5

o 3 [:] g 12z 15 18

Para mi es una parte bastante importante, hace que la aplicacién pueda registrar de forma mas
rapida el pacto contractual entre las dos partes.

Ver todas las apuestas de tus amigos [A que le das mas importancia en la aplicacion?]

11 2%
1 . 2 2 &%
i 308 19%
5 47 40%

5 15 5%

=

t

=3
w
@
©
®
&
=

El poder cotillear todas las apuestas de los amigos, asi como poder comentar para asi subir el
ambiente de la apuesta es un tema bastante interesante para los usuarios.

Tener apuestas privadas/ocultas [A que le das mas impertancia en la aplicacién?]
1 5 12%
2 2 5%
3 4 9%
3 4 16 37%
5 16 37%

=)

3 6 a 1z 15 18

De igual forma el hecho de tener las apuestas con tu colectivo de amigos sin que otros se den
cuenta, también es un tema importante y por tanto a tener en cuenta.

Configurar para recibir avisos recordatorics [A que le das mas importancia en la aplicacién?]

103 7%
| 2 4 9%
2] 309 21%
I P
s [

o 3 6 9 1z 15 18

Saber que falta poco para terminar de cumplir la apuesta o que vaya indicando de forma clara
cuando se debe tener finalizada la prueba es un tema importante.
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Puntuacién de apuestas ganadas y ranking entre los amigos [A que le das mas importancia en la aplicacion?]
1 2 5%
2 1 2%
3 M 2%
3 4 15 3%
5 14 3%

n 2 A a 12 15

Hablando de una aplicacién en que apuestas cosas, también es normal que la gente pueda
demostrar cudles son las apuestas que ha acertado y cuéles no. Mostrando un ranking de todos
tus amigos.

Conexion y publicacién en Facebook [A que le das mas importancia en la aplicacion?]
1 15 35%
6 14%
13 0%
5 12%
4 %%

2
3
4
5
o 3 [ a 12 15

Para usuarios no es importante que la gente vea las apuestas realizadas. Por lo tanto creo que es
un apartado que se caera en la realizacion de la aplicacion.

Creo que falta...
Campo de texto libre para que la gente pueda opinar que es lo que hace falta y le gustaria que
estuviera.

Creo que falta ....

chicas desnudas  No se no la he probado XD Poder hacer que mis amigos contesten rapido y no tener que esperar a cuando puedan.. Y tener la posibilidad de apostar con amigos de amigos  pasarela de pago >.<  bitcoin para apostar.  Ou yeah Babyl Tito -)

El comentario mas destacable aungue igualmente ignorable es el de chicas desnudas, quizas el
sector masculino le guste, pero perderia al género femenino y no tendria nada que aportar dentro
de la aplicacion.

Los comentarios que se pueden tener en cuenta es la pasarela de pago y Bitcoin para apostar.

Otros comentarios que me gustaria realizar aunque son imposibles de llevar a cabo es el de
hacer que los amigos contesten rapido sin tener que esperar y tener la posibilidad de apostar con
amigos de amigos.

Conclusion

La encuesta me ha ayudado a ver mas claro que es lo que la gente quiere y no quiere, porque
ademas de la encuesta la gente preguntaba por el canal de emision (Facebook y Whatsapp) y
también aportaba més ideas que no una fria encuesta.

Asi pues he llegado a las conclusiones que:
- No habré pasarela de Facebook para gestion de usuarios.
- Los usuarios se trataran estilo Whatsapp, por control de agenda.

- No habré coins, ni points, ni ningdn tipo de moneda virtual.
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- Se realizard apuestas privadas y publicas.
- Habra un chat para " amenizar " la apuesta.

Informacién complementaria a la encuesta

Aun asi para ampliar informacion se ha buscado por internet de encuestas y estadisticas mas
externas ya realizadas donde la conclusidn es mucho mas amplias en el formulario realizado y
semejante a las lecturas recomendadas establecidas:

- Los espafioles utilizan sus smartphones preferentemente y en orden de mayor a menor uso
desde: casa, alli donde van, cafeterias, trabajo, restaurantes y transporte publico

- Las actividades que realizan los espafioles al mismo tiempo que utilizan sus smartphones son
principalmente escuchar musica o la radio, o ver la television

- El usuario medio tiene 19 aplicaciones instaladas, 6 aplicaciones pagadas y 8 utilizadas en el
altimo mes

- EI 79% de ven videos con sus smartphones y el 23% lo hacen todos los dias

- EI 79% de usan redes sociales a través de sus smartphones y el 51% lo hace al menos una vez
al dia

- EI 24 % de los usuarios de smartphones espafioles utilizan sus dispositivos para hacer compras

- EI 43% realiza compras a través de sus ordenadores, el 27% en la tienda y el 22 % desde su
Smartphone.

La utilizacion de los Smartphones més grafica es:

Actividad min/dia | % tiempo|  Se indica que el mercado de Android, tanto en compra de
RedesSociales 17 dispositivos como market esta aumentando de forma
Escucharmdsica 16 considerada trimestre tras trimestre.
w | Juegos 14
a
Email 11 ) . . . .
< v:ri\j seliculss 9 63% | Un estudio realizado por Pew Internet & American Life
1] H A [
Leer libros 9 PI’OjE('lt rev_el'o que en. mayo de 201_3 un 28 % de los
Hacer fotos 3 usuarios utilizan el sistema Android, frente a un 25 % que
- )
& | Navegar 25 | 20% | Poseeun iPhone.
g |Hacerllamadas 12 | 4 9o, | E] estudio también analiza las diferencias entre los
Y | Mensajes SMS 10

Datos de estudio de Telefanica Earopa (jan 2012) usuarios de estos dos SO dependiendo de su edad, sexo 0
presentado por Javier Lorente en el evento Mobile Day: SituaCién econémica.

Los resultados son curiosos:
- Las mujeres utilizan por igual iPhone y Android con un 26%
- Los hombres prefieren Android por siete puntos con un 31 %.

A medida que va aumentando la edad la preferencia por Android va disminuyendo su
porcentaje:

- Los usuarios de entre 18 y 24 afios utilizan Android en un 43 % frente a un 31% en iPhone.
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- A medida que avanza la edad disminuye la diferencia y en los usuarios de mas de 65 afios
iPhone es el ganador con un 11 % frente a un 7% de Android.

Un dato que me ha llamado la atencidn es que se demuestra que los mas ricos prefieren iPhone.

Perfiles identificados
La aplicacion tiene diferentes usuarios, en una apuesta hay diferentes roles a adoptar:

- Los administradores de la apuesta que son también los creadores.
- Los que son retados.

Todos tienen su funcionalidad y perfiles dentro de la apuesta.
Caracteristicas del perfil.

Administrador/es o Creador
Perfil / es de usuario que se encarga de realizar y configurar la apuesta.

Tiene permisos totales sobre la apuesta y puede realizar cualquier accion.

Invitara a todas las personas de la agenda que haya estilo Whatsapp, pondra una foto de perfil
para la nueva apuesta (opcional), creard un nuevo texto redactado de la apuesta en cuestion,
podréa subir cualquier documento grafico como por ejemplo fotos, también establecera fechas de
finalizacion.

Finalmente podra realizar una votacion de cual es la persona / s que han resultado ganadoras.
Ademas podran realizar todas las acciones del resto de roles que a continuacion se mencionaran.

Invitados o retados
Podra ver cudl es el estado de la apuesta.

No podréa realizar ninguna accién sobre la configuracién de la apuesta.
Podra observar cudl es el avance de la apuesta.
Son los perfiles que deben superar el reto propuesto. Tendra el mismo rol que el observador.

Caracteristicas demograficas
Realmente no hay ningun tipo de limitacién o apartado que deba afiadir especialmente para
tener en cuenta en la demografia de los usuarios.

Se independiente de donde sean ya que cualquiera de ellos podra aportar su granito de arena
dentro de la apuesta aunque no estén demograficamente juntos.

Estéa claro que si una prueba se debe realizar fisicamente debe tener un lugar donde se ha de
realizar y por tanto debe haber el retado como el retador como minimo.

Pero por ejemplo si la apuesta no necesita de prueba material como puede nada por ejemplo
aprobar el proyecto de final de carrera, basta demostrar que se aprueba con la entrega.
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Por lo tanto no tiene ninguna limitacion geogréafica, Unicamente debe traducirse en diferentes
idiomas para que se pueda utilizar en cualquier parte del mundo.

Intereses y Motivaciones

La motivacion o interés en utilizar esta app de ocio la tendra aquella persona se le plantea un
reto y quiere que quede constancia de ella. Por lo tanto se pudo demostrar mediante un medio
contractual que se puede realizar 0 no una apuesta.

Asi los términos de la apuesta no quedan dispersos, a la finalizacién de la prueba se puede
demostrar con mas certeza que es lo que ha pasado y los motivos de la decisién final de la
apuesta.

Debe haber al menos dos personas implicadas para que la aplicacion tenga una utilidad.

Experiencia con el uso de la tecnologia mavil
La aplicacion esta pensada para un tipo de usuario con conocimientos de Android medio-bajo.

Sera intuitiva y no tendra gran complejidad en cuanto a tareas y escenarios de uso.

La gestion sera muy parecida a la de Whatsapp que es una aplicacion que en el mercado espafiol
tiene una gran tasa de mercado, pero estara orientado a las apuesta

Examinar y analizar el contexto de uso.
Actualmente dentro de Espafia el porcentaje de personas que no tienen un smartphone es bajo.

Casi la totalidad de los smartphones tienen conexion a internet y por lo tanto el market del
sistema operativo.

El SO con el que esta creado se Android por tanto el mercado de personas que pueden utilizar
estan limitadas a éste, que segun las estadisticas es un nimero muy alto.

Actualmente los smartphones son pequefios ordenadores que tienen conexién las 24 horas al dia
y el usuario puede acceder siempre que quiera y donde quiera.

La utilizacion de Regisbet no es muy extensa en el tiempo, seran conexiones cortas y puede que
haya mucha comunicacion, se realizardn repetidas conexiones.

La utilizacion se producira con los amigos, al producirse discusiones sin importancia, con los
familiares, incluso con la pareja (puede ser un arma de doble filo).

Como hemos comentado antes, es una aplicacion para que quede grabada la apuesta, para poder
demostrar cudl fue el pacto, que se queria hacer y que pasé realmente.

Esta aplicacion al ser de ocio, se utilizara en momentos puntuales y durante un corto periodo de
tiempo, menos de cinco minutos son suficientes, acompafiado con amigos o familiares en un
entorno distienden.

Analisis de tareas
En este apartado mencionaremos qué conjunto de tareas necesitaran los usuarios para alcanzar
sus objetivos en la aplicacion.
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Login

Este apartado sera el mas transparente para el usuario ya que no existira.

Solo deberé bajar Regisbet para poder empezar a hacer apuestas con sus contactos.

Creacion apuesta
Los campos minimos para realizar la apuesta sera:

- Redaccion de la apuesta.

- Contra quién va dirigido, las personas podran elegir los contactos de la agenda.
- Fecha de finalizacion.

- Insertar informacion gréafica adicional, este apartado es opcional.

Consulta de apuesta
Las apuestas seran publicas o privadas, en caso de que tengan privilegios de consulta podran
visualizar los datos de la apuesta pero no podran realizar ningin cambio.

En las apuestas publicas todos pueden hacer de invitado. En las privadas se necesita previa
invitacion siendo uno con los que se apuesta en contra.

Un usuario también puede consultar y participar en el chat de las apuestas finalizadas en las que
ha participado el usuario.

Finalizacién apuesta

Los creadores de las respectivas apuestas cuando llegue la fecha de finalizacion podran
introducir cudl ha sido el resultado. Cuando se conteste el resultado podra variar hasta que se
hayan completado las respuestas de los creadores.

Una vez pasada la fecha de la apuesta esta pasara a ser una apuesta finalizada.

Listado de apuestas
Existiran varios listados de apuestas un listado sera el pablico y el otro listado serén las apuestas
en que la persona ha participado y finalmente las finalizadas.

Apuesta Publica
- Todas las personas de la aplicacion podran acceder a las apuestas publicas de los amigos.

- Si se quiere también se puede acceder a todas las apuestas vigentes de la aplicacion.
- Podra ver cuél es el avance de la apuesta.

Apuesta Privada
- Solo se podréa acceder a la apuesta privada previa apuesta contra.

- Podré ver el avance de la apuesta.

Apuesta finalizada
Una apuesta pasa a estar finalizada cuando la apuesta ha pasado la fecha y tiene como minimo
un resultado de un creador.
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Cuando se cumplan estos requisitos la apuesta pasara a esta lista.

Configuracion de Usuario
Es una accién no obligatoria que consta en modificar el perfil basico que se crea al principio de
la utilizacion.

El perfil que se crea por primera vez es basico, pero estara vacio debera ser rellenado por el
usuario.

Este apartado se permite rellenar los datos como nombre, fotografia o e -mail.

Caracteristicas descubiertas que deben estar presentes
En la fase de indagacion se ha descubierto que poca gente quiere el login con Facebook y una
creacion de usuario, por lo tanto no se creard un login de usuario.

A partes iguales hay gente que quiere tener monedas virtuales como las que no.

Escenarios de uso
Para tratar este apartado se tendra en cuenta ciertos criterios para plantear situaciones
hipotéticas que se pueden dar en la vida real.

Estos usuarios pueden encontrar haciendo uso de la aplicacion sobre condiciones especiales que
provoca descubrir objetivos, funcionalidades y deseos de los usuarios en un contexto y situacién
determinada.

Por ello se tendran en cuenta los siguientes aspectos a la hora de plantea escenarios de uso:
- ¢ Qué perfil de usuario interviene?

- ¢En qué contexto se encuentra ( dénde, cuando , por qué ...) .

- ¢ Cual o cuéles son sus objetivos?

- Las tareas que lleva a cabo para la consecucion de sus objetivos.

- Sus necesidades de informacion.

- Las funcionalidades que necesita.

- Como desarrolla estas tareas.

Escenario 1
Una familia algo diferente junta el fin de semana para ver el Barca- Madrid.

Después de unas cuantas cervezas y que el partido esta a punto de comenzar en Florentino
Madridista de toda la vida y orgulloso de serlo, pensando que este afio si consigue ganar al
Barca.

Reta al Sandro, este afio si emocionado dice, a que el Madrid le mete 5 al Barga Sandro debera
invitar a él ya sus respectivas parejas a cenar, de lo contrario ya que se " posible " pero
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improbable la cosa queda en unos cubatas en casa de Florentino y asi buscan una excusa para
volver a ver.

Perfil: Florentino sera el administrador de la apuesta, Sandro el retado y las parejas las
observadoras.

Objetivos: Se debe realizar una apuesta desde el principio.

Informacion: las parejas aprovechando que no les gusta el fatbol se van de tiendas y
aprovechar que todo esta vacio porque todo el mundo esté en casa por el partido.

Tareas realizadas:
- Entrar en la aplicacion.
- Pulsar el botdn de nueva apuesta.

- Hacer la redaccion de la apuesta, invitar al Sandro para que acepte la apuesta e invitar a las
parejas.

- Pone como fecha limite el mismo dia y la finalizacion de la apuesta seré a las 20:45 ya que
habra terminado el partido y se sabra el resultado.

Desarrollo: Sandro acepta la apuesta y pone un comentario en el chat, inserta una imagen con
una mano y otra con la mano y un dedo subido.

Las parejas comentan el partido todo picante al florentino ya que es un resultado bastante
improbable.

Florentino a medida que avanza el partido deja de hacer comentarios en el chat... cada vez es
mas dificil que gane la apuesta.

Cuando finaliza el partido en florentino mete foto del resultado a la apuesta y la mujer por
ganada al Sandro.

Escenario 2

Juan y Miguel que va paseando por la calle ve como unos jovenes hacen Parkour , un deporte
muy técnico y fisico que consta de dar saltos en la calle de forma que los obstaculos que hay en
la via desaparezcan o al menos se haga de una forma que parece facil .

Juan y Miguel que tienen 16 afios son aficionados, y Joan graba la forma en que hacen los saltos
y sin decir nada a nadie envia un nuevo reto al Pedro, el que més farrago del grupo de Parkour.

Como invitados pone a todo el grupo de Parkour y como jueces a las tres personas que €l cree
que més sabe del grupo.

Perfil: Juan y Miguel seran los administradores de la apuesta.

Objetivos: Crear una apuesta con mas detalle grafico y muchas mas personas.
Tareas realizadas:

- Entrar en la aplicacion.
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- Crear la apuesta con la redaccion de la apuesta, insertar el video de ejemplo de lo que debe
hacer, invitar a Pedro para que acepte la apuesta e invitar a todo el grupo.

- No pone fecha limite ya que no sabe cuando podran quedar todos para ver si lo puede hacer el
Pedro.

- Los dos admins pueden realizar las modificaciones a la apuesta cuando quieran.

Informacion: Casualmente todo el grupo de Parkour esté dispersa. Asi que para quedar a una
determinada meteran una fecha y hora para quedar para ver si Pedro después de tanto elogi6 a
puede realizar las mismas piruetas que los del video.

Desarrollo: Pedro deniega la apuesta, por lo tanto se da por finalizada la apuesta.

Pedro cree que no podra realizar las pruebas, él es mucho hablar pero realmente sabe que tiene
limitaciones, por lo tanto se la mofa del grupo y el chat se llena de videos de gente con caidas.

Escenario 3

La Maica y José van de camino a casa, como son estudiantes toman el metro y van juntos a
mirar la tan maravillosa aplicacion de apuestas, ven que han recibido varios mensajes de los
amigos y quieren responder pero saben que no hay cobertura justo en el tramo que estéa ahora.

Aun asi la conversacion es tan interesante que no pudo dejarlo y escriben las gracias del resto de
amigos.

Perfil: Ambos son observadores de la apuesta pero son muy activos en el grupo, siempre tienen
algo que decir.

Obijetivos: La aplicacion debe saber guardar temporalmente los datos para asi cuando haya
cobertura poderlas enviar sin problemas.

Tareas realizadas: Enviar comentarios cuando no hay cobertura de datos.

Desarrollo: La pareja envia las respuestas pertinentes, la aplicacion se las guarda y cuando
vuelve a tener cobertura el movil recibe los datos que el resto han dejado el chat y luego la
aplicacion envia los comentarios que se habian escrito.

Escenario 4

La misma pareja de antes, que son habituales de la aplicacion, ni Maica y José, se encuentran
otra vez en la misma tesitura que antes, de camino a casa, siguen siendo estudiantes pero esta
vez vuelven en el coche con los papas.

Estan planteando una nueva apuesta a su prima Laia que tiene un torneo de ajedrez y quieren
motivar con una apuesta de por medio.

Asi pues que empiezan a crear la apuesta pero esta vez justo en el medio de la creacidn reciben
una llamada.

Perfil: Ambos son los administradores de la apuesta y Laia aunque no lo sabe sera la que reten.
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Objetivos: La aplicacidn debe saber guardar los datos dentro del formulario, tal y como ha
guedado antes de la llamada para asi poder continuar cuando finalice.

Tareas realizadas: Recuperar o mantener los datos en el formulario.

Desarrollo: La pareja envia y recupera la informacion sin ningun tipo de problema.

Escenario 5
El Sr. Mourinho que lleva un pique importante con el Sr. Guardiola y que ambos utilizan la
aplicacion quiere saber cuéntas apuestas ha realizado en Guardiola de forma correcta.

Como todos sabemos que realmente son amigos cada uno tiene el teléfono del otro.

Son tan amigos que incluso se unieron a la apuesta del escenario 1 de Sandro y Florentino asi
que la rivalidad que ya no sienten en las ruedas de prensa, las pueden escuchar en la app...

Asi pues quiere ver que dijo Guardilla en la apuesta publica del Barga -Madrid y también quiere
ver si dentro del ranking de sus amigos él esta por debajo de él.

Perfil: EI Sr. Mourinho sera un usuario normal y corriente de la aplicacion.

Objetivos: Ver cuantas apuestas ha ganado y perdido en Guardilla, para poder asi comparar, se
mostrara en forma de ranking. También se realizara la busqueda de una apuesta para ver cual
fue la resolucion.

Tareas realizadas:

- Abrir la aplicacién e ir al apartado de busquedas de apuestas.
- Teclear sobre la busqueda y pulsar Barga

- Apareceran todas las apuestas que contengan Barca.

- Se vuelve al menu principal y pulsar sobre el Icono de ranking. Muestra las personas que mas
han acertado en proporcién con las que menos han fallado.

Desarrollo: Tarea sencilla que se puede realizar de forma intuitiva. Puedes encontrar la apuesta
que realizaste y recordar cuél fue su resolucion. Buscara las palabras que contengan las palabras
exactas. El ranking se realizara con todas las personas que hay en la aplicacion.

Flujos de interaccion.
Se presentara un diagrama que de manera grafica muestre la estructura general de la aplicacion.

Aunque no es la aplicacion més acertada para este tipo de flujos que no queda clara del todo si
que es una aplicacion sencilla. Se ha utilizado Gliffy.
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Modificacion /
Consulta Apuest
a

Lista de
Apuestas

Perfil usuario

‘X,

Prototipado de la aplicacion [Diseiio]
En este apartado se realizara una representacién de la aplicacion.

Permitira comunicar decisiones de disefio y evaluar la aplicacion o web mavil antes de
desarrollarla.

Su versatilidad hace que sea sencillo y econémico introducir modificaciones en el disefio.

También es facil iterar incorporando mejoras previa discusion con los miembros del equipo o de
los resultados que se han obtenido en la evaluacion.

Se visualizaran las diferentes pantallas de la aplicacién con los elementos que contendran.

Cuanto mas precisas sean estas representaciones, los posibles comentarios que recibira en la
correccion podran ser mas Utiles de cara a obtener una aplicacion final mas usable.

Es una aproximacion de lo que se desea.

Después de iniciar la aplicacion se mostrara un listado de las
apuestas.

Adrnin

Jutge

Corwidat
™

Adrnin
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La pantalla de la apuesta tiene muchos campos y puede sufrir
modificaciones estéticas aun asi éste puede ser un primer
disefio muy proximo al deseado.

e Tanto la pantalla de creacion como de modificacion seran muy
fegir s0 parecidas.

Afeqir video

Afeqirimatge

La pantalla de creacion del perfil de usuario contiene el Nick, la
descripcion y la posibilidad de insertar una foto.
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Implementacion

Especificacion Técnica del Proyecto
La version para la que se va a realizar la aplicacion sera para la AP1 16 Android version 4.1.2.

La Base de Datos donde se guardara la informacion es Sgl Server 2012 Express.

El servidor web donde se publicaran los web services y hara de pasarela entre la aplicacion y la
BBDD serd Apache Tomcat 6.0.32.

Todo este software requiere de una instalacion y configuracién para que trabaje de forma
conjunta para darle funcionalidad a la aplicacion.

Para que todo este software quede integrado de forma unitaria se utiliza Eclipse.
Este contendra tres proyectos.
- El proyecto Android.
- El proyecto Webservice que accedera a la BBDD.
- El proyecto servidor Web para publicar el proyecto WebService y asi acceder desde

cualquier parte.

Instalacion
Este apartado mostrara los pasos que se tienen que realizar para configurar todo el software
utilizado.

Apache
Para poder publicar los webservice que conectan con la BBDD se necesita un Servidor Web.

En este caso escogemos Apache.

Lo bajamos de la pagina oficial: http://tomcat.apache.org

Realizados la descompresion del archivo en una carpeta comun y realizamos la configuracion de
este servidor en Eclipse para poder publicar nuestros desarrollos.

Lo insertamos dentro del Eclipse.
Para ello vamos a Windows->Preferences->Runtime Envorinment -> Botén Add

Seleccionamos el directorio de la instalacion de Apache.
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type fiter text Server Runtime Environments (ER S A 4
- General -~
o Android | | Add, remove, or edit server runtime environments.
£-ANt Server runtime environments:
- C/C++
[ Name Type | Add... |

B

B

B

B

- Data Management
& Help ] Apache Tomcat v6.0 Apache Tomcat v... =
- Instal/Update

#-Java Remoye
#-Java EE

- Java Persistence Search...

[ JavaScript e
- Maven 4|
B
B
B
B
E

- Mylyn
7- Plug-in Developmen
- Remote Systems
+- Run/Debug
- Server
Audio
Launching
Overlays
- Profilers
- Team b
«| | B

@) QK I Cancel

Apretamos en el boton Ok.

Aparecera un proyecto nuevo Servers.

Ella- servers
. E-(= Tomcat v6.0 Server at localhost-config

------ £ Tomcat v6.0 Server at localhost.server

También aparecera una nueva pestafia Servers donde se podra afiadir los proyectos gque se van
desarrollando para publicarlos.

B logCat & Console v Tasks 1% Problems <" Search %% Debug s Type Hierarchy # Servers i [3 Call Hierarchy =11
58 Tomcat v6.0 Server at localhost [Stopped, Synchronized]

| =R R ]

Para insertar y publicar el proyecto de servicios Web se debe clicar con el boton derecho sobre
Tomcat -> Add and Remove. Apareceré la siguiente pantalla.
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£¥ Add and Remove... _ ol x|
Add and Remove g
Modify the resources that are configured on the server {==|

Move resources to the right to configure them on the server
Available: Configured:

- Regis_Bet -5 WebService

Add > |
= Bemane |

Add Al >> |
<< Remove Al |

[+ If server is started, publish changes immediately

@) < Back | [lent = | Finish I Cancel |_

Se escoge el proyecto en este caso WebService y se clica sobre add, aparecera en la parte
derecha que son los proyectos que se publicaran y se clica sobre Finish.

Aparecera el proyecto seleccionado dentro del servidor apache.

0 logCat E Console v Tasks . Problems <" Search %5 Debug e Type Hierarchy % Servers i

SBl+8 Tomcat v6.0 Server at localhost [Stopped,
- WebService [Synchronized]

Synchronized]

Para que pueda soportar paginas estaticas estilo html cambiamos el fichero de configuracion.
<param-value>false</param-value> a true.
<servlet>

<servlet-name>default</servlet-name>
<servlet-class>org.apache.catalina.servlets.DefaultServlet</servlet-

class>
<init-param>
<param-name>debug</param-name>
<param-value>@</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>listings</param-name>
<param-value>true</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>
ow2

ASM es un marco para todo uso de Java bytecode manipulacion y andlisis. Se puede utilizar
para modificar las clases existentes o dindmicamente generar clases, directamente en forma
binaria. Transformaciones comin siempre y algoritmos de analisis permiten montar facilmente
transformaciones personalizadas complejas y herramientas de anélisis de cédigo.
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Nos vamos a la pagina de asm para bajarnos el plugin.

http://forge.ow2.org/project/download.php?group id=23&file id=19465

WE The open source. communidy for infrastructure software

6 FO rge | Software/Grupos ;I I Buscar |

Pagina principal Mi pagina

Resumen Registro Listas

Choose your download site

You have chosen to download the asm-4.2-bin.zip file. Please select a mirror close to your site:

. I] HTTP download from France (main server - ¥salto, Grenoble)

Download y lo insertamos dentro de WEB-INF lib.

o SR RO | s . A e JR ALLESS 4| &3 | 5 Java £E |3 Deoug
S L} Properties for Regis_Bet _|3lx]
% Package Explorer & SEIE
£ ActviyExample type fier text Java Build Path eroT
7 AnroidScrolViewExample Resource = Trse
€1 devogelajersey.jaxb Android % Source| = Projects = Libraries | ¢ Order and Export|
7 de.vogela.wtp.flecounter ~Android Lint Preference | 3aRs and dass foiders on the buld path:
T de.vogela.wtp.jspsimple [B)“e‘“smmem rssembly & asm-3.1ar - Regs_Bet/ibs Add JARs...
€7 passing_data_activities hvz ;u pachi Jackson-core-ash-1.9.2 jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox\Uc
7 RecognizerIntentExample Java Code Styie Jackson-Jaxrs-1.9.2.jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox \Uocy 4”“ E
75 Regs_Bet  Tova Com “et:’ (o jackson-mapper-ask-1.9.2.jar - C:\Users\carrasc\Dropbox Add Variable...
T Regisbet Java E dito‘: @ jackson-xc-1.9.2.jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox\Uoc\TFi
= Servers y v Javabase64-1.3.1.Jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox\Uoc\TF Add Library... |
(= Tomcat v6.0 Server at locahost-config | Javadoc Location {3 AR Selection
# Tomcat v6.0 Server at locahost.server | FJavaScript —
T SmpleActivityExample JSP Fragment e \\ ~ LUIS JOSE CARRASCO CAMACHQ ~ Dropbox ¥ Uoc ¥ TFC ¥ Regis_Bet v libs
i Project Facets
€7 Spinner
1 sqlserver - Project References Organizar ¥ Nueva carpeta
T test Refactoring History = —— ==
2 WebService Run/Debug Settings . Favortos _l Nombre ~ | Fecha de modificacion | Tipo | Tamaric=
Server "
Service Poides M Escritorio =) android-support-v4 10/11/2013 20:10 Executable Jar Fle 5
i 2, Sitios recients
- Targeted Runtimes > SI0S recentes 2 asm-3.1 20/12/201320:34  Executable Jar Fle
o I3 Descargas
Ezt '::g;’s'mw v Drophox & jackson-core-ash1.9.2 20/12/2013 20:34  Executable Jar Fie 2
+r
- Valdation ) Jackson-jaxrs-1.9.2 20/12/201320:34  Executable Jar Fle
xe‘; s"”teé‘;tsem”gs 7] Bbiotecas ) jackson-mapper-as-1.9.2 20/12/201320:34  Executabe Jar Fie 7
'eb Page tor
Web Prgject Settings & Apps &) Jackson-xc-1.9.2 20/12/201320:34  Executabe Jar Fle
WikiText <+ Documentos 12 javabase64-1.3.1 04/01/2014 1:34 Executable Jar Fle
< XDodet 5 ';/Im,agem ) jersey-clent-1.12 20/12/201320:34  Executable Jar Fle 1
N 4 Masica
I 1 r4 Subversion &) jersey-core-1.12 20/12/201320:34  Executable Jar Fle 4
P — ’ e b @ & videos ) jersey-json-1.12 20/12/201320:34  Executable Jar Fle 1
. EL Tomcat V6.0 Server at localiost: [Debigging; Synchronzed] ) Jersey-server-1.12 20/12/201320:34  Executable Jar Fle 5
«[% WebService [Synchronized] & Equipo = jersey-serviet-1.12 20/12/2013 20:34 Executable Jar Fle
& OSDisk (C3) =l |

Nombre: ” j I j

Acto seguido botdn derecho sobre el proyecto Android -> Properties-> Java Build Path->
Pestafia Libraries -> Add External JARs...

Aparece una nueva ventana se escoge el Jar asmy se clica Abrir.
Se verda en la pestafia de Libraries la nueva libreria.
REstFul WebServices

Jerseyy JSR 311
Se debe realizar lo mismo hacemos con jersey JSR 311.

39
UOC - Luis José Carrasco Camacho


http://forge.ow2.org/project/download.php?group_id=23&file_id=19465

Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

Esta libreria con la libreria de Jersey (https://jersey.java.net/) te permite tener llamadas
WebServices REST.

https://jsr311.java.net/

= java.net

Para este caso nos bajamos la versién 1.1.

La descargamos y la insertamos dentro de la carpeta lib del proyecto, como se ha realizado en el
apartado anterior.

Ahora le toca el turno a Jersey. Asi que vamos a la pagina oficial para realizar la descarga:

https://jersey.java.net/

)

RESTful Web Services in Java.

Developing RESTful Web services that seamlessly support exposing your data in a variety of representation media types and abstract away the low-level details of the client-server communication is not an
easy task without a good toolkit. In order to simplify development of RESTful Web services and their clients in Java, a standard and portable JAX-RS API has been designed. Jersey RESTful Web Services
framework is open source, production quality, framework for developing RESTful Web Services in Java that provides support for JAX-RS APIs and serves as a JAX-RS (JSR 311 & JSR 339) Reference

Implementation.

Jersey framework is more than the JAX-RS Reference Implementation. Jersey provides it's own AP that extend the JAX-RS toolkit with additional features and utilities to further simplify RESTful service and

client development. Jersey also exposes numerous extension SPIs so that developers may extend Jersey to best suit their needs.
Goals of Jersey project can be summarized in the following points:

* Track the JAX-RS API and provide regular releases of production quality Reference Implementations that ships with GlassFish;
* Provide APIs to extend Jersey & Build a community of users and developers; and finally
* Make it easy to build RESTful Web services utilising Java and the Java Virtual Machine.

The latest stable release of Jersey is 2.4.1.

® Get Started & Documentation & Download

Learn how to use Jersey in your projects. Read latest Jersey User Guide or browse latest Jersey APL. Jersey is distributed mainly via Maven and it offers some extra

modules. Check the How to Download page or see our list of
Jersey 1.x users may access the Jersey 1.18 User Guide and

dependencies for details.
Jersey 1.18 API.

Con el fin de simplificar el desarrollo de servicios web RESTful y sus clientes en Java, un API
JAX- RS estandar y portétil ha sido disefiado. La libreria Jersey RESTful Web Services es de
cédigo abierto, de calidad suficiente para productos de produccién, para el desarrollo de
servicios web RESTful en Java que proporciona soporte para JAX -RS Apis y sirve como JAX-
RS (JSR 311y JSR 339)

Jersey ofrece su propia API que se extienden al conjunto de herramientas de JAX- RS con las
caracteristicas y utilidades adicionales para simplificar ain mas el servicio RESTful y desarrollo
de clientes.

La version actual es la 2.4.1. La descargamos y la insertamos dentro de la carpeta lib del
proyecto.

Como finalmente no se ha podido realizar la configuracion correcta para poder hacerla
funcionar se utiliza la version 1.12.
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Jackson
Para el procesamiento de la informacidn de los WebServices se utilizard Json con Jackson. Que
segln diversos estudios es una de las librerias méas optimas existentes.

Para realizar la descarga vamos a la pagina https://github.com/FasterXML/jackson

GitHub This repository Explore Features Enterprise Blog m Sign in

FasterXML / jackson % Star 15 PP Fork 45

Main Portal page for Jackson project http://wiki.fasterxml.com/JacksonHome

<> Code
1,836 1 0 4
Issues
¥ branch: master ~ | jackson /[

Pull Requests
Fix the wiki link

Wiki
4k cowtowncoder latest commit 9540271133 fat
B _gitignore 8 months ago Pulse
B README.md Fix the wiki link 2 months ago

Graphs
B contributor-agreement.pdf add CLA template here to be accessible 6 months ago

Network

Nos bajamos los jars y las insertamos dentro de la carpeta lib.

Tras haber invertido alrededor de un dia para intentar configurar la versién mas actual se ha
procedido a bajar versiones anteriores que en este caso funciona.

Por tanto el listado de jars que he conseguido hacer funcionar, con sus versiones, se muestran en
la imagen:

E-(= WebContent

- META-INF

-6 WEB-INF

SREY (b
=/ asm-3.1.jar

4| jackson-core-as-1.9.2.jar
4| jackson-jaxrs-1.9.2.jar
4| jackson-mapper-asl-1.9.2.jar
4| jackson-xc-1.9.2.jar
4= jersey-client-1.12.jar
-2 jersey-core-1.12.jar
4| jersey-json-1.12.jar
4| jersey-server-1.12.jar
5 jersey-serviet-1.12.jar
== jettison-1.1.jar
2= jsr31l-api-1.1.1.jar
-2 log4j-1.2.16.jar
-] web.xml

En el proyecto de webService se modifica el fichero Web.xml para poder dar soporte a las
Ilamadas Restfull.

El Web.xml de configuracion para el Web Service RESTful queda:

<display-name>BBDD and RESTfull WebService</display-name>
<servlet>

<servlet-name>RESTfull WebService</servlet-name>
<servlet-class>com.sun.jersey.spi.container.servlet.ServletContainer</servlet-class>
<init-param>
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<param-name>com.sun.jersey.config.property.packages</param-name>
<param-value>com.suryasuravarapu.jersey</param-value>
</init-param>

<init-param>
<param-name>com.sun.jersey.api.json.P0JOMappingFeature</param-name>
<param-value>true</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>

<servlet-name>RESTfull WebService</servlet-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</servlet-mapping>

Base de Datos (BBDD)

Instalacion BBDD
Nos bajamos la BBDD Microsoft Sql Server 2012 Express de http://www.microsoft.com/en-
us/download/details.aspx?id=29062.

La instalacion de la BBDD es clicando sobre el botdn de siguiente se rellena el nombre del
servidor y la seguridad que se le quiere aplicar.

En este caso se coge la seguridad integrada en la que el sistema es el integrado con el sistema
operativo del servidor que en este caso es Windows 7.

Conexion BBDD con Eclipse
Nos bajamos los Jar de jdbc de conexién para eclipse con la BBDD en
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?displaylang=en&id=11774.

Insertamos dentro del Proyecto que va a tener la conexién (WebService) y el control con la
BBDD las librerias Jar descargadas.

Lt Smpes == = s
5
-1 Spinnel L=
Ere) Go Into
S-i2SIC gpen in New Window

=48 € Open Type Heerarchy F4
L shown Alt+Shift+W 3
-2 JRE
=i Reft 1= Copy Ctrl+C
(= Exte 5= Copy Qualfied Name
Titest |7 paste Ctrl+V
¥ Delete Delete
Remeye fom Contaxt Cirl+ Al Shift+Dawm
Build Path 4
Source Alt+Shift+S 4
Refactor Alt+Shift+T 4
< g Import...
&4 Export...
= E & Refresh F5

<terminated>  Close Project
Close Unrelated Projects
Assign Working Sefs...

Profile As 4
Debug As 4
Run As b
Validate

Team b
Compare With 4
Restore from Local History...

LI Configure 4

‘glserver Properties Alt+Enter

Propiedades en el proyecto.
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Aparece una pantalla nueva. Se escoge java Build Path, pestafa librerias y mediante el botén
“Add External JARs” se insertan los Jar para la conexién a la BBDD.

i:} Properties for SqlServer oy | |£|

type fiter text Java Build Path - o
& Resource
- Builders (3 Source | = Projects =i Libraries |<}<> Order and Export |
Java Buid Path JARs and dlass folders on the buid path:
i Java Code Style sqlidbc.jar - C:\Users\icarrasc\Dropbox \Uoc\And Add JARs...
& Java Compiler
5 Java Editor salidbcd.jar - Ci\Users\icarrasc\Dropbox\Uoc\An
=i, IRE System Library [JavaSE-1.6] _ AddExtemalaaks.. |

-~ Javadoc Location

Project Facets Add Variable...
Project References Add Library...

- Refactoring History

- Run/Debug Settings Add Class Folder...

i Task Repostory Add External Class Folder...
Task Tags

- Validation
- WikiText Edit.
Remove
Iigrate JAR Fle...
« >l

@ Cancel

Dentro del proyecto creamos una clase de prueba de conexion y nos muestra el siguiente error:

dic 19, 2013 5:40:28 PM com.microsoft.sqlserver.jdbc.AuthenticationINI <clinit>
Advertencia: Failed to load the sqljdbc_auth.dll cause : no sqljdbc_auth in java.library.path
com.microsoft.sglserver.jdbc.SQLServerException: Este controlador no esta configurado para la autenticacidn
integrada. ClientConnectionId:cel159b9-75b4-40c7-bd05-60d129703959

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection.terminate(SQLServerConnection.java:1667)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.AuthenticationINI.<init>(AuthenticationINI.java:60)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection.logon(SQLServerConnection.java:2229)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection.access$000(SQLServerConnection.java:41)

at
com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection$LogonCommand.doExecute(SQLServerConnection.java:2220)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.TDSCommand.execute(IOBuffer.java:5696)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection.executeCommand(SQLServerConnection.java:1715)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection.connectHelper(SQLServerConnection.java:1326)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection.login(SQLServerConnection.java:991)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerConnection.connect(SQLServerConnection.java:827)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver.connect(SQLServerDriver.java:1012)

at java.sql.DriverManager.getConnection(DriverManager.java:579)

at java.sql.DriverManager.getConnection(DriverManager.java:243)

at com.sqlServer.Connect.Consulta.main(Consulta.java:16)
Caused by: java.lang.UnsatisfiedLinkError: no sqljdbc_auth in java.library.path

at java.lang.ClassLoader.loadLibrary(ClassLoader.java:1860)

at java.lang.Runtime.loadLibrary@(Runtime.java:845)

at java.lang.System.loadlLibrary(System.java:1084)

at com.microsoft.sqlserver.jdbc.AuthenticationINI.<clinit>(AuthenticationJNI.java:35)

. 12 more

Después de haber mirado por internet encontramos que es debido a la autentificacion.

Con la lectura de estos dos links que tenian una problematica similar se ha llegado a la
conclusion de que se debe copiar una dll de autentificacion de Sql server en el Path de
java.library.path. Paraello se debe copiar el dll de autentificacion que hay en el directorio
de jdbc.
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LU oL L] | @ Es g

{:} Properties for SqlServer _ |EI |ﬁ|
| [type fiter text Java Build Path v v
- Resource
Builders 7] Source' = Projects Ei Libraries | %; order and Export'

~Java Buid Path JARs and dlass folders on the buid path:

| ®-Java Code Style =

- Java Compiler
- Java Editor

¢ sgfidbe.jar - C:\Users\carrasc\Dropbox\Uoc\Android\sgl expressisqlidbc_4.C

Add AR, |

¢ sqfjdbea.jar - C:\Users\icarrasc\Dropbox\Uoc\Android\sql express\sglidbc_4

Add External 8RS, |

=-=4 JRE System Library [JavaSE-1.6]
- ¢l Access rules: No rules defined
<7 Native library location: SqlServer/ExternalLibraries
- reenl ireee Jar - C\Praaram Fles (86 lavalidk1 7 0 n5\irellb
-l:F Native Library Folder Configuration

--Javadoc Location

- Project Facets

- Project References
- Refactoring History
- Run/Debug Settings
- Task Repository

Add Yariable... |

AddlLibrary...
;IEIEI Add Class Folder ...

Enter the location of a folder containing the native libraries used by 'JavaSE-1.6": External Class Folder...

--Task Tags
- Validation IServer/ExternalLibrarie: External Folder... -
- WikiText Edit...

Workspace...
Remove

[igrate JAR Fil...

< | ]
(’:?;‘] OK I

T

Cancel |

Para ello volvemos al apartado de “Java Build Path” pestafia Libraries apartado “JRE System
Library” apartado “Native library Location” se clica sobre el boton “Edit...”. En nuestro caso se
pone el Path del Workspace y se crea una nueva carpeta “External Libraries”.

Cuando se ha creado se copia la .dll dentro de la carpeta.

&= Externallibraries

Se vuelve a probar y el resultado es el siguiente:

Driver name: Microsoft JIDBC Driver 4.0 for SQL Server
Driver version: 4.0.2206.100

Product name: Microsoft SQL Server

Product version: 11.00.2100

El resultado es propio pero indica que se ha podido establecer la Ilamada a la BBDD
correctamente.

Aun asi se encontré un problema y es que al haber escogido el login de forma integrada en la
BBDD cuando la peticion se realizaba desde la aplicacion no era posible la conexion a la base
de datos.

Por ello se tuvo que cambiar el sistema de login a integrada de Windows y SQL Server. Para
ello clicamos sobre el servidor con el boton derecho-> Propiedades -> Seguridad.
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E Propiedades del servidor: BCN-J15PLQ1\REGISBET
m' S Generar script ™ L’j Ayuda

4 General

4 Memoria . .

= Autenticacion de servidor

2" Procesadores

Il Seguridad (" Modo de autenticacion de Windows

2 Conexiones

% Configuracién de base d
2 Avanzado

2 Permisos

% Modo de autenticacion de Windows y SQL Server |

Auditoria de inicio de sesidn
™ Ninguna

® Sdlo inicios de sesion erroneos
("~ 86lo inicios de sesidn correctos

(" Inicios de sesidn correctos y erréneos

Cuenta de proxy del servidor
I_ Habilitar cuenta de proxy del servidor

Cuenta de proxy: | I
Contrasefia: I gggggggggg

Opciones

™ Habilitar sequimiento de auditoria C2

[ Encadenamiento de propiedad entre bases de datos

Como no habia usuario, se tuvo que crear uno.

Boton derecho en el apartado de usuarios -> Nuevo usuario.

= =aA L S W]

= [ BCN-J15PLQ1\REGISBET (SQL Server 11.0.2100 -
E [ Bases de datos

3 Bases de datos del sistema

= | J REGISBET
1 Diagramas de base de datos
3 Tablas
[ \Vistas
3 Sindnimos
3 Programacion
3 Service Broker
3 Almacenamiento
= 3 Seguridad

Eia | MNuewvo usuario...
& d
I g Filtrar »
£ Directivas ’
"': re Facetas
iy 5Y -
ta R:)IEE Iniciar PowerShell
[3 Esqu Informes »
Ga Cavs Actualizar
3 Certt

Rellenamos los campos que nos piden y ya esta listo para poder realizar el login de nuevo.
En este caso se ha escogido el nombre.

El mas importante es de darle los privilegios de propietario de la BBDD con el apartado
Esquema predeterminado.

También se ha habilitado el usuario sa.

UOC - Luis José Carrasco Camacho



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

' Usuario de la base de datos - Nuevo — |E|| X|
Seleccio 5 Generar script ¥ I Ayuda
By General
# Esquemas de Tipo de usuario:
& Pertenencia [Usuario SQL con inicio de sesion =]
& Elementos protegibles
# Propiedades exiendidas,
Nombre de usuario:
flec
Nombre de inicio de sesion:
[NT SERVICE\S QL Writer
Esquema predeterminado:
[db_owner

Y 1|
6

Senvidor

BCN-JISPLQT\REGISBET

Conexién:
sa

2 Ver propiedades de

Listo

Cancelar |
A

Con estas modificaciones se realiza la peticion desde la aplicacion mévil y volvemos a tener el
mismo mensaje de respuesta:

Driver name: Microsoft JDBC Driver 4.0 for SQL Server

Driver version: 4.0.2206.100

Product name: Microsoft SQL Server
Product version: 11.00.2100

Descarte de software y plugins
Este apartado indicamos cuales han sido los plug-ins de Eclipse que se han intentado instalar y
gue por motivos diversos no se han podido finalmente utilizar.

Maven
http://maven.apache.org/

Lo pensaba utilizar por que puede facilitar la descarga de los requisitos de un proyecto de forma
automatica y simplifica todo bastante.

Para empezar con el proyecto se debe crear el archetype catalog para que lo cree.

http://download.java.net/maven/2/archetype-catalog.xml

Para ello creamos un Nuevo proyecto tipo maven:
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e

.8

 New Maven project |

M

-
1 Select an Archetype

Catalog: Ijersey j Configure...

Fitter: |

? Group Id |Ar1jfact Id |Versbn|
com.sun.faces simple-jsf 1.0
com.sun.faces.regression  i_jsf_»000{-archetype 1.0

i com.sun.jersey.archetypes jersey-quickstart-ejb 1.8

com.sun.jersey.archetypes jersey-quickstart-grizzly 1.8
com.sun.jersey.archetypes jersey-quickstart-grizzly2 1.8
com.sun.jersey.archetypes jersey-quickstart-webapp 1.8

o=

Archetype for creating a RESTful web application with Jersey and Grizzly 2.x
http://download.java.net/maven/2

A

[+ Show the last version of Archetype only [ Include snapshot archetypes Add Archetype...
r
i » Advanced

@ <gack [ mNext> | Frsn | cancel |

Elegimos jersey-quickstart-webapp y presionamos sobre enter y finish.

Después de un par de horas de haber intentado hacerlo funcionar lo descarto por que no he
conseguido descargar nada y creo que de forma manual puedo llegar a saber que es lo que estoy
haciendo en todo momento.

Conclusion
Se descarta por que no he encontrado como hacer para bajarme los proyectos de las diferentes
paginas.

No se si es por que no realizo bien la peticidn, via comando o por eclipse pero se le ha dedicado
demasiado tiempo para no obtener resultado alguno.

Jersey 2.4.1
La version més actualizada que hay actualmente en la web no he sabido hacerla funcionar.

Me he tenido que conformar con bajarme una versién muy anterior para poder hacer peticiones
tipo REST.

He visto que el XML de configuracion es diferente a la que he podido hacer funcionar, pero
debe de haber otras variables que no he encontrado, por haberle dedicado tiempo en exceso y
viendo que la version anterior funcionaba se mantiene la anterior.

Persistencia Datos Eclipse Link
Para mantener la relacidn de los datos con la BBDD y la comunicacion entre los diferentes
WebServices se va a utilizar Eclipse Link.
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- Visit other Eclipse Sites

9 ecllpse Do you like this new logo? 5 @) I fé‘. L] N
= m @ U4 e = @
Home Downloads Users Members Committers Resources Projects About Us

3 About r Documentation
- Project Summary, Releases, \ == Doc Center, Java Docs,
Committers and more._ Examples, FAQ,

2.5 New and Noteworthy

%’ Community f Downloads
Wiki, User Forum, Releases, Latest Release,
- User Mailing List Milestone Builds, Nightly

Builds, and Maven,

eclipse)link

Latest Release Downloads
ipseLink 2.5.1 Rel ( Sept 18, 2013) - New and Noteworthy - Getting Started

EclipseLink 2.5.1 Installer Zip (39 MB!
This zip includes EclipseLink 2.5.1 with the single jar packaging, source, JavaDocs, ulilities, and dependent libraries. Intended
for use in Java EE and SE environments.

Bajamos el instalador de:

http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/rt/eclipselink/releases/2.5.1/eclipseli
nk-2.5.1.v20130918-f2b9fc5.zip

Pero no he sabido como configurarlo para que con la conexion de jdbc y Sql server aparezcan
las opciones de persistencia, asi que se descarta.

Fase de implementacion RegisBet
En este apartado se va a comentar en detalle cual es la implementacion llevada a cabo.

Como se ha comentado con anterioridad se crean tres proyectos diferenciados dentro del IDE
Eclipse.

1- Regis_Bet: Proyecto Android donde estara ubicada
s Servers 3 toda la I6gica de la aplicacion movil.
[z Tomcat v6.0 Server at localhost-config
-~ Tomeat v6.0 Server at localhost.server

=32 WebService 2

" 8 2- WebService: Servicios Rest para comunicacion entre
53 com.RegisBet.DTO BBDD vy aplicacion. Publicados mediante Apache Tomcat del

=-#3 com.RegisBet.utis

E-f8 com.RegBBet.WebServce tercer proyecto‘

£H com.sqlServer.Connect

&-g, JRE System Library [jdk1.7.0_05 . -z

L2k Apache Tomeat Jg’,é-wach;m;m v6.0] 3- Server: Proyecto creado para la publicacion de
== Web App Libraries proyectos

== Referenced Libraries

= buid

- Externallibraries

== WebContent

A continuacién se realizara una descripcion detallada de los proyectos ordenada de menos a mas
relevante.

Proyecto Servers
Para poder acceder a los datos desde cualquier parte del mundo debe de haber un servidor web.

Este proyecto tiene la finalidad de emular como se comportaria el servidor web Apache Tomcat
con la misma configuracion.
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Con este proyecto publicamos todo lo que se va desarrollando, sin ningun tipo de configuracion

extra.

Gracias a este proyecto se nos permite realizar la traza de las peticiones desde la aplicacion al
servidor en modo debug o lo que es o mismo, poder ver que se esté ejecutando en cada

momento.

Para la publicacion de los proyectos se puede hacer de diversas formas.

Publicar en el Servidor

Desde el proyecto que se quiere publicar se indica que quieres hacerlo en los servidores

configurados. En nuestro caso tenemos uno.

Para hacerlo funcionar es tan sencillo como clicar sobre botdn derecho en el proyecto

Webservice-> Debug As-> 1Debug on Server.

E‘;J K * .EWDO(T\ ' !

-8 src New ' bimes(MediaType .MULTIPART_FORM_DAT
#-f# cor  GolInto t Response insertMulti(HttpServle
-8 cor )

i cor Open in New Wndmu
-4 cor Tz T2 (FIEET k4 ) serts mai = new Inserts();

=4 JRE 5y Show In Alt+Shift+W 4 ht result - o;

B2 Apach - Copy Chri+C =sponse response = null;

= Web A 5= Copy Qualified Name

[J'“g EEflzre “ paste CHisv jectMapper mapper = new ObjectMa

uil

(= Exterr LS EEER Dekete y {

B WebG| memove from Context G+ A+ Shift+ Do DTOMainApuesta ma = mapper.rea

Buid Path » result = mai.insertApuesta(ma)
Source Alt+Shift+S 4
Refactor Alt+Shift+T » //control de como ha ido la in
if (result == @)
i Import... response = Response.status
J Export... else
& Refresh response = Response.status
Craluzd: . catch (JsonParseException e) {
Close Unrelated Projects . N
X 3 / Auto-generated catch b
BRIl ) SE e.printStackTrace();
4 Profile As 4
8 1 Debug on Server Alt+Shift+D, R
PlogCat & Run As * [ 2 Java Applet Alt+Shift+D, A
Validate [31 3 Java Application Alt+shift+D, ]
Saved Fiters Team »
All messages ( Compare With Debug_T_'COnﬁgurabons...
com.RegisBet  Restore from Local History... JiEse ety [ Tag
Java EE Tools 4
Configure . B8 com.RegisBet.main dal
6 com.RegisBet.main dal
Properties Alt+Enter 6 com.RegisBet.main dal

Aparecerd la pantalla para confirmar en que servidor Web se quiere publicar, en nuestro caso
solo hay uno, asi que la decision es sencilla. Se clica sobre Finish para publicar

UOC - Luis José Carrasco Camacho
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oix|
Debug On Server lg
Select which server to use

How do you want to select the server?
® Choose an existing server
¢ Manualy define a new server

Select the server that you want to use:
[eype fiter text

Server [ state
& = localhost
[ Tomcat v6.0 Server at localhost [ Debugging
Apache Tomcat v6.0 supports J2EE 1.2, 1.3, 1.4, and JavaEE5and 6 columns...
Web modules. —I

I~ Aways use this server when running this project

Q) “pack | Next> I Frsh || cancel |
—

Cuando finaliza se abre una pantalla mostrando lo publicado en el servidor. En mi caso no tengo
nada asi que se muestra lo siguiente:

U Selectsjava  [f) Insertsjava | @ Listado de D.. &2 1] BetNewActivi.. [ MainApues

® & [nttp://ocalnost: 14540/ WebService/

Listado de Directorio Para /

Nombre de Archivo Medida

Pestaiia Servers
Otra forma de publicar un proyecto es desde la pestafia de Servers.

I ' Resy
= Open F3
Wy ShowIn Alt+Shift+W Obie
E [ Copy Cirl+C /7 vy
g P iy, " W
¥ Delete Delete 17
Rename F2 7/
% Restart in Debug Ctrl+Alt+D 1/
O Restart Ctri+Alt+R /!
&7 Restart in Profile 1/
Stop Ctrl+Ak+S I
“L pubish Ctri+Alt+P I
Clean... /"
— I It
[ Add and Remove... I
Monitoring 2 I/
LI— Clean Tomcat Work Directary... LI
&log  Properties Alt+Enter 4 Servers ¥

[SB4ER Tomcat v6.0 Server at localhost [Debugging, Synchronized]
& WebService [Synchronized]

Como se muestra en la imagen aparecen los servidores Web que hay configurados.

Para poder publicarlo se debe clicar con el boton derecho sobre “Tomcat v6.0 Server at
localhost” -> Add and Remove.

Aparece la siguiente pantalla indicando cuales son los proyectos que se quieren publicar se
ponen a la derecha y se clica sobre Finish.
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l:}? Add and Remove...

Add and Remove

Modify the resources that are configured on the server

—lolx|

]

Move resources to the right to configure them on the server
Available: Configured:

Add >
< Remove

Add Al 5>
<< Remove Al

[V If server s started, publish changes immediately

[ Regis_Bet Y \webservice]

@ <Back | mex= [[ Fen |

Cancel |

Después de esto se debe de iniciar el servidor Web.

New L4
Open F3
Show In Alt+Shift+wW
= Copy Ctri+C
Pasis Cirl+
# Delete Delete
Rename F2
% Debug Ctr+At+D |9
) Start Clrl+Alt+R
i Profie
Stop CH+AIE+S
“I Publish Ctrl+Alt+P
Clean...

[ Add and Remove...
Monitoring 4

Clean Tomcat Work Directory...

Properties Alt+Enter

En desarrollo es muy conveniente reiniciarlo en Debug ya que te permite detener el cddigo en el
punto deseado con los Breakpoints.

Proyecto WebService

Este proyecto contiene la l6gica de conexién e insercién de datos a la BBDD.

Es un proyecto “Dynamic Web Project” que se crea con File->New->Project.

Aparece la siguiente ventana, donde se debe elegir que tipo de proyecto se quiere crear. Se clica

sobre Next.

UOC - Luis José Carrasco Camacho
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=lalx]

Select a wizard <

Create a Dynamic Web project

Wizards:
| type fiter text
= Maven =
== Plug-in Development

4 Feature Patch

[§% Feature Project

= Fragment Project

% Plug-in from Existing JAR Archives J

~I5% Plug-in Project
-4 Update Site Project

- Web
%] Dynamic Web Project] =l
@ <o [ wets | A | cancd |

Aparece la pantalla donde tienes que indicar que nombre le quieres poner, en que servidor Web
quieres hacerlo funcionar y si quieres que tenga alguna configuracion especial.

{.F New Dynamic Web Project _ =]
Dynamic Web Project |( !
Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or - @

existing Enterprise Application.

Project name: | WebServic

[~ Project location
[+ Use default location

Location: | C:\Users\lcarrasc\Dropbox\Uoc\TFC\WebServic Braowse., .

rTarget runtime

|apache Tomeat ve.0 ~| New Runtime...
i~ Dynamic web module version

|25 =
[ Configuration

IDefault Configuration for Apache Tomcat v6.0 ﬂ Modify...

A good starting point for working with Apache Tomcat v6.0 runtime.
Additional facets can later be installed to add new functionality to the project.

~EAR membership
[T Add project to am EAR

EAR. project mame: | EAR j [ew Broject.
~Working sets
[ Add project to working sets

Working sets: ﬂ Select,,,

('_”) < Back | Next > | Finish I Cancel |

Para este proyecto se ha rellenado en nombre del proyecto y se ha clicado sobre finish.
Una vez creado se debe desarrollar las clases que reciben los datos.

En nuestro caso hemos escogido que se realizara por web Service tipo REST, encapsulado
mediante Json.

Con estos datos los transforma en objetos propietarios, extrae los datos necesarios, realiza la
conexion a la BBDD, inserta los datos y devuelve el estado de como ha ido el desarrollo de la
sentencia insert, select o Update.
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Este proyecto también realiza la insercion de las imagenes recibidas en el servidor para que se
puedan recoger desde la app.

Las librerias utilizadas son las siguientes:

" ers 3 source | 5 Projects 8 Ubrarks | 9 Onder and Export] 1) Asm:_es un marco para manipulaciény
e e ] analisis de bytecode. Se utiliza para modificar las
e om R Ubares ' clases existentes o dindmicamente generar clases,
' Access rules: No rules defined

Catoclocusn ||| | o loweray o one) directamente en forma binaria.
et regment Eve e 2) Jackson: libreria de Json para la

et reences fremckonian o | transformacion de los datos enviados en Json.

Refactoring Histol — o - , -7

.E:xgebui Setgs 8 o o 3) Jersey: Il,brerla para la abstraccion de los

Servicepoices o L et | datos enviados via REST de Json a clases propias de
];:;aeézz;;n;r;?es jersey-client-1.12.jar - C\\USers\‘\\carrasc\\DrG;Jl;b()oi forma SenCI I Ia

Task Tags |m: ].EI’SE\/'.COI’E'I.IZ.?EI" C Users\icarrasc\Dropbox' . ; , , ;
{ﬁ;’iﬁgf:m e & ey sover Lisgr Csersamseropho 4) Jsr31l: ,L|brer|a complementaria y necesaria
i page e 5 i Cumsemoenmnsee, | Para la utilizacion de Jersey.
eb Project Settings — ) . .
et 8 hars s 16 Cumemeanmcoopracec 5) Log4j: API para realizar trazas del log de
S — 2 forma mas exhaustiva y sencilla en el servidor Web.

6) Jettison: libreria complementaria para JSON.

Con estas librerias se ha generado el proyecto con la siguiente estructura de codigo:

2§ webService

58 sre
- com.RegisBet.DTO
B4 DTOMainApuesta.java
@-[J] DTOMainList.java
e[ | :

=+ com.RegisBet. WebService '
=-[J] Apuestalist.java
1-1J] MainApuesta.java
H-1J] MainApuestall.java
#-[J] package-info.java

£ [J| Persona.java

#-[J] Personall.java
=~ com.sglServer.Connect
-] Inserts.java

B4 Selects.java

#-{J] Updates.java

e [ [ ]

Package com.RegisBet.DTO

Contiene las clases que hacen referencia a los datos de la tabla. Por ejemplo la clase
DTOMainApuesta.java contiene todos los datos recibidos para poder mostrar y guardar los
datos. En cambio la clase DTOMainList.java es la clase encargada de representar la informacion
que aparecera en la pantalla principal mostrando las apuestas vigentes.

A continuacién se muestra parte del cddigo de DTOMainApuesta.java ya que es la mas
compuesta y representativa de todas:
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DTOMainApuesta.java

public class DTOMainApuesta {
private String Apuestald = "";

private String TituloApuesta =

private Date FechaFin;

private String Descripcion =

private String Respuestald =

private String RecuentoId =

private String ListadoArchivo

private String XatId = "";

private String Estado = "";

//New Version

private boolean privado = false;

private String imagen = "";

private byte[] imagenB = null;

private String Video = "";

private NavigableMap<String, String> respuestaValues = new TreeMap<String, String>();

private String imagenTh = "";

private byte[] imagenBTh = null;

private String Owner = "";

private HashMap<String, String> ListadoPersonald = new HashMap<String, String>();

private String personaContra = "";

o,
Bl

N -

wn,
Bl

public DTOMainApuesta() {

}

/**
* @return the apuestald
*/
public String getApuestaId() {
return Apuestald;
}

/x*
* @param apuestald the apuestald to set
*/
public void setApuestald(String apuestald) {
Apuestald = apuestald;
}

/**
* @return the tituloApuesta
*/
public String getTituloApuesta() {
return TituloApuesta;
}

/**
* @param tituloApuesta the tituloApuesta to set
*/
public void setTituloApuesta(String tituloApuesta) {
TituloApuesta = tituloApuesta;
}
/**
* @return the fechaFin
*/
public Date getFechaFin() {
return FechaFin;
¥

/**
* @param parsedDate the fechaFin to set
*/
public void setFechaFin(Date parsedDate) {
FechaFin = parsedDate;

}

/**

* @return the descripcion
*/

public String getDescripcion() {
return Descripcion;
¥

/**
* @param descripcion the descripcion to set
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/**
* @return the listadoPersonald
*/
public HashMap<String, String> getlListadoPersonalId() {

return ListadoPersonald;
}
/**
* @param listadoPersonald the listadoPersonald to set
*/
public void setlListadoPersonald(HashMap<String, String> listadoPersonald) {
ListadoPersonald = listadoPersonald;
}
/**
* @return the listadoArchivo

*/
public String getListadoArchivo() {
return ListadoArchivo;
¥

/**
* @param listadoArchivo the listadoArchivo to set
*/
public void setlListadoArchivo(String listadoArchivo) {
ListadoArchivo = listadoArchivo;
} /**
* @param personaContra the personaContra to set
*/
public void setPersonaContra(String personaContra) {
this.personaContra = personaContra;
}

/**
* @return the imagenB
*/
public byte[] getImagenB() {
return imagenB;
}

/**
* @param imagenB the imagenB to set
*/
public void setImagenB(byte[] imagenB) {
this.imagenB = imagenB;

}

/**
* @return the imagenBTh
*/
public byte[] getImagenBTh() {
return imagenBTh;
}

/**
* @param imagenBTh the imagenBTh to set
*/
public void setImagenBTh(byte[] imagenBTh) {
this.imagenBTh = imagenBTh;
}

La explicacion de algunos campos es la siguiente:

UOC - Luis José Carrasco Camacho
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- Apuestald: Contiene el numero identificador de la apuesta, asi también como el numero
identificador del listado de personas contra quien apuestas y las respuestas posibles
que se dan.

- respuestaValues: de tipo NavigableMap que contiene el valor de todas las respuestas de
la apuesta.

- imagenB: Byte[] que contiene toda la imagen.
- Imagen: String con nombre de la imagen.

- Owner: Creador de quien hace la apuesta.
- ListadoPersonald: HashMap<String, String> que representa el listado de personas contra
quien va dirigida la apuesta.

- personaContra: contiene el id que se guardard en la BBDD, que es el mismo que Apuestald.

Como se ve en la imagen anterior también hay una clase que esta para la
representacion/transformacion de la informacion.

OFObjectResponse

public class OFObjectResponse {

private int error = 0;
private String response =
private List<Object> betlList;

wn,
B}

public OFObjectResponse(int error, String response) {
setError(error);
setResponse(response);

/**
e the error
wf
public int getError() {
return error;

/**
o error the error to set
*/
public void setError(int error) {
this.error = error;
}

/x*
w3 the response
*/
public String getResponse() {
return response;
}

/**
< response the response to set
*/
public void setResponse(String response) {
this.response = response;

¥
/**
* the betlList
&
public List<Object> getBetList() {
return betlList;
}

/**
e betList the betList to set
*/
public void setBetList(List<Object> betList) {
this.betlList = betList;
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Esta clase esta representada por dos partes.

- Error: cuando tiene valor @ o -1 es que ha habido un error en la recuperacién /
insercidén o update de los datos.

- Response: contiene serializado los datos de envio a la aplicacidn.

Package com.RegisBet.WebService

=-/# com.RegisBet.WebService
---D Apuestalist.java

471 MainApuesta.java

471 MainApuestal.java

[J] package-info.java

4] Persona.java

&-1J] PersonaU java

Este package se encarga de recibir las llamadas tipo Rest de la aplicacion. Unicamente se ha
utilizado las llamadas tipo @GET y @POST. Es cierto que para la insercion de las imagenes se
podria haber utilizado el @PUT, pero como también hay realizacion de insert en la BBDD se ha
utilizado @POST.

Las clases tienen una funcion unitaria.

Por lo tanto la clase ApuestaL.ist.java se encarga Gnicamente de realizar las select del listado de
apuestas de la pantalla principal.

- MainApuesta.java se encarga de realizar el select e insert en la BBDD de la apuesta,
con sus respectivas opciones de respuestas y contra quien se realiza.

- MainApuestaU.java realiza el Update de las tablas de la apuesta controlando también
las respuestas y contra quien se realiza la apuesta.

- Persona.java controla las acciones de insercion y recuperacién de datos de la persona.

- PersonaU.java realiza los updates en la modificacion de los datos de la persona.

A continuacién vamos a comentar el cddigo de Persona.java para ver como funciona:

Persona.java
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@GET

@Path("{idUsuario}")

@Produces(MediaType.APPLICATION_JSON + ";charset=utf-8")

public OFObjectResponse getPersona(@PathParam("idUsuario") String idUsuario) {

try {
Selects mas = new Selects();

DTOPersona persona = mas.selectPersona(idUsuario);

if (persona == null)

return new OFObjectResponse(-1,"El usuario no existe");
else {

ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();

String personaString = new String();

personaString = mapper.writeValueAsString(persona);

return new OFObjectResponse(@, personaString);

}

} catch (Exception e) {
Logger.getLogger(getClass()).error(e.getMessage());
return new OFObjectResponse(-1,e.getMessage());

} finally {

}

Funcién que recibe por parametro el idUsuario del que recuperar la informacion.

Esta funcion se encarga de recoger la informacién de la BBDD mediante la llamada a
mas.selectPersona(idusuario) la guarda en la clase DTOPersona, la serializa a Json mediante una
funcidn de Jackson y mediante el objeto OFObjectResponse comentado anteriormente se envia
de vuelta.

El cddigo que devuelve es de tipo Json y eso debe quedar especificado en la funcién con la
linea: @Produces (MediaType.APPLICATION JSON + ";charset=utf-8"). Se inserta ";charset=utf-8" para
gue tenga soporte en UTF-8 si se quita este apartado, por ejemplo no puede representar
correctamente los acentos y caracteres especiales.
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@POST
@Consumes(MediaType.APPLICATION_JSON)

@Produces (MediaType.APPLICATION_JSON)
public OFObjectResponse create(String persona) {

Inserts mai = new Inserts();
int result = 0;
Response response = null;

ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();

try {
DTOPersona ma = mapper.readValue(persona, DTOPersona.class);

result = mai.insertPersona(ma);

if (result == 0){
return new OFObjectResponse(-1,"Problemas al guardar Persona");

else {
return new OFObjectResponse(@, "Operacién realizada con éxito");

}

} catch (JsonParseException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

} catch (JsonMappingException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

}

return new OFObjectResponse(-1,"Problemas al guardar Persona");

Para la funcion créate la accion que realiza es la de insercién en BBDD con la llamada a

mai.insertPersona(ma);

En caso que haya problemas esta funcion devolvera 0 si todo ha ido bien 1.
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PersonaU.java

@POST
@Consumes(MediaType.APPLICATION_JSON)
@Produces (MediaType.APPLICATION_JSON)

public OFObjectResponse create(String persona) {

Updates mau = new Updates();
int result = 0;
Response response = null;

ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();

try {
DTOPersona ma = mapper.readValue(persona, DTOPersona.class);

result = mau.updatePersona(ma);

if (result == 0){
return new OFObjectResponse(-1,"Problemas al guardar Persona");

else {
return new OFObjectResponse(2, "Operacién realizada con éxito");

}

} catch (JsonParseException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

} catch (JsonMappingException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

}

return new OFObjectResponse(-1,"Problemas al guardar Persona");

Funcién muy similar a la anterior pero en esta ocasidn se encarga de realizar el Update con la
llamada a result = mau.updatepersona(ma); donde mau es de tipo Update que es una clase
propietaria.

Package com.sqlServer.Connect
Package que tiene la mision de realizar la conexién de la BBDD, recoger los valores, realizar la
accion pertinente (insert, Update y select) y devolver los valores.

El insert mas completo es el de la apuesta principal.
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Insert.java

JEx*

* Realiza el insert dentro de la BBDD en la tabla MainApuestas y todas aquellas que estan
intercomunicadas.

*
o ma Clase representativas de La apuesta
o 1 si ha ido bien © sino ha isertado nada.
*/

public int insertApuesta(DTOMainApuesta ma) {

int result = 0;
Connection conn = null;

try {
String connexion = configFile.getProperty("connexion");

connexion = connectString;

conn = DriverManager.getConnection(connexion);

if (conn != null) {
//Reamos el Id de la apuesta que tambien sera el de las respuestas
double random = Math.random();

String id = String.valueOf(random).substring(String.valueOf(random).length()-

10,String.valueOf(random).length());

//Insertamos las respuestas posibles de la apuesta

int insertRespuestas = insertRespuesta(conn, id, ma.getRespuestaValues());

int insertContras = insertContra(conn, id, ma.getListadoPersonald());
if (insertRespuestas == 1 && insertContras == 1) {

saveImages(ma, id);

String sentencia = createInsertSentence(ma, id);

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement(sentencia);
result = stmt.executeUpdate();

stmt.close();
conn.close();

}

else return 0;

} catch (FileNotFoundException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
} catch (IOException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

catch (IllegalArgumentException ex) {
ex.printStackTrace();
} catch (SQLException ex) {
ex.printStackTrace();
} finally {

try {
if (conn != null && !conn.isClosed()) {

conn.close();
}

}

catch (SQLException ex) {
ex.printStackTrace();

}

}

return result;

Los pasos que se realizan para insertar los datos de la apuesta en la BBDD son los siguientes:

- Conseguimos los datos de conexidn y abrimos la conexidn conn =
DriverManager.getConnection(connexion);
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- Creamos el identificador de la apuesta con la funcién random.

- Insertamos las respuestas y el listado de contra quien va dirigida la apuesta.
- Sitodo ha ido correctamente se procede a la insercion de la apuesta.

- Paraello primero se graban las iméagenes las iméagenes.

- Se crea la sentencia que va a ejecutarse en la BBDD.

- Se ejecuta con el comando preparedstatement stmt = conn.prepareStatement(sentencia);
result = stmt.executeUpdate();

Proyecto Android Regis_Bet
En este proyecto esta ubicada toda la légica y disefio que el usuario dispondra en su terminal
movil para poder realizar las apuestas.

Se realiza en Android que es el nombre con el que se denomina al SO para dispositivos moviles
desarrollado por la una alianza de empresas comandada por Google y en las que participan
organizaciones tales como: Motorola, Samsung, HTC, LG, Sony Ericsson... Pero Android es
también un lenguaje de programacion y un framework para desarrollo de aplicaciones.

Es decir, que al conjunto de todos esos elementos se lo Ilama Android. Con Android colaboran
muchisimas personas alrededor del mundo debido a que es un proyecto de Software Libre.

La sintaxis del lenguaje de programacion es Java, pero es importante destacar (y marcar la
diferencia) que no es Java, ya que no implementa todas las bibliotecas de ME.

Asi que mostremos lo diferente o igual que puede ser el desarrollo de esta aplicacion Android.

Creacion proyecto
Para crear este proyecto hemos tenido que realizar los siguientes pasos.

File->New->Project->Se escoge “Android Application Project”

Aparecer otra pantalla indicando el nombre de la aplicacion, el nombre del proyecto y el
package por defecto.

El apartado mas importante es el de minimo de versién de SDK. Ello indica que soporte va a
llegar a tener la aplicacion dentro de toda la gama de versiones existentes. En nuestro caso se
escoge la API 16: Android 4.1 (Jelly Bean). Se clica sobre Next.

£33 New Project _lafx| _loix|
Select a wizard e New Android Application [ )
Creates a new Android Application

Create an Android Application Project

Appiication Name:®| Regisbet
Project Name:bl Regisbet
Package Name:®| com.TFC.regisbet

Wizards:

[andro

== Android

(£ Android Application Project Minimum Required SDK:9|APL 16: Android 4.1 (Jely Bear) =l
Q.
g:“? Android Project from Existing Code Target SDK:6[APL 18: Android 4.3 (Jely Bean) =l
{£2 Android Sample Project
5 Android Test Project Compie With: 6[APT 19: Android 4.4 =l

Theme: E

» Choose the base theme to use for the application
@:l < Back I Next > I Firish Cancel @) < Back | Next > I Firish Cancel
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Se muestra la siguiente pantalla de configuracion para que tenga un icono, una actividad de
principio e indicas donde quieres que se guarde.

Cuando clicas sobre Next se muestra la pantalla de configuracion de Icono.

C}? New Android Application

New Android Application

—lolx]

©

Configure Project

[¥ Create custom launcher icon
[+ Create activity

™ Mark this project as a lbrary

[+ Create Project in Workspace

Locaten: |C: Users\lcarrasc\Dropbox\Uoc\TFC\Regisbet Broiae.
~ Working sets
[~ Add project to working sets
Working sets: ﬂ Select.,,
o -
(@) < Back Next > 4 ik | Cancel |

£} New Android Application
Configure Launcher Icon

Configure the attributes of the icon set

o [ [ 1]

mdpi:
Image Fie: | launcher_icon |q]
hdpi:
[¥ Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding: 'au
A _rJos
hdpi:

Foreground Scaling:
e
Background Color: :l:l

T |

@ <gock [THeds ] Eoh |

Cancel |

Se clica sobre Next y aparece las pantallas de configuracién de la activity que anteriormente

habiamos clicado que se crease.

En nuestro caso al ser noveles y viendo que se crean activities con un tipo de disefio bastante
complicadas por este wizard, se decide que sea sin tipo para facilitar el entendimiento inicial.

Cuando se clica Next sobre esta pantalla se muestra el nombre deseado para la activity, el
nombre del layout y el tipo de navegacion, en nuestro caso None, para facilitar establecer un

conocimiento inicial mas rapido y sencillo.

£F New Android Application
Create Activity

—lolx|

©

Select whether to create an activity, and f so, what kind of activity.

£ New Android Application
Blank Activity

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or 6
horizontal swipe.

=alx|

[V Create Activity
Il
Biank Activity
Fulscreen Activ
Master/Detal Fﬁx Activity Names| Principal
. Layout Names)| activity_principal
(W~

Navigation Types [None 3|

. The name of the activity dass to create
Blank Activity
‘Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or
horizontal swipe.
% = )
@ <Bock [TNextz | g | Cancel | @ < Back N> Einich cancel

En su momento me cost6 entender los conceptos basicos que cualquier tutorial de inicio te

marca, asi que con un poco de vergiienza y orgullo voy a poner los conceptos que para mi hoy
son bésicos pero que en su dia me costo de entender.

o Activity: Las aplicaciones que tengan interfaces gréficas deberan tener al menos una
clase del tipo Activity, ya que ésta actlla como lo que comdnmente se conoce cComo
“formulario”. En una Activity se colocan los elementos de la interfaz grafica.
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e Intents: Es un mecanismo para comunicar a las distintas aplicaciones y Activities.
Android esta desarrollado sobre la base de reutilizar cddigo y aplicaciones existentes, es
por eso que esta caracteristica es tan importante.

o Content Providers: Es el mecanismo encargado de administrar la informacion que se
pretende que perdure.

o Broadcast Receivers: Se utilizan para que una aplicacion responda a un determinado
evento del sistema. En nuestra aplicacion no lo utilizamos.

e Services: Son lo que cominmente se conocen como procesos. Estos seguiran corriendo
aunque no haya una interfaz gréafica para mostrar la aplicaciéon. De momento no
implementado en la app.

Una vez establecidos los nuevos conceptos y tras varios proyectos basicos de prueba ya podia
empezar a trastear y generar algo de codigo util.

Implementacion del Codigo
El principio de toda aplicacion Android parte del fichero AndroidManifest.xml de aqui se
otorgan todos los privilegios que puede tener la aplicacién.

En nuestro caso como tenemos interaccion con la cdmara de fotos, con la agenda y envio de
datos mediante conexién a internet debemos de establecer estos permisos.

Para ello debemos editar dicho AndroidManifest.xml e insertar lo siguiente:

| <uses-permission android:name="android.permission.READ_CONTACTS" /> I
<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />
<uses-feature android:name="android.hardware.camera"” />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

Con estas cuatro lineas tenemos privilegios para poder leer los contactos de la agenda, acceder a
la cAmara y tener conexion a internet.

Como hemos realizado en la anterior configuracidn, nuestra primera clase que se ejecute sera
principal.java que llamara a la activity activity _principal.

Esta pantalla mostrara un listado de las apuestas que estan vigentes.

Al iniciarse la actividad se inicia el ciclo de vida de creacion. Es muy importante tener claro el
concepto de ciclo de vida.

Todas las actividades siempre se inician con el método onCreate, pero se utilizara el ciclo de
vida de una actividad para ejecutar unas instrucciones u otras segln se requiera en cada estado
de la activity.
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Activity
starts

User navigates
back to the aclivity

| onStart() |1—| onRestart() |
e b

Activity is The activity comes
running fo the foreground

Another activity comes
in front of the activity
Other applications
need memory ] onPause() |

The activity comes
to the foreground

The activity is no
longer visible

Figure 2.2 Activity Lifecycle from hitp://developer.android.comy.

La clase principal.java en el método onCreate realizard las siguientes funciones:

- Establece una tarea periddica cada minuto para que vaya refrescando la lista de
apuestas.

- Recibe todos los datos de las apuestas mediante una llamada asincrona a la clase
ApuestaslList.

- Establece que se debe llamar a la clase de BetStateActivity cuando una apuesta ha sido
seleccionada para ver o modificar su contenido.

- Llama al método getoverfiowmenu que realiza la tarea de mostrar los tres puntos del menu
para que se muestren mas opciones. En nuestro caso no se utiliza.

- Llama al método manageuser que realiza la creacion del usuario y la recogida del nmero
de teléfono para tener el control del usuario. Se guarda en el sharedPreferences que es
una BBDD clave valor de gestion interna que proporciona Android para este tipo de
tareas.

SharedPreferences settings = getSharedPreferences(SHARED_PREF, Context.MODE_PRIVATE);
idUsuario = settings.getString(getString(R.string.idUsuario), null);
if (idUsuario == null) {

//En caso que no exista se crea
SharedPreferences.Editor editor = settings.edit();

double random = Math.random();
String id = String.valueOf(random).substring(String.valueOf(random).length()-
10,String.valueOf(random).length());

editor.putString(getString(R.string.1idUsuario), id);

//Insertamos tambien el numero de teléfono para controlar de otra forma el usuario.
TelephonyManager tm = (TelephonyManager)getSystemService(TELEPHONY_SERVICE);

String number = tm.getLinelNumber();
editor.putString(getString(R.string.phoneNumber), id);

editor.commit();

idUsuario = id;

65
UOC - Luis José Carrasco Camacho




Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

Principal.java

@verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_principal);

con = this;
act = this;

// S - Realizar tarea en background

HandlerThread hThread = new HandlerThread("HandlerThread");
hThread.start();

Looper loop = hThread.getLooper();

final Handler handler = new Handler(loop);

final long oneMinuteMs = 60 * 1000 ;

Runnable eachMinute = new Runnable() {
@Override
public void run() {
Log.d("Runnable", "Each minute task executing");

ApuestasList task = new ApuestasList(act);
task.execute(new String[] { "http://192.168.1.128:8080/WebService/rest/ApuestalList"

s

handler.postDelayed(this, oneMinuteMs);
}
1

// E - Realizar tarea en background

// Llamada al background por primera vez
handler.postDelayed(eachMinute, oneMinuteMs);

lista = (ListView) findViewById(R.id.listaapuestas);
ApuestasList task = new ApuestasList(this);

task.execute(new String[] { "http://192.168.1.128:8080/WebService/rest/ApuestalList" });

//Miramos gque Apuesta ha escogido.
lista.setOnItemClickListener ( new AdapterView.OnItemClickListener ( )

{

@Override
public void onItemClick ( AdapterView <?> aView, View v, int position, long id )

{

AMainList bet = (AMainList)aView.getItemAtPosition(position);
Intent intent = new Intent(con, BetStateActivity.class);

intent.putExtra(BET_CHOSED, bet.getApuestald());
startActivityForResult(intent, BET_STATE_ACTIVITY);

}
s

getOverflowMenu();

manageUser();

Como se ha comentado antes existe una linea que hace referencia a que activity se va a cargar
setContentview(R.layout.activity_principal); SI acC€demOs a los resources hace referencia al activity
Ilamado activity_principal.xml.

Su contenido es el siguiente:
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<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apRk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical"
tools:context=".Principal” >

<TextView
android:id="@+id/textointroductoriolista”
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:padding="@dimen/paddingRL"
android:text="Listado de Apuestas Vigentes"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium” />

<ListView
android:id="@+1d/Llistaapuestas”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
tools:listitem="@layout/itemlista"” >
</ListView>

</LinearLayout>
Se puede observar que dentro del linearlayout hay dos componentes.

El méas importante es el que pone Listview ya que es el que indica que es un Listview llamado
itemlista y que contendra los valores de la apuesta. Los datos que se muestran son:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="@dimen/paddingRL" >

<ImageView
android:id="@+1id/fotoListPrincipal"
android:layout_width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:adjustViewBounds="true"

android:cropToPadding="true"
android:scaleType="center" />

<TextView
android:id="@+id/tituloApuestalist"”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_above="@+id/descripcionApuestalist"”
android:layout_marginBottom="5dp"
android:layout_marginLeft="3dp"
android:layout_toRightOf="@+id/fotoListPrincipal "
android:text="Large Text"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"” />

<TextView
android:id="@+1id/descripcionApuestalist"”
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_alignBottom="@+id/fotoListPrincipal”
android:layout_alignlLeft="@+id/tituloApuestalist"”
android:layout_alignRight="@+id/tituloApuestalist"”
android:layout_marginBottom="3dp"
android:text="Medium Text"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceSmall" />

</Relativelayout>
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Este Relative layout cuenta con una imagen a la izquierda con un pequefio margen y dos

textviews a su lado. Siendo algo parecido a esta imagen:

§lApuesta Salto

i T &

'_ IPedro debe saltar mas de 6 met...

La clase principal.java realiza la llamada de forma asincrona para recoger estos valores, pero en
alguna ocasién las imagenes no se mostraban y era por que se mostraba toda la pantalla antes de

haber recibido las imagenes.

Esto se solucion6 con el siguiente codigo:

@Override

protected String doInBackground(String... urls) {
String url = "http://192.168.1.128:8080/WebService/rest/Apuestalist";

String tag = "REST Request Select";

try {

//Realizamos la peticidn Get para recibir todas las apuestas
Log.d(tag, "Request: " + url);

final HttpParams httpParams = new BasicHttpParams();
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient(httpParams);
HttpGet get = new HttpGet(url);
get.setHeader("content-type", MediaType.APPLICATION_JSON);

HttpResponse resp = httpClient.execute(get);

String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());
Log.d(tag, "Response from get: " + respStr);

return respStr;

} catch (Exception ex) {

Log.e(tag, "Error: " + ex.getMessage());

catch (OutOfMemoryError out) {

Log.e(tag, "consultaString OutOfMemoryError: " + out.getMessage());

return null;

Realizamos la llamada al webservice mediante @GET.

En onpostexecute recibimos los datos que nos ha devuelto la llamada al Webservice y lo tratamos

Ilamando a otra clase de forma asincrona para que se puedan recibir las imagenes del servidor.

Con la llamada se le pasa por pardmetros toda la lista de apuestas que se van a mostrar.
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@Override
protected void onPostExecute(String response) {

// Tratamos respuesta, pasamos a JSON y mapeamos a la clase correspondiente
ArrayList<AMainList> mainApuestalist = new ArrayList<AMainList>();
JSONObject json = null;
AMainList[] apuestalList = null;

try {
// Comprobamos gue no haya dado error
if (response != null) {

json = new JSONObject(response);

String amainList = (String) json.get("response");
ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();
apuestalist = mapper.readValue(amainList, AMainList[].class);

for (AMainList apuesta : apuestalList)
mainApuestalist.add(apuesta);
//cuando tenemos todas las apuestas cargadas en memoria, Cargamos las fotos.
//Cuando se hayan cargado todas las fotos se cargara el listView (onPostExecute)
if (mainApuestalist.size() > @) {
ImagenServerAsync task = new ImagenServerAsync (mainApuestalist, parent);
task.execute(new String[] { });

} else {

Log.e("Listview", "Error getting apuestas: + json.getJSONObject("object"));

}

} catch (IOException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

La clase llamada asincronamente recibe los parametros los recorre y por cada una de las
apuestas realiza una peticién al servidor Web de la imagen, en nombre se encuentra en la lista
de apuestas recibidas por parametro.

@Override
protected String doInBackground(String... urls) {

String tag = "REST Request Image";

try {
for (AMainList apuesta : mainApuestalist){
String fotoName = apuesta.getFoto();
if (fotoName != null) {
apuesta.setFotoD(Image.recoverImageServer(fotoName + ".jpg"));
}
} catch (Exception ex) {
Log.e(tag, "Error: " + ex.getMessage());
catch (OutOfMemoryError out) {
Log.e(tag, "consultaString OutOfMemoryError: " + out.getMessage());
}
return null;
}
@Override

protected void onPostExecute(String response) {

//cuando se han recuperado todas las fotos del ListView es cuando se lanza para que no se quede
//ninguna foto sin refrescar.

// Creo el adapter personalizado

AMainListAdapter adapter = new AMainListAdapter(this.parent, mainApuestalist);

// Lo aplico
lista.setAdapter(adapter);
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Hasta que no ha recuperado todas las imagenes es cuando hace la llamada al adapter para que
asi en su getView lo cargue todo.

En el método onCreate de la clase Principal.java se establece que cuando se clique sobre alguna

apuesta se muestre el detalle y dependiendo de si eres el creador o no te permite modificar los
datos de la apuesta.

La clase que muestra los datos de la apuesta es BetStateActivity.

BetStateActivity.java
Esta activity muestra los datos de la apuesta.

Si accede el creador permitira modificar los campos, pero sino es el creador todos los campos
apareceran protegidos y Gnicamente podra comprobar cual es el estado de la apuesta.

Para mostrar los datos lo primero que hace la clase BetStateActivity.java es iniciar una llamada

asincrona a la clase ApuestasChange desde el método onCreate.

El método realiza la llamada de forma asincrona al WebService clase

@Override
protected String doInBackground(String... urls) {
String url = urls[0];

String tag = "REST Request Select";

try {

Log.d(tag, "Request: " + url);

final HttpParams httpParams = new BasicHttpParams();
HttpConnectionParams.setConnectionTimeout (httpParams, 25000);
HttpConnectionParams.setSoTimeout (httpParams, 25000);

HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient(httpParams);

//Dependiendo de cuantos parametros tenga se hace una llamada GET o PosT
//1 param se hace llamada GET para recibir la apuesta existente
//2 params llamada POST para realizar el update.
if (urls.length == 1) {
HttpGet get = new HttpGet(url + "/" + betId);
get.setHeader("content-type", MediaType.APPLICATION_JSON);

try {

HttpResponse resp = httpClient.execute(get);
String respStr = EntityUtils.toString(resp.getEntity());
Log.d(tag, "Response from get: " + respStr);
return respStr;
} catch (Exception ex) {
Log.e(tag, "Error: " + ex.getMessage());

}

¥
else if (urls.length == 2){
MainApuestaREST mAR = new MainApuestaREST();

try {
return mAR.postRequest("MainApuestaU", apuestaString);

} catch (Exception e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

}

return null;

}
} catch (OutOfMemoryError out) {
Log.e(tag, "consultaString OutOfMemoryError: " + out.getMessage());

}

return null;
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Realiza las llamadas de select 0 Update dependiendo de los parametros que se le pase. Viendolo
asi se podria haber realizado la creacién de otra clase para la diferenciacion de la llamada a los
Web Services pero de esta forma queda todo mas compacto.

Cuando recibe un parametro realiza el select para recuperar los datos de la BBDD. Cuando
recibe dos parametros realiza el Update.

Para el control de como han ido los procesos si todo haya ido correctamente el retorno del select
se devuelve en el objeto OFObjectResponse Y se recoge CON json = new JSONObject (response).equals
(“e») en este caso es 0 y quiere decir que es correcta la respuesta, en el caso incorrecto se
devuelve -1. Si el Update ha ido correctamente obtendremos un retorno de 1 y en caso que haya
ido mal un -1.

El tratamiento que recibimos en el codigo es el siguiente:

@Override
protected void onPostExecute(String response) {

// Tratamos respuesta, pasamos a JSON y mapeamos a la clase correspondiente
JSONObject json = null;

try {

// Comprobamos que no haya dado error
if (response != null) {
json = new JSONObject(response);
//cuando devuelve -1 es cuando hay error
//En este caso es porque el usuario existe y se recuperan los datos de la BBDD.
if (json.getString("error").equals("0")){
setApuestaToActivity(response);

else if (json.getString("error").equals("1")){
Toast.makeText(con, "Apuesta modificada correctamente", Toast.LENGTH_SHORT).show();
finish();
} else {
Log.e("BetState", "Error getting apuesta: " + json.getJSONObject("object"));
Toast.makeText(con, R.string.errorGettingApuesta, Toast.LENGTH_SHORT).show();

Si el apartado error del objeto OFObjectResponse devuelto es 0 parseamos lo devuelto en la
funcidn setapuestaToactivity(response); donde encuentra todos los componentes de la pantalla y los
carga con los datos recibidos.

En caso que hayamos recibido un 1 en el apartado error del objeto OFObjectResponse quiere
decir que el Update se ha realizado de forma correcta.

En cualquier otro caso quiere decir que ha habido algin problema.
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Acciones de BetStateActivity y BetNewActivity
BetNewActivity se encarga de insertar los datos principales de la apuesta para introducirlos en
la BBDD.

BetStateActivity se encarga de recuperar los datos de la apuesta y en caso de tener privilegios
modifica los datos.

La diferencia entre las dos clases es que BetState recoge al iniciar los datos de BBDD y la

activity de nueva apuesta no. También varia un poco el tratamiento de la imagen, la insercion de

la fecha y la edicién de las respuestas.

Son cambios importantes en el funcionamiento de la aplicacion ya que sino mal funcionaria,
pero son cambios que tecnolégicamente no son muy importantes, es por ello que trataremos
estas dos pantallas hablando Unicamente de BetStateActivity que es mas compleja que
BetNewActivity.

En el caso que sea el creador de la apuesta podra cambiar cualquier cosa de la apuesta.

Titulo y descripcién de la apuesta aparecen habilitados para la modificacion igual que el resto
de campos.

Apuesta contra Ana Madrid; sea
el
[ ] Apuesta Privada

Fecha

Insertar Imagen -

3 respuestas posibles:
1)Si
2) No

3) en 2016

Editar Respuestas Modificar

En el caso que no sea el creador apareceran todos los campos deshabilitados y un mensaje
indicando que no podra realizar ningin cambio por que no es el creador de la apuesta.

BetStateActivity

Titulo Apuesta ~ 2RUES(E

Descripcion debe saltar mas de

Apuesta contra Ana Madrid;Ana Prima;
Anna Torre;

2@
_+
Apuesta Privada

Fecha 06/01/201420:01:21

Insertar Imagen _ ¥ i
3 respuestas posibles

1) Si

2) No
3) Tiene truco

Editar RespuestasNo puede realizar cambios
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En el caso que se nos permita cambiar los datos hay diversos eventos a tener en consideracion.

Apuesta Contra

Cuando se clica sobre el botdn de afadir adversario, se abre una pantalla con todos los contactos
de la agenda, a medida que se van seleccionando se van afiadiendo adversarios hasta un maximo
de 10.

La llamada a esta activity espera de la respuesta para cargar los datos en el campo contra quien
se realizard la apuesta.

| public void addContacts(View view) { |

Intent intent = new Intent(this, ContactsListActivity.class);
startActivityForResult(intent, RETURN_VERSUS);

Cuando devuelve los resultados se tratan en el método onActivityResult que se Ilama cuando se
sale de la activity pertinente.

Mas adelante lo veremos con mas atencion.

Fecha Finalizacion
Cuando se clica sobre el botdn de Fecha se muestra un dialog donde aparece la fecha y el
tiempo, cuando se marque se estara estableciendo la finalizacién de la apuesta.
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public void showDateTimeDialog(View view) {
final Dialog localDialog = new Dialog(this);
Relativelayout localRelativelLayout = (RelativelLayout) getLayoutInflater()
.inflate(R.layout.date_time_dialog, null);
final DateTimePicker localDateTimePicker = (DateTimePicker) localRelativeLayout
.findviewById(R.id.DateTimePicker);
//Para que se muestre la hora en 24 horas true para que se muestre en formato PM AM false
boolean bool = true;
//Controlamos en el dateTimePicker que la fecha es la actual mas 5 minutos.
Button bb = (Button) localRelativelLayout.findViewById(R.id.SetDateTime);
bb.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View paramAnonymousView) {
String fechaInsertada = localDateTimePicker.get(5) + "/"
+ (localDateTimePicker.get(2) + 1) + "/"
+ localDateTimePicker.get(1);

TextView date = ((TextView) findViewById(R.id.Date));
if (localDateTimePicker.is24HourView()) {
StringBuilder localStringBuilder = new
StringBuilder(String.valueOf(localDateTimePicker.get(11))).append(":")
.append(localDateTimePicker.get(12));
//Comprobamos que la fecha introducida es mayor a la actual mds 5 minutos (pasados por parametro)
//teniendo en cuenta los segundos por eso es 4.
int mayor = controlDateTimeInMinutes(fechaInsertada, localStringBuilder, 4);
if (mayor == 1) {
date.setText(fechaInsertada);
((Textview) findviewById(R.id.Time)).setText(localStringBuilder.toString());
localDialog.dismiss();

return;
}
else
Toast.makeText(con, R.string.errorfechaFinApuesta, Toast.LENGTH_SHORT).show();

}

TextView localTextView = (TextView) findViewById(R.id.Time);

StringBuilder localStringBuilder = new StringBuilder(String
.valueOf(localDateTimePicker.get(10))).append(":")
.append(localDateTimePicker.get(12)).append(" ");

//Este apartado no debe aplicar se muestra en formato 24H
if (localDateTimePicker.get(9) == @)

R
for (String str = "AM";; str = "PM") {

localTextView.setText(localStringBuilder.append(" ") + str);
break;
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public void showDateTimeDialog(View view) {

/**** Inserta los minutos pasados por pardmetros y comprueba que la fechaTime sea mayor que la fecha w3
fechaInsertada & localStringBuilder * minutes
& -1 si la fecha introducida es menor a la acutal, © i es igual y 1 si es mayor &

private int controlDateTimeInMinutes(String fechaInsertada, StringBuilder localStringBuilder, int

minutes) {

//Controlamos en el dateTimePicker que la fecha es la actual mas 5 minutos.

Date dateInserted = null;

Date fechaActualMas5Min = new Date();

//Insertamos 5 minutos mas.

long t= fechaActualMas5Min.getTime();

fechaActualMas5Min =new Date(t + (minutes * ONE_MINUTE_IN_MILLIS));

String timeString = localStringBuilder +":00";
SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat("dd/MM/yyyy HH:mm:ss");

try {
dateInserted = formatter.parse(fechalnsertada + " " + timeString);

} catch (ParseException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

}
return dateInserted.compareTo(fechaActualMas5Min);

1) SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat("dd/MM/yyyy HH:mm:ss");

try {
dateInserted = formatter.parse(fechalnsertada + " " + timeString);

} catch (ParseException e) {
// Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

return dateInserted.compareTo(fechaActualMas5Min);

b

A pesar de que el cddigo queda un poco confuso en este documento, en el IDE Eclipse no lo es
tanto en este caso he tenido que editarlo para que quepa todo en la misma pantalla y asi quede
como en un mismo bloque.

Aun asi creo que se puede entender que es la l6gica para el

Settime tratamiento y formateo de las fecha/hora, se puede configurar en
que formato se quiere y que hace cuando se clica sobre los
Dec 07 2013 diferentes botones que aparecen por pantalla.
Jan 08 2014 Cuando se clica sobre Set date 0 Set time se muestra la fecha o la
hora que se cargd la activity.
Eah na 20168
Al apretar sobre reset establece la hora actual.
ok Reset cancel

Cuando clicas sobre cancel hace desaparecer el dialog sin ningln
tipo de modificacion en la pantalla padre.

En el momento que se clica el botén ok es cuando se ejecuta el siguiente cédigo.
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//Comprobamos que la fecha introducida es mayor a la actual mds 5 minutos (pasados por parametro)
//teniendo en cuenta los segundos por eso es 4.
int mayor = controlDateTimeInMinutes(fechaInsertada, localStringBuilder, 4);

if (mayor == 1) {
date.setText(fechalnsertada);
((TextView) findViewById(R.id.Time)).setText(localStringBuilder.toString());
localDialog.dismiss();
return;

else
Toast.makeText(con, R.string.errorfechaFinApuesta, Toast.LENGTH_SHORT).show();

Comprueba que la fecha sea 5 minutos posterior a la fecha actual. Es un parametro establecido y
que se puede modificar en caso de ser necesario.

En caso que el tiempo introducido sea correcto se guardan los datos en la pantalla principal y se
desaparece el dialog.

Insercion de Imagen
Cuando se quiere realizar una insercion de una imagen se clica sobre el link azul este mostrara
un Alertdialog indicando cual es la fuente de donde se quiere recoger o general la imagen.

public void captureImageGallery(View view) {

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(con);
builder.setTitle("Choose Image Source");
builder.setItems(new CharSequence[] { "Gallery", "Camera" },
new DialogInterface.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
switch (which) {
case 0:

Intent pictureActionIntent = new Intent(
Intent.ACTION_GET_CONTENT, null);
pictureActionIntent.setType("image/*");
pictureActionIntent.putExtra("return-data”, true);
startActivityForResult(pictureActionIntent,
CAPTURE_IMAGEGALLERY_ACTIVITY_REQUEST_CODE);

break;

case 1:
Intent intentCamera = new Intent(MediaStore.ACTION_IMAGE_CAPTURE);
fileUri = Image.getOutputMediaFileUri(Image.MEDIA_ TYPE_IMAGE);
// create a file to save the image
intentCamera.putExtra(MediaStore.EXTRA_OUTPUT,
fileUri);
// set the image file name
// start the image capture Intent
startActivityForResult(intentCamera,
CAPTURE_IMAGE_ACTIVITY_REQUEST_CODE);

break;

default:

}

break;

Hs

Para mi lo mas tedioso fue como recoger la imagen, esto se realiza en el apartado del
onActivityResult que més adelante trataremos.
Se debe diferenciar cual es la procedencia de la imagen si es de camara o si es de la tarjeta sd.

En ambos casos lo que realmente varia es la fuente de procedencia pero se le tiene que dar trato
diferenciativo.
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protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {

if (requestCode == RESULTS && resultCode == RESULT_OK) {
setOptionsFromEditActivity(data);
} else if (requestCode == CAPTURE_IMAGE ACTIVITY REQUEST CODE) {
if (resultCode == RESULT_OK) {
// Image captured and saved to fileUri specified in the Intent
Toast.makeText(this, "Image saved to:\n" + data.getData(),

Toast.LENGTH_LONG) .show();
setImageFromMntSDCard(data);

} else if (resultCode == RESULT_CANCELED) {
// User cancelled the image capture

} else {
// Image capture failed, advise user

}
} else if (requestCode == CAPTURE_VIDEO ACTIVITY REQUEST_CODE) {
if (resultCode == RESULT_OK) {
// Video captured and saved to fileUri specified in the Intent
Toast.makeText(this, "Video saved to:\n" + data.getData(),
Toast.LENGTH_LONG) .show();
} else if (resultCode == RESULT_CANCELED) {
// User cancelled the video capture
} else {
// Video capture failed, advise user

} else if (requestCode == CAPTURE_IMAGEGALLERY_ ACTIVITY REQUEST_CODE) {
Toast.makeText(this, "Image recovered from:\n" + data.getData(), Toast.LENGTH_LONG).show();
setImage(data);

Cuando el resultado viene de la accién de la cAmara (capTure_mace_actrvity_request_cooe) O de la
galerl’a de imégenes (CAPTURE_IMAGEGALLERY_ACTIVITY_REQUEST_CODE) se inserta la imagen en la
imageView de la activity y se actualiza la variable pathImage de la activity indicando cual es el
nuevo Path de la imagen. Esta variable se utilizara para realizar la conversion de la imagen para
su posterior guardado en el servidor.

Egmm La gran limitacion visual que tiene esta activity es que por falta
B[] linearMastera (LinearLayout) . . . . ~ sy
? ] e Tupesayan L de experiencia y destreza a la hora de realizar un disefio valido
=] linearContra (Linearls t) - Ve - ~
] TextViewContra - "Apuiesta contra” para todas las plataformas, realicé un disefio que se adecuaba a
{2n] textViewContravalue ., , . , . .
3 mageddversus ( ) cadiea | la resolucién de pantalla del mévil y la maquina virtual de
] inearPrivada (LinearL. .
['] inearDateTime (Linear a Andl’OId

[T7] inearimagenes (Linearla
] inearRespuestas (LinearLayout)

emeavousoron ———  Para ello implemente un scrollView para que si hay alguna
{ox] EditAnswersButton - "Editar Respuestas ., J A A
RIS resolucion mas baja se pudiese con el scroll, pero el resto de la
- pantalla es totalmente estética y realizada con linearLayouts,
tanto horizontales como verticales.

Por lo que este es un gran punto de mejora.

Editar Respuestas
Cuando se clica sobre esta accion se muestra la activity Edit_AnswerActivity.

Este lo que hace es recorrer todas las respuestas de la pantalla BetStateActivity y las envia a la
activity de edicion.

77
UOC - Luis José Carrasco Camacho



)

‘&’

Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

VALE

* Pone en el intent las respuestas posibles y las envia a la pantalla de
* edicidén de respuestas.

*
*

*/

Establecemos todos los valores de las respuestas con putExtras (clave / valor) para pasar la

view La vista.

public void editAnswers(View view) {

Intent intent = new Intent(this, EditAnswer_Activity.class);

(TextView) findviewById(R.id.textRespuestal);
(TextView) findviewById(R.id.textRespuesta2);

TextView textAnswerl
TextView textAnswer2

if (textAnswerl != null) {
respuestaValues = new TreeMap<String, String>();
intent.putExtra(@ + "", textAnswerl.getText().toString());
respuestaValues.put("1", textAnswerl.getText().toString());

}

if (textAnswer2 != null) {
intent.putExtra(l + "", textAnswer2.getText().toString());
respuestaValues.put("2", textAnswerl.getText().toString());

¥

int parametros = 2;
TextView textView = (TextView) findViewById(parametros);
while (textView != null) {

intent.putExtra(parametros + "", textView.getText().toString());
respuestaValues.put((parametros + 1) + "", textAnswerl.getText()

.toString());
parametros++;
textView = (TextView) findViewById(parametros);

}

startActivityForResult(intent, RESULTS);

informacion a la activity de Edicién de respuestas.

EditAnswer_Activity.java

@ Edicion de respuestas

X
X
X
X

En esta pantalla se muestran las posibles respuestas
gue puede tener una apuesta. Se puede insertar hasta
10 opciones. Mas se entiende como que no es
necesario, son demasiadas opciones y puede

Para crear hasta las 10 opciones todos los compentes

Si

No ) i
confundir al usuario.

A veces

Con apuros pero si

de las respuestas se crean dinamicamente.

A continuacién se muestra el codigo que crea los componentes que se reciben de la pantalla

betStateActivity o betNewActivity.

UOC - Luis José Carrasco Camacho
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//Recogemos las opciones de la pantalla padre (BetState or BetNewActivity)
Bundle bundle = getIntent().getExtras();
RadioButton button;
EditText edit;
if (bundle != null) {
//Los insertamos
for ( i = @; bundle.getString(i + "") != null ; i++) {

//Insertamos dentro del vector para controlar los valores
String contenido = bundle.getString(i + "").substring(3, bundle.getString(i + "").length());
radiovalues.put( i + "", contenido);

//Insertamos botdn de borrar
ImageButton ib = new ImageButton(this);
ib.setId(i);
Drawable ic_delete = getResources().getDrawable(android.R.drawable.ic_delete);
ib.setImageDrawable(ic_delete);
LayoutParams params = new LayoutParams(50, 60);
ib.setLayoutParams(params);

ib.setOnClickListener(new OnClickListener() {
//Controlamos la accidén para los botones creados al cargar la pantalla.
public void onClick(View v) {
ImageButton ib = (ImageButton) findViewById(v.getId());
Toast.makeText(con, "Opcidén Borrada" , Toast.LENGTH_SHORT).show();
linearDelete.removeView(ib);

EditText et = (EditText) findviewById(v.getId()+100);
linearEditText.removeView(et);

radiovValues.remove(v.getId()+"");

}
b

linearDelete.addView(ib);
// Creamos el EditText

EditText et = new EditText(this);
et.setId(i+100);
et.setText(contenido);

linearEditText.addView(et);

Conel CédlgO ImageButton ib = new ImageButton(this); Y EditText et = new EditText(this); S€ Crean los
components y con el codigo 1ineareditText.addview(et); S€ iNserta por cadigo el componente creado
dentro del layout.

Cuando se crea el boton de borrado se debe de establecer una accion que borre los componentes
creados dinamicamente.

Con la sentencia ib.setonclickListener(new onClickListener() { €Stablecemos que cada vez que se clica
el boton para eliminar la respuesta se ejecute el codigo de borrado radiovaiues.remove(v.get1d()+"");.
Al clicar sobre el boton de guardar se comprueba que tenga como minimo una respuesta, sino se

muestra error, en caso correcto se recorre la variable radiovaives que contiene todas las opciones
de la pantalla se inserta en la variable intent resuitpata.putextra(contadorInterno + "*, etvalue); Y Si
todo ha ido correctamente se cierra finish();

En la activity de Nueva apuesta o edicion de apuesta recuperara mediante onActivityResult las
opciones y las cargara en pantalla.
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if (radiovalues.size() > 0){
Intent resultData = new Intent();
boolean todosVacios = true;
//5i los botones de edicidn no estdn habilitados gquiere decir que se deben guardar los cambios.
//Miramos cual es el ultimo valor de las respuestas y en base a eso hacemos el recorrido
Entry<String, String> lastEntry = radioValues.lastEntry();
int maxRespuestas = Integer.valueOf(lastEntry.getKey());
int contadorInterno = 0;
for (int i = @ ; maxRespuestas >= i ; i++) {

EditText et = (EditText) findViewById(i + 100);

if (et != null) {
String etValue = et.getText().toString();
//Si el campo no estd vacio se inserta dentro del listado
if (letvalue.trim().isEmpty()){

resultData.putExtra(contadorInterno + "", etValue);
todosVacios = false;
contadorInterno++;

}
if (!todosVacios) {
setResult(Activity.RESULT_OK, resultData);

finish();
}
}
else {
Toast.makeText(con, R.string.masRespuestas, Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
BetPersonalData.java

Es la pantalla que donde se indican cuales son los datos de la persona dentro de la aplicacién.
Los campos se muestran son una imagen, el nick y la descripcion.

La primera vez que se entra en esta pantalla, como no hay datos de usuario se muestran todos
los componentes vacios.

Pero si se realiza un guardado la siguiente vez que se entra se recuperan los datos y se permite la
edicion.

Como peculiaridad con respecto a las otras clases es que esta las tres Ilamadas a los Web
Services el select, el insert y el Update.

Para ello el tratamiento que se hace es una llamada asincrona a la clase con diferenciacién de
parametros.

// Llamada a WS REST

try {
ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();
personaString = mapper.writeValueAsString(persona);

Button ib = (Button) findViewById(R.id.buttonGuardarPersona);
//Si el botdén gue se muestra es guardar se debe realizar una insercidn en la tabla del usuario.

//Si el botdén muestra modificar se debe realizar una modificacidn.
if (ib.getText().toString().equals(getString(R.string.guardar))){

Persona task = new Persona(this);
//Como no funciona el modo Post (a saber porque). Se utiliza el modo asincrono.
task.execute(new String[] { "http://192.168.1.129:8080/WebService/rest/Persona”, "" });

else if (ib.getText().toString().equals(getString(R.string.modificar))){
Persona task = new Persona(this);
//Como no funciona el modo Post (a saber porque). Se utiliza el modo asincrono.
task.execute(new String[] { "http://192.168.1.129:8080/WebService/rest", "", "" });
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La sentencia select se ejecuta en el onCreate de la clase ya que recupera los datos.

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity personal_data);

// Restore preferences para recoger el idUsuario

SharedPreferences settings = getSharedPreferences(Principal.SHARED_PREF, Context.MODE_PRIVATE);
idUsuario = settings.getString(getString(R.string.idUsuario), null);

phoneNumber = settings.getString(getString(R.string.phoneNumber),null);

con = this;

Persona task = new Persona(this);
task.execute(new String[] { "http://192.168.1.129:8080/WebService/rest/Persona” });

}
Recupera el usuario y el teléfono para poder realizar la sentencia de select.

El cddigo de la insercion de las iméagenes tanto la thumbail que se muestra en el imageView
como la que se muestra cuando se clica es la el siguiente:

//S - Seccién imagen
if (pathImage != null) {
//Recogemos el tamafio de la imagen.
Bitmap _bitmapPreScale = BitmapFactory.decodeFile(pathImage);

// no se almacena si es m’sa grande de 800 asi que hacemos un resize
int i=2;
int width = _bitmapPreScale.getWidth()/i;
int height = _bitmapPreScale.getHeight()/i;
while(width > 500) {
i++;
width = _bitmapPreScale.getWidth()/i;
height = _bitmapPreScale.getHeight()/i;

}
//Realizamos la transformacion.

Bitmap imagen = BitmapFactory.decodeFile(pathImage);
Bitmap imagenRetocada = Bitmap.createScaledBitmap(imagen, width, height , false);
ByteArrayOutputStream stream = new ByteArrayOutputStream();
imagenRetocada.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 80, stream);
byte[] byteArray = stream.toByteArray();

persona.setImagenB(byteArray);

//Realizamos la transformacién para el thumbail
ImageView ib = (ImageView) findViewById(R.id.imageViewPersonalData);

//Realizamos la transformacidén para el thumbail. Se hace con nuevas variables por el tema de direcciones
//de memoria que si se utiliza la misma la primera pasa a apuntar a la segunda.
Bitmap imagenRetocadaTh = Bitmap.createScaledBitmap(imagen,ib.getWidth(),ib.getHeight(), false);
ByteArrayOutputStream streamTh = new ByteArrayOutputStream();
imagenRetocadaTh.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 80, streamTh);

byte[] byteArrayTh = streamTh.toByteArray();

persona.setImagenBTh(byteArrayTh);

Se realiza un resize de la imagen ya que si es muy grande el envio puede fallar recibiendo un
fichero tipo Bitmap.

Después se hace una compresion a fichero jpg con una calidad al 80 por ciento de la imagen.
Con lo devuelto es lo que ponemos en el campo setimagenB que es lo que recibira el servidor y
guardara en sus ficheros.

Dificultades encontradas
Durante el desarrollo de la aplicacion me he encontrado con errores y problemas.

81
UOC - Luis José Carrasco Camacho



Desarrollo de aplicaciones Android - RegisBet

Todos los problemas que se comentan han sido finalmente solucionados o se ha encontrado una
forma paralela de desarrollar esa necesidad que por diversos motivos no se podia llevar a cabo.
Pero todo ello ha tenido un coste dentro del desarrollo, sobretodo en esfuerzo y tiempo.

1 Instalacion Eclipse

Al intentar realizar la instalacion del entorno me encontré que habia muchas formas diferentes
de poder realizarlo, pero escogi la que requeria de descargarse el eclipse y descargarse los SDK
de forma manual para asi poder tener mas control sobre todo lo que se ejecuta, instala y debuga.

2 Virtual Device Manager

El segundo problema que me encontré, es que después de haber realizado la instalacién y haber
programado un par de lineas queria realizar una prueba pero estuve hasta 3 horas investigando
gue podia pasar para que no apareciese el AVD Manager.

Pude solucionarlo con haciendo que apareciese

in | Window Hep
New Window
E St Tontr i El link que daba la solucion es:
Open Perspective >
Show View 4
EE—— http://stackoverflow.com/questions/12028811/cant-find-avd-or-sdk-
Save Perspective As... . .
L manager-in-eclipse
) Close All Perspectives
— “| Para solucionarlo debia:
Android Virtual Device Manager |
Web Browser 4
Preferences 1. Ir a Window > Customize Perspective (donde el apartado de AVD

Manager esta deshabilitado)
2. Se debe habilitar clicando sobre el check.

3 Recoger valores de R desde cddigo
Después de mas de tres horas de intentar recoger los valores de R he visto que Gnicamente con
el import basta.

http://stackoverflow.com/questions/2483732/r-id-cannot-be-resolved

Por ejemplo me faltaba poner:

import com.cookbook.simple_activity.R;

Para que pueda tener la aplicacion sin errores a la hora de recoger las etiquetas del String:
setContentView(R.layout.game);

También me he encontrado con problemas para aclararme a la hora de recoger los diferentes
valores. Una tabla que
plasma a la perfeccion

Table 2.2 How Different Resources Are Referenced from Within Java and XML Files

Resource Reference in Java Reference in XML .
res/layout/main.xml R.layout.main @layout/main como recoger IOS datos es:
res/drawable-hdpi/icon.png R.drawable.icon @drawable/icon

@+id/home button R.id.home button @id/home button

<string name="hello"> R.string.hello @string/hello

4 Apk to code

Fuente de http://stackoverflow.com/questions/3593420/android-getting-source-code-
from-an-apk-file
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Gracias a estos pasos he podido decompilar el ejemplo del datetime picker para poder introducir
el dia'y la hora en un mismo dialog.

1

Make a new folder and put .apk file in it (which you want to decode). Now rename the
extension of this .apk file to .zip (eg.: rename from filename.apk to filename.zip) and save it.
Now you get classes.dex files, etc. At this stage you are able to see drawable but not xml and
java files, so continue.

2

Now extract this zip apk file in the same folder (or NEW FOLDER). Now download dex2jar
from this linkhttp://code.google.com/p/dex2jar/ and extract it to the same folder (or NEW
FOLDER). Now open command prompt and change directory to that folder (or NEW
FOLDER). Then write dex2jar classes.dex and press enter. Now you get
classes.dex.dex2jar file in the same folder. Then download java decompiler

from http://java.decompiler.free.fr/?q=jdgui and now double click on jd-gui and click on open
file. Then open classes.dex.dex2jar file from that folder. Now you get class files and save all
these class files (click on file then click "save all sources" in jd-gui) by src name. At this stage
you get java source but the xml files are still unreadable, so continue.

3
Now open another new folder and put these files

1. put .apk file which you want to decode

2. download apktool vi.x AND apktool install window (both can be downloaded at the
same location) and put in the same folder

3. download framework-res.apk file and put in the same folder (Not all apk file need

framework-res.apk file)

Open a command window

5. Navigate to the root directory of APKtool and type the following command: apktool
if framework-res.apk

6. apktool d "fname".apk ("fname" denotes filename which you want to decode)

7. now you get a file folder in that folder and now you can easily read xml files also.

>

4

It's not any step just copy contents of both folder(in this case both new folder)to the single one
and now enjoy with source code...

5 Guardar Imagenes en Sql Server 2012

No he podido recuperar una imagen de la BBDD de forma correcta.

Se guarda de forma String o de tipo varbniary , pero a la hora de recuperarla no he podido
hacerlo de forma correcta.

Por lo que se realiza un workarround para poder mostrarlas.

Se guarda la imagen en local en la parte servidor y en la BBDD se guarda el path.

Para que cuando se haga la peticion recuperara el path y el servidor realizara las operaciones
pertinentes para recuperar la imagen y devolverla.

Es un operacion mas lenta. Pero funciona.
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6 Llamadas Rest tipo @Post @Get y parametros

Llamada al servidor

Para empezar me encontré con el impedimento de que la parte servidor funcionaba
correctamente pero desde la peticion del moévil o emulador no funcionaba.

El problema residia en que la peticion se hacia desde localhost, cosa que desde el terminal no
era, asi que se cambid la peticion al servidor correcto que es la ip del servidor, en mi caso
192.168.1.130-133.

@Post @Get

El guardar la apuesta principal con Ilamada tipo @Post funciona de forma asincrona y con
Ilamada normal al método.

Para este desarrollo no he podido averiguar por qué funciona para la llamada de guardar la
apuesta principal pero para el resto no, asi que todas las peticiones se hacen de forma asincrona
excepto el inserte de la apuesta.

Configuracion de Red.

Otro expediente X es que las peticiones REST ya sean @GET o @POST no funcionan en
ciertas redes.

Por ejemplo el emulador de Eclipse puede hacer las llamadas de forma correcta, en cualquier
red, mientras en el mdvil no funciona.

El Unico sitio donde he podido hacer funcionar el mévil, por defecto, ha sido desde la red de
casa gué por suerte es la que mas utilizo.

Conclusion

Esto es debido Dependiendo del tipo de conexidn que se haya configurado al conectarse, Casa,
privada o publica aplicara ciertos criterios de restriccion. Para que el servidor pueda recibir las
peticiones por el puerto 8080 se debe habilitar en el firewall.

7 Enviar parametros desde el Fragment

Le he dedicado un tiempo para poder pasar parametros de una pantalla Fragment a una activity
gue habia sido llamada desde esta Gltima y todo lo estaba haciendo bien, excepto por un
pequefio detalle en el Entity.

intent.setAction(BetNewActivity. CONTRA);

Con esta sentencia establecemos que accion es la que llama, asi que en la clase receptora basta
con poner:

intent.getAction().compareTo(CONTRA)==0

Para poder reconocer de donde se realiza la llamada y asi poder recoger los valores de forma
correcta.

8 Imagenes

No he conseguido hacer que la imagen que guardo en la BBDD se recupere de forma correcta.
Por lo que se guarda en el directorio local del servidor y se recupera de este mismo directorio.
Al adjuntar la imagen dentro de la apuesta, en el momento de guardarla, sin saber por qué se
inclina la imagen al mostrarla en el imageView.

9 Librerias de Java

Al inicial el Eclipse se muestra una serie de errores que en su momento funciond y sin motivo
alguno dejo de hacerlo.
Entre otras clases se muestra el siguiente error:
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A\

Multiple markers at this line
- BASE64Decoder cannot be resolved to

a type
- BASE64Decoder cannot be resolved to

a type

Desde el proyecto de Android no puedo hacer referencias a librerias estandares de java por que
les falta afiadir la libreria. EI problema es que cada vez que las pongo cuando reinicio el Eclipse,
esta configuracion se pierde y siempre tengo que volverla a poner.

Los pasos que se realiza son:

= [ | > o i = = — - _ = L - .
RSBl o o pertics for Regis._Bet (=1 B3] 3 Add Library _lolx]
£ ActivityExz
B Anroidscre | type fiter text Java Build Path =¥ 7 ¥ | Add Library ;
7 de.vogela. - Resource 4
Select the libl to add. i
-7 de.vogela. Android [E=] Sourcel 1= Projects = Libraries [ % Order and Export| . e brary type to a 5

&7 de.vogela. Android Lint Preference JARs and dass folders on the buid path: /Android Classpath Container

ssng_di - i
' passing_ g:“d;rsmm sssembiy @ asm-3.1.Jar - Regis_Bet/lbs Add IARS... Connectivity Driver Definition
YT : o= e fw Jackson-core-ash-1.9.2.jar - C:\Users\(carrasc\Dropbox\Uc CXF Runtime

= R:sgd ke | ® jackson-jaxrs-1.9.2.jar - C:\Users\jcarrasc\Dropbox\Uocy ___Add EXtemal JAR... EAR Libraries

& servers Java Compler (@ jackson-mapper-ask-1.9.2.jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox Add Variable... Juntt

= |

fas jackson-xc-1.9.2.jar - C:\Users\carrasc\Dropbox\Uoc\TE Maven Managed Dependencies
TT SimpleActiy Java Edit = it
& Spinpner J:;:do: (Ilr)cat»on (s javabase64-1.3.1.jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox\Uoc\Tt Add Library... Plug-in Dependencies
i (= jersey-client-1.12.jar - Regis_Bet/lbs Server Runtime
12 sqlserver JavaScript = Add Class Folder... User Libra
fm jersey-core-1.12 jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox\Uoc\TF¢ y
7 test -JSP Fragment = b Web App Libraries
23 WebServic Project Facets (m jersey-json-1.12.jar - Regis_Bet/libs Add External Class Folder...

(w jersey-server-1.12.jar - C:\Users\carrasc\Dropbox\Uoc\T

:glﬁ)::ﬁiﬁi o jersey-servlet-1.12.jar - C:\Users\carrasc\Dropbox\Uoc\T Edt..

fw jettison-1.1.jar - C:\Users\lcarrasc\Dropbox\Uoc\TFC\Reg

::x;abug semngs o log4j-1.2.16.jar - Regis_Bet/ibs Remave
=) Androd 4.1.2

Service Polices =\ Android Dependencies [grate A e

EZEE';EU Rsl;r;t\mes =4 Android Private Libraries
postory =i EAR Libraries

Task Tags
Valdation =4 Web App Libraries

-Web Content Settings )
Web Page Editor @ <sack | wext> || Fns Ccancel
—_—

‘Web Project Settings

Escogemos la version de java deseada y aceptamos.
=1EY

JRE System Library a
Select JRE for the project buid path. 3

System library

(" Execution environment: I j Environments...
_Alternate JRE: | Instaled JREs...

(& Workspace default JRE (jdk1.7.0_05)|

@) < Back et = || Finish I Cancel
| e—|

Producto final

Cuando se empez0 el proyecto de final de carrera las expectativas de realizar una aplicacién con
una calidad suficientemente buena como para que saliese al market.

A dia de hoy puedo decir tranquilamente que el estado actual de este proyecto no es ni mucho
menos el planteado al inicio de la asignatura.
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También tengo que decir que el objetivo marcado era muy ambicioso, se planteaba una
aplicacién con muchas opciones, muy diversas y de una complejidad alta.

A pesar de que hay bastantes carencias con las expectativas iniciales, se ha conseguido realizar
una parte del todo operativa y que establece una base para poder seguir desarrollando una
aplicacién final.

Test Realizados

En la etapa de pruebas se lleva a cabo las pruebas unitarias e integradas de la aplicacion.
Se utilizaran dos dispositivos para la realizacion de las pruebas.
- Lamaquina virtual de Android que proporciona Eclipse.
- El teléfono Android.
También se entrega el dispositivo mévil Android a una persona que no ha tenido contacto con la
aplicacién para una prueba completa.

Las pruebas que se han realizado son:

Muestra de apuestas ya existentes.

Navegacion por los mends.

Insercion de una nueva apuesta sin foto.

Insercion de una nueva apuesta con foto.

Insercién de una nueva apuesta con las respuestas modificadas.
Insercién de una nueva apuesta con todos los datos insertados.
Insercion de una nueva apuesta con los datos basicos.
Modificar una apuesta existente.

Insertar datos de usuario.

Modificar todos los datos de usuario.

Todas pruebas realizadas se han llevado a cabo con éxito.
En algunas ocasiones no cuando se intentaba escoger una imagen y se volvia atras la aplicacién
reportaba un error.

FlashLights
A continuacién se muestra algunas capturas de pantalla de la aplicacion.

'_'Awesta Salto g .
B Pedro debe saltar mas de 6 met.. Pesciip 2

Debe cotrer ta maraton por deb..

-f 3 I Cris

Cris Carlos
5 , Copas
ﬂJunn puede beber 2 cubatas ant

.Apuesla maratén 20 febrero P o : Checa Upc

Crispy
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O ETA ™ 1619
4 s
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pedrito

Descripcion

&l mas molon del barrio
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Areas de mejora
La aplicacion puede mejorar de muchas maneras.

Nuevas funcionalidades

Como administracion de los roles de usuario en una apuesta y su posterior gestion en la
finalizacién de la apuesta, insercion de video y audio en la apuesta, alarma para cuando la
apuesta se acaba, apuestas por PayPal para que el dinero sea real, chat (que es un apartado que
me he quedado con muchas ganas de desarrollar).

Funcionalidades existentes

Guardar las imagenes de forma segura dentro de la BBDD, tener cacheadas las imagenes para
no consumir recursos innecesariamente, gestion de los adversarios de una forma mas clara, el
disefo se puede mejorar sobremanera, otorgarle disefio multidispositivo.

Conclusion Final

Desde el inicio del planteamiento de la aplicacion se tuvo una visién muy ambiciosa de que es
lo que se queria hacer.

Multitud de pantallas, muchas opciones con una gran complejidad en algunos casos.

Partiendo desde la base que no tenia experiencia en el desarrollo de aplicaciones Android, que el
tiempo para realizar este desarrollo es limitado y el gran nimero de pantallas que se debian
desarrollar creo acertar al decir que la aplicacion cumple una pequefia pero importante parte de
la aplicacion.

A pesar que se tenia una vision muy optimista, que el planteamiento inicial no era realista en los
objetivos del desarrollo se han puesto en practica los conocimientos adquiridos durante el
transcurso de la carrera, se ha asimilado la forma de desarrollar la nueva tecnologia y se ha
creado una aplicacion que cierra un ciclo unitario, que es el de creacién de una apuesta,
modificacion y gestion bésica de un usuario.

Como resumen final me atrevo a decir que estoy orgulloso de la aplicacién que entrego ya que
puedo demostrar como en un corto plazo de tiempo se ha adquirido una buena base para poder
continuar desarrollando en esta tecnologia.
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http://stackoverflow.com/questions/2939767/when-marking-an-item-changing-background-

color-in-listview-its-repeating-for

http://stackoverflow.com/questions/6939838/change-the-background-image-of-listview-on-

focus

http://www.androidpeople.com/android-custom-listview-tutorial-part-1
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http://www.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/java/JDBC Basic.html
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Tratamiento Imagenes
Guardar imagenes y recuperarlas en BBDD

http://www.java-tips.org/other-api-tips/jdbc/how-to-store-retrieve-image-to-from-sqlserver-

2.html -> No funciona correctamente

https://www.inetsoftware.de/products/jdbc-driver/ms-sqgl/documentation/manual

http://www.cubrid.org/blog/dev-platform/understanding-jdbc-internals-and-timeout-

configuration/

http://stackoverflow.com/questions/18599985/send-file-inside-jsonobject-to-rest-webservice

http://www.coderanch.com/t/482256/java/java/Converting-Base-encoded-String-Image

http://www.softwarepassion.com/android-series-get-post-and-multipart-post-requests/

http://www.solutionoferror.com/java/how-to-get-multipartentity-from-httpservletrequest-
167635.asp

http://tacticalnuclearstrike.com/2010/01/using-multipartentity-in-android-applications/

Guardar informacidn clave valor con shared preferences

http://developer.android.com/training/basics/data-storage/shared-preferences.html

Principios de desarrollo en Android de entorno mévil

http://developer.android.com/design/videos/index.html

Instalar entorno

http://www.youtube.com/watch?v=aRcb-f3jv4o

Todo lo que me gustaria conocer cuando empecé con Android

http://www.youtube.com/watch?v=h3gPo7qFOFw

Como debugar en eclipse

http://www.youtube.com/watch?v=Zt3RrmP2XI0

Significados tags de Manifest

http://tools.android.com/tech-docs/tools-attributes

Ejemplos varios de desarrollo

http://examples.javacodegeeks.com/android/core/view/menu/android-actionbar-example/
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http://www.javacodegeeks.com/2010/10/android-full-application-tutorial.html

http://www.javacodegeeks.com/tutorials/android-tutorials/android-core-tutorials/

Chat

http://quickblox.com/developers/Android XMPP Chat Sample

http://stackoverflow.com/questions/4543943/how-to-make-a-chat-application-in-android

http://stackoverflow.com/questions/16954712/android-whatsapp-chat-examples good

REST (JAX-RS)

e Partl - The Database

e Part 2 - Mapping the Database to JPA Entities

e Part 3 - Mapping JPA entities to XML (using JAXB)
e Part4 - The RESTful Service

e Part5 - The Client

http://theopentutorials.com/examples/java-ee/jax-rs/create-a-simple-restful-web-service-using-
jersey-jax-rs/
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