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Tratamiento multimedia

Hace afios, el ordenador salté de los centros de investigacion y las grandes
corporaciones a las mesas de los administrativos de pequenas y medianas
empresas, a los centros de estudios y a algunos profesionales liberales.

Las aplicaciones estandar de aquellos momentos incluian los procesadores
de textos, las bases de datos, las hojas de calculo, etc., todas ellas dirigidas
a aumentar la productividad empresarial.

Con la evolucién del hardware, mas veloz y con mayor capacidad de alma-
cenamiento, se han popularizado las aplicaciones de gestion de sonido y de
imagen estatica que permiten escuchar musica, visualizar y editar fotografias
digitales...

Los cada vez mas asequibles precios de los ordenadores, la generalizacion
de la banda ancha y el interés de las administraciones publicas en la expan-
sidn del uso de las Tecnologias de la informacién y la comunicacion o TIC han
facilitado la implantacion de los ordenadores en gran cantidad de hogares, y
las aplicaciones se han popularizado hasta llegar a captar el interés del publi-
co en general. Aparecen aplicaciones que permiten trabajar, localmente, con
sonido de gran calidad y animaciones simultaneas, o con video de alta reso-
lucién en nuestro propio ordenador, o también hacen posible la visualizacién
de video en pequeno formato en la red. Los elementos multimedia estan ser-
vidos. En los ordenadores de los hogares, seran la imagen, el sonido y el vi-
deo los actores principales de los monitores. Estamos en el momento actual.

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Presentacion q



Tratamiento multimedia

El ordenador se estéd manifestando como una herramienta potente y versatil
que te puede ayudar en el trabajo y en la vida cotidiana. Hasta el momento,
ya eres capaz de trabajar con el procesador de textos y crear documentos
de aspecto atractivo, con una estructura bien delimitada por sus elementos
de formato y correctos en ortografia y sintaxis. También puedes navegar por
Internet y localizar informacién de tu interés, enviar y recibir correo electroé-
nico y descargar programas y recursos.

En las paginas que ya has visitado, has podido comprobar que los textos
comparten la pantalla con los elementos multimedia que pueden tener un pa-
pel complementario, pero que, en muchas ocasiones, son los protagonistas
principales de la informacién que se muestra.

Fotografias, dibujos, graficos, iconos, esquemas, politonos, locuciones, can-
ciones, animaciones, videos en pequefio formato, peliculas, etc., son parte
de los archivos que pueblan Internet y podemos tener en nuestro ordenador.

¢,Como puedo localizar los elementos multimedia que tengo en el PC? ; Como
puedo descargar en el ordenador las fotografias que he tirado con mi cadmara
digital? ¢Y los videos? ;Puedo usar el PC como reproductor de musica, in-
cluso sin tener que introducir cada vez el CD que quiero escuchar? ;Y cémo
paso la musica al reproductor MP3?

Alo largo de éste tema dedicado a la imagen, el sonido y el video, vamos a
dar respuesta a estas preguntas y a algunas mas:

¢,Como diferenciar en las carpetas los archivos de elementos multimedia
sin necesidad de abrirlos?

Para todos los tipos de elementos multimedia hay muchos tipos de archi-
vos, ¢,cual debe usarse para cada propdsito?

¢, Puedo organizar las imagenes, los sonidos y los videos del PC de un
modo comodo para su gestion?

¢, Qué aplicaciones tiene Windows XP para el tratamiento basico de ima-
genes, sonidos y video?

¢, Puedo crear listas de canciones para reproducirlas con comodidad? Y
hacer un CD con colecciones de fotografias?

En este tema trataremos los siguientes subtemas:

Los elementos multimedia del equipo.

Software relacionado.

Entrada de nuevos elementos multimedia en el equipo.
Reproduccidn de ficheros de imagen, sonido y video.

Al final del tema, encontraras una actividad para desarrollar que te permitira
conocer si has asimilado los conceptos trabajados en él mismo.

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Conceptos clave ;
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Los elementos multimedia del equipo

En el ordenador personal hay millares de archivos distribuidos entre los dis-
cos y organizados en el conjunto de carpetas: Mis documentos, Archivos de
programa, Documents and settings, etc. Los archivos pueden ser de tipos
muy diversos: programas, documentos de texto, paginas web, libros de célculo,
aplicaciones; pero, ademas, los ficheros pueden ser de musica e imagen, los
que nos interesan en este médulo, ya sean fotografias, graficos o videos.

Puesto que los elementos multimedia son muy abundantes en los PC, Win-
dows facilita medios para localizarlos con cierta facilidad: la busqueda de
archivos.

Busqueda multimedia

6 Simulacion disponible en la version
web del material

Los pasos que se deben seguir son:

Ilﬂl eh Pulsa el botén Inicio de la barra
T, de tareas.

Programas »

2 Documentos »

|

2
[ corfiurain »
»

Pulsa el botén Buscar.

| #yuda y soporte técnico

Ejecutar...

Cerrar sesidn de Jaume...

2]
15 #pagar cauio

Windows XP Home Edition
Le

Q En Internet...

2 Selecciona Archivos o carpetas.
Viruses

83 Personas...

iQué desea s
buscar?

Documentos
{procesamienta
de textos, hoja
de céleulo, etc.)

Todos los archivos En el siguiente menu, marca

y Carpetas L L. .
Equipas o Imagenes, musica o video.

personas

@) Irformacian en el
Centro de avuda LI
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Buscar todos los
archivos de un tipo o
huscar por tipo ¥
nombre.

[¥ Iméagenes y fotos
[T Misica
7 video
Todo o parte del nombre
de archivo:

img
Quiza también desee. ..

Utilizar opciones
avanzadas de

Y selecciona el tipo de elemento
multimedia que quieres buscar, o
bien indica parte o la totalidad del
nombre del fichero.

buisqueda

s | (ol |

Resultado de la biisqueda i (o x|

e s D E s e e e | &
) Atrés - d - \? |pEusqueda | Corpatas ‘v

Direceién [ Resubado de b bisqueda

Assterte parablsausds X L. )

Buscando Todas -

las imagenes...

Encontrd 177 hasta

el momento. 103-0324_IMG 103-0325_IMG
~Limitada 3 los A medida que se efectua la
archivos que . . . L .
contenan las busqueda, van apareciendo los
palabras "img |
~Buscandaen N kL - archivos encontrados.
Carpetas de 1 P
imégenes primer, =N E :
luego en otros LI
R 103-0326_IMG 103-0327_IMG

La aplicacion de busqueda también permite restringir la busqueda a sélo un
disco o una carpeta mediante las opciones avanzadas de busqueda.

177 chistos

Software relacionado

Los archivos localizados contienen la informacién digital de los elementos
multimedia. En todos los casos, la informacion digital contenida en los archi-
vOs consiste en series de ceros y unos.

Estamos habituados a que un mismo tipo de informacion tenga distintos sig-
nificados. Un conjunto de lineas y puntos negros sobre el papel blanco puede
significar:

Fotografia impresa

ELE] de un periédico

Dibujo lineal

655 |l M'Mm'ém Jig
/@/u_ﬂmca& PIAVAS Y SC R
b bl | Ll ot B L
R iformacion Ailbl arlouote
ten | Mo aichninrs crnl T Lou e,

Lo ner g .

BT
L
]

_E%w z
l
il

()
&
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Sera la interpretacién que demos a los puntos y a las lineas lo que dara sen-
tido a la informacion.

Del mismo modo, en la informacion digital, los paquetes de ceros y unos
deberan interpretarse correctamente para que la informacion llegue a ser sig-
nificativa para nosotros.

Para esta tarea, deben utilizarse los programas adecuados,
que sean capaces de leer la informacion digital y traspasarla al
medio adecuado, comprensible para nosotros. Si se trata de un
archivo de musica, que la reproduzca por los altavoces; si se
trata de una fotografia, que muestre la imagen en la pantalla.

Ademas, un mismo tipo de informacion puede tener muchos formatos distin-
tos. Una melodia puede ser interpretada por una filarmonica, un quinteto de
cuerda o, incluso, podemos silbarla o tararearla. Un retrato puede ser una
fotografia a todo color, en blanco y negro o, incluso, una pintura hiperrealista.
En el caso de la informacion digital, un mismo elemento puede guardarse en
el ordenador con diversos formatos de archivo. Los programas que se usen
para trabajar con imagenes, sonidos y video deberan ser capaces de usar
algunos de estos formatos.

Por otro lado, segun las capacidades de manipulacion de la informacién vy,
con independencia del tipo que se vaya a tratar (imagen, sonido o video),
existen tres categorias principales de programas:

Reproductores

Son programas cuya Unica capacidad es leer la informacion de los ficheros y
traspasarla al formato sensitivo. Los reproductores de musica soélo permiten
audiciones, los de imagenes pueden mostrar archivos gréaficos y los de video
clips y peliculas. También existen reproductores multimedia que permiten
reproducir archivos de distinta naturaleza, como Windows Media Player.
Editores

Los editores son programas especializados en un tipo de medio que per-
miten modificar la informacién de los archivos y crear nuevos ficheros.
Son ejemplos de editores incluidos en Windows: Paint, para imagenes,
la grabadora de sonidos y Windows Movie Maker, que permite una
edicion basica de video.

Conversores

Un programa conversor de imagen es aquel que puede leer un fichero en
un formato y guardar la misma imagen en un formato distinto. Del mismo
modo actuan los conversores de sonido y video. Son populares los con-
versores del formato CD-audio a MP3.

Entrada de nuevos elementos multimedia
en el equipo

Hasta el momento has localizado archivos de imagenes, sonido y video en el
PC. Pero, ¢cémo han llegado alli?

El mismo sistema operativo Windows y los programas que se han ido insta-
lando incorporan algunos elementos multimedia, bien sea que forman parte

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Conceptos clave - Entrada de nuevos elementos multimedia en el equipo



- e

de los mismos programas o como ejemplo para poder trabajar con ellos, pero
las fuentes habituales de los archivos son otras y muy variadas.

T . S

Puedes conectar una camara de video digital al ordenador
mediante el puerto Firewire.

El ordenador debe disponer de un programa editor de video para
efectuar la captura

Las camaras fotograficas digitales acostumbran a conectarse al
ordenador por un puerto USB.

Aunque hay programas propios de cada fabricante para
descargar las fotografias al ordenador, al conectarse al PC
suelen aparecer como un nuevo disco.

Puedes usar el lector de CD/DVD del ordenador para transferir
musica o videos. Para la musica puede usarse Windows Media
Player. Para los videos, programas especificos.

En cualquier caso, debes ser respetuoso con los derechos de
autor.

Los reproductores MP3 se conectan al ordenador por un puerto
USB. Aunque lo habitual es pasar la informacion del ordenador
al reproductor, la informacion puede transferirse en sentido
inverso.

Existen muchos tipos de tarjetas de memoria: CF, SD, XD, MS,
etc. Son los elementos de memoria de muchos dispositivos:
camaras, teléfonos moviles, PDA, etc.

Muchos ordenadores disponen de ranuras lectoras de tarjetas y,
una vez conectadas, las ves como un disco removible.

La memoria USB es el dispositivo portatil mas habitual para
almacenar cualquier tipo de fichero. Sus pequefias dimensiones,
su gran capacidad, la velocidad de lectura y la facilidad de
conexion a cualquier ordenador hace que sea un buen medio
para que transportes los archivos de elementos multimedia entre
ordenadores.

Internet es una fuente impresionante de cualquier tipo de
informacién. A un clic de tu mano, con cualquier navegador,
puedes recoger fotografias, musicas, clips de video, etc., de
cualquier web y de los portales especializados.

Como siempre, ante cualquier tipo de propiedad intelectual,
deben respetarse los derechos de autor.

Reproduccién de fichero de imagen, sonido y video

Ya en el disefo del sistema operativo Windows se consideré que los elementos
graficos, animados y sonoros pasarian a ser la fraccion mas importante de
informacion que se almacenaria en los ordenadores o circularia por la red. Por
este motivo, se complementd el sistema operativo con un conjunto de aplica-
ciones que permiten reproducir estos tipos de elementos que el mismo sistema
operativo sabe reconocer gracias a la extensién del nombre del fichero:

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Conceptos clave - Reproduccion de fichero de imagen, sonido y video 9 !
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BMP, GIF o JPG: corresponden a imagenes.
WAV, MID o MP3: son las mas habituales entre sonidos
AVI o WMV: corresponden a videos.

Para reproducir cualquier tipo de archivo reconocido por el sis-
tema operativo instalado, basta con que hagas doble clic sobre
el archivo localizado en la carpeta y se abrira el reproductor
asociado al tipo de archivo que te mostrara su contenido.

Reproduccion automatica

6 Simulacion disponible en la version
web del material

Actividades

1. Localiza todos los archivos de sonido de uno de los discos del ordenador. De-
bes ejecutar el mismo procedimiento que se ha mostrado en los materiales.

2. Cuenta cuantos ficheros de imagen hay en la carpeta de Mis documentos y Pista pregunta 2

sus subcarpetas. Pista.
Debes efectuar una busqueda,

pero en las opciones avanzadas

3. Comprueba la situacion de los accesos a programas Paint (se trata de un delimitarla a la carpeta Mis
accesorio de Windows) y Grabadora de sonidos (un accesorio de entreteni- documentos.
miento).

4. Localiza el programa Windows Movie Maker (moviemk.exe) y crea un acce-
so directo a él en el escritorio. Pista.

Pista pregunta 4

Las acciones que se deben

. . . " hacer son:

5. Efectia una busqueda de imagenes en el disco y reproducirlas automatica- 1. Buscar/Archivos o carpetas/
mente (el reproductor que se abrira por defecto no tiene por qué ser el mismo Todos los archivos y carpetas.

que se ha mostrado en la animacién, depende de los programas instalados y 2. Escribir como ”°mbfe de

. . o archivo moviemk

de sus opciones de instalacion). 0 moviemk.exe

3. Crear acceso directo (se
crea automaticamente en el

6. Haz lo mismo localizando musica. escritorio) una vez localizado.

7. Comprueba, también, cual es el reproductor por defecto de video.

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Conceptos clave - Actividades 40



Tratamiento multimedia

Un puente de cultur

un laberinto,
un continente
arado por
meridianos,
un mar de dudas
y de ilusiones,
un munde

de gentes:
Europa

La mdsica ancestral de los nortes se mezcla con los

gemidos del viento de los tiempos. La gaita, el twistle,
la ocarina de la tierra y el laud de los bosques ...

Fuente: es.wikipedia.org/wiki/Portulano

En este tema trataremos los siguientes subtemas:

Las imagenes.
El sonido.
El video.

Los sistemas multimedia son aquellos
que integran, simultaneamente, diver-
sos medios de presentacion de la in-
formacion: texto, imagen, sonido... Si
bien el concepto es tan antiguo como
la misma comunicacién entre perso-
nas (que puede integrar la voz, los
movimientos y la observacion del in-
terlocutor), el término multimedia es
de aparicion relativamente reciente y
de difusion paralela a las tecnologias
de la informacion y la comunicacion.

Puesto que el texto es el elemento de
comunicacion tradicional, el concepto
de multimedia se va asociando a las
imagenes, los sonidos y los videos,
de ahi que nosotros los considere-
mos los elementos multimedia del
formato digital.

Al final de tema, encontraras una actividad para desarrollar que te permitira

conocer si has asimilado los conceptos trabajados en él mismo.

Las imagenes

Las imagenes son los primeros elementos de comunicacién distintos al texto

que se usaron para enriquecer la comunicacion impresa.

Actualmente, existe una tipologia ilimitada de imagenes que ilustran todo
tipo de documentos: mapas, fotografias, pinturas al éleo, dibujos al carbén o
aguada, diagramas de circuitos y muchas mas. Pero, a nosotros, nos inte-
resa una clasificacion simple y funcional que permita relacionar los tipos de
imagenes con las técnicas y herramientas, para trabajar con ellas digitalmen-

te, y conocer los formatos adecuados para su almacenamiento.

Por este motivo hablaremos de esquemas, dibujos y fotografias.

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Los elementos - Las imagenes
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Tipos de imagenes

Esquema de un hombre en un
puerto en 16 colores

Dibujo de un hombre en un puerto
en 247 colores

Fotografia de un hombre en un
puerto a 69118 colores

ESQUEMAS

Se trata de representaciones graficas muy simplificadas de conjuntos
reales mas complejos efectuados por su autor con mecanismos mas
0 menos manuales. Desde el punto de vista grafico, los esquemas es-
taran integrados por lineas y formas geométricas. Si contienen color,
normalmente se tratara de colores planos, sin tonalidades graduales,
que rellenan grandes areas contiguas.

Habitualmente, los esquemas no tienen mas alla de unas decenas de
colores.

DIBUJOS

Son representaciones graficas que se aproximan en mayor o menor
grado a la realidad y estan elaboradas, paso a paso, con la interven-
cion humana. Las individualidades del dibujo pueden estar limitadas
por lineas, o bien por limites entre manchas de color o texturas.

Cuando los dibujos son monocromaticos, las densidades de lineas o
puntos intentan dar volumen a la representacion. Cuando poseen color,
normalmente la paleta es muy variada, con muchas tonalidades para
un mismo color con los que se llega a simular la forma, el relieve y la
iluminacion. Pueden llegar a tener algunos centenares de colores.

Una de las caracteristicas principales es que las partes de un dibujo
son mucho mas simples que la totalidad, pudiendo descubrir en ellas
patrones graduales o de repeticion.

FOTOGRAFIAS

Son capturas de imagenes reales efectuadas automaticamente me-
diante mecanismos opticos y electrénicos, y representan, con sélo las
limitaciones técnicas, las entidades reales.

Se caracterizan por la ausencia de lineas delimitadoras de las indi-
vidualidades que se diferencian de su entorno por los contrastes de
color. El volumen viene determinado por la distribucién de tonalidades
y sombras.

Cualquier parte de la fotografia acostumbra a tener gran complejidad,
con multitud de colores graduales que no siguen patrones uniformes.
Es habitual que en una fotografia coexistan decenas de miles de colo-
res o centenares de tonalidades en el caso de las monocromaticas.

El pixel

Un pixel es la unidad minima que forma una imagen digital. El tér-
mino deriva del inglés picture element. Estas imagenes pueden
ser interpretadas y representadas por ordenadores, impresoras,
camaras digitales, teléfonos con pantalla grafica, etc.

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Los elementos - Las imagenes




Cada pixel representa un punto de la
imagen al que se asocia un color. Lo
que tiene el aspecto, a simple vista,
de una imagen continua es un con-
junto de puntos de colores, indepen-
dientes entre ellos, con limites bien
definidos.

Los pixeles no tienen un tamafo concreto. Son elementos abstractos. Las
dimensiones reales que tendran al mostrarse dependeran de las caracteristi-
cas del medio. Los monitores LCD de los ordenadores acostumbran a tener
pixeles de, aproximadamente, 0,5 mm, mientras que, en una pantalla gigante
de un estadio, los pixeles tienen algun centimetro.

En las camaras digitales, cada pixel se corresponde con un elemento fisico
capaz de medir la intensidad de la luz.

A cada pixel, debe asociarsele un color. De todo el mundo es
conocido que las pantallas de television en color generan to-
dos los colores como combinacion de los tres colores basicos
rojo (R de red), verde (G de green) y azul (B de blue). De ahi
que se hable de un color RGB. A cada pixel, se le asocia una
determinada luminosidad en cada uno de los componentes de
color. Esto tiene una traslacion directa a los elementos elec-
tronicos. Cada pixel esta constituido por tres subpixeles, uno
de cada color basico, y el color final aparente de un pixel es el
resultado de las intensidades dadas a cada subpixel.

Las apariencias engaian

Observa como se ve la pantalla de un teléfono movil a simple
vista, a la lupa y al microscopio.

Mend_,

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Los elementos - Las imagenes 43
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La profundidad de color

Puesto que estamos tratando con imagenes digitales, esta luminosidad se
expresa mediante nimeros y estos numeros se guardan en forma binaria.

El nimero de colores posibles por pixel depende de la cantidad
de bits que se usen para guardar la informacion de su color. Esta
cantidad de bits por pixel (bpp) se denomina la profundidad de
color. De ella depende la calidad cromatica de la imagen.

Los valores mas comunes para la profundidad de los pixeles son:

24 bits/pixel: Esta profundidad permite 16.777.216 colores (true color o
color verdadero).

16 bits/pixel: Esta profundidad permite 65.536 colores (true color).

8 bits/pixel: Esta profundidad puede permitir 65.536 colores (SVGA) o
65.536 grises.

4 bits/Pixel: Esta profundidad permite 16 colores (EGA).

2 bits/Pixel: Esta profundidad permite 4 colores (CGA).

1 bits/Pixel: Esta profundidad permite 2 colores (monocromo).

Observa en esta tabla como varia una misma foto en funcién de la profundi-
dad de los pixeles:

24 bits/Pixel 16 bits/pixel 8 bits/Pixel (SVGA)

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Los elementos - Las imagenes 4"
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Resolucién y tamaiio

Habitualmente, se denomina resolucién a la cantidad de pixe-
les de una imagen. La resolucién acostumbra a indicarse como
producto de dos cantidades, por ejemplo “1.600 x1.200” (1,600
pixeles de ancho por 1.200 de alto), o bien como el nimero total
de pixeles, por ejemplo 10,1 megapixeles. Este ultimo método es
habitual en la publicidad de las camaras digitales.

Una version mas cientifica del concepto de resolucién integra, ademas de la
cantidad de pixeles, la densidad de éstos, los pixeles por pulgada (PPP o PPI).
Este segundo pardmetro nos da idea de la calidad o el detalle de la imagen.

En general, una mayor resolucién correspondera a una imagen de mayor
tamano en dispositivos de visualizacion como los monitores.

Otros dispositivos, como las impresoras fotograficas, permiten graduar el ta-
mano de los pixeles (hacerlos muy finos), y una misma fotografia puede im-
primirse a gran resolucién y en pequefo tamafo.

El grafico vectorial

El grafico vectorial es un tipo de imagen de caracteristicas muy
especiales. A diferencia de las imagenes que se han descrito has-
ta ahora, y que correspondian a las relaciones entre los puntos
de un plano (el de la fotografia o la superficie de dibujo), el dibujo
vectorial nacié para representar elementos geométricos en tres
dimensiones.

Los graficos vectoriales son habituales en dibujo técnico y arquitectura, y
los programas de dibujo vectorial, a menudo, permiten cambiar el punto de
vista para tener distintas perspectivas de la misma imagen.

Aplicaciones en dibujo técnico
Disefio de una tuberia (izq.) y disefio de un automdvil (der.).

| ———

& Il W&‘

oy, M, by )

-

Aplicacion de perspectivas
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Los graficos vectoriales también se usan para generar realidades virtuales y
para disefar personajes y paisajes.

Disefio de personajes

Los formatos de imagen

Las imagenes, al igual que toda la informacién digital, deben
almacenarse en ficheros. Llamamos formato al mecanismo
que permite codificar la informacion de la imagen antes de al-
macenarla.

A partir de las medidas de una imagen y su profundidad de color, puede calcu-
larse, con cierta facilidad, cuantos bytes ocupa en la memoria del ordenador.

Pongamos por caso que una fotografia de 1.600 x 1.200 pixe-
les en color real (24 bits por pixel = 3 bytes) ocupa 5.760.000
bytes.

(TE00* 1200 pixels *2byies! pixel =57760.000bvtes

Aunque almacenar, directamente, los valores de los pixeles en un archivo
es el mecanismo mas simple, genera unos ficheros muy grandes. De ahi
que varias universidades y laboratorios de investigacion trabajaran en los
mecanismos que permiten reducir el tamafo de los archivos (comprimir-
los) para hacerlos mas facilmente transportables, bien sea para transmitir
por la red o para acumularlos en los dispositivos de almacenamiento. La
cantidad de bytes de un archivo de imagen se denomina habitualmente
peso de la imagen.
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Vamos a comentar los formatos de imagen mas frecuentes y algunas de sus
caracteristicas.

Formatos de imagen

Formato ‘ Caracteristicas

Es el formato basico de Windows (Windows
bitmap). Corresponde a guardar, directamente,
la informacion tal como debe mostrarse en la
pantalla. Puede trabajar con una profundidad
de color de hasta 32 bits. Los archivos son muy
voluminosos.

BMP

Aplicable a imagenes de hasta 8 bits de
profundidad (256 colores). Se trata de un formato
comprimido sin pérdida de informacion. Por sus
limitaciones en la cantidad de colores, no es muy
aconsejable para fotografias y si para dibujos y
graficos. El grado de compresion es muy elevado
cuando hay grandes superficies del mismo color.
Se usa, habitualmente, en imagenes de la web.

GIF

Existe una version de este formato que permite
incluir en un sélo fichero varias imagenes y que se
usa para pequefias animaciones en la web.

Muy adecuado para fotografias. Se trata de un
formato comprimido con pérdida de informacién
que aprovecha las limitaciones del ojo humano
para reducir el peso de la imagen sin que sea
perceptible a la vista. Las imagenes en formato
jpg mantienen, fielmente, los colores degradados
y las sombras. No obstante, no comprime bien las
lineas muy contrastadas, lo que no lo hace apto
para graficos.

JPG, JPEG

Es el formato usado por las camaras digitales y el
habitual para publicar fotografias en la red.

Se trata de un formato de compresion sin pérdida
parecido a gif, pero que puede trabajar con

PNG imagenes de hasta 48 bits de profundidad. Para
las fotografias, genera archivos bastante mayores

alos jpg.

Es un formato propio de camaras fotograficas de
muy alta gama, donde coexiste con jpg. Crea unos
RAW archivos muy grandes, sin ningun tratamiento,
apropiados para profesionales que retocan sus
fotos con programas informaticos.

¢ Qué formato usar?

Aunque, en muchas ocasiones, el formato de imagen viene impuesto por el
mecanismo de adquisicién (la camara, el digitalizador, etc.), vale la pena
tener en consideracion las limitaciones de los formatos para los casos en los
que tengamos posibilidad de eleccion.

La fotografia vuelos se ha obtenido por digitalizacion de un negativo con

unas dimensiones de 956 x 706 px. y una profundidad de color de 24 bits.
Posteriormente, se ha guardado en formato bmp, jpg vy gif.
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Veamos ahora una miniatura de un detalle de esta imagen en cada uno de
los formatos.

BMP

Peso: 2.024.862 bytes
Colores: 158.073

En el detalle aumentado puede
verse como los limites entre el
protagonista y el cielo son muy
limpios, y el cambio gradual

de las tonalidades rojas del
pantalon.

JPG

Peso: 50.974 bytes
Colores: 101693

Aunque la cantidad de colores
ha disminuido, los principales
defectos pueden verse en

los limites de la cuerda y el
protagonista con el cielo. No
obstante, sin aumentar la
imagen, los errores no son

casi perceptibles y el fichero es
40 veces mas pequefio

GIF

Peso: 513.426 bytes
Colores: 255

Es muy notable la disminucion
de colores y como se obtiene
la gradacion de las sombras
mezclando pixeles de distinto
color. Los limites, en cambio,
se mantienen muy nitidos.

La medida del archivo es

un 25% del bmp. No se ha
ganado mucho peso y se ha
perdido bastante calidad.
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Dibujo

El siguiente dibujo se ha generado con el programa paint de Windows:

Se trata de un lienzo de 300 x 300 px. y una profundidad de color de 24 bits.

Posteriormente, se ha guardado en formato bmp, jpg vy gif.

Conclusiones

FORMATO

bmp

CARACTERISTICAS Y USO

Es el formato que mantiene mejor las
caracteristicas de la imagen original, pero su
peso es muy grande. Es un formato adecuado si
se dispone de espacio de almacenamiento y no
debe transmitirse la imagen.

irg

El sistema de compresion modifica los limites
muy contrastados. Aplicado a fotografias, este
tipo de error casi no se aprecia y, en cambio, la
medida de los archivos disminuye mucho.

Formato muy adecuado para transportar
fotografias y para su publicacion en la web.

gif

Para aplicar el sistema de compresién, debe
disminuirse la cantidad de colores a 256. Muy
apropiado para comprimir dibujos, pero aplicado
a fotografias da resultados muy pobres.

Formato muy adecuado para publicar en la web
dibujos e iconos.
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Sonido

El sonido puede considerarse el primer mecanismo de comunicacion formal
del ser humano. Asociado a la apariciéon de las tecnologias apropiadas, pudo
almacenarse sonido ya desde el siglo XIX (fondgrafo) y difundirse a grandes
distancias afos después (radiodifusion, 1920). En el ultimo cuarto del siglo XX,
los estudios de grabacion y tratamiento de sonido empezaron a trabajar con el
sonido digital. Los ordenadores personales permiten la creacion, edicion y mez-
cla del sonido digital y los minidispositivos portatiles permiten su reproduccion.

Se trata, por lo tanto, de un elemento multimedia de pleno derecho.

Las ondas y las vibraciones: sonidos simples y complejos

El sonido es una sucesién de cambios de la presion de un me-
dio (generalmente, aire) que es provocada por una vibracion, se
transmite en forma de ondas sonoras a una velocidad media de
340 m/s y estimula nuestro oido.

Cuando se origina un sonido, las particulas del aire sufren movimientos de
compresidn/expansion que van propagandose por contacto entre ellas: son
las ondas sonoras.

El periodo de un sonido es el tiempo que tarda en ejecutarse un
ciclo entero y la frecuencia del sonido es la cantidad de ciclos
que se efecttan por segundo.

La amplitud de la onda indica la energia con la que se produce
la vibracion.

Los sonidos simples son aquellos cuya onda describe curvas geométricas
simples (por ejemplo, el sonido de una flauta), mientras que muchos instru-
mentos generan sonidos complejos (guitarra, trompeta, etc.) con ondas,
aparentemente, irregulares.

Esquema de la onda de un sonido simple

Cicla

A
.

_______________

Y

Amplitud

i ¥
i ' Tiempo

Periodo

Elongacidn

'y
hd
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Esquema de una onda de un sonido complejo

Cicla

Y

@ '

Amplitud

Las ondas, aparentemente, irregulares de un sonido complejo son, en reali-
dad, la suma de ondas més simples. En los instrumentos complejos, como
una guitarra, cuando se pinza una cuerda, vibran también las demas, y las
vibraciones repercuten en las cavidades generando distintas ondas simples
que se van sumando.

Los atributos del sonido dependen de estas caracteristicas que se han des-
crito.

El volumen (alto, bajo) viene determinado por la amplitud.

El tono (agudo, grave) es una funcion de la frecuencia. A mayor frecuen-
cia, el sonido es mas agudo.

El timbre viene determinado por la complejidad de la onda, y es lo que
nos permite distinguir los distintos instrumentos en una melodia.

¢ Qué es el sonido digital? Sonidos reales y sintéticos

El sonido que puede tratar un ordenador es el que llamamos sonido digital.
Aligual que ocurria con las imagenes, el sonido debe codificarse en series de
numeros para su tratamiento.

Los sonidos reales que se graban deben sufrir un proceso de transformacion
en el que, partiendo de la senal eléctrica obtenida por los sensores (micréfo-
nos), llega a obtenerse el sonido digitalizado. A grandes rasgos, el proceso
sucede en tres etapas.

/N

/ Fase 1: Muestreo El sonido se muestrea periodica-
mente (con una frecuencia de unas miles de veces
por segundo). Dejamos de tener una onda para te-

ner un conjunto de puntos.

Wm> Fase 2: Cuantificacion La intensidad de la senal

en los puntos se cuantifica seguin una escala prefi-
jada, obteniéndose un conjunto de valores.

dondea al numero entero mas proximo, y son estos
numeros los que integran el sonido digital.

' " > Fase 3: Codificacion Cada valor obtenido se re-

69101112141617 16 16 16 16 151312121210 ...

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Los elementos - Sonido ld

Suma de ondas simples

/N

ANVANVANYA

\VARVERVERV/

N

N

Una onda compleja se obtiene por la
suma de ondas simples.
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La reproducciéon de un sonido real es un proceso inverso. A medida que se
van leyendo los nimeros con la misma frecuencia del muestreo, se van ge-
nerando los sonidos correspondientes a cada valor.

Este proceso es el que también, un lector de disco compacto.

Los sonidos sintéticos se generan de un modo distinto. El dispositivo elec-
tronico capaz de generar los sonidos sintéticos posee un generador de ondas
capaz de generar ondas de distinto periodo y sumarlas. En general, los soni-
dos sintéticos resultan bastante pobres respecto del sonido real.

Los archivos de sonido son también conjuntos de numeros,
pero indican qué ondas deben generarse, simultaneamente, y
la duracion de cada onda.

Calidad de sonido digital. Frecuencia de muestreo
y profundidad de sonido

El diagrama que se ha comentado en el punto anterior, que convierte el soni-
do en el conjunto de valores digitales, tiene dos puntos criticos: el muestreo
y la cuantificacion.

Cuanto mayor sea la frecuencia de muestreo, mejor se podran apreciar
las diferencias de sonido entre un instante y el inmediatamente posterior. El
sonido tendra una mayor precision temporal. Por otro lado, la profundidad
del sonido hace referencia a la cantidad de niveles distintos en los que éste
se cuantifica.

Si la profundidad de sonido es de 8 bits, cada muestra se
cuantifica en un conjunto de 256 posibles valores. Si la profun-
didad es de 16 bits, los posibles valores son 65.536. Se gana
en precision tonal.

Para acabar, y con independencia de frecuencia y profundidad, el sonido pue- Estereofénico
de ser estereofénico o monoaural. La grabacion se ha
hecho con dos pistas

. . . . . _ independientes (p. €j., dos
Puede apreciarse la diferencia entre tres sonidos grabados con diferente ca microfonos situados en

lidad. En los tres casos, se trata del mismo segmento de un tema musical de distintas posiciones) y, por lo

9 s de duracion. tanto, cada toma de muestra
se hace, simultaneamente,
en los dos canales.

Grabacion en estéreo, muestreada
a 44.100 Hz (44.100 muestras

por segundo), con profundidad de
sonido de 16 bits. Sonido disponible en la version

) web del material
Tamano del archivo: 1.587.656 bytes
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Grabacion monoaural, muestreada
a 16.000 Hz, con profundidad de
sonido de 16 bits.

Sonido disponible en la version
Tamano del archivo: 288.058 bytes web del material

Grabacion monoaural, muestreada
a 8.000 Hz, con profundidad de

sonido de 8 bits. Sonido disponible en la version

Tamario del archivo: 72.058 bytes web del material

Los formatos habituales de sonido

Como ocurria con las fotografias, son muchos los formatos posibles de so-
nido, tanto para el sonido grabado como para el sintetizado. La informacién
de sonido de calidad acostumbra a tener un tamafo desmesurado y puede
optarse por almacenar, directamente, la informacion en ficheros, o bien com-
primirla de diversas maneras para obtener ficheros mas ligeros a fin de que
quepan mas en un dispositivo de almacenamiento o a fin de poder transpor-
tarlos por la red.

Se denomina codec el conjunto de transformaciones que han de
darse en la informacion para comprimirla.

Los formatos mas habituales son:

CD-A

Es el formato digital en el que se graban los CD-audio. Corresponde a
una grabacion directa de la informacion de sonido estéreo, a 44.100 Hz y
profundidad de 16 bits.

No se trata, propiamente, de archivos. Aunque los lectores de CD y DVD
de los ordenadores pueden leer las pistas de un CD, para grabarlas en
forma de archivo en el ordenador, deben convertirse a otro formato.

Wav

Es el formato basico de Windows e IBM. Permite trabajar con diferen-
tes calidades de sonido, estéreo o mono, frecuencias de muestreo muy
variadas (desde 8.000 a 44.000 Hz) y profundidades de 8 o 16 bits. Se
almacena la informacion sin pérdidas.

A una calidad CD se consumen unos 10 MB por minuto de grabacion.
Midi

El nombre proviene de las siglas Musical Instrument Digital Interface.
Los archivos no constan de notas, sino de conjuntos de instrucciones y
datos que permiten que se generen las ondas de sonido.

Se trata de archivos muy pequefios, faciles de trasladar, pero el equipo
reproductor debe contener un generador de ondas.

MP3

Se trata de un formato de compresién con pérdida que se disefd para
el formato de video MPEG. Se aprovecha de la incapacidad del sistema
auditivo para distinguir pequefias distorsiones en funcion de la frecuencia
del sonido. Puede graduarse el nivel de compresion y, con él, el nivel de
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calidad de la grabacion. En general, viene a resultar entre 12 'y 15 veces
menor el archivo MP3 que el original.

Puede asegurarse que es el formato mas popular, que ha llegado a dar
nombre a los minirreproductores de bolsillo emepetrés.

AAC o MP4

Es un formato mas moderno que el MP3 y soporta muchos mas cana-
les, lo que hace que sea muy apropiado para el sonido envolvente (su-
rround). Se supone que sustituira el formato MP3.

WMA

El formato Windows Media Audio es un formato propiedad de Microsoft,
de compresion con pérdida, que se ha popularizado porque venia incluido
en Windows Media Player, que se distribuye con Windows. Compite con
el MP3.

¢Cual usar?

En el caso del sonido, no nos encontraremos con tantas dudas como en el de
la imagen, porque existe mucha distancia de uso entre los formatos.

El formato WAV puede ser adecuado como formato de grabacién (sin pér-
dida) para grabar toda la informacién del sonido y someterla a un posterior
tratamiento con programas de edicion musical, antes de obtener los ficheros
finales. Como formato de difusién de musica, no es apropiado para el sonido
de calidad a causa de su gran tamano. En estos casos, es preferible el forma-
to MP3, mucho mas reducido.

Los archivos MID (midi) serdan muy apropiados para su difusion por la
red, puesto que son pequeinos y los ordenadores poseen un generador de
ondas sonoras en la tarjeta de sonido. No obstante, la calidad de la graba-
cion dependera mucho de los instrumentos digitales que hayan generado
el archivo.

Como muestra, puede procederse a la audicion de la cancion Para Elisa de
Beethoven, en formatos WAV, MID y MP3.

Grabacion mono, muestreada a
44.100 Hz (44.100 muestras por
segundo), con profundidad de sonido
de 16 bits.

Sonido disponible en la versiéon
Duracién: 2m 36 s web del material

Tamano del archivo: 13.780.328 bytes

Grabacion mono

Duracién: 2m 56 s

Sonido disponible en la versiéon
Tamanio del archivo: 9.280 bytes web del material

Grabacion mono, muestreada a
44.100 Hz (44.100 muestras por
segundo), con profundidad de sonido
de 16 bits.

Sonido disponible en la versiéon

Duracion: 2m 36 s web del material

Tamano del archivo: 625.081 bytes
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Video

El video es el elemento multimedia por excelencia, incluyendo dos medios:,
la imagen animada y el sonido.

Se trata del elemento mas costoso y mas dificil de manipular y de trasmitir,
pero que se ha ido popularizando y, ultimamente, ha ido sustituyendo, en par-
te, los otros elementos. Una prueba es YouTube y otras webs, que publican,
casi exclusivamente, video.

Imagenes en movimiento. Animaciones y videos

No todos los elementos visuales que se mueven por las pantallas son verda-
deros videos. En ocasiones, son pequefas secuencias de dibujos que se su-
ceden rapidamente unas a otras, como los dibujos en formato gif animado,
normalmente muy simples.

Las animaciones de Flash también son elementos dinamicos que pueden lle-
gar a tener una gran complejidad, aunque no se trata de verdaderos videos,
sino de aplicaciones animadas que pueden incorporar dibujos vectoriales,
fotos importadas y sonido.

Flash

e Simulacion disponible en la version
web del material

Se reserva la palabra video para grabaciones de la realidad rea-
lizadas mediante camaras: imagenes reales animadas manipula-
das digitalmente o, incluso, imagenes animadas sintetizadas por
ordenadores de gran potencia y con gran calidad de resolucion y
velocidad de animacion.

AR RERREERERERRENERDORERERERNREENERRRREONODED
a— = =
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Tamaiio de video y cantidad de informacion

No es dificil entrever la cantidad de informacién que representa un video.

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Los elementos - Video l;

Simulacién disponible
en la version web del
material

S



AL TN BT et

Si partimos de su equivalente analdgico, la pelicula de celuloide,
el video es una secuencia de imagenes, todas ellas de la misma
resolucion, que van sucediéndose a una velocidad determinada y
que llevan asociada una o mas pistas de sonido.

Los factores que influyen en su tamarfio son:

El tamafo en pixeles de cada fotograma y la profundidad de color aso-
ciada.

Formatos video

Los formatos de pantalla usados en video responden a las
resoluciones estandar de TV puesto que desde un principio
fue su reproductor natural:

Formato ‘ Resolucién
VGA 640 X 480
NTSC 720 x 480
PAL 768 x 576
XGA 1024 x 768

HD ready 1280X 720

HE} (;ngy 1920 x 1080

Para la distribucién por la red se han popularizado formatos
de menor peso como 320 x 240 y 160 x 120. Estos formatos
también son muy usados por los teléfonos méviles.

La velocidad de proyeccion. Las velocidades para alta calidad llegan a 60
fotogramas por segundo (fps), mientras que el cine tradicional funciona
a 24 fps.

El sonido incorporado con todas sus caracteristicas: frecuencia de mues-
treo, profundidad de sonido y canales de audio.

Sera conveniente, al crear nuestros videos, calibrar, adecuadamente, estas va-
riables para conseguir ficheros que puedan satisfacer nuestras expectativas.

Compresion de video

Los archivos de video deben contener, simultdneamente, imagenes y soni-
dos. En general, el sonido integrado en el video se comprime mediante al-
goritmos muy eficaces (MP3 nacié como algoritmo de compresion de sonido
para video).

La compresion de las imagenes sigue otro camino. Los algoritmos del tipo
jpg son capaces de comprimir, de manera eficaz, una imagen, pero, aun asi,
almacenar y reproducir 30 6 60 imagenes por segundo es tratar muchisima
informacion, y eso afecta a los dispositivos de almacenamiento o transmisién
y al tiempo necesario para tratarla.
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La compresion de la secuencia de imagenes es una compresion doble: se
comprime cada imagen y se comprime la secuencia.

Cuando observamos la secuencia de fotogramas de un film, cada imagen
es casi idéntica a la anterior. Los codecs de compresion de secuencias de
video vendrian a ser la respuesta a la pregunta: ¢ por qué guardar otra vez
aquellas partes que son idénticas al fotograma anterior?

Compresion

-

]

De cada fotograma puede guardarse sélo aquella informacion que lo diferencia
del anterior.

De este modo, puede eliminarse gran parte de la informacion repetida y dis-
minuir el peso.

Para acabar, comentaremos que la informacién de video resultante debe
aparejar la secuencia de sonido y la de imagenes de un modo sincronizado
para evitar desfases entre ambos elementos.

Formatos de video

Los archivos de video acostumbran a ser contenedores, porque un mismo
formato admite distintos codecs, tanto para el sonido como para la imagen.

Los tipos de fichero que podemos encontrar son varios:

avi

El formato avi almacena un flujo de video y varios de audio entrelazados
(intercala los datos de audio y video, de modo que un fragmento de archi-
vo contiene los datos completos de un fragmento de la pelicula). Puede
usar distintos codecs y, en su version basica, almacena las imagenes sin
comprimir

mpg

El formato mpg fue disefiado para la serie de codecs mpeg, aunque
puede usar otros. Es el formato mas usado para bajarse peliculas de
Internet.
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wmy
Es el formato nativo de Microsoft para Windows Media Player. Puede
admitir video en alta resolucién (HDMI 1080p). Existe una version para
emision de video en tiempo real (asf).

mov

Es el formato nativo de Macintosh. Usa un codec muy eficaz que logra
grandes niveles de compresion con una calidad aceptable.

rm

Se trata de un formato contenedor disefiado, especialmente, para la dis-
tribucion por Internet. Requiere un reproductor especifico (Real Player)
de descarga gratuita.

flv

Flash video. Formato relativamente reciente, pero que se ha populari-
zado porque puede reproducirse en la ventana del navegador mediante
un plug-in de Flash. Los depdsitos de video de la red (YouTube: http://
es.youtube.com, Tu.tv: http://tu.tv, Dailymotion: http://www.dailymotion.
com/es/, etc.) acostumbran a usarlo, puesto que permite el streaming (la
reproduccién empieza un poco después de iniciada la descarga y éstas
son simultaneas).

Por otro lado, los codecs contenidos habituales son:

DV

Es el usado por las cdmaras digitales de video. Una hora en calidad DVD
ocupa mas de 7 Gb. S6lo comprime la imagen.

Mpeg

Es, realmente, una familia de codecs que ha ido evolucionando hasta
Mpeg4. El nivel de compresion permite almacenar una pelicula de dura-
cion media en un CD.

Mpeg? es el codec usado para las emisiones de television digital (satélite
o terrestre).

Divx

El sistema de codificacién permite graduar el nivel de compresién para
ajustarlo al ancho de banda. Genera ficheros de video pequerios.

Xdiv

De calidad parecida a Divx, pero de cédigo libre y gratuito. Muy usado.

Actividades

1. Busca en el ordenador imagenes y reproducelas con el reproductor por de-
fecto.

Comprueba las caracteristicas de riqueza de color, tamafio de la imagen y
peso de los archivos en ficheros de distinto formato.

2. Busca en el ordenador archivos de sonido en distinto formato y reprodicelos
con el reproductor por defecto.

Relaciona el peso de los archivos con el formato, la duracion y la riqueza de
tonos de la musica.
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Tratamiento multimedia

Windows incorpora, de serie, programas que permiten llevar a cabo las ope-
raciones basicas en muchas de las aplicaciones que suelen darle los usua-
rios a los ordenadores.

Algunos de estos programas estan asociados a algunos formatos de fichero y
se ejecutan por defecto cuando el usuario hace clic sobre un archivo. Otros,
en cambio, deben lanzarse manualmente a partir del menu Inicio.

La informacion multimedia que podemos ir acumulando en el ordenador, con
facilidad, llegara a decenas o centenares de archivos. Vale la pena saber or-
ganizar la informacion para localizarla facilmente, modificarla, gestionarla o,
simplemente, reproducirla.

Alo largo de este tema veremos cémo obtener los archivos de imagen, soni-
do y video y qué aplicaciones de Windows podemos usar para reproducirlos.
Conoceremos cudles permiten, ademas, manipular la informacién y daremos
algunas directrices de como organizar la informacién.

En este tema, trataremos los siguientes subtemas:

Obtener imagenes y sonidos.
Abrir imagenes.

Reproducir sonidos y video.
Organizar la informacion.

Al final del tema, encontraras una actividad para desarrollar que te permitira
conocer si has asimilado los conceptos trabajados en él mismo.

Obtener imagenes y sonido

Para poder reproducir imagenes, sonidos o video con el ordenador, el primer
paso es conseguir introducir en él la informacién.

Uno de los mecanismos es bajarse archivos de Internet. Desde Wikipedia,
o mediante buscadores, no es complicado localizar archivos que puedan in-
teresarnos y descargarlos en el ordenador, pero este mecanismo no sera el
que nos permita descargar nuestros archivos.

@ctitud digit@I

Contenidos y derechos

Los programas de tratamiento digital de la informacion nos
ofrecen grandes facilidades para capturar, usar, insertar y ma-
nipular todo tipo de contenidos, tanto textuales como de ima-
gen o de naturaleza multimedia. Pero debemos ser conscien-
tes de que no todos los contenidos estan a nuestra disposiciéon
para que los utilicemos sin limitaciones.
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Cuando manejamos informacion digital, debemos distinguir entre:

* Contenidos sujetos a derechos de propiedad intelectual y derechos de au-
tor, que no podemos utilizar sin consentimiento explicito de sus titulares o
representantes.

 Contenidos de dominio publico, que pueden ser utilizados por cualquier
usuario sin ninguna limitacion.

« Contenidos Fair Use, que pueden ser utilizados de forma libre en determina-
dos casos si se utiliza sélo parte de la obra y se cita debidamente su origen
y autoria.

» Contenidos Copyleft, cuyos titulares de derechos autorizan explicitamente a
cualquier usuario a usarlos, modificarlos y distribuirlos siempre que se man-
tenga la misma licencia copyleft para los nuevos contenidos que generen a
partir de la utilizacion libre de los contenidos previos.

Camara digital

Al adquirir una camara digital, en el mismo envoltorio se adjunta un CD con
programas especificos para descargar las imagenes y con las instrucciones
para llevarlo a cabo. No obstante, no es imprescindible y, con las herramien-
tas de Windows, puede efectuarse.

1. Conectar la camara al PC. Para ello, se utiliza el puerto USB, que puede
localizarse en ambos aparatos y que, normalmente, viene marcado con
un simbolo.

uUsSB

ﬂfuﬂﬂ COMPUTER SYSTEM

D

2. Poner en marcha la camara en posicion de reproduccion. El ordenador
detectara la conexion del nuevo dispositivo y lo mostrara como un nuevo
dispositivo del PC.

@' Escritario
iD Mis documentos
= MiPC
3. Disco de 314 (4]
G SISTEMA ()
b Unidad DYD-RaM (D)
=2 segurekat (E:)
“e® Disco local (F:)
'j Canon DIGITAL I=U5 55

Nuevo dispositivo
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3. Al acceder al dispositivo, el asistente para camaras y escaneres de
Windows facilitara la descarga de los archivos fotograficos.

) Asistente para escaneres y camaras

Elija las imagenes que desea copiar
Se copiaran todas las imagenes seleccionadas. Para girar una imagen, haga clicenellay

luego haga dlic en el botdn apropiado
e -
)
J £ -
=l

2h de & Borrar todo |Sa|eccionartndo

g

u.‘_—._l
Wl

‘331 imagenes seleccionadas de 391

¢ Bhias Siguiente > Cancelar

Asistente

4. Algunas cémaras fotograficas se ven en el ordenador, simplemente,
como un disco.

3 Canon DIGITAL IXUS 55 i ] |
archivo  Edicion  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda | -;,'
e Akras - -d - l.@ ijusqueda b~ Carpetas v

Direccion IJ Canon DIGITAL IXUS 55 j Ir

P

Trato como disco

Si no se dispone del cable de conexidn, otra posibilidad es extraer la tarjeta
de memoria de la camara e introducirla en un lector de tarjetas del PC o ex-
terno. La tarjeta se presenta como un disco.

Tarjeta de memoria

Si la imagen esta en el teléfono moévil, el mecanismo de transferencia de la
informacion puede ser muy variado, segun el tipo de teléfono y del hardware
del ordenador:
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Si el teléfono contiene tarjeta de memoria, puede colocarse la tarjeta en
el lector del PC.

Si el teléfono dispone de bluetooth y tenemos receptor Bluetooth en
el PC, puede descargarse mediante esta conexién inalambrica. Como
hacerlo depende, estrictamente, del teléfono y el dispositivo Bluetooth
del ordenador.

Simbolo de Bluethooth

Llenar el PC de musica

Trabajar con el ordenador escuchando musica, simultdneamente, es muy
agradable y relajante si no necesitamos mucha concentracién. De ahi que
sea una ambicion tener en el ordenador la musica que nos gusta, junto con
otros archivos de sonido que nos puedan interesar.

@ctitud digit@|

Privacidad

La proliferacién de redes sociales y de intercambio de archi-
vos entre usuarios otorga especial sensibilidad a las cuestio-
nes relacionadas con la privacidad de las personas, mas alla,
incluso, de los derechos legales explicitos de propiedad o au-
toria sobre los contenidos.

Ante la multiplicidad de archivos de sonido, fotografias y videos que podemos
obtener en la red y gestionar facilmente con los programas de tratamiento
digital, nos conviene adoptar como limite razonable el respeto a la intimidad
y la privacidad.

La privacidad de los demas usuarios se respeta:

* No utilizando sin su permiso explicito sus fotografias y videos en nuestros
propios ficheros digitales, y menos si pensamos utilizarlos publicamente de
forma presencial (en presentaciones, trabajos o estudios) o en la red (en
blogs, videoblogs, o redes sociales).

* Y no distribuyendo esos contenidos en nuestra lista de contactos de co-
rreo electrénico, en comunidades virtuales, redes profesionales o redes
de formacién.

Y nuestra propia privacidad se respeta:

* Valorando cuidadosamente a quién y como enviamos o damos acceso a
ficheros privados de sonido, imagen o video.

* Analizando qué derechos de propiedad y gestién podremos mantener sobre
nuestros propios ficheros de sonido, imagen o video si los alojamos en de-
terminados servidores gratuitos de Internet.

*Y teniendo en cuenta que nuestros ficheros de imagen y sonido pueden
seguir circulando por la red mas alla de nuestras previsiones iniciales, y que
esa proyeccion puede persistir en el tiempo mucho mas de lo que habiamos
previsto o de lo que nos pueda interesar cuando pasen los afios.
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Las maneras de obtener los archivos de musica en el ordenador son va-
riadas:

MP3

Si tenemos los archivos en un dispositivo portatil MP3, al conectarlos al
PC se ven como un disco al abrir Mi PC. A partir de ahi, se trata de copiar
ficheros.

Teléfono movil

El mecanismo es idéntico al descrito para la descarga de imagenes a
partir de la tarjeta o del Bluetooth.

Internet

Podemos, también, obtener la musica de sitios de Internet. Son de men-
cion los sitios que permiten bajarse musica bajo copyleft y diversas webs
comerciales donde adquirir temas musicales en formato digital.

CcDh

También puede obtenerse musica a partir de un CD en el propio orde-
nador usando el derecho de copia privada. Al introducir un CD en el PC,
acostumbra a abrirse Windows Media Player. Una de las opciones del
menu es Copiar desde CD.

Copiar desde CD

= ]
() Album desconocido (25 % _ & %

0w el &lbum
Reproduccién

n g Compositor | Gé Estilo | Proveedor

Gufa
multimedia
Copiar desde
=]
Bibliotaca
multimnedia

Sintenizadar
e radio

Cipizt a CD
o dispositive

Serwicios
adicionales >

Selector da
rndzcara

Captura musica

0 Simulacién disponible en la version
web del material

Permite seleccionar los temas que se quieren copiar y la carpeta de destino.
El formato siempre es wma (Windows Media Audio).
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Windows Media Audio

E

Complementos | Privacidad | Seguridad I Tipos de archivo I DD I Red I
Reproductar  Copiar musica | Dispositivos I Fendimiento I Biblioteca mulimedia

Especificar dénde se almacena la misica v cambiar la
configuracion de copia,
[~ Copiar musica a esta ubicacidn
DihDocuments and Settings\jaumelMis documentosiMi Cambiar... |
mdsica
Mombre de archivo... |
— Configuracién de copia
Formato;
" " Mas informacion sobre
IAudlo de Windows Media j Tormatos MF3
[ Proteger misica
[~ Copiar CD &l insertarla
[~ Expulsar €D al findlizar la copia
Calidad de audio:
Menar L éptima
Utiliza unos 56 ME por CD (128 Kbps).
| Comparar sudio de Windows Media con otros formatos

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda

Incorporar videos al PC

Incorporar videos al ordenador es un proceso un poco mas limitado. Las cama-
ras de video digital que trabajan con cinta generan unos ficheros que no pue-
den descargarse, directamente, en el ordenador: deben capturarse conectando
la camara a un puerto Firewire y usarse programas de edicién de video.

Por otro lado, a diferencia de lo que ocurre con la musica, Windows no facilita,
de serie, ninguna aplicaciéon capaz de hacer copias de un DVD comercial.

Los ficheros que pueden, facilmente, incorporarse al PC proceden, en gene-
ral, de tres fuentes.

Camara fotografica digital o teléfono mévil. La mayor parte de cama-
ras fotograficas digitales y teléfonos maviles tienen capacidad para cap-
turar video y generan archivos avi que pueden descargarse al ordenador
por cable, Bluetooth o desde la tarjeta de memoria.

Dispositivos de almacenamiento externo, como memorias USB o MP3
(muchos minireproductores lo son también de video).

Ademas, puede obtenerse video directamente con una camara web ins-
talada al ordenador. Cada camara web dispone de un software propio que
permite llevar a cabo la captura. Acostumbran a capturar en formato avi.

Camara web
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Por descontado que también pueden descargarse videos desde Internet,
pero siempre deben respetarse los derechos de descarga y copia.

Abrir imagenes

El proceso de captura de las imagenes nos ha permitido verlas en pequeno
formato. Windows ofrece mecanismos para ver las imagenes en pequefio
formato, pero también en formato de mayor calidad (a pantalla completa).
Vamos a ver el uso de estas facilidades.

Explorar las imagenes

El mismo Explorador de Windows, a pesar de ser una aplicacién general, po-
see varios tipos de vista que son especialmente apropiados para imagenes:

Iconos
Tira de imagenes
Wistas en miniatura
[Mosaicas

Iconos

Lista
Detalles

Permite la vision de los archivos en forma de icono. El icono indica qué
programa abrira, por defecto, el archivo.

& Imagenes de ahora o [=[ S|
archivo  Edicion Ver  Fawvoritos  Herramientas  Ayuda | ﬂ'
= - ) - Sr:" -
o ALras LJ l‘ﬂ; 7 Bisqueda - Carpetas
Direccién I[ﬂ ents and SettingsijaumelMis documentos\Mis imagenesiImagenes de ahuraj Ir

O preeme— § § &

Imagen 001 Imagen 002 Imagen 003

|8 Obtener imagenes desde una
CAmara o un escaner

‘;[ Wer camo una presentacidn gl ﬂ gl

Fﬂ Pedir copias fotograficas en linea
Imagen D04  Imagen 005  Imagen 006

g & g

Imagen 007 Imagen 008 Imagen 009

Uy Tmprinir imégenes

%) Copiar todos los lementos aun
o

Tareas de archivo y carpeta

J Crear nueva carpeta h]
e Publicar esta carpeta en Web

27 Compartir esta carpeta Imagen 010
Otros sitios A

{2 Mis imégenes
g mirc
& Mis sitios de red

Detalles ¥

Detalles

Tira de imagenes
Vistas en miniakura
Mosaicos

Iconos

Liska
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Archiva  Edicidn Ver  Favorlbos  Herramientas  Ayuda | ’,’

ehtrés © ‘.J K lﬁ:

Directidn [ ents and SettingsjaumetMis documentos|His imgenes|imagenes de ahora = | [£3 Ir

oI
- Bisqueda ||~ Carpetas

Normbre = | Tamaﬁnl Tipo
o Tareas de imagenes @Imagan ool 1.753KE Imagen JPEG
Eﬂ Imagen 002 1.218 KB  Imagen JPEG
Lﬂ Obtener imgenes desde una @Imagsn 003 893 KE Imagen JPEG
- £AMara o un escaner @ Imagen 004 1,079 KE Imagen JFEG
7J Ver como una presentacion £ Imagen 005 1,746 KB Imagen JFEG
@ Pedir copias Fotograficas en linea Q Imagen 00& 1.815KE Imagen JPEG
by Impinir imagenes @Imagen ooy 1.715KB  Imagen JFEG
E) Capiar todos los elementos a un @Imagen o) 1.472KB  Imagen JPEG
fai} Eﬂ Imagen 009 1.660 KB  Imagen JPEG
@Imagan o010 1.212 KB Imagen JPEG

Tareas de archivo ¥ carpeta E

3 Crear nueva carpeta
e Publicar esta carpeta en 'Web
B’ Compartir esta carpeta

Otros sitios ES

[{Z} Mis imagenes
§ MiPC
& Mis sitios de red

Detalles ¥

Vistas en miniatura

Tira de imagenes

Mosaicos
Iconaos
Liska
Detalles

i

Archive  Edicién Wer  Fawvoritos  Herramientas  Awuda | ,'

@Atrés -£D- L’: .'

Direccidn IL-:_} ents and SettingsijaumeiMis documentosiMis imagenesiimagenes de ahoraj Ir

- ) Bisqueda | Carpetas

-

|+

o Tareas de imdgenes

|28 Cbtener imagenes desde una
cémara o un escéner

‘;l er como una presentacian
l'ﬂ Pedit copias fotagrficas en linea Imagen 001 Imagen 002
‘[t Impririr imagenes

E} Copiar todos los elementos & un r
D

Tareas de archivo y carpeta &

J Creat nueva catpeta
e Publicar esta carpeta en Web Imagen 003 Imagen 004

| Compartiv esta carpeta

Otros sitios =

(2] Mis imagenes

3 Mi PC
\‘3 Mis sitios de red

“«

Detalles
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Permite la vision de los archivos en forma de lista. Asociada a cada archi-
vo, vemos informacion como el tipo, la medida y la fecha.

Permite la vision de los archivos de imagen como pequefas reproduccio-
nes. Es muy util para seleccionar archivos.




Tira de imagenes

Tira de imagenes

Vistas en miniatura
Mosaicos

Iconos

Lista

Detalles

Permite la vision de los archivos de imagen a dos formatos: uno inferior,
en forma de miniatura, y otro en la parte superior, a mayor tamafio. Inclu-
ye una botonera para navegar entre los archivos y girar las fotografias.

'@ Imagenes de ahora (=[5}
archive  Edicién Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda ‘ o

Qu=-©O- 3 @

Direccion [ ents and Settings'jaume\Mis documentos|Mis Indgenesiimagenes de ahora = [E9 Ir

) Bisaueda || Carpetas

) [ ———

(78 Obtener imagenes desde una
cémara o un escaner

T Ver como una presertacién
(@) Pedir copias Fotograficas en lnea
Ay Imprimir imégenes

&) Copiar tados los elementas & un
[}

Tareas de archivo y carpeta %

2 Crear nueva carpeta
D Fublicar ests carpsts sn Weh
|2 Compartir esta carpeta

QO 2

Dtros sitios (3
@ Mis imagenes

i mipC
& Mis sitios de red

Detalles ¥

Imagen 001 Imagen 002

4 | i

Ver las imagenes

Un segundo mecanismo para explorar las imagenes es Visor de imagenes
y fax de Windows. Se trata del visor, por defecto, que instala Windows. Si en
cualquiera de las vistas del Explorador hacemos doble clic sobre un archivo
de imagen, se abre el visor, que permite navegar sobre las imagenes.

Visor de imagenes y fax

3 Imagen 005 - Visor de imagenes ¥ fax de Windows i =]}

L

.

QO|HEaFT| AP an| XLEdHE|@
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Pasando diapositivas

G Tareas de imagenes S
Ver la totalidad de imagenes de una carpeta por los mecanismos anteriores (8 Cbtener imagenes desds una
requiere el control continuo por parte del usuario y, en la pantalla, coexisten £aMara 0 U0 escaner

= L.
F';T Ver como una presentacion

otros elementos que pueden distraer la atencion de los espectadores. El
mismo navegador de Windows, en el menu lateral, facilita el acceso a la
aplicacién que simula un pase de diapositivas. Se trata de Ver como una _

. .. . . ez @ Copiar kodos los elementos a un
presentaciéon. También puede abrirse desde el Visor de imagenes y fax. 0

‘@ Pedir copias Fotograficas en linea .

‘) Imprimir imagenes

Cuando se elige esta opcién teniendo abierta una carpeta con imagenes, se Modo presentacion
van sucediendo todas las imagenes a pantalla completa mostrandose cada
una de ellas durante unos 5 segundos. Para salir de la presentacion, debe
usarse la tecla Esc.

Presentacion

00| = afz] o 2|

Modo visor de imagenes

Very tocar

Un ultimo mecanismo para ver las imagenes es usar un programa de edicion
de imagenes. Windows facilita Paint. Puede abrirse para visualizar una ima-
gen de diversas maneras.

Abrir Paint
Camino ‘

. . ) Fourier Systems ¥ | Explorador de Windows '

Abriendo, directamente, S
) Launch Manager

el programa desde el Ff—

A H ) Mierosoft Office
botén Inicio, por el e
camino Programasl 7] Nero 7 Ulra Edtion

=] OpenOffice.arg 2.0

Accesorios/Paint. Una
vez abierto Paint, desde
su menu Archivo puede
abrirse cualquier fichero
de imagen.
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A partir de cualquier vista
del Explorador pulsando
sobre el boton derecho

y escogiendo la opcion
Editar. En este caso, se
abre Paint con la imagen
ya cargada.

>

Imagen 003

Vist:

vy 1 =
Imagen 004

Vista previa
Imprini

Editar

a previa

Actualizar vistas en miniaturs

Girar en el sentido de las aguias del reloj

Girar en el sentido contrario a las agujas del relo

Establecer coma Fondo d= escritorio
m—— 5CEN Wit AYG Fres

Desde el Visor de
imagenes y fax mediante
el icono de edicion. Abre
Paint con la imagen

cargada.

Paint es un programa basico de edicion de imagenes. Con él pue-
den hacerse retoques “a mano”, afiadir rotulos, ver aumentadas
zonas de la imagen, seleccionar partes de la imagen y guardarlas

como imagenes independientes y muchas opciones mas.

Herramientas

§ Imagen 002 - Paint
chivo Edicién Ver Imagen Colores Ayuda

115
~ICE R

Para obkener Ayuds, haga dic en Temas de Ayuda en ol mend Ayuda,

[1s10,391

Una de las opciones basicas de Paint que puede resultar muy interesante es

la de conversion de formato.

Mombre; IImagen o0z j Guardar I
Tipo: JPEG [*JPG;"JPEG".JPE;"JFIF] j Cancelar |/
%

b apa de bitz monocrome [*.bp;” dib)

M apa de bitz de 16 colores [*. bmp;”. dib]

S M apa de bits de 256 colores [ bmp;™.dib)
M apa de bits de 24 bits [*. b b

]
TIFF (“.TIF " TIFF)
PMG ["PMG]
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Reproduccion de sonidos y video

Windows facilita Windows Media Player como elemento de reproduccién
unificado de sonidos y video. Trabaja con diversos formatos y numerosos
codecs, lo que le hace una aplicacion muy versatil.

No obstante, no todas las versiones son capaces de leer DVD, lo que motiva
que, para ver peliculas en este formato, deba instalarse algun programa re-
productor.

Para el caso del sonido en formato wav, puede usarse también la grabadora
de sonidos de Windows, que pese a su limitaciéon de formato tiene la ven-
taja de funcionar como programa conversor controlando muestreo, canales y
profundidad de sonido.

La grabadora de sonidos
No es, propiamente, una aplicacion de reproduccion, o sea que para usarla

deberemos abrirla y, desde alli, abrir los archivos wav. Su aspecto es muy
sobrio. Sdélo una pequefia ventana nos indica el avance de la onda.

Grabadora de sonidos

i) @ -t |8 == o--Erae0 270 na

Grabadora

0 Simulacién disponible en la version
web del material

Una vez abierto un archivo wav, éste puede guardarse en otra calidad. Para
ello, debe usarse la opcién Guardar como... del menu Archivo de la gra-
badora. Podremos elegir frecuencia de muestreo, profundidad de sonido y
canales (mono/estéreo).
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@ BuzzingBee? - Grabadora de o ] |

archivo  Edicion  Efectos  Ayuda

Posicidn: Diuracidin:
0.00 =, 332
1

4]

Grabadora

0 Simulacién disponible en la version
web del material

No se recomienda usar la grabadora para aumentar la calidad de sonido. Si
el sonido original es mono y lo grabamos estéreo, los dos canales seran idén-
ticos y no ganaremos calidad. Lo mismo ocurre si pretendemos aumentar la
frecuencia de muestreo o la profundidad de sonido.

Windows Media Player

Windows Media Player es el reproductor, por defecto, para sonido y video
que incorpora Windows.

Al navegar por las carpetas del PC, si la vista usada es de iconos, lista o
detalles, los ficheros de sonido y de video vienen representados por el icono
propio del programa.

Reproduccion

L »

s
nitimeda
Copiae fasde
@
Biotecs
medimeds
o
dersdn
Copiae s CO
o dzpozsiva.

Senvices

b mas B E = BE E Oursdién total: 0:28
R
hmﬂ,m» N0, hf’.\ OO T W ) 1,

Al hacer doble clic sobre alguno de los archivos se inicia
automaticamente la reproduccion.
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En la parte inferior del reproductor, estan reunidos los controles de la repro-
duccioén en curso.

Una de las facilidades de WMP es el mantenimiento de una biblioteca de
medios, una estructura donde poder encontrar rapidamente todos los archi-
vos multimedia que tenemos almacenados en el PC, o enlaces a sitios de
Internet con contenido multimedia, como emisoras de radio.

Biblioteca

J Toda la mdsica

e oo - M Buscar < Agregar 0 A
Reproditial]
wn orzclul
e 9 cantal ont
Huia
rultimedia

Copiar desde
s}

Biblioteca
multimedia

Sintonizador
de radio

Copiar 3 CD
o dispozitive

Setvicios
adicionales

Selector de
rndscara

Una vez tenemos los archivos en el ordenador, podemos incorporarlos a la
biblioteca que facilitara su gestion.

Biblioteca

e Simulacion disponible en la version
web del material

Por un lado, WMP permite tener localizables nuestros archivos, pero también
permite que hagamos lista de reproduccién. Podemos preparar sesiones
de audicion para distintas ocasiones.

En cada lista, podemos incorporar canciones que estan en distintos albumes,
sin ninguna limitacion.
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Listas de reproduccion

Reprodccidn
N UKD, »

Guis
mukimedia

B misica tranquils

Sintonizadar

Copiar 2 €D
o dispositive

Servidos
adicionales

Selector de
mdscara

[¥] misica tranqula

En cada lista, podemos incorporar canciones que estan en distintos albumes. Sin ninguna

limitacion.

Listas de reproduccion

Simulacion disponible en la versiéon

web del material

Desde Windows Media Player, puede crearse un CD de audio que contenga,
por ejemplo, las canciones de una lista de reproduccion. El CD resultante
podra reproducirse en cualquier reproductor.

Crear CD-A

Elerr

<

Biblioteca
mulimedia

Sintonizador
de radio

Copiar s GD
o dispasitivo

Al aon

Servicios
adicionales

3

Salactor d.
mascara

Inserte un CD en blanco en la unidad.

[ misica tranquia - Unidad de €D (E:) - D de audin
Titula Estadn Duracién | Te| Tikula | Tamafio
; 4| Inser

[¥] mésica tranquila

B Editar e di.. i = &

nser| unidad.
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Crear CD-A

©

Simulacion disponible en la versiéon
web del material

También pueden crearse CD de datos, en cuyo caso podemos afadir archi-
vos de sonido y de video, pero deberan reproducirse en un ordenador con los
programas adecuados.

Otros reproductores
Aunque no vienen instalados, directamente, en Windows, existen otros re-
productores multimedia gratuitos y tan potentes como WMP que permiten

reproduccién de video y de audio.

Entre ellos puede citarse:

Real Player (http://spain.real.com/freeplayer_r1p.html)

Su aspecto y uso son muy similares a Windows Media Player. Acepta los
mismos formatos estandar que WMP y formatos especiales RealMedia
(rm.)

[Ep—

O it |

L m e

iTunes (http://www.apple.com/es/itunes/download/)

Se trata de un reproductor multimedia de Apple, y, ademas, es el uni-
co modo de cargar musica, directamente, a los dispositivos portatiles de
Apple iPod e iTouch.

Los formatos de video estan limitados a mpg4 y mov.

Como los anteriores, permiten también organizar los ficheros multimedia
del PC.

Archive Edicién  Conbroles Visualizacion Store Avanzado Ayuda =10l =]

G e

BIBLIOTECA MNombre
Bl

visuglizacién Buscar.

Duracidn | Artist. 4

) @ Track 01 ]
@ Track 02

338 bebe
336 bebe
257 bebe
327 bebe
337 bebe
342 bebe
357 bebe
345 bebe
357 bebe
351 bebe
225 bebe
349 bebe
250 bebe

i

[ peliculas 2

23 Progamas detekuiion 3 @Tackos

@ Podeasts 4 W Track0s

O Radio 5 @ Track0s
6 @ Track0s
7 @ Trackor
8 @ Track0s

sToRE
23 iTunes store

5 @ Tk

title 10 @ meckio
(o 1@ Tk

VLISTAS DE REPRODUCCION

12 @ Tacki2
13 @ Tracki3

[ wis preferidas

[ miisica de los 90
[#] Reproducciones recientes
[ videos musicales

& Inchidable

i
2 @ Veinte sfios

220 BEBOE
404 BEBOE -

(f[x[=]a]

190 canienes, 10 heras, 65,1 1B

[el[= 1/
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Organizar la informacion

Ya hemos visto que los reproductores multimedia son grandes auxiliares para
la organizacion de la informacién. Son capaces de investigar todos los discos
del PC, localizar canciones y videos, permitir que creemos las listas de re-
produccion, etc.; es decir, un conjunto de facilidades para hacernos comodas
las tareas.

Para la creacién de una lista de reproduccion, ya hemos visto que debemos
navegar por el ordenador a la caza de la musica que queremos anadir. He-
mos de hacer lo mismo si la queremos de videos. También, para ver una pre-
sentacion de imagenes, debemos localizar la carpeta. Si a esto le afiadimos
tareas de mantenimiento del ordenador (copias de seguridad) u otros trabajos
(afadir imagenes a documentos de texto, enviarlas afadidas a un correo,
etc.), veremos que es interesante tener bien organizada, en el PC, toda la
informacion multimedia.

Mis documentos

Windows crea, por defecto, una carpeta para cada usuario con el nombre de
Mis Documentos vy, en ella, las carpetas Mis imagenes, Mi musica y Mis
videos.

Es buena idea usarlas como carpetas contenedoras de nuestros archivos.

Si somos aficionados a la fotografia digital y llegamos a tener muchas fotos
en el ordenador, es conveniente crear subcarpetas que las agrupen por fe-
chas, o por tematica, del mismo modo que se hacian los tradicionales albu-
mes de fotos reveladas.

Si usamos, habitualmente, el ordenador para reproducir musica y hemos
almacenado en él muchos temas, podemos organizar carpetas por tipo de
musica, autores o albumes.

Una gran ventaja de la informacion multimedia digital es que podemos tener
copias del mismo archivo en mas de una carpeta, y asi tener las fotografias
de vacaciones ordenadas por afios y, ademas, en otra carpeta, nuestras me-
jores fotografias de playa.

Copia de seguridad

Una buena parte de la informacion multimedia que tenemos en el PC es in-
formacion personal: fotografias de aquel fin de semana que salimos de ex-
cursiéon, cémo teniamos decorado el comedor hace cinco afios, qué cara hizo
nuestra hija en su primer aniversario cuando queria coger la velita... Cente-
nares de pequenos fragmentos de nuestra vida.

Si es importante tener copias de seguridad de toda la infor-
macion digital, mucho mas importante es tenerla de estos ar-
chivos que resumen momentos entrafiables que nunca mas
podremos vivir de la misma manera.
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@' Escritario
= LD Mis docurmentos
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Algunos consejos

1. Cada vez que volquemos las imagenes de la camara foto-
grafica o de video al ordenador, es aconsejable que haga-
mos una copia de seguridad.

2. Si el ordenador tiene mas de un disco, las copias de se-
guridad de los archivos de un disco deben almacenarse
en otro.

3. Cada vez que hayamos introducido una cantidad de informacion importan-
te, es mejor que hagamos una copia de seguridad en CD o en DVD, para
tener la informacion segura aunque se estropee el ordenador.

4. No se deben usar los CD o DVD de seguridad para llevar la informacion
“de visita”. Si queremos mostrar las fotos de las vacaciones en casa de
un amigo, es aconsejable hacer un CD con las fotos de vacaciones y de-
jemos la copia de seguridad a buen recaudo.

Actividades

1. Extrae, con Windows Media Player, una seleccién de canciones de dos CD y
guardala en dos carpetas, una para cada CD.

2. Crea una carpeta y almacena en ella fotografias desde la camara digital co-
nectada al puerto USB o, directamente, desde la tarjeta. Aflade alguna foto-

grafia descargada de Internet.

3. Comprueba todos los tipos de vistas de imagenes y la presentacion. Si habia
imagenes giradas, enderézalas.

4. Abre con Paint alguna imagen y guardala en formato bmp. Compara el peso
de las imagenes en los dos formatos.

5. Localiza en el PC o en Internet un archivo wav, reproducelo con la grabado-
ra de sonidos y haz una copia en calidad teleféonica (mono, 8 KHz y 8bits).

6. Reproduce, luego, el fichero creado.

7. Crea, con WMP, una lista de reproduccién que incluya todas las canciones
que se han copiado en la primera actividad.
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Tratamiento multimedia

®

El médulo ha mostrado, a vista de pajaro, cuales son los elementos mul-
timedia, como son en sus formatos digitales, como se pueden transportar,
organizar, reproducir, etc.

Algunos de los programas que se han comentado pueden utilizarse para ha-
cer producciones propias, bien sea a partir de elementos multimedia que no-
sotros mismos hemos creado o bien de creaciones ajenas.

Como trabajo final del médulo se proponen dos actividades:

1. Creacién de un CD con las fotografias de un viaje.
Se trata de guardar en una carpeta las fotografias correspondientes a un
viaje real o hipotético para luego transportarlo en CD y poder visualizarlo
como presentacion. Para ello, debe tenerse presente:

* La presentacion se aplica sélo a las imagenes de la carpeta que esté
abierta. Si queremos ver todo el viaje en una presentacion, deberan
estar todas las fotos en la misma carpeta.

* La presentacion muestra las fotografias por orden alfabético del nom-
bre del archivo. Si las fotografias provienen de distintas fuentes (mas
de una camara, Internet, etc.), debera modificarseles el nombre. Una
buena forma de hacerlo es afiadir un prefijo numérico. Por ejemplo, si
la carpeta contiene 132 fotografias, cada una ya con su nombre, escri-
biriamos 001 como prefijo en el nombre de la primera, 002 en el de la
segunda, hasta 132 como prefijo de la ultima. Asi nos aseguramos del
orden de reproduccion.

* En el CD, copiaremos las imagenes directamente y no la carpeta con-
tenedora. Asi se facilita la reproduccion.

* Podemos poner un nombre al CD en el momento de la grabacion.

2. Creacidén de un CD-audio con nuestra musica favorita.
De entre todos los CD que tenemos en casa, podemos encontrar nues-
tras 15 canciones favoritas. Con esta actividad, podéis crear un CD que
no os cansaréis de escuchar. Un modo de hacerlo seria:

» Copiar en el PC las canciones desde los CD de origen. Podéis hacerlo
con Windows Media Player.

* Crear una lista de reproduccion con las 15 canciones.

* Crear el CD de audio a partir de la lista de reproduccion.

» Debéis ir con cuidado al escoger las canciones. Mirar, sobre todo, su
duracién. En un CD caben hasta 70 minutos de musica, pero mas vale
no apurar. Si nos gustan las canciones largas, pongamos en el CD 13
6 14. Si son cortas, igual podemos incluir 20.
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Tratamiento multimedia

Ademas de programas, archivos de texto, de calculo, etc., los ordenadores
contienen gran cantidad de informacion multimedia: imagenes, sonidos y
video.

Windows facilita una aplicacién para localizar los archivos de elementos mul-
timedia.

Para trabajar con los elementos multimedia, deben usarse programas espe-
cificos:

Reproductores, que muestran el contenido del fichero de modo adecua-
do a nuestros sentidos.

Editores, que permiten modificar los archivos de informacion multime-
dia.

Conversores, que permiten traducir archivos multimedia entre los mu-
chos formatos posibles.

Los elementos multimedia pueden obtenerse a partir de camaras de video
digital, camaras fotograficas, un CD o DVD, dispositivos de almacenamiento
transportable (memorias USB, tarjetas), Internet, etc. La mayoria de dispositi-
vos especiales de captura de informacién que pueden adquirirse incluyen los
programas especificos para obtener imagenes, videos, etc., o bien se conec-
tan al ordenador por un puerto USB y se tratan como una unidad de disco.

La mayoria de archivos de imagen, sonido, y muchos de video, pueden ser
reproducidos en el ordenador a partir de aplicaciones incluidas en Windows
con solo hacer doble clic sobre el archivo. Cuando se instalan mas programas
en el PC, es posible que alguno de ellos pase a ser el reproductor automatico
por defecto.

Imagenes

Bajo la denominacion de imagenes, se reinen muchos ele-
mentos graficos con caracteristicas muy distintas: fotografias,
graficos, esquemas, iconos, etc. Por este motivo, el tratamien-
to de la informacion grafica es muy diverso.

El pixel se define como la unidad de las imagenes. Corres-
ponde a un punto y tiene como atributo el color.

La resolucion es una medida de la cantidad de pixeles de una imagen y
nos da una idea de los detalles fotograficos, mientras que la profundidad de
color indica la informacién que se guarda por cada pixel, y es una referencia
a la calidad de color de una imagen.

Los dibujos vectoriales son graficos constituidos por puntos, lineas y ele-
mentos geométricos de aplicacion de disefio, tecnologia y generacion de rea-
lidad virtual.
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Los formatos de imagen mas habituales son bmp, jpg y gif. El formato jpg es
el habitual en las camaras digitales y reproduce, correctamente, la realidad.
El formato gif se usa, habitualmente, para dibujos donde no abunda la canti-
dad de colores. El formato bmp tiene gran calidad, pero genera ficheros muy
voluminosos por no ser comprimido.

Las imagenes pueden obtenerse directamente de la cdmara digital con la
conexion USB y el asistente para camaras y escaneres.

El Explorador de Windows posee vistas especialmente indicadas para image-
nes: vista en miniatura y tira de imagenes. También pueden verse las image-
nes con el visor de imagenes y fax, y en formato presentacion.

Pueden hacerse pequefias modificaciones a en los archivos de imagen con
el Visor de imagenes y fax, o con Paint. Con Paint puede hacerse, también
una conversion de formato.

Los ficheros de imagen pueden copiarse, directamente, como cualquier otro
tipo de fichero de datos.

Sonido

El sonido es una vibracion que se transmite por el aire en
forma de onda sonora. Las ondas sonoras se caracterizan
por la amplitud, la frecuencia y porque pueden sumarse. Rela-
cionadas con estas tres caracteristicas, encontramos los atri-
butos del sonido: volumen, tono y timbre.

Los sonidos digitales pueden obtenerse mediante sensores (micréfonos)
desde el sonido real y un proceso de digitalizacién, o bien pueden sintetizar-
se, directamente, con dispositivos electronicos.

La calidad del sonido depende de la frecuencia de muestreo, la profundidad
y los canales (estéreo o mono).

Los formatos mas comunes de sonido son wav (de gran volumen, porque,
normalmente, no se comprime), MP3 (comprimido; muy usado por su calidad
y pequeio tamafo) y midi, (formato de sonido sintético).

Los sonidos pueden copiarse al ordenador desde un dispositivo portatil, ba-
jarse de Internet u obtenerse de un CD-audio mediante Windows Media Pla-
cer, o también con la opcién Copiar desde CD.

La grabadora de sonidos puede reproducir archivos en formato wav, que
permite crear archivos cambiando la calidad del sonido.

Windows Media Player reproduce sonido y video. Permite organizar la infor-
macioén con su Biblioteca y crear Listas de reproducciéon agrupando musi-
ca y video al gusto.

Con la musica guardada en el PC pueden crearse CD-audio que luego se
reproduzcan en cualquier reproductor de CD.

Existen otros programas reproductores/organizadores multimedia que pue-
den descargarse, gratuitamente, desde Internet. Unos de los mas populares
son Real Player y iTunes.
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Video

El video incorpora secuencias de imagenes y sonido. Se tra-
ta, siempre, de una gran cantidad de informacion.

La calidad del video depende de la resolucion y la velocidad
(fotogramas por segundo), y también de la calidad del sonido.

Para obtener ficheros transportables de video, se aplican distintos codecs de
compresion que incorporan a los archivos el minimo de informacién necesa-
ria para reproducir con calidad la secuencia de imagenes.

Los formatos de video son formatos contenedores que pueden usar diver-
sos codecs para comprimir/descomprimir las secuencias. Son habituales los
formatos avi, mpg, wmv, rm y mov.

El formato flav es el utilizado en los depdsitos de video de la red.
Los videos pueden incorporarse, directamente, en forma de archivo o gra-

barse mediante una camara web con el software especifico que se distri-
buye con ellas.

Para finalizar, recuerda que es muy importante organizar la informacion,
para ello:

Windows facilita la carpeta Mis documentos y sus subcarpetas Mis ima-
genes, Mi musica y Mis videos. Si la informacién esta bien organizada,
incorporarla a las bibliotecas de los reproductores, hacer listas de repro-
duccidn o presentaciones de imagenes es mucho mas rapido.

Es una labor imprescindible sacar copias de seguridad, en el mismo PC
y sobre soportes 6pticos externos (CD o DVD), de la informacion multi-
media personal. No debemos exponernos a perder fotografias, videos o
grabaciones personales o familiares por no dedicar unos minutos a hacer
las copias de seguridad.
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Tratamiento multimedia

Conceptos clave

1. La busqueda se hace desde:

El menu Inicio,

opcion Buscar,

apartado Archivos y carpetas,
item Imagenes, musica o video.

a e oo

Debe seleccionarse Musica vy, al utilizar opciones avanzadas de busqueda, se debe seleccionar un disco.

B Resultado de la bisqueda =lo1x|
Archivo  Edckn Ver Favorkos Heramientas  Ayuda e

Q- © - B[ Dronss | coma | -

| peccién [ Resultado de labisqueds =18

Asistente para bisqueda X | B flourish,mid B PARNT_02.MID 2] Historias nuevas (Highway Blues).wma
B onestop.mid B PARNT_03.MID 4] sinfania n® 8 da Besthowen (Scherzo).wia
Buscar seginlos o [ = ownmid & PARNT_04.MID
siquientes criterios. | [ [Hcros.cam B PARNT_05.HID
Qué tpo de archive? 12 didac_legal.mp3 [ PARNT_06.MID
[~ Imégenes y fotos B PINBALL.MID. [ PARNT_07.MID
W Masica B PINBALLZ.MID B PARNT_03.MID
I Video = BABY_01MID [ PARNT_09.MID
Todoo parts del nombre de ) CARBN_D1 MID ) PARNT_10.MID
archivo: 5 CMNTY_D1,MID 5 ROAD_01MID
]’7 [ EAST_DI.MID [ SAFRI_01.MID
B EXPLR_OLMID & SCHOL_G2.MID
‘;?h;':f“" b et B FALL_0LMID B SHOW_OLMID
— ) FINCL_01 MID 5 SPACE_01MID
B FINCL_02Z.MID B SPRNG_01.MID
Buscar en: ) GRDEN_01.MID B SUMER_01.MID
<o SISTEMA (1) - ) GRID_01MID [ SWEST_01.MID
- B HTECH_01.MID & URBAN_O1.MID
ﬂﬂzﬂ:? L4 B INDST_01.MID & YCTRN_01.MID
0ué tamario tienez b =] [ = 74VA_01.MID 55 WNTER_01.MID
) INGLE_01.MID 3 windowsP-KE904942-v2- x-S Dt

jMUSIC_OLMID & thlewma
W_“‘ ;m,m.mn 2] contribate.mpa

y = OCEAN_01MID 2 Demo3_Bass.mp3
) CUTDR_01.MID 2 Demo3_Fronk.mpd
) PASER_OLMID 2 Defod_Rearmp3
B PABNT_O1.MID =8 Forkmap. L

2. Tras seguir la pista de busqueda, la pantalla obtenida viene a ser del tipo:

B Resultada de la bisqueda. i =1oi x|
Archivo Edcién  Ver Favorkos Herramientas Ayuda | &

er‘x: -O- \"‘H;)&:mm || Carpetas :v

Direcckin [ ] Resubado de la bisqueda

Rsistete para bisqueda x
123-2327_IMG.JPG 123-2328_jng.jpg 123-2329_IMG. PG 123-2330_TMG.JPG 125-2520_IMG. PG 125-2521_IMG. PG

Buscar seqin los -
siquientes criterios. |

2ué tipo de archiva?
[ Imégenes y fotos
I misiea

I video

Todo o parte del nombre de

archivo: \
&

Unia palabra o frase en el

archivo:

125-2522_IMG.JPG

Buscar en:
0 Mis documertos 7]
iCusndo fue »
modificado?

(0ué tamaiio tiene? b =

T |
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3. Ambos programas se encuentran entre los Accesorios de Windows.

@, Configurar acceso y programas predeterminados

A B Accesbiidad »
i » ) Comunicaciones 3
il D i ] []_contral de vokumen
(. Asistendia remota ) Herramisrias del sistema %@ " Grabadora de sonidos |

& Internet Explorer @) Asistente para compatibildad de programas
W MsH @ Bloc denotas

%) Outlock Express 5] Calodsdora

3 Windows Messenger 3 Esploradar de Windows

8l Windows Mavie Maker )_Libeeta de deecciones

) AVGFree8.0 1Y paint

[ B’ Coiawadcn ¥ (@) Creative %
5
= @) @ B Simbolo del sistema
ki (@) VT BlueSolel » €5 Sincronizar
K @ ayudaysoporte vécnco ) Mero 7 Ukra Edtion v (4 wordpad
B8 Aadobe Reader 8 58 Asistente para escaneres y cimaras
Bl &7 eecutar =
= = = Gt o 4 ‘& Conexitn a Escritorio remoto
2 ~
K | 5] ceror sesion de Joume... R
2
= ¥

CIERETY
=l o ol [l

i@

£ 88

4. Tras localizarlo con la busqueda, el menu contextual permite crear el acceso directo en el escenario.

[ Resuiado de o bisqueda
| Achvo Edcén Ver Favoritos Heramentas Ayuda | &
[ © - (3] owons e | [T

| Direccign [ Resultado de s bisaueds =8r

g o I

% | MNombre | Enls carpeta I Tamafio | Tipo. | Fache
frchivos de programeiile... 34768 Aplicaciin 14]04/2008 3:19

P e ) Paramaitio... 760KE  Archive de ayudaH...  17/07/2004 10:33
Abrir
Efecubar coro..
F Scan with AYG Fres
Buscando archivos que WAook a larsa..
contengan “moviemk" en 2
&l nombre de archivo. Bafegr a "moviemk. rar”
Encontrd 5 hasta el B Comprinir | enviar per correu. .
momento. B Comprinir a “moviemk.rar” | envia per correu
- Buscando en SISTEMA (J:) v @ winzp. v
en subcarpetas = §
- Buscando en carpetas de BRSO i
sistema.
- Omitienda archivas ocukos y cota)

corpetas de Ftema.
-Buscando X\ Auchivos de
programalfdsbeldobe

€5%\Configuration! Contentior Cambiar norbre

5. Si no se han modificado las opciones por defecto de instalacion, los archivos de fotografia (jpg) se abren con el
Visor de imagenes y fax de Windows.

8 Resultado de la bisqueda =10 x|
Brehtvo. | Edcién Wer. | Pavaiodl] Ferraniontas | Apuda I

D55 - () = D || [ eisaquds [ Capets | [T~

Direccién [ ) Resutado de la bisgueda B
- 1 | - -

Se encontraron 4 archivos.

Ha encontrado lo que costa_0001.jpg it o Video Agus 0001.jpg  Video Agua_0002.jpg

buscaha? e — -

5, Finslzar s bisqueda =5 costa_0001.jpg - Yisor de imagenes y fax de Windows =10l x|

[ 5i, pero realzar bisquedss
Futuras més répidamerits

Mo, redefinir esta bisqueda
Yom

Buscar en més ubicaciones
Dekerminar si se incluirén
archivos ocultes v de
Buscar todos los archivos

de estetipo

4 Tniciar una bisqueda nueva

QO|=4T| 2P |lan| XLl @
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ductor de Windows Media.

6. Sino se han modificado las opciones por defecto de instalacion, los archivos de sonido se abren con el Repro-

- Ay

j@auas Q- :ﬁnpmm | Corpetas |-‘

| iveccién [ ] Resuado de la bisqueda
Asistente para bisqueda x|

Se encontraron 6 archives.
iHa encontrada lo que
buscaba?

5, finalizar la biisqueda

3 i, pero realizar busquedas
Fukuras més ripidamente

No, redefinir esta bisqueda

Yo

MP3

Buscer en mds ubicadones

Determinar si se incharén
archivos ocukos ¥ de
sistema

Buscar todos los anchivos
de este tpo

& Tniciar una biisqueda rueva

Reproductor de Windows Media.

o) | Eiactinas-ERadiador-Liama...
c [ dibus

=10l
>
2w
J)’ buzzin.mpd carkapapanosl.mpd
3| Ciafabetizacio_digtaliproves | Wpa | Ci\Jaumelchistes |_dibus

J
MPY

C:iJaume{chistes__d

lamada_a_pedro_duque mp3
bus

tunel_renfe

Reproduccién encurso ~ 25

+ tunel_renfe

tunel_renfe.mp3
wpa | Ciidsumelchistes | dibus

7. Sino se han modificado las opciones por defecto de instalacién, los archivos de video accesibles se abren con el

B Resultado de la bisqueda
| Archiva Edicidn ver Favoritos Herramientas  Ayuda

[ - © - T || O steavece [ corpmtas | (-

| |oreccién [] Resulado de la basqueda

*| Asistente para bisqueda X

il Buscando Todos los
videos... Encontré 26 hasta
el momento.

- Buscando en SEG_dades
(C:) ¥ en subcarpetas

- Buscando en carpetas de
sistema.

- OmRiendo archivos ocutos ¥
carpetas de sstema.

- Buscando
practicssjimagenes

Formentera-2.mpg

conego
Reproduccin en curso +

» conejo

x
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Los elementos

La busqueda de imagenes en el ordenador habra dado como resultado ficheros en formato jpg, gif y bmp.

En general, habras podido comprobar al reproducirlas con el visor de imagenes y de fax de Windows o con Paint
que:

a. Los archivos jpg corresponden a fotografias, muy ricos en color y que, a pesar de su resolucion,
tienen un peso aceptable, de unos centenares de Kb a algun Mb si la resolucion es muy elevada.

b. Los archivos gif corresponden a esquemas, iconos o dibujos con pocos colores. En este caso seran
archivos pequefios. Si alguno corresponde a una fotografia, la imagen sera de baja calidad, sin re-
producir correctamente las transiciones graduales de color y el archivo ocupara mucho espacio aun
siendo una fotografia de poca resolucion.

Los archivos bmp que se encuentran en el ordenador acostumbran a ser archivos de muestra o bien dibujos que
se han hecho con Paint, el programa de dibujo incorporado por Windows. La caracteristica principal sera el gran
volumen que ocupan en relacién a su resolucion.

La busqueda de sonidos en el ordenador habra dado como resultado archivos de formato wav y seguramente algun
mp3 y mid.

El reproductor que se habra abierto sera Windows Media Player y, tras escuchar los archivos y ver sus propiedades
habras comprobado que:

a. Los archivos wav acostumbran a ser de corta duracion y que, a proporcién, ocupan mucho volumen.
Los sonidos pueden ser complejos, con timbre muy rico.

b. Los archivos mp3 seran seguramente piezas musicales o canciones. El sonido muy nitido y real-
mente ocupando poco espacio para su duracion.

C. Los ficheros mid seran extraordinariamente pequefios, pero su calidad de sonido bastante baja,
parecidos a los tonos de los videojuegos y teléfonos méviles antiguos.
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Reproduccion

jAtencion! Se muestran las imagenes a titulo orientativo. El aspecto de las ventanas y carpetas dependera de
la configuracion del ordenador y de los archivos que contenga.

1. Solo introducir el CD se abrira el reproductor Windows Media Player.

(2 oum desconocido {13/

Reproduccidn
& curse

G
multimedia

Bibliotecs
multimedia

Sintonizador
de radio

Copiar 2 CD

o dispesitive

Servicios
adicionales >

Selector de
mdscara

2. Al pulsar Copiar desde CD podemos seleccionar las pistas a copiar en el disco duro del ordenador. Por defecto,
las pistas de cada CD se copian en una carpeta nueva de Mis documentos / Mi musica.

2

jAtencion! Se muestran las imagenes a titulo orientativo. El aspecto de las ventanas y carpetas dependera de
la configuracion del ordenador y de los archivos que contenga.

1. Cuando el ordenador detecta la conexién de la camara permitira abrir el asistente para escaneres y camaras.

Canon DIGITAL IXUS 55 2l

Camara conectada

Seleccionar el programa que se ejecutard con esta accidn:

-

Microsoft

e EPSON Scan
& EPSON Scan

[[‘:_r': Jj Microsoft Office Word

I i Asistente para escaneres y camaras de

= | Microsoft Office \word
b Picasa?
iﬁ;.l-""' Ficaza2 ;I

[T Utilizar siernpre este programa para esta accidn

Aceptar Cancelar |

TRATAMIENTO MULTIMEDIA - Soluciones actividades ;;



2. Al seleccionarlo, se abrira el asistente que permite seleccionar las fotografias a copiar en el ordenador.

) Asistente para escaneres y camaras x|

Elija las imagenes que desea copiar
Se copiaran todas las imagenes seleccionadas. Para girar una imagen, haga clic enella
luego haga clic en el botdn apropiado.

a2y /R E Barrar todo ‘Se\eccionartodo

|4 imagenes seleccionadas de 243

< Alras ” Siguiente » II Cancelar

.,

3. Al continuar, la nueva pantalla permitira seleccionar el destino de las imagenes.

) Asistente para escaneres y camaras

Hamhb

ydestino de la i
Seleccions un nombre y un desting para sus imagenes.

1. Eszcriba el nombre de este grupo de imagenes:

IImagen j

2. Elija un sitio para guardar este grupo de imagenes:

I@ Mis imagenes j Examinar... ||

™ Borrar las imégenes de mi dispositiva después de copiarlas

< Blras Siguiente > | : Cancelar

4. Sise tiene un lector de tarjetas en el ordenador, al insertar la tarjeta se detectard como un dispositivo USB y podra
abrirse el explorador de carpetas para copiar las imagenes como simples archivos.

CANDN_DC (G:) x|
__ Estedisco o dizpositive contisne mas de un tipo de

e contenido.

£Oug desea que haga Windows?

WS usar Nero ShowTime -]

Fiepraducir
uzar Reproductar de Windows Media

’-'/ Abrir carpeta para ver archivos l

uzar Explorador de windows

G Mo realizar ninguna accidn
-
Aceptar I Cancelar

5. Para guardar las imagenes que vemos en una web, bastara con pinchar con el botén derecho del ratén sobre la
imagen y seleccionar Guardar imagen como ... del menu contextual.
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jAtencion! Se muestran las imagenes a titulo orientativo. El aspecto de las ventanas y carpetas dependera de
la configuracién del ordenador y de los archivos que contenga.

En los menus de la ventana de Windows esta el menu Ver. Desde él podran elegirse las distintas vistas.

& Imagenes de ahora

entra’s . [y bBara

Archivo  Edicidn | Yer Faworibos  Herramientas  Ayuda

s de herramientas 3

Mosai
Icono:
Lista

Detall

by It imé
) Copiar todo
o

Ira

Tareasde arcl  Actualizar

9 Crear nusva carpeta
0 Publicar esta carpeta
[ Compartir esta carpet:

Otros sitios

[} Mis documentos
({3} Mis imégeres
§ MipC

W Mis sitios de red

Detalles

Wistas en miniaturs

Organizar iconos 3

Seleccionar detalles. ..
Personalizar esta carpeta...

icos
5

les

en Web

a

£

final

arpetas -

Barra de sstads &

Direccién I@ D:ipo  Barra del explorador F ImentosiImagenes de ahora
® Tira de imagenes

flores

fuente

Imagen 001

En la vista Tira de imagenes, si una imagen esta girada, podra enderezarse usando los botones verdes del visor.

& Imagenes de ahora

Archive  Edicin  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - O = L.’G

/“j Blsqueds W Carpetas ‘ v

Direccién |E) D:\Documents and Settings\jaumelMis documentos|Imagenes de ahara

a

Tareas de imagenes

I8 obtener imagenes desde una
cémara o un escéner

7 Yer como una presentacién

) Pedir copias Fobograficas enlinea

Ay Impririr imAgenes

%) Copiar todos los elemen
]

tos aun

Tareas de archivo y carpeta %

j Crear nueva carpeta

&3 Publicar esta carpeta en Web

E,’ Comparkir esta carpeta

Otros sitios

) Mis documentos

() Mis imagenes
i MipC

&) Mis sitios de red

Detalles

final

fuente

Imagen 001
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jAtencion! Se muestran las imagenes a titulo orientativo. El aspecto de las ventanas y carpetas dependera de
la configuracién del ordenador y de los archivos que contenga.

1. Paint se encontrara a partir del menu Inicio de Windows en la carpeta Programas / Accesorios.. A partir de su
menu archivo podra abrirse la fotografia y con Guardar como ... podremos elegir el formato Mapa de bits de 24
bits para dejar la copia.

-0l

Archivo  Edicion  Wer Imagen Colores  Ayuda

i Guardar como

Guardar en: I@Mis imigenes j (€] _1' = -

mEE

pelata taza taza_deportiva

Mapa de bits o [".bp;”. dib]
tapa de bitz de 16 colares [* bmp;® dib)
tapa de bits de 256 calares [* bmp” dib)
tapa de bits de 24 bits (" bmp;” dib)
LIPFE S 1P - IPF 5" IPF " IFIF1
|GIFGIF)

- |TIFFETIRETIFR
NemSie: | oy i+ P)
Tipo: JFEG [~JPG~JPEG;JPE~JFIF] =] | Cancslar |

-

2. El peso del archivo bmp sera mucho mayor que el jpg original.

Erimigenes _igix

Archivo  Edicion  Wer Fawvoritos  Herramientas  Awuda ‘a’

O.ﬁ.trés - O L l-@ -

Direccion I@ Di\Documents and SettingsijaurmeiMis documentosiMis imégenesﬂ Ir

Mombre = I Tamatin | Tinn ! FAl
&pelota ] 3

p Busgqueda I{ ' Carpetas

14.763 KB Imagen de mapa de bits
|&] pelata 2,299KB Imagen JPEG
- ! :

1 Ll 7~
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1.

Bi Resultado de la bisqueda i

Archiva  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Awyuda

10| x]
| &

jAtencion! Se muestran las imagenes a titulo orientativo. El aspecto de las ventanas y carpetas dependera de
la configuracién del ordenador y de los archivos que contenga.

La busqueda mas cémoda de un archivo wav, se realizara con el buscador de archivos de Windows y colocando

.wav en Todo o parte del nombre del archivo. Para trabajar con la Grabadora de sonidos esta parte servira sélo
para localizar el archivo.

L)Atrés - u - L@

pBﬂsuueda - Carpetas

Direccidn Id Reesultado de |a bisques

da

S

Buscar segin los a
siguientes criterios.

Todo o parte del nombre de

| En la carpeta

| Relevancia | Coment

Asistente para bldsqueda X | _Mombre
(vﬂEuzzmgBan.wav

@}jEuzzmgBae_lEnt.wav
@}jLnnpyMuslc‘wav

@}jEuzzmgBae_lEnt.wav
8 BuzzindRize._lent way

D:\Documents and Settings|jsume’
D:\Documents and Settings|jaume’
D:\Documents and Settings|jaume’
D:\Documents and Settings|al User
D:\Documents and Settinosial Lisen

| away I
Una palsbra o frase en el
archivo:

Buscar en: LI

E_:]Fur—Ehsa‘wav

CjaumeiModullirecursos_tema_2

M-16-16.wav
E::IM—S—S.wav
&5 1644, mav

ClljaumeiModUITirecirsns_tema_
CjaumeiModullirecursos_tema_2
CijaumeiModullirecursos_tema_2

a Fur-Elise.wav - Grabadora de

archivo  Edicién  Efectos  Avuda

Puosicidn: Diracidn:
0,00 s. 166,23 5.
[l

-

=lolx|

<[> |2 = | e |

Propiedades de Fur-Elise.way

Detales |

|ﬂ3 FurElise wav

Copyright Mo hay informacicn de Coppright
Laongitud 186,23 5.

Tamafio: 13780224 bytes

Fomato de audio: PCM 44,100 KHz: 16 bit; Mono

Conwer:

| 81 Para ajustar la calidad de sonido o reducir el espacio
| del mismo, haga clic en Convertir hora.

sion de formal

21

Seleccionar ent

Converir shora... |

Cancelar

3

La grabadora de sonidos se abrira desde su enlace directo desde Menu Inicio / Programas / Accesorios/ Entre-
tenimiento y mediante su menu Archivo se localizara y abrira el fichero elegido.

La conversion de la pista se hara desde las Propiedades del menu Archivo, eligiendo Convertir ahora.
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4. Luego se habra seleccionado la calidad deseada con los desplegables.

Narmbre:
[sin titulo] | Guardar coma... [Huiitar |
Formato: IPCM j
Atributas:

Cancelarl

5. Para usar Guardar como... del menu Archivo.

6

jAtencion! Se muestran las imagenes a titulo orientativo. El aspecto de las ventanas y carpetas dependera de
la configuracién del ordenador y de los archivos que contenga.

1. Podra usarse la misma grabadora de sonidos que estara abierta para reproducir el archivo generado. También puede
reproducirse con Windows Media Player haciendo doble clic sobre el archivo en la carpeta donde se habra guardado.
En cualquier caso se comprobara que el sonido es de muy baja calidad, similar a la de los antiguos teléfonos. En com-
pensacion, en la carpeta se vera que la medida del fichero de calidad telefénica es mucho menor al wav original.

o]
Archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas — Ayuda ‘ 'a'
=) - ) Bi =

e Alras J l.@ P Blsgueda - Carpetas

Direccion IE} C:hjaumelModull recursos_tema_2 j Ir

Mombre = | Tamaﬁol Tipo ﬂ
Fur-Elise.wav 13.458KE  Archivo de sonido —

G}jFur—E\isaftelef.wav 1,221 KB  Archivo de sonido -

<« | oy

7

jAtencion! Se muestran las imagenes a titulo orientativo. El aspecto de las ventanas y carpetas dependera de
la configuracion del ordenador y de los archivos que contenga.

1. Las listas de reproduccion se crearan a partir del menu Archivo / Nueva Lista de reproduccion.

il
Archivo Yer Reproducr Herramientas Ayuda
Abrir, Chrl+a
Abrir direccian URL. ChrU...
Cerrar e

24 Mo hay ringin discoen % _ 0 X

Agregar a biblioteca muitimedia
Guardar medio coma,

Guardar lista de repraducian
Guarlarista 5 reprodUEcit oo .

Copiar »

propiedares
Trabajar sin conexidn

Listade archivos recierntes

Salir
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2. Paraaiadir las pistas musicales de una carpeta a la lista, el método mas sencillo sera buscar la carpeta para repro-
ducir a partir de la opcion Abrir del menu Archivo y seleccionar todos los archivos de la carpeta para reproducir.

.. A

Reproduccid
e 01 Pista 1
abir x|
EHuia
e Buscaren: | ) Alum desconocida (14022009 704481 = () ° @~
Copiar desde
D

Biblioteca
raultirnedia

Sintonizador
de radio

Copiar 3 €D
o dispositive

Servicioz
adicionales

Selector de
miscara

Mombre: I"D1 Pista 1.wma" "05 Pista S.wma’' 12 Pista 12.wma’ j Abrir I
Tipo, IArchivns multimedia (todos los tipos) j Cancelar
|

OICEOICRCEY @ e

3. En modo reproduccion podra seleccionarse la lista de canciones y con el boton derecho del raton seleccionar la
lista de reproduccion donde quieran afiadirse.

IﬂRepdeuccio’nencurso v . Ox

Reproducidn
en curse

Guia
raulimedia

Copiar desde
cD

Biblioteca
rultimedia

Sintonizadar N
de radio Reproducir

Poner en cola

Copiar 2 CO
o dispositive Clasificar elementos seleccionados  »

Servicios

adicionales Copiar en CD o en dispositivo

Enviar a

Selector de .
riscara Modificar

Editor de etiquetas avanzado
Buscar informacion de alburm
Eliminar de la biblioteca

Eliminar de lista de reproduccidn

Subir
Bajar

Propiedades
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Tratamiento multimedia

Banda ancha

Sistema de comunicaciones que permite la transferencia de informacién a
gran velocidad. Es compatible con la retransmisién de voz, imagenes y video
casi en tiempo real.

Codec

Algoritmo de compresion de secuencias. Los sonidos y el video se compri-
men mediante complejas transformaciones matematicas. Si un sonido se ha
comprimido con un programa usando un codec determinado, para poder re-
producir el fichero, el reproductor debera poseer el mismo codec. Por exten-
sion, se denominan codec los subprogramas que implementan el algoritmo.

Copyleft
Conjunto de licencias de derechos de autor que permite diversos grados de
copia, distribucion y modificacion gratuita.

Firewire

Estandar de comunicacion a alta velocidad que usa unos conectores espe-
ciales (de 4 6 6 contactos) y alcanza velocidades superiores a USB. Es la
interfaz més usada para video digital.

JPG
Formato de imagen habitual en las camaras fotograficas.

MP3

Formato de codificaciéon de sonido que crea archivos de pequeno tamafo,
pero que, al reproducirse, generan sonido de gran calidad. Es el formato mas
usado en los dispositivos de reproduccién portatil.

Peso de un archivo
Tamano en bytes del archivo.

Pixel
Abreviatura de Picture Element. Corresponde al elemento minimo de una
imagen: un punto y su color asociado.

PPP o PPI
Pixels por pulgada (pixel per inch).

Profundidad de color

Cantidad de bits usados para codificar un pixel. Suele ser de 1, 2, 4, 8, 16
6 24 bits. A mayor profundidad de color en una imagen, mayor riqueza de
tonalidades.

Profundidad de sonido

Cantidad de bits que se usa para codificar cada muestra de sonido. A mayor
profundidad, mayor calidad.
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Resolucién

Medida que hace referencia a la cantidad de pixeles de una imagen. Puede
asociarse la resolucién en una fotografia digital al detalle de una fotografia
tradicional.

Subpixel
Los pixeles fisicos de un monitor estan formados por tres puntos de color
(RGB). Cada uno de estos puntos es un subpixel.

TIC

Tecnologias de la informacién y comunicacién. Se encargan del estudio, el
desarrollo, la implementacién, el almacenamiento y la distribucién de la infor-
macién mediante la utilizacién de hardware y software como medio de siste-
ma informatico.
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