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Abstract

The e.ditorial project involves the creation of all the key elements to
launch an online publishing house of both free and royalty free ebooks,
using (for example) Creative Commons licenses to enable users to
share them, with the final aim of becoming an online community spe-
cialized in the exchange of original literary works in electronic format.

In the first place, | have designed a Corporate Visual Identity capable
of providing the project a graphic personality, allowing to impregnate
all the promotional elements with the same style and adding visual co-
herence to the whole. All elements belonging to the CVI are reflected
in the Corporate Identity Manual, which provides the guidelines for the
development of any promotional item related to the company.

The online marketing side of the project is composed of the most com-
mon elements in interactive advertising, both animated and static, for
a publisher: banners (media playing units, megabanners and intersti-
tials), a landing page linked to the banners, the newsletter that will be
sent periodically to registered users, and a promotional video intended
for the most popular video social networks (YouTube, Vimeo).

The core of the electronic publishing house is the website of the
company, in which its users can register, log in and add their con-
tributions to the community or download the contributions of others
through an intuitive and simple interface.

The technologies employed in the building of the site are a reflection
of the state-of-the-art of the online medium and the latest trends in
web design, which favor dynamic content (MySQL-PHP), animated
interfaces using libraries like jQuery, adaptive websites, (ie, a site
capable to adapt its structure to the resolutions of the various devi-
ces available today: smartphones, tablets and computers), and the
use of web frameworks that simplify the programmation trough pre-
programmed modules.

Graphic design also plays an important role throughout all composi-
tions of the project given the work area in which this TFG operates
(Visual Communication and Creativity).
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Notaciones/Convenciones

Dentro de la estructura general de las paginas se ha optado por la utilizacion de dos columnas para el cuerpo de texto con el objeto de facilitar
la lectura, excepto en las introducciones de capitulo, que para diferenciarlas del cuerpo de texto disponen de una sola columna al presentar
un texto menos extenso.

Titulos de capitulo: tipografia Kreon regular; tamano 36 puntos; color: negro al 70% (hexadecimal #727176).

Numeros de capitulo: tipografia Kreon light; tamano 99 puntos; color: negro al 70% (hexadecimal #727176), 30% transparencia.
Secciones de capitulo: Kreon regular; 16 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).

Numeros de seccion: tipografia Kreon bold tamafio 16 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).

Cuerpo de texto: Arial regular; 12 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).

Texto en tablas (encabezados): Arial bold; 16 puntos; color: blanco (hexadecimal #FFF).

Texto en tablas (celdas): Arial bold/regular; 12/14 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).

Términos destacados: Arial bold; 12 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).

Términos en lengua distinta a las oficiales del estado: Arial Italica; 12 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).
Citas: Arial Italica; 12 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).

Direcciones URL: Arial regular; 12 puntos; color: azul (hexadecimal #007bad)

Caddigo fuente: Courier New regular; 12 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).

Pies de tabla o de imagen: Arial regular; 9 puntos; color: negro al 90% (hexadecimal #444242).
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Introduccion

El tema escogido como Proyecto de Fin de Grado viene dado por mi
interés personal en el lanzamiento de una editorial electronica online,
especializada en ofrecer libros electronicos gratuitos con licencias
tipo Creative Commons que permitan al publico en general compar-
tirlos, y que funcione ahora, o en el futuro, a modo de comunidad vir-
tual (incluido un posible desarrollo comercial), en la que los usuarios
puedan compartir creaciones literarias originales en formato digital.

¢ Por qué libros electronicos? La digitalizacion de los medios ha traido
consigo la simplificacién de la produccion de libros electronicos. Esta
disponibilidad y facilidad de uso del software especializado ha puesto
al alcance del usuario medio la posibilidad de crear sus propios libros
electronicos; si a esto le sumamos la globalizacion de Internet, obte-
nemos la posibilidad de, ademas, compartirlos con todo el planeta.

Una prospeccion comparativa de sitios similares en la Red (Bubok,
Project Gutenberg, Papyrefb2, etc.) me ha permitido descubrir que,
a pesar de que la mayoria dispone de un modo de funcionamiento
similar al que yo he planeado, casi todos se encuentran bien basados
en contenido mixto (combinan libros electronicos de pago con gratui-
tos), en contenidos pirateados de autores que ya tienen presencia
comercial en Internet o en contenidos de dominio publico (obras para
las que ha expirado el plazo de proteccion del derecho de autor). El
nicho para esta empresa, por tanto, se encuentra despejado, al ofre-
cer exclusivamente obras propias de los usuarios y de forma gratuita.

El desarrollo de los elementos necesarios para la promocion online
(banners, landing page, newsletter, video y sitio web) intenta demos-

trar los conocimientos adquiridos a través de los afios de estudio en
el Grado Multimedia de la UOC. El empleo de programacién, edicion
de video, desarrollos basados en hojas de estilo en cascada, imple-
mentacion de bibliotecas y APIs de terceros, arquitectura de la in-
formacion, publicidad interactiva, animacion, uso de bases de datos,
disefio, etc., toca gran parte de las asignaturas cursadas durante el
Grado y demuestra que la carga practica asociada a estos estudios
se puede reflejar también en el lamado mundo real.

La decision de que la mayor parte del proyecto se lleve a cabo a tra-
vés de Internet viene dada por el impacto que este medio esta tenien-
do para las empresas: es una herramienta econémica y que propor-
ciona a las empresas una capacidad de expansion a nivel planetario.

Ademas, la interactividad que permite Internet y que muestran la gran
mayoria de los elementos creados para el proyecto constituye uno de
sus aspectos mas atractivos y de sumo interés para una empresa, ya
que permiten medir el impacto que tiene la promocion de la editorial
electronica en sus usuarios a través de todos los tipos de medicion
que permite el medio online.

Del mismo modo, construir dentro de este proyecto una identidad
visual corporativa consistente (documentada en el Manual de Identi-
dad Visual Corporativa) sirve no solo para identificar y diferenciar a la
empresa de las demas, sino como un eje de comunicacién que per-
mita proyectar los valores, la personalidad y la filosofia de la empresa
en todas sus manifestaciones.
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Descripcién

Para la elaboracion de este Trabajo de Fin de Grado, enmarcado en
el Area de Comunicacién Visual y Creatividad (Creatividad Grafica)
se realiza un Proyecto que parte de una situacion ficticia, con una
empresa editorial (e.ditorial) ya creada comercialmente, que va a dis-
poner de presencia exclusiva en Internet y cuyo objeto sera el del in-
tercambio de libros electronicos originales creados por sus usuarios
acogidos a licencias tipo Creative Commons que permitan compartir-
los al publico en general.

La primera necesidad de la empresa que debe cumplir el proyecto
es la de dotar de una identidad visual corporativa a la editorial,
que permita tanto identificarla y diferenciarla como reflejar su perso-
nalidad y filosofia. A raiz de la construccion de esta identidad visual
es necesario crear un manual de estilo que defina las pautas que
deberan seguir todos los elementos promocionales de la editorial.

A continuacion el proyecto se ocupa del marketing online de la edito-
rial seleccionando una serie de elementos que permitiran promocio-
nar la imagen de la editorial electrénica en el medio online:

* Banners animados. Construidos con Adobe Flash en los forma-
tos mas habituales en la actualidad (robapaginas, megabanners e
interstitials) para medios online.

* Banners estaticos. Los mismo modelos que en la version anima-
da, con objeto de cubrir las necesidades de medios digitales que
no permiten la utilizacion de animaciones Flash en sus sitios web.

* Landing page. Pagina enlazada a los banners anteriormente cita-
dos y que amplia los contenidos publicitarios de estos.

* Newsletter. Boletin informativo con las ultimas novedades de la
editorial electrénica que se enviara periédicamente a los usuarios
registrados en el sitio web.

* Video promocional. Disponible tanto en las redes sociales de vi-
deo mas habituales (YouTube, Vimeo) como en el propio sitio web
de la editorial.

e Sitio web. Funciona como web presencial de la edito-
rial y como aplicacibn para que a través de él se realice
la recepcion de originales a publicar y descargar por par-
te de los usuarios. Para la realizacion de este sitio web se
han realizado previamente prototipos de baja y alta fidelidad.
La aplicacion de intercambio de libros del sitio web fun-
ciona a través de PHP en conjuncion con una base de da-
tos MySQL que permita tanto el registro de usuarios como
el almacenamiento y la exposicion de libros electronicos.
La parte presencial del sitio web emplea las ultimas tecnologias
en disefio y desarrollo web, tales como HTMLS, CSS3, framework
(estructura tecnologica basada en modulos de software preprogra-
mados que facilitan el desarrollo del sitio), animacion con bibliote-
cas de JavaScript como jQuery, trabajo con APls de terceros, etc.

» El Trabajo de Fin de Grado queda documentado con la elabora-
cion de esta Memoria, la Presentaciéon del Trabajo, un Autoin-
forme que evalua las competencias transversales y la realizaciéon
de un Video de presentacion del Trabajo para su defensa ante el
tribunal de evaluacion.
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Objetivos

03.1 OBJETIVOS PRINCIPALES

El objetivo general del trabajo final de grado es demostrar la asi-
milacion de los conocimientos adquiridos durante el Grado Mul-
timedia y la capacidad para ponerlos en practica a través de un
proyecto.

Llevar a cabo la planificacion completa del proyecto final y orga-
nizar su desarrollo mediante un plan de trabajo que contemple
las distintas fases del trabajo.

Realizar el proyecto y todos sus entregables siguiendo la meto-
dologia planificada y empleando tanto los recursos de los que
nos han provisto los estudios cursados como cualquier otro que
permita mostrar capacidades de innovacion.

Elaborar una memoria que documente todo el proceso de reali-
zacion del proyecto y que permita comprender cémo se ha reali-
zado y de qué manera se han alcanzado sus objetivos.

Presentar adecuadamente el proyecto realizado.

Acrecentar mi experiencia tanto como disefiador multimedia
como en todas las competencias transversales que me permiten
alcanzar los estudios cursados.

03.2 OBJETIVOS SECUNDARIOS

Analizar una necesidad real a la que se pueda dar respuesta a
través del proyecto final aplicando los conocimientos del Grado
Multimedia.

Estudiar el estado del arte de las tecnologias mas adecuadas para
llevar a cabo el proyecto y aplicarlas en el desarrollo del proyecto.

Experimentar con las herramientas y técnicas mas actuales en el
disefio general y web, la comunicacion visual y el marketing.

Definir y construir una identidad visual corporativa coherente para
el desarrollo de una empresa online.

Desarrollar una campana de promociéon de la empresa tratada en
el proyecto a través de los elementos mas habituales del marke-
ting online.
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Escenario

El proyecto de fin de grado se encuentra inmerso en un escenario
en el que el mercado del libro electrénico, después de afios de un
crecimiento constante, parece haberse estancado, efecto de la crisis
0, mas posiblemente, de la pirateria. La descarga ilegal de libros se
ha multiplicado exponencialmente; a mayor oferta digital legal, mayor
pirateria. Segun el director de la Federacion de Gremios de Editores
de Espafia (FGEE) “Cada vez que alguien compra un libro electroni-
co, un iPad u otras tabletas, descarga libros, lo cual funciona como
un inhibidor de la compra”.

El total de libros electrénicos registrados en Espafia en 2013 segun el
ISBN (ver tabla) fue de 20.402, solo 323 registros mas que en 2012
y 2.559 mas que en 2011.

Libros electronicos
25.000
210,000
15.000
10.000
5.000
U l
2010 2011 2013

Por lo tanto, el proyecto de creacién de una comunidad virtual dedi-
cada al libro electronico original y, sobre todo, gratuito no padeceria
el problema de la pirateria y dispondria de mayores posibilidades de
desarrollarse en el entorno actual, con poca competencia, ya que la
mayoria de sitios web dedicados al libro electrénico se dedican bien a
la venta (fnac.es; casadellibro.es, amazon.es, etc.) bien a ofrecer los
productos de forma ilegal (papyrefb2.net; epubgratis.net, etc.)

Por otra parte, otra oportunidad para el desarrollo del proyecto ven-
dria dada por las posibilidades que proporciona hoy en dia la tecnolo-
gia digital, que permite a cualquier usuario con conocimientos medios
de maquetacion lograr libros electrénicos casi profesionales gracias
al software disponible (Adobe InDesign permite exportar archivos en
formato de libro electronico). Incluso el usuario inexperto dispone de
herramientas para crear un libro electrénico a partir de un documento
de Word con las herramientas de conversion de formato de archivos
que pone a disposicidn del usuario el sitio web amazon.es.

Asimismo, este proyecto no incluiria en sus libros electronicos meé-
todos de proteccion tecnoldgico-coercitivos como los sistemas DRM
(Digital Rights Management), disefiados para impedir el visionado,
la manipulacion o copia de contenido digital y que, en el caso de los
libros electronicos actuan de modo que estos solo se puedan repro-
ducir en un dispositivo o solo un cierto numero de veces.

Figura 1. Evolucion ventas libro electrénico en Espafa
Fuente: http://agenciaisbn.es/web/view_noticia.php?id=54
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Contenidos

v
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* Presentacion e Video
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e Desarrollo sitio web

(servidor/cliente)

Figura 2. Estructura Trabajo Fin de Grado

05.1 CONTENIDOS DE IDENTIDAD VISUAL CORPORATIVA

Los contenidos relacionados con la identidad visual corporativa de
e-ditorial.com quedan recogidos en el Manual de Identidad Corpora-
tiva (ver “Anexo 6 - Manual de Identidad Corporativa”), que estable-
ce la conceptualizacidon de la imagen de marca (el concepto detras
del desarrollo grafico de la marca), la definicion grafica de la marca
(imagotipo e isotipo), incluyendo la explicacién de la construccion del
imagotipo, las diferentes versiones que se pueden utilizar y su tama-
Ao minimo; la paleta de colores corporativa; las tipografias utilizadas
y que se emplearan corporativamente; la configuracion del area de

respeto alrededor del imagotipo; ejemplos de utilizacién de la imagen
de la marca como fondo, icono y otros elementos graficos; ejemplos
de uso correcto e incorrecto; y aplicaciones de la marca en otro tipo
de soportes (papeleria, etc.).

Alguno de estos elementos (sobre todo el imagotipo, el isotipo y las
manchas de color que sirven como fondo) se emplearan en formato
de imagen tanto en los contenidos relacionados con el marketing on-
line como en el sitio web.
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Contenidos

05.2 CONTENIDOS DE MARKETING ONLINE

Como elementos de marketing online se han realizado:
Anuncios graficos estandar

Construidos en los formatos mas habituales: Flash (version animada)
y JPG (versién estatica; para los sitios web que no permiten conteni-
dos hechos en Flash):

» Banner (468x60 px): formato publicitario estandar, empleado por la
mayoria de paginas que aceptan publicidad.

* Megabanner (728x90 px): adaptacion del banner tradicional a los
nuevos esquemas de mayor resolucién de pantalla.

» Robapaginas (300%250 px): muy usado ultimamente ya que se inte-
gra perfectamente en el disefio de los grandes portales.

Los medios que publican este tipo de anuncios solicitan tamafios de
archivo muy bajo (entre 40-60 KB) para que ocupen el menor ancho
de banda posible, por lo que es casi imposible incluir sonido o video
en ellos.

Anuncios graficos especiales

* Interstitial (800x500 px): este formato es una pagina que precede a
la pagina de contenido. Se realizan con la tecnologia Flash, ya que
permite incluir video, sonido, efectos, etc., haciendo que el anuncio

aumente su impacto visual. El mensaje publicitario ocupa una gran
parte de la pantalla, quedando oculto el contenido del sitio web. Se
incluye una version estatica en JPG para los sitios que no permitan
la reproduccién de animaciones Flash. El interstitial solo se muestra
en pantalla unos segundos (10 en este caso) y solo aparece durante
una sesion de usuario (para recargarlo hay que cerrar el navegador).

* Video promocional (720x406 px): formato que incluye video y so-
nido para colocar en sitios web o directamente en portales de video
como YouTube o Vimeo.

Otros elementos

* Landing page: es la pagina de destino (vinculada a los anuncios
graficos anteriores) donde se envia al usuario que se obtiene con una
campafia de marketing online y que nos ayuda a medir el impacto de
dicha campafia. Maquetada en HTML/CSS, afiadiendo la tecnologia
AJAX para lograr el visor que muestra las diferentes diapositivas que
forman la pagina.

* Newsletter: maquetada en HTML/CSS que se enviara periédica-
mente a los usuarios registrados a través del correo electrénico.
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Contenidos

05.3 CONTENIDOS DEL SITIO WEB

Los elementos que se incluiran en el sitio web seran todos los media
(imagenes/texto/audio/video) relacionadas con los contenidos, la na-
vegacion textual e iconica y la imagen corporativa.

Al utilizar un disefio adaptable o responsivo, se utilizara una reticula
con columnas de anchura relativa para organizar todos los elementos
que se muestran en pantalla.

Teniendo en cuenta la accesibilidad, el uso de colores elegido para
la aplicacion web y los demas elementos relacionados, dentro de los
que recomiende la identidad visual corporativa, ofrecera suficiente
contraste entre texto y fondo para no dificultar la lectura, y combinara
los colores teniendo en cuenta las discapacidades visuales en la per-
cepcion del color que pudieran presentar algunos usuarios.

Q @ ditorial)

Bienvenido a e.ditorial

La comunidad del ebook original y gratuite: promovemos el intercambio
de obras literarias griginales en formate electrénics.

Nuestre funcionamients ez muy sencillo:

DO O

02. IDENTIFICATE
Con tus datos de usuario

01. REGISTRATE
Elige tu nombre y tu clave

03. ACCEDE
A un universo de ebooks

04. PARTICIPA
Con tus propios ebooks

Los contenidos del sitio web se maquetaran empleando HTMLS,
CSS3, jQuery y Ajax para la parte presencial del sitio, mientras que
la parte de la aplicacion que integra la base de datos para registro
de usuarios y almacenamiento y visualizacion de contenidos utilizara
una combinacién de PHP con una base de datos MySQL, herramien-
tad de gestion de bases de datos mySQL que permite gestionar ba-
ses de datos desde el navegador web; permite, crear, borrar, editar
tablas, insertar registros, importar y exportar datos, etc.

Figura 4. Captura de pantalla de phpMyAdmin;
administrador web de bases de datos MySQL.

ETlocaliost2306 »

php e -
4 Estructura | ] sQL 4 ) = |} Importar | ¥ Mas
£ 3 @0 @
) Comentario de la base de datos: “i4 Crear tabla
(Tablas recientes) ... j
No se han encontrado tablas Nombre:
en |a base de datos.
Nimero de columnas:
© Crear tabla
Continuar
Continuar
47 Renombrar la base de datos a:
Continuar
& Copiar la base de datos a: = Cotejamiento:
ulf8_general_ci =l

< Figura 3. Pantalla del sitio web
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N Metodologia

La metodologia general en la elaboracion de este Trabajo Final de Grado ha consisitido en planificar el trabajo de tal forma que sus contenidos
abarcaran el mayor numero posible de materias estudiadas durante el Grado Multimedia, que se adaptara al area escogida (Comunicacion
Visual y Creatividad) y que el proyecto dispusiera de entidad suficiente para este Trabajo. Ademas, establecer una planificacion del trabajo re-
sultaria clave para organizar las actividades y el cumplimiento de las fechas clave, hitos y entregables del proyecto.

Al mismo tiempo, ha sido preciso analizar y utilizar para el proyecto los recursos que la UOC pone a nuestra disposicion (materiales de las
distintas asignaturas, software, biblioteca, etc.), asi como recopilar informacion profesional y recursos complementarios a través de Internet.

Con respecto al desarrollo del proyecto, la metodologia seguida ha sido la de trabajar en paralelo las actividades a realizar, con objeto de posi-
bilitar el cumplimiento de los plazos de entrega, empleando ademas una metodologia especifica para las fases de las que consta el proyecto:

06.1 IDENTIDAD VISUAL CORPORATIVA 06.3 DESARROLLO SITIO WEB

» La metodologia para realizar esta fase del trabajo ha consistido, » Construccion de prototipos en baja y alta fidelidad del sitio web.
en el estudio de la empresa y sus objetivos para conceptualizar

. . . . * Analisis de las tecnologias mas adecuadas para la realizacidon
de manera coherente la creacion de su identidad visual.

de un sitio web de las caracteristicas del proyecto (PHP, MySQL,
* Desarrollo de todos los elementos de la identidad visual y su ma- jQuery, Frameworks, etc.).
nual de referencia, empleando para su realizacion software de la

suite Adobe Creative: lllustrator e InDesign. + Seleccion del software adecuado para realizarlo (Adobe Muse,

Adobe Dreamweaver).

06.2 ELEMENTOS PROMOCIONALES * Elaboracion de contenidos.

« Construccion y verificacion del sitio web. Correccidn de errores.
SEO (Search Engine Optimization).

* Analizar los elementos habituales en el marketing online, decidir
los que encajan mejor con el proyecto y desarrollarlos.

» Seleccion del software adecuado para realizarlos (de la suite
Adobe Creative: Photoshop, Dreamweaver, Flash y Premiere).
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Arquitectura de la aplicacién

El sitio web e-ditorial.com se basa en una arquitectura cliente/servidor, en la que por un lado esta el cliente (el navegador), que es el que rea-
liza peticiones mediante los lenguajes del lado cliente, y por otro lado el servidor web, que recibe esas peticiones y devuelve las respuestas. Es
ésta una arquitectura en 3 capas: en un caso tipico, al abrir un formulario web de registro estamos trabajando sobre la capa de presentacion; la
informacion enviada es verificada en la capa de negocios; y, finalmente, la informacion es grabada en una base de datos de la capa de datos.

07.1 CLIENTE

La arquitectura del lado cliente de e-ditorial.com es independiente del
servidor y emplea solo lenguajes de marcado o programacion como
HTML o XHTML , CSS y JavaScript (y jQuery y AJAX), que pueden
ser directamente representados por el navegador.

La parte exclusivamente presencial el sitio web y alguno de los ele-
mentos de marketing online del sitio (como la landing page, por ejem-
plo) utilizan estos lenguajes.

07.2 SERVIDOR

La aplicacion principal de e-ditorial.com, es decir, la parte que se
encarga tanto del registro de usuarios como de la descarga, el alma-
cenamiento y la exposicion de los libros electronicos subidos al sitio
por los usuarios, emplea la parte del servidor de la arquitectura.

El lenguaje del lado del servidor utilizado es PHP (acrénimo de Hiper-
text PreProcessor), de codigo abierto y multiplataforma, con una gran

libreria de funciones y construido para el desarrollo web de contenido
dinamico. Este lenguaje interpreta las peticiones realizadas desde el
lado cliente y devuelve las respuestas al usuario. Interacciona con la
base de datos y permite el procesamiento y manejo dinamico de for-
mularios, generar paginas con contenido dinamico (mostrar los libros
electrénicos subidos por los usuarios); mandar o recibir cookies, etc.

07.3 BASE DE DATOS

La base de datos utilizada en la aplicacion web es MySQL, una
base de datos de cddigo abierto que funciona en el lado del servidor
(en conjuncion con PHP permite el desarrollo de aplicaciones

multiplataforma.) y cuya gestién se realiza desde el servidor con la
herramienta phpMyAdmin, una aplicacién escrita en PHP que permite
la administracién de MySQL en entorno web.
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\ AW Plataforma de desarrollo

08.1 SOFTWARE

DESARROLLO DEL PROYECTO PRUEBAS Y TEST DE USUARIOS
» Adobe Creative Suite CS6/CC * Diferentes navegadores bajo Windows e iOS
- Adobe InDesign: maquetacion (memoria y presentacion) (MS Explorer; Google Chrome; Mozilla Firefox; Safari Mobile)

- Adobe Dreamweaver: maquetacion web

- Adobe Photoshop: edicién fotografica.

- Adobe lllustrator: construccion graficos vectoriales y prototipos.
- Adobe Premiere: edicién de video.

- Adobe Audition: edicion de sonido.
* Framework Bootstrap
* Microsoft Project (Planificacion / Diagrama de Gantt)

* Visor de imagenes de Windows

08.2 HARDWARE

DESARROLLO DEL PROYECTO / CONTENIDOS PRUEBAS Y TEST DE USUARIOS
+ ORDENADOR 2 (NOTEBOOK): + ORDENADOR 1 (NETBOOK):

- S.0.: Microsoft Windows 7 Home Premium 64 bits

- Modelo: Asus Notebook N61Jq Series

- Procesador: Intel Core i7 Q720 1.60 GHz

- Memoria RAM: 4 GB

- Pantalla: 15.6”

- Tarjeta de Red: Atheros AR9285 Wireless Network Adapter

- SO: Microsoft Windows XP Profesional 2002 Service Pack 3

- Modelo: Asus Eee PC

- Procesador: Intel Atom CPU 2520 1.33 GHz

- Memoria RAM: 2 GB

- Pantalla: 12”

- Tarjeta de Red: Atheros AR9285 Wireless Network Adapter
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\J Plataforma de desarrollo

08.2 HARDWARE (continuacién)

PRUEBAS EN OTROS DISPOSITIVOS

 TABLETA
- Modelo: iPad 2 (i0S)
- Procesador: A5 dual-core
- Memoria RAM: 1 GB
- Resolucion pantalla: 1024x768 px
- Pantalla: 9.7”

« SMARTPHONE
- Modelo: BQ Aquaris 4.5 (Android)
- Procesador: ARM Dual Core Cortex A9 1GHz
- Memoria RAM: 1 GB
- Resolucion pantalla: 540x960 px
- Pantalla: 9.7”

RED WIFI

* ROUTER
- Router Thomson TG585v7. 4 puertos ethernet, compatible con
ADSL y ADSL 2+. Tecnologia 802.11g (hasta 54 Mbps).

« CONEXION (para FTP y pruebas de funcionamiento)
- ADSL - Linea telefénica
- Proveedor: Jazztel
- Ancho de banda: 20 MB

GRABACION DE VIDEO

« CAMARA DE VIDEO
- Modelo: Panasonic SDR-H40
- Formato grabacién: MPEG-2
- Resolucion: 720x576 px

)
‘V,

AR

Figura 5: esquema de la red wifi utilizada
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\J J Planificacion

09.1 FECHAS CLAVE / HITOS

TAREAS FECHA ENTREGA

PEC 1 - Definicion y planificaciéon del proyecto 11/03/14 HITO
¢ Planteamiento inicial
* Redaccion de la memoria

HITO

HITO PEC 2 - Método de trabajo, herramientas y desarrollo 06/04/14 HITO
* Desarrollo Identidad Visual Corporativa
* Desarrollo banners estaticos

* Desarrollo banners animados

* Disefio y maquetacién landing page

* Disefio y maquetacion newsletter

» Composicion video promocional

HITO | PEC 3 - Desarrollo del proyecto 11/05/14 HITO
* Prototipos baja y alta fidelidad del sitio web

* Desarrollo sitio web completo (disefio y programacion)
* SEO para el sitio web

HITO HITO

PEC Final - Proyecto, memoria y presentacion 24/06/14
» Correcciones sitio web

* Presentacion del proyecto

* Presentacion en video del proyecto

Tabla 1: Fechas clave / Hitos
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Planificacion

09.2 DIAGRAMA DE GANTT

Id [Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin feb' ﬂ 03 mar i 17 mar ‘i 31 mar i 14 abr 11 28 abr' ll 12 may 'j 26 may ‘i 09 jun ll 23 jun ﬂ 07 jul’ 141 21 jul’ 141 04 a
v M‘S‘X‘D‘J‘L‘V‘M‘S‘X‘D‘J‘L‘V‘M‘S‘XFD‘J‘L‘VE\A‘S‘X‘D‘J‘L‘V‘M‘S‘X‘D‘J‘L‘V‘M‘S‘X‘D‘J‘L‘V D\J i
IS TRABAJO FINAL DE GRADO i mié 26/02/14 \mar 24/06/14 TRABAJO FINAL DE GRADO
PAIPEC 1 - Definicion y planificacion mar 11/03/14 PEC 1 - Definicién y planificacién del proyecto
3 Planteamiento inicial 3 dias jue 27/02/14 lun 03/03/14 C.3 Planteamiento inicial
TRedaccic’)n de la memoria 7 dias lun 03/03/14 mar 11/03/14 L3 Redaccién de la memoria
s PEC 2 - Método de trabajo, herramientas y desarrollo
herramientas y desarrollo
6 Correccién/ampliacién memoria 19 dias mié 12/03/14 dom 06/04/14 Cissnd Correccién/ampliacién memoria
7 Desarrollo Identidad Visual 7 dias mié 12/03/14 jue 20/03/14 Eiwaa Desarrollo Identidad Visual Corporativa / Conceptualizacién / Composicién del manual de IVC
Corporativa / Conceptualizacién /
Composicion del manual de IVC
| 8 |Desarrollo banners estaticos 2 dias vie 21/03/14 sab 22/03/14 O Desarrollo banners estaticos
| 9 |Desarrollo banners animados 2 dias dom 23/03/14 lun 24/03/14 @ Desarrollo banners animados
| 10 |Disefio y maquetacién landing page 2 dias mar 25/03/14 mié 26/03/14 O Disefio y maquetacién landing page
| 11 |Disefio y maquetacién newsletter 2 dias jue 27/03/14 vie 28/03/14 @ Disefio y maquetacién newsletter
fComposicién video promocional 6 dias sab 29/03/14 vie 04/04/14 Cawd Composicién video promocional
14 |Correcciéon/ampliacién memoria 26 dias lun 07/04/14 dom 11/05/14 C 3 Correccién/ampliacion memoria
| 15 |Prototipos baja y alta fidelidad del 4 dias lun 07/04/14 jue 10/04/14 L2 Prototipos baja y alta fidelidad del sitio web
sitio web
|16 Desarrollo sitio web completo 21 dias vie 11/04/14 vie 09/05/14 [= 1 Desarrollo sitio web completo (disefio y programacién)
(disefio y programacion)
17 |SEO para el sitio web 2 dias sab 10/05/14 dom 11/05/14 O SEO para el sitio web
A PEC Final - Proyecto, memoriay “ I  PEC Final - Proyecto, memoria y presentacion
presentacion
9 |Correccién/ampliacion memoria 32 dias lun 12/05/14 mar 24/06/14 G g Correccién/ampliacién memoria
|20 |Correcciones sitio web 6 dias lun 12/05/14 lun 19/05/14 Caaua Correcciones sitio web
21 Presentacion del proyecto 6 dias mar 20/05/14 mar 27/05/14 Eauud Presentacién del proyecto
|22 Presentacion en video del proyecto 18 dias mié 28/05/14 vie 20/06/14 Cilsssaua Presentacion en video del proyecto

Figura 6: Diagrama de Gantt
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Como refleja la planificacién del proyecto, el proceso de desarrollo
del Trabajo de Fin de Grado comienza con el planteamiento inicial
de los objetivos y la definicion de los elementos que conformaran el
cuerpo del trabajo.

Una vez planteados los primeros pasos, el trabajo real comienza con
la elaboracion de la primera parte de la memoria, basicamente dedi-
cada a introducir el proyecto, describir las bases de actuacién, esta-
blecer convenciones y una temporizacién que sirva para desarrollar
de forma conveniente el planteamiento inicial. Esta primera parte del
trabajo alcanza el primer hito, representado por la entrega de la pri-
mera prueba de evaluacion continua.

La siguiente fase, ademas de completar el grueso de escritura de la
memoria del trabajo y sus anexos, engloba la creacion de los elemen-
tos entregables relacionados tanto con la construccion de la identi-
dad visual corporativa como con la campafa de marketing online de
la empresa editorial electronica descrita como centro del proyecto.

Dentro del disefio de la identidad visual de la editorial se elabora
un manual de estilo teniendo en cuenta que el area de trabajo es
de creatividad grafica, por lo que se incluye la conceptualizacion del
disefio que sirve como base para llevar a cabo la identidad visual de
la marca, ademas de su definicion grafica. Se desarrollan todos los
elementos “visibles” de la marca: imagotipo e isotipo, versiones, defi-
nicion de tamafo minimo, paleta de colores corporativa, tipografias,
area de respeto, ejemplos de utilizacién, uso correcto e incorrecto y
aplicaciones de la marca en diferentes soportes.

Proceso de trabajo/desarrollo

En el apartado de promocion se desarrollan los elementos mas comu-
nes para el marketing en medios online empleando las tecnologias y
las especificaciones (tamafos de archivo y dimensiones) que suelen
recomendar las agencias de medios y los portales: banners e inters-
titial estaticos y animados, landing page vinculada a los anteriores,
una posible newsletter para usuarios registrados y la composicion
de un video promocional que podria aparecer en los portales mas
comunes de video (YouTube o Vimeo), en sitios web relacionados
con la tematica de la empresa o en el propio sitio web de la editorial.

El final de esta fase alcanza el segundo hito del proyecto, culminado
por la entrega de la segunda prueba de evaluacion continua.

La tercera parte del proyecto, marcada por el cumplimiento del ter-
cer hito del proyecto y la entrega de la tercera prueba de evaluacion
continua, incluye los prototipos en baja y alta fidelidad del sitio web,
complementados por un pequefo test de usuarios que servira para
confirmar el trabajo que se llevara a cabo a continuacion: el desarro-
llo del disefio y la programacion del sitio web completo, la elaboracion
de sus contenidos y la verificacion del sitio y la inclusién de metada-
tos para posicionamiento web (SEO).

El ultimo hito (PEC Final y presentacion del proyecto integro) englo-
bara la versién definitiva del sitio web, con las correciones oportunas,
la versidn definitiva de la memoria del trabajo, la presentacion de un
autoinforme del proyecto y una defensa realizada en video del pro-
yecto en conjunto.
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APIs utilizadas

JQUERY

jQuery es considerado framework (ambiente de desarrollo) de Ja-
vaScript. Es un conjunto de funcionalidades preprogramadas que
pueden ser incorporadas a nuestro propio codigo de manera sencilla.

jQuery permite agregar efectos y funcionalidades complejas a nues-
tro sitio web, como por ejemplo: galerias de fotos dinamicas, vali-
dacion de formularios, generacion de transiciones. También permite
interaccionar con AJAX para generar aplicaciones mas complejas.

MODERNIZR

Modernizr es una libreria de cédigo abierto de JavaScript que detecta
las caracteristicas que soporta un navegador, sobre todo las relacio-
nadas con HTML5 y CSS3. Al incluir Modernizr a la programacion
de un sitio web, éste no agrega las caracteristicas que faltan, pero
si adapta el disefio de la pagina creando reglas de estilo alternativas
para los exploradores antiguos. También permite cargar scripts per-
sonalizados para simular las funcionalidades no encontradas.

AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) es una técnica de progra-
macion web en JavaScript para sitios que implementan aplicaciones
interactivas. Permite que un servidor y un navegador intercambien

informacion en formato XML, de forma asincrona fluyendo en dos
canales independientemente. De esta forma es posible actualizar las
paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad,
velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

BOOTSTRAP es un framework que maneja una coleccién de recur-
sos CSS, HTMLS5 y JavaScript (jQuery) que permiten construir sitios
web adaptables (denominados también responsivos) a los distintos
dispositivos en los que se puede visualizar una pagina web (orde-
nadores, tabletas y smartphones). Basicamente Bootstrap divide las
paginas en columnas, de forma que cuando el navegador reescala
estas columnas, cambian automaticamente de tamafno, permitiendo
su correcta visualizacion en los diferentes dispositivos.

YOUTUBE

La API de YouTube permite incorporar las funciones de YouTube en
el sitio web, posibilitando la reproduccion de videos almacenados en
su servidor dentro de cualquier pagina web.

YouTube, una vez publicado un video en un canal, proporciona el c6-
digo que se debe insertar dentro de nuestro propia programacion que
nos permitira mostrar su reproductor con todas sus funcionalidades,
configurar opciones basicas, controlar la interfaz del reproductor e
incluso anadir nuestros propios controles del reproductor.
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Prototipos

PROTOTIPOS DE BAJA FIDELIDAD

LOGO editorial AREA DE USUARIOS / REGISTRO MNOVEDADES CONTACTAR LEGAL

NOMBRE DE SECCION 01

Texto introduccion

Texto imagen Texto imagen Texto imagen Texto imagen

Figura 7: Prototipo pagina inicio



12 Prototipos

12.1 PROTOTIPOS DE BAJA FIDELIDAD

LOGO editorial AREA DE USUARIOS / REGISTRO MOVEDADES COMNTACTAR LEGAL

CATALOGO DE EBOOKS

Texto introduccion

Numeros de registros

Portada ebook Portada ebook

<44 < > >h

Navegacion entre registros

Figura 8: Prototipo pagina catalogo de ebooks
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12.1 PROTOTIPOS DE BAJA FIDELIDAD

LOGo editorial AREA DE USUARIOS / REGISTRO MNOVEDADES CONTACTAR LEGAL

NOMBRE DE SECCION 02

Texto introduccion

USUARIOS REGISTRADOS REGISTRO NUEVOS USUARIOS

Escoge un nombre de usuario:

Escoge una contrasena:

Contrasena:

Figura 9: Prototipo pagina login/registro
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Prototipos

PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDAD

Inicio Area de usuarios / Registro Novedades

Contactar

01. REGISTRATE

Elige tu nombre y tu clave

Bienvenido a e.ditorial

La comunidad del ebook original y gratuito: promovemos el intercambio

de obras literarias originales en formato electrénico.

Nuestro funcionamiento es muy sencillo:

02. IDENTIFICATE 03. ACCEDE

e @

. PARTICIPA

Con tus datos de usuario A un universo de ebooks Con tus propios ebooks

Figura 10: Prototipo pagina inicio




Prototipos

12.2 PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDAD

Inicio Area de usuarios / Registro Novedades Contactar Legal

Area de usuarios / Registro

Desde esta seccion podras acceder al area de usuarios registrados
(formulario azul), desde donde podras tanto consultar el catalogo de

obras disponibles como subir tus ebooks al sistema.

S1 TODAVIA NO TE HAS REGISTRADO, éste es el momento para
utilizar el formulario de registro (no tiene pérdida: es amarillo) y empezar

a disfrutar de las ventajas del usuario registrado.

& REGISTRATE

Sitodavia no te has registrado:

jRegistrate!

Figura 11: Prototipo pagina usuarios/registro
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Prototipos

12.2 PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDAD

m Inicio Area de usuarios / Registro Novedades Contactar Legal

& SUBE TU EBOOK

COMPLETA EL FORMULARIO:

Titulo:

Autor:

Licencia:

N2 de paginas:

Tematica:

Idioma:

Imagen portada:

Sube la imagen para la portada (175x232 px):

m Mo se ha seleccionade ningin archivo.

Resumen:

Formato:

Nombre de archivo:

Figura 12: Formulario subida de ebooks

Memoria de Proyecto Final de Grado - Grado Multimedia 2013/14 -2 - Alfredo Ovilo Tapias



Prototipos

PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDAD

e

Inicio Area de usuarios / Registro

Contactar

En e.ditorial queremos conocer tu opinion: envianos un mensaje y te
responderemos con la mayor brevedad posible

Tu nombre:

Tu Email :

Asunto:

Mensaje

Novedades Contactar Legal

Figura 13: Prototipo formulario de contacto




Prototipos

12.2 PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDAD

Inicio Area de usuarios / Registro Novedades Contactar Legal

ERROR

e el Paraiso seria algun tipo de biblioteca.

Figura 14: Prototipo pagina de error
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Prototipos

PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDAD

Inicio Area de usuarios [ Registro Novedades Contactar Legal

Area reservada

Estas en tu espacio exclusivo de usuario registrado: puedes subir tus propios
ebooks, consultar todo el catalogo y realizar descargas.

Catalogo

Agui tienes todos los ebooks subidos por los usuarios. Puedes navegar a través
de todo el catalogo o buscar por autor, titulo o tematica.

Buscador: Buscar|

EBOOKS 1al8de 12

La verdad desnuda Angel caido Vartice Huellas
Alfredo Ovilo Alfredo Ovilo Pilar Martinez Enrigue Domenech
[Humor] [Terror] [Intriga] [Romantica]

Figura 15: Prototipo pagina de area reservada
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PERFIL PRINCIPAL

El perfil principal que usaria el sitio web de descarga de libros seria el
perteneciente al estudio de publico objetivo realizado por BiblioEteca
(y publicado en la pagina del Ministerio de Educacion®), que define a
un lector de libros digitales de género femenino, de unos 44 afios de
edad, con estudios universitarios y que cuenta con varios dispositi-
vos de lectura (ordenador, tableta, etc.), entre los que elige el lector
electronico (ereader) para leer ebooks. De hecho, se considera que
al ser un usuario que se gasta una media de ciento veinte euros en
un dispositivo lector digital, es una persona que tiene la lectura entre
sus prioridades vitales de ocio.

El estudio anade que este tipo de usuario dedica a la lectura digital
una media de dos horas diarias y prefiere los contenidos de ficcion;
lee aproximadamente diez libros electronicos al afio y piensa que el
libro electrénico deberia costar entre tres y cinco euros para favore-
cer la descarga legal. Por lo tanto, encontrar un sitio de descargas
legales, de libros gratuitos y originales, entraria todavia mas en el
ambito de uso de este publico objetivo.

* http://fen.www.mcu.es/libro/docs/MC/Observatorio/pdf/habitos_lecturadigital.pdf

Perfiles de usuario

PERFIL SECUNDARIO 1

Un segundo perfil usuario del sitio web corresponderia al escritor de
libros que no ha conseguido publicar a través de medios tradiciona-
les. El rango de edad seria variable, pero la personas de edad mas
avanzada no entrarian en él, ya que su nivel informatico (usualmente
bajo) no les permitiria generar los archivos electronicos que exige la
publicacion en el sitio web.

Este perfil de usuario consideraria que una plataforma web (aunque
publicara bajo la condicion obligatoria de gratuidad, significaria un
lugar de alta exposicién de su obra dado su posiblemente elevado
numero de lectores.
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Seguridad

Los sitios web basados en PHP y MySQL pueden presentar vulnera-
bilidades a ataques conocidos como “inyeccién SQL”, en los que el
intruso crea o altera comandos SQL para acceder a la base de datos
(usuarios, contrasefias, etc) o ejecutar comandos peligrosos en el
servidor. Esto se logra a través del sitio web, utilizando la forma de
acceso del usuario a la base de datos (normalmente un formulario)
y combinandola con parametros para elaborar consultas SQL. Dado
que en e-ditorial.com existen formularios de acceso a la base de
datos (acceso mediante usuario y contraseia al area restringida), se
han implementado soluciones mediante programacion contra estos
ataques, evitando la introduccién a través del formulario de carac-
teres especiales (como comillas) sin haberlas transformado antes,
impidiendo asi las consultas SQL de posibles intrusos.

Asimismo, el almacenamiento de la contrasena en la base de da-
tos se ha establecido con una codificacion MD5 que la convierte
en irrecuperable, ya que este algoritmo no puede ser revertido (si el
usuario olvidara su contrasefia se estableceria un mecanismo para
que pudiera generar una nueva).

A futuro también se podria robustecer la seguridad contratando un
servidor seguro que, mediante cifrado SSL (Secure Sockets Layer)
con encriptacién de 128 bits, funcionara al acceder a la zona de usua-
rios registrados y permitiera que la informacion que se intercambiara
entre cliente y servidor circulara encriptada mediante algoritmos.

Como el intercambio de archivos entre el sitio web y los usuarios se-
ria constante, otra faceta de la seguridad residiria en instalar un an-

Figura 16: formulario de acceso al area de usuarios registrados

tivirus automatico que escaneara todos los archivos en el servidor,
y evitara tanto la descarga de archivos infectados.

Otro aspecto relacionado con la seguridad aparece al recoger da-
tos personales de usuarios, ya que se debe cumplir la LOPD o Ley
Organica de Proteccion de Datos. Por ello se garantiza que el ac-
ceso a los datos recogidos por el sitio web se realiza mediante una
contrasena, que se efectua una copia de seguridad de los datos con
caracter semanal, que se cambia la contrasefia de acceso al menos
una vez al ano, que existe un documento con la politica de seguridad
(quién tiene permisos de acceso, qué base de datos se utiliza, etc.)
de la empresa y que el fichero con los datos recogidos se encuentra
registrado en la AEPD (Agencia Espariola de Proteccion de Datos).
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Tests

En una primera fase, antes de completar el disefio definitivo y la pro-
gramacion del sitio web, se llevara a cabo un breve test de usuario
con tres participantes.

DESCRIPCION DEL TEST DE USUARIOS

Se reunirdn en una habitacion tranquila e irdn pasando, individual-
mente, por el ordenador portatil que contendra las paginas del proto-
tipo de alta fidelidad del sitio web. Para el visionado de las paginas
se empleara el visor de imagenes de Windows (ya que se trata de
un prototipo de alta fidelidad, todavia en archivos de imagen), que
permite ver secuencialmente todas las imagenes contenidas dentro
de una misma carpeta.

A continuacion se les entregara un documento impreso con el lista-
do de tareas que deberan realizar, explicandoles las razones de la
prueba, advirtiendo que no es un examen de sus capacidades de
comprension, sino exclusivamente de la idoneidad del sitio a evaluar.

TAREAS PROPUESTAS:

01. Los participantes deben revisar las paginas del sitio web e inten-
tar definir su tematica y objetivo.

02. Los participantes deben puntuar si la apariencia del sitio les resul-
ta clara y comprensible (puntuacién de 1 a 5; 1 esta completamente
en desacuerdo, 5 esta completamente de acuerdo).

03. Los participantes deben puntuar si el menu de navegacion inclu-
ye textos descriptivos de sus funciones (puntuacién de 1 a 5).

04. Los participantes deben describir cobmo se registrarian como
usuarios del sitio web.

05. Los participantes deben describir como subirian al sitio web un
libro electronico original (se les proporciona un archivo de ejemplo).

06. Los participantes deben describir como descargarian un libro
electronico del sitio web.

PARTICIPANTES

. Nivel Frecuencia
= AR Académico uso de Internet
Participante 1 42 Administrativo C.0.U. Diaria
o
Participante 2 20 Estudiante 4 CC'., Diaria
Informacion

Educadora Esporadica (2-3
Participante 3 36 Jardin de Magisterio P
. veces/semana)
Infancia

Tabla 2: participantes en test de usuarios
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1L\J Versiones de la aplicacion/servicio

17.1 VERSION ALPHA

Versién en pruebas del sitio web de la editorial con vistas a la elaboracion de la version beta.

Si bien el desarrollo esta previsto durante la tercera prueba de evaluacién continua, no hay prevista una entrega.

17.2 VERSION BETA

Primer boceto completamente funcional del sitio web de la editorial, listo para realizar las verificaciones necesarias y senalar posibles errores.

Entrega prevista en la tercera prueba de evaluacion continua.

17.3 VERSION 1.0

Versién definitiva del sitio web de la editorial, incluyendo la correccién de los errores detectados en la fase anterior.

Entrega prevista en la prueba final de evaluacion continua.
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L7 Requisitos de uso

18.1 SOFTWARE

Los requerimientos minimos que debe cumplir el software empleado por el usuario para ejecutar la aplicacion serian los siguientes:

« DISPOSITIVO MOVIL (Tableta / Smartphone) « ORDENADOR (PC / MAC)

- Sistemas Operativos: iOS 3.2+ para iPad-iPhone / Android 2.3+ - Sistemas Operativos: Linux / MacOS X v10.5 y superiores /

- Navegadores: Internet Explorer Windows Mobile, Safari, Opera Windows XP'y superiores.

Mobile, Google Chrome, Mozilla Firefox, con JavaScript habilitado. - Navegadores: Internet Explorer 8+, Safari 5.1+, Opera 12.1+,
Google Chrome, Mozilla Firefox 3.0+, con JavaScript habilitado.

18.2 HARDWARE

Los requerimientos minimos que debe cumplir el hardware empleado por el usuario para ejecutar la aplicacion serian los siguientes:

« DISPOSITIVO MOVIL (Tableta / Smartphone) « ORDENADOR (PC / MAC)
- Procesador: 600 MHz y superiores. - Procesador: Core i3 y superiores.
- Memoria RAM: 256 MB. - Memoria RAM: 256 MB.
- Resolucion de pantalla: 320x480 pixeles. - Resolucion de pantalla: 1024x768 pixeles.
- Conectividad Wi-Fi con ancho de banda suficiente. - Conectividad Wi-Fi con ancho de banda suficiente.

18.3 FORMACION / CONOCIMIENTOS

Para utilizar la aplicacion web no son necesarios conocimientos o una formacién especiales mas alla del manejo fluido de las operaciones basi-
cas en sitios web en Internet: rellenar un formulario de registro; identificarse utilizando nombre de usuario y contrasefia; subir archivos a través
de un formulario; emplear enlaces de descarga para guardar archivos en el dispositivo, etc.
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El tiempo ha sido el gran obstaculo para la construccion de un pro-
yecto a gran escala basado en la idea de una comunidad virtual de-
dicada al libro electronico original.

Los plazos han servido para enmarcar un proyecto académico que
implica muchos mas aspectos que el mero desarrollo de entregables
(sitio web, banners, landing page, newsletter, manual de identidad
visual, etc.), pero que puede servir no solo para su propésito (Trabajo
de Fin de Grado) sino como germen de un desarrollo posterior.

La proyeccion a futuro, por lo tanto, seria ampliar el esquema inicial
e incluir todas las funcionalidades de una comunidad virtual, desa-
rrollar un plan de marketing online mas ambicioso e, incluso, dotar
de servicios de comercio electronico al proyecto que pudieran servir
para hacerlo financieramente rentable.

* Automatizacion de tareas. Envio automatico de mensajes a los
usuarios, devolucion de contrasefas, etc.

* Publicidad. Insercion publicitaria (banners y elementos similares)
en sitios web relacionados. Seguimiento de estadisticas de utiliza-
cion de esos banners. Inclusién de publicidad en el propio sitio web
como método de financiacion.

* Internacionalizacién. Convertir el sitio web a una comunidad multi-
lenguaje que incluyera versiones en las principales lenguas naciona-
les (castellano, catalan, gallego) y extranjeras (inglés, alemas, fran-
cés, etc.) podria incrementar exponencialmente sus visitas (y, por
ende, la publicidad y los ingresos).

Proyeccién a futuro

* eCommerce. Aunque la mayor parte del sitio fuera de uso gratuito
para los usuarios registrados y la financiacion procediera de publi-
cidad, se podria incluir una seccién de compra online de productos
relacionados con el libro electronico (lectores de diferentes marcas,
fundas, libros electrénicos de pago, etc.).

* Foro. Dado que el sitio web se habria convertido en una comunidad
virtual, un foro seria fundamental para el intercambio de opiniones
de los usuarios. Asimismo, seria un campo de estudio perfecto para
conocer sus inquietudes y optimizar la comunidad virtual y otros as-
pectos de la comunidad (publicidad, etc.) basandonos en ellas.

* Redes sociales. Potenciar el uso de este canal de comunicacion
y promocion interactivo para captar la atencion de sus clientes po-
tenciales participando en sus cuentas de las redes sociales y comu-
nicandose con todos los interesados en su producto o servicio. El
retorno de esta accion se podria traducir en una valiosa recopilacion
de informacion especifica acerca de la empresa que le permitiria tan-
to detectar (y corregir) problemas como conocer mejor a su publico
objetivo y encontrar nuevas oportunidades de negocio.

* Blog. Disponer de un blog con contenidos constantemente actua-
lizados ayudaria a la comunidad virtual atrayendo trafico a un canal
de comunicacion directa e interactiva con los usuarios, o que ayu-
daria, al igual que con el foro y las redes sociales, a conocer mejor a
nuestros usuarios, mejorar las visitas y la consiguiente insercion de
publicidad externa y a lograr un mejor posicionamiento web.
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Conclusiones

El grado de consecucion de los objetivos propuestos al comienzo de
este trabajo me sirve para establecer las conclusiones a este Trabajo
de Fin de Grado.

En primer lugar, creo que el deseo expresado al comienzo del trabajo
de poner en practica el mayor numero posible de los conocimientos
adquiridos durante la carrera se ha cumplido, y el resultado final con-
forma un conjunto de elementos multimedia que incluyen aspectos
cubiertos por la mayoria de las asignaturas estudiadas: hay elemen-
tos de disefio, de disefio web, video, animacién, sonido, considera-
ciones relativas a la experiencia de usuario, elementos de publicidad
Interactiva y marketing Online, trabajo con bases de datos MySQL y
PHP, hojas de estilo, desarrollos basados en frameworks, etc.

Una vez terminado el TFG, definiria como puntos mas relevantes
del proyecto tanto los estudios preparatorios para llevarlos a cabo
como los entregables finales correspondientes a dos secciones de
este trabajo: en primer lugar, todo lo relacionado con el disefio de la
imagen corporativa del proyecto editorial al que se refiere este TFG
y el manual de identidad corporativa que lo refleja (dado que su area
de trabajo es la de Creatividad grafica, y la conceptualizacion de la
imagen de la marca y las piezas resultantes resultaban fundamenta-
les), y en segundo lugar el producto final, el sitio web con vocacién
futura de comunidad virtual, presencial y de transacciones en las dos
direcciones, que resulta el escaparate de un TFG de profesionaliza-
cion y que quiza haya ido un poco mas alla en su desarrollo de mi
pensamiento inicial.

El estudio de las ultimas tecnologias en el desarrollo del sitio web
me ha posibilitado profundizar en el trabajo con bases de datos y
me ha permitido conocer el estado del arte en un campo que avan-
za constantemente y que requiere emplear estrategias vanguardis-
tas e innovadoras para llamar la atencion del publico.

Los demas elementos que componen el trabajo, mas relacionados
con la promocion online empresarial (banners estaticos y animados,
la landing page o pagina de acceso a la que se accede tras pulsar
los enlace de los banners anteriores, la newsletter y el video pro-
mocional), que aunque constituyen una parte relevante del trabajo
y resultan vehiculos efectivos para demostrar los conocimientos ad-
quiridos, no pueden considerarse sino secundarios al examinar el
trabajo en su totalidad.

El cumplimiento de los plazos de entrega establecidos al comienzo
del proyecto, sin necesidad de correcciones por retrasos, también
ha servido para trabajar en un escenario similar al de un proyecto
real, lo que ha ayudado a mantener el espiritu de profesionalizacién
hacia el que se orientaba el trabajo.

Este TFG, en conclusion, me ha permitido no solo desarrollar la
experiencia multimedia adquirida a lo largo de estos afos, sino am-
pliar y actualizar mis conocimientos como estudiante y, yendo toda-
via mas lejos, ayudarme a crecer como profesional.
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Anexo 1 - Entregables del proyecto

Todos los elementos entregables de esta fase del proyecto se pueden encontrar dentro de la carpeta comprimida “ENTREGABLES PEC2.rar”,
subida conjuntamente con la segunda prueba de evaluacion continua al Registro de evaluacién continua del TFG. A continuacion se describen
todos los archivos que componen los entregables, su localizacion en la carpeta ya descomprimida y la URL para su visualizacion (como opcion
alternativa) en Internet.

* BANNERS ANIMADOS - Localizacion: ENTREGABLES_PEC2 / banners_animados /
- ROBAPAGINAS 300x250

URL: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/banners_animados/300x250_robapaginas/300x250_robapaginas.html
- BANNER ESTANDAR 468x60

URL: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/banners_animados/468x60_banner_estandar/468x60_banner_estandar.html
- MEGABANNER ESTANDAR 728x90

URL: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/banners_animados/728x90_megabanner/728x90_megabanner.html

« BANNERS ESTATICOS - Localizacion: ENTREGABLES_PEC2 / banners_estaticos /
- ROBAPAGINAS 300x250 / BANNER ESTANDAR 468x60 / MEGABANNER ESTANDAR 728x90

URL.: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/banners_estaticos/banners_estaticos.html

* INTERSTITIAL ANIMADO 800x500 - Localizacion: ENTREGABLES_PEC2 / interstitial_animado /

URL: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/interstitial_animado/interstitial_demo.html

« INTERSTITIAL ESTATICO 800x500 - Localizaciéon: ENTREGABLES_PEC2 / interstitial_estatico /

URL.: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/interstitial_estatico/interstitial_estatico.html
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Anexo 1 - Entregables del proyecto

LANDING PAGE - Localizacion: ENTREGABLES_PEC2 / LANDING PAGE
URL: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/landing_page/landing_page.html

NEWSLETTER - Localizacion: ENTREGABLES_PEC2 /| NEWSLETTER

URL.: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/newsletter/newsletter _e-ditorial.html

VIDEO PROMOCIONAL - Localizacién: ENTREGABLES_PEC2 / VIDEO PROMOCIONAL

URLSs: http://youtu.be/xHM5fr70b3A
http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/video_promocional/VIDEQO _e-ditorial.html

SITIO WEB - Localizacion: ENTREGABLES_PEC2 / SITIO WEB
URL: http://www.ingravida.com/html/TFG_aovilo/web/index.php
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Anexo 2 - Cédigo fuente (extractos)

EXTRACTO CODIGO FUENTE AJAX (Elemento: Interstitial)

ajaxconnect:function (url, thediv) {
var page request = false

var bustcacheparameter=""

if (window.XMLHttpRequest && !this.ie7offline)page request = new XMLHttpRequest ()
else 1f (window.ActiveXObject) {

try {

page request new ActiveXObject (“Msxml2.XMLHTTP")

}
catch (e) {
try{

page request new ActiveXObject (“Microsoft.XMLHTTP”)
}

catch (e) {}

}

}

else

return false

page request.onreadystatechange=function () {
interstitialBox.loadpage (page request, thediv)

}

if (this.ajaxbustcache)
bustcacheparameter=(url.indexOf (“?”)!=-1)? “&”+new Date().getTime() : “?”+new Date () .getTime ()
page request.open (‘GET’, url+bustcacheparameter, true)

page request.send(null)}
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Anexo 2 - Cédigo fuente (extractos)

EXTRACTO CODIGO FUENTE jQUERY (Elemento: Landing page)

<script src="js/jquery.cbpFWSlider.min.js”></script>
<script>
S( function () {
/*
- activacidén del plugin:
$( selector ) .cbpFWSlider( [options] );
- opciones:
{
// velocidad de transicién por defecto (ms)
speed : 500,
// transicion por defecto
easing : ‘ease’
}
- eliminar:
$( selector ).cbpFWSlider( ‘destroy’ );
*/

$( ‘#cbp-fwslider’ ) .cbpFWSlider ();

/script>
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Anexo 2 - Cédigo fuente (extractos)

EXTRACTO CODIGO FUENTE CSS (Elemento: Interstitial)

@charset “utf-8";

/* CSS Document */
#interContainer .headerbar({
color: #999;

padding-top: 5px;
text-align: right;

}

#interContainer .headerbar a{
/*font-size: 120%;*/
text-decoration: none;

}

#interveil{
position: absolute;

background: black url (archivos/fondo.gif) ;

right: 0;
width: 10px;
top: O;

z—index: 5;

visibility: hidden;
filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.alpha (opaci-
ty=80);

opacity: 0.8;

}

CODIGO FUENTE RELATIVO A SITIO WEB:
SEO (Search Engine Optimization)

<title>e.ditorial
bre de derechos de autor</title>

La comunidad del ebook gratuito 1i-

<meta name="description” content="e.ditorial es una co-
munidad virtual dedicada a la difusién del ebook o libro

electrbénico gratuito libre de derechos de autor.”/>

<meta name="keywords” content="” e.ditorial, editorial,
e-ditorial, ebook, e-book, ebook gratuito, ebook gratis,
gratuito, gratis, libro electrdédnico, libro electronico,
libre de derechos de autor, free, electronic book, comu-

nidad virtual, compartir.” />
<meta name="robots” content="index,follow,all” />

<meta name="distribution” content="global” />
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Anexo 2 - Cédigo fuente (extractos)

EXTRACTO CODIGO FUENTE SITIO WEB (/mportacién hojas de
estilo CSS externas)

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/isoto-

pe.css” media="screen” />

<link rel="stylesheet” href="js/fancybox/jquery.fancy-

box.css” type="text/css” media="screen” />

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/boots-

trap.css”>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/boots-

trap-theme.css”>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/style.

css”>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/esti-

los form.css” />

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/esti-

los form registro.css” />
<!-- apariencia -->

<link rel="stylesheet” href="css/default.css”>

EXTRACTO CODIGO FUENTE SITIO WEB (Formulario login)
<div>

<form ACTION="<?php echo $loginFormAction; ?>"” name="lo-

gin-form” class="login-form” method="POST">

<div class="header”><p style="color:#000; font-si-
ze:18px;”><i class="fa fa-lock”></i><strong> USUARIOS
REGISTRADOS</strong></p>Si ya eres usuario registrado:</

div>
<div class="content form”>
name="usuario” id="usuario”

<input type="text”

class="input username” placeholder="usuario” />

<input name="clave” id="clave” type="password”

class="input password” placeholder="clave” />
</div>
<div class="footer”>

<input type="submit” name="submit login” wvalue="Entra”

class="button” id="submit login” />
</div>
</form>

</div> <!--FIN FORMULARIO LOGIN-->
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Anexo 2 - Cédigo fuente (extractos)

EXTRACTO CODIGO FUENTE SITIO WEB (Conexién PHP-Base
de datos MySQL)

<?php
# FileName="Connection php mysqgl.htm”
# Type="MYSQL”

# HTTP="true”

Shostname conexion TFG2 = “localhost”;
Sdatabase conexion TFG2 = “editorial”;
Susername conexion TFG2 = “root”;
S$password conexion TFG2 = “3009%aot”;

$conexion TFG2 = mysgl pconnect (Shostname conexion
TFG2, Susername conexion TFG2, S$password conexion TFG2)

or trigger error (mysgl error(),E USER ERROR);

>

EXTRACTO CODIGO FUENTE SITIO WEB (Ment de navegacion)

<div class="navbar-header”>

<button type="button” class="navbar-toggle” data-tog-

gle="collapse” data-target=".navbar-collapse”>
<span class="fa fa-bars color-white”></span> </button>

<hl><a class="navbar-brand” href="#header” data-0="1i-
ne-height:90px;” data-300="1line-height:50px;">

<img src="img/logo_ cabecera.png”></a></hl>

</div>

<div class="navbar-collapse collapse”>

navbar-nav”

<ul class="nav data-0="margin-top:20px;"”

data-300="margin-top:5px; ">
<1li class="active”><a href="#header”>Inicio</a></1i>

<li><a href="#section-editorial”>Area de usuarios / Re-
gistro</a></1li>

<li><a href="#section-novedades”>Novedades</a></1li>
<li><a href="#section-contact”>Contactar</a></1li>
<li><a href="#section-legal”>Legal</a></1i></ul>

</div>
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Anexo 3 - Librerias/Codigo externo utilizado

* LANDING PAGE

Para este elemento se han utilizado las bibliotecas de JavaScript
jQuery y Modernizr, como se puede comprobar en la carpeta “js”
que acompafa a los archivos entregables (jquery.cbpFWSlider.js,
jquery.cbpFWSlider.min.js, modernizr.custom.js).

Dentro del cédigo fuente de la landing page se puede encontrar la
referencia a ambas bibliotecas:

<script src="js/jquery.cbpFWSlider.min.js”></script>
<script src="js/modernizr.custom.js”></script>

Ademas, se carga el archivo jquery.min.js, que es el nucleo de la bi-
blioteca jQuery desde un directorio de Google. La referencia dentro
del codigo fuente es la siguiente:

<script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/
Jjquery/1.9.1/jquery.min.js”></script>

* INTERSTITIAL

La programacion del interstitial animado emplea codigo preprogra-
mado basado en JavaScript y AJAX procedente de la aplicacion In-
terstitial Content Box - © Dynamic Drive DHTML code library (www.
dynamicdrive.com).

« SITIO WEB

Para el sitio web se han empleado las bibliotecas de JavaScript Isoto-
pe, jQuery, FancyBox y el framework Bootstrap, como se puede
comprobar en la carpeta “js” que acompafia a los archivos entrega-
bles (jquery.isotope.min.js, jquery.fancybox.pack.js, jquery.copFWSlIi-
der.js, jquery.copFWSIlider.min.js, bootstrap.min.js).

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/isoto-

pe.css” media="screen” />

<link rel="stylesheet” href="js/fancybox/jquery.fancy-

box.css” type="text/css” media="screen” />

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/boots-

trap.css”>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/boots-

trap-theme.css”>
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla del interstitial animado.

Demo interstitial | + ‘

] file:///C: /JUOC/__TFG/BAMNMNERS /animados/800x500_interstitial/Interstitial demo/inter [& ‘ |E A

it

file: ///C: JUOC/__TFG/BANMERS fanimados,/800x500_interstitial/Interstitial demojinter

Pasién por la historia

Inicio Especiales Revista Clio MCEdiciones RSS Especiales

Revista Clio

PUBLICIDAD CERRAR X

stamos preparando una excitante y apasionante web Interactiva para todos nuestros
lectores. entretenidz

Compartir tus eBooks’
ya tiene nombre...

CLIO es una revista de divulgacion de historia dirigida al gran publico que tiene una nueva forma de
acercarse a la historia. Amena y rigurosa, ilustrada y de lectura facil, CLIO es una publicacién que le

o L . B . . CLiO SUSCRIPCION
invita a conocer el pasado desde una manera dindmica, entretenida y visual.

CLIO, la musa de la historia para los antiguos griegos, es también una revista que analiza a fondo NUMEROS ATRASADO
todas las épocas de la historia, desde el pasado mas remoto hasta la mas viva actualidad; desde la T
arqueologia mas clasica a los mas recientes descubrimientos

Suscripcion a la Revista

Si quieres mantenerte informado sobre la nueva web de Revista Clio suscribete a nuestro boletin de

Clio Especial 5
noticias de Clio, le mantendremos informado,

Clio Especial 4

@ 2014 Clio | Pasion por la Historia | Aviso legal - Acerca de - Politica de privacidad - Contacto ! Passeig Sant Gervasi, 16-20 08022 - Galicia Barcelon|
Ediciones 2008 Clio | Pasion por la Historia © All Rights Reserved

* MUY IMPORTANTE:
Solo contenidos originales

Figura 17: pantalla que ejecuta el interstitial antes de cargarse

Figura 18: interstitial activo
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla de la landing page.

dimr\a . m

,o| 0- ¥+ & |

i "% e.ditorial

- ) file: i JUOC/__TFG/LANDING PAGE/_FullwidthImagesSlider landing_page. himl [ ‘ |v Google

[+l

—10/x]

= file: /ffC:/JUOC)__TFG/LANDING PAGE/ FulWwidthImageSlider landing_page.html

C'||'Google P| B 3+ & & %

la editorial electr]

.ditorial

es la forma mas sencilla
de compartir tus eBooks™
a traves de la web...

...TOTALMENTE GRATIS

E: Solo archivos originales 1/4

file: fffC:JUOCS__TFG/LANDING PAGE/_FulWidthImageSlider landing_page.htmil#

Figura 19: pase de diapositivas en ejecucion

S e.ditorial

la editorial electrénica

Solg tienes que registrarte
g e-ditorial.com >
paracomenzar a subir
tus eBooks vy acceder a
los contenidos compartidos
214

Figura 20: diapositiva de la landing page
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla de banners.

FIFETOX

Fa - -
i__i Banners estaticos -

file:f{jC: JUOC/__TFG/BAMMERS festaticos/banners_estaticos/banners_estaticos.html

Compartir
tus eBooks
ya tiene nombre:

la editorial
electronica

Compartir tus eBooks
ya tiene nombre:

Robapaginas 300x250 px

a la editorial electrdnica

Compartir tus eBooks
ya tiene nombre:

Banner estandar 468x60 px

la editorial electrénica

Megabanner 728x90 px

Figura 21: pagina con todos los banners estaticos
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla del video promocional.
| 3 > VIDED e ditoricl -YouTube [+]
=1k €& B @ wwn.youtube.com/watch?y =Ug_inD4HX288feature=youtu be (‘3|- Google /°| Br &4 &% & ¢« -
‘ I8 VIDEO e-ditorial - YouTube m =
€ il a youtube, com/watch?v=Ug_1nD4Hx 285 eature=youtu be G'H-ewg\E 2 le Q

8® Hemos establecido tu preferencia de idioma

El idioma actual es: Espaiiol (Espaiia). Learn more

N . View this message in English
838 Hemos establecido tu preferencia de idioma Cambiar a otro idioma: Catala | Galego | Euskara | Ver tedo

ELECTRONI

El idioma actual es: Espafiol (Espafia). Learn more
. View this message in English
Cambiar a otro idioma: Catala | Galego | Euskara | Ver todo

Something Natural: An Editorial
Fashion Tutorial
en Sant

Something Natural: An Editorial
Fashion Tutorial

e Ben Sant

Editorial de Jorge Lanata:
Respuesta a Duro de Domar
de Gustavo de Sancho

Editorial de Jorge Lanata:

[l

i youtube.com/watch?v=Ua_inD4HX288feature=youtu.be

Qué es el Disefio Editorial
te samuel pinilla

| 3 > vIDED e ditoriel -YouTube

O

s e l l ev a 88 Hemos establecido tu preferencia de idioma

El idioma actual es: Espafiol (Espafia).
Cambiar a otro idioma: Catala | Galego | Euskara | Ver todo

How to Retouch an Editorial
Headshot in Photoshop (Part 1

%- VIDEO e-ditorial & pownioaa

- - H ‘I N
% VIDEO e-ditorial ‘| Compartir tus eBooks d
ya tiene nombre...

la editorial electro

Editorial de Jorge Lanata:
Respuesta a Duro de Domar

de Sancho

Qué es el Disefio Editorial
amuel p

nilla

How to Retouch an Editorial
§ Headshot in Photoshop (Part 1

Haciendo Libros Cartoneros -
¢ Editorial Ultramarina C & D

%- VIDEO e-ditorial & Download

i | Headshot =
IDkied the ) =
4| | »

Figura 22: fotogramas del video promocional
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla de la version beta del sitio web.

Inicio

Area de usuarios / Registro

Novedades Contactar Legal

Bienvenido a e.ditorial

La comunidad del ebook original y gratuito: promovemos el intercambio

de obras literarias originales en formato electrénico.

01. REGISTRATE

Elige tu nombre y tu clave

Crea tus propios ebooks
Ahora es muy sencillo crear tus propios libros
electrénicos con las multiples aplicaciones
disponibles en el mercado (desde software
profesional como Adobe InDesign hasta
cientos de aplicaciones gratuitas): jes hora de

lanzarse!

02. IDENTIFICATE

Con tus datos de usuario

Nuestro funcionamiento es muy sencillo:

o

Subelos a e.ditorial.com
La globalizacion de Internet te ofrece la
posibilidad de compartir tus ebocks con todo
el planeta: e.ditorial es el escaparate perfecto

para mostrar tu obra.

03. ACCEDE
A un universo de ebooks

04. PARTICIPA

Con tus propios ebooks

0a®
.I.I.

Compartelos sin animo de lucro
Escoge una licencia que permita la descarga y
la lectura gratuitas de tus obras. Recuerda que

e.ditorial.com no permite el intercambio de
obras protegidas por el derecho de autor.

iEbooks piratas, NO!

Figura 23: captura pantalla inicio del sitio web
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla de la version beta del sitio web.

Frefox’™ =

& | @ localhost/TFG/index.php C‘VGDDQIE P\ - & f %

Inicio Area de usuarios / Registro Novedades Contactar Legal

eria algun tipo de biblioteca.

Area de usuarios / Registro

S| TODAVIA NO TE HAS REGISTRADO, éste es Desde esta seccion podras acceder al area de
el momento para utlizar el formulario de usuarios registrados, donde podras tanto
registro y empezar a disfrutar de las ventajas del consultar el catdlogo de obras disponibles
usuario registrado. como subir tus ebooks al sistema.

& REGISTRATE
Si todavia no te has registrado:

nombre de usuaric

Registrate CEwa

Cuanto mas se lee, menos se imita 1

JULES RENARD

Figura 24: captura pantalla acceso a area de usuarios y registro
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla de la version beta del sitio web.

€ | @ localhost/TFG/reservada.php

Inicio Area de usuarios / Registro

Catalogo
Aqui tienes todos los ebooks subidos por los usuarios. Puedes navegar a través
de todo el catdloge o buscar por autor, titulo o tematica.

Buscador: Buscar

EBOOKS 1 alBdel2

La verdad desnuda Angel caido Vértice Huellas
Alfredo Ovilo Alfredo Ovilo Pilar Martinez Enrique Domenech

[Humar] [Terrar] [intrige] [Roméntica]

Els vells costums Lonxe e distante Argitaragabeak Angels de fang
FrancescMart! Rexina Valente Unal Etxeverri Onz Malins

[Histérica] [Fantéstica] [Ensayel [Policiaca]

< Anterior | Primero | Ultimo | Siguiente >

& SUBE TU EBOOK

Novedades Contactar Legal

Figura 25 captura pantalla “Catalogo”
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Anexo 4 - Capturas de pantalla

Capturas de pantalla de la version beta del sitio web.

Inicio Area de usuarios / Registro Novedades Contactar Legal

Novedades

Estos son los ultimos ebooks que otros usuarios han subido a nuestra web.
Recuerda que SOLO los usuarios registrados pueden afiadir sus libros

alaweb od otros.

Si todavia no lo has hecho... JREGISTRATE!

Tigreak bakarrik Ones en laigua Una rosa més
Kepa Alzaga Clara Sanchis Pedro Reus
[Intriga] [Poeslal [Roméntica]
- R G S g S P A S W .
2z /,A,,)I¢ - -« "(i( S

—rarr? «P< I Pr o,

w2 L, AT : N
"_ = .//-/ -/‘: y F v & S & T o g S
- eI i s
(, < S XS ETERT T
L& A

Cuanto mas se lee, menos se imita

JULES RENARD

Figura 26 captura pantalla “Novedades”
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Anexo 5 * Guia de usuario

La utilizacion del sitio web de e.ditorial por parte de los usuarios sigue las pautas indicadas en la pagina de inicio del sitio: para hacer uso de
todas sus funcionalidades el primer paso es registrarse, después hay que identificarse como usuario registrado para acceder al area reservada
a ellos, y ya, una vez autorizado, es posible tanto consultar el catalogo de ebooks del sistema como descargarlos. Si el usuario lo desea, tam-
bién puede acceder a un formulario para subir sus propios ebooks.

=X\A6O

01. REGISTRATE 02. IDENTIFICATE 03. ACCEDE 04. PARTICIPA

Elige tu nombre y tu clave Con tus datos de usuario A un universo de ebooks Con tus propios ebooks

Figura 27: Guia rapida del funcionamiento del sitio web

01. Registrarse en el sitio web implica unicamente es-
coger un nombre de usuario y una clave. Cuando el & REGISTRATE
usuario pulsa sobre el boton “Registrate” y envia el Si todavia no te has registrado:
formulario esta grabando la informacién directamente I .
en la base de datos del sistema.

02

02. Con esos datos con los que se ha registrado, el
usuario ya puede entrar al area reservada introducién-
dolos en el formulario “USUARIOS REGISTRADOS”.

Figura 28: Formulario de registro Figura 29: Formulario de identificacion (login)
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Anexo 5 * Guia de usuario

03. Dentro del area reservada, es posible consultar el catalogo de los ebooks disponibles en el sistema (la aplicaciéon muestra la portada, los
datos mas relevantes del archivo, y un sistema de navegacion entre los ebooks), consultar en una ventana nueva todos los detalles disponibles
acerca del ebook seleccionado (botdn “Mas detalles”) o descargarlos mediante el enlace dispuesto para tal fin (botdn “Descargar ebook”).

El buscador permite filtrar las referencias del catalogo por autor, titulo o tematica.

) e.ditorial - Mozilla Firefox =131 x|
Estas en tu espacio exclusivo de usuario registrado: puedes subir tus propios
¥} localhost/TFG/ver_mas.php?recordlD=1

ebooks, consultar todo el catdlogo y realizar descargas.

Catalogo

Aqui tienes todos los ebooks subidos por los usuarios. Puedes navegar a través

de todo el catdlogo o buscar por autor, titulo o tematica.

Titulo: LA VERDAD DESNUDA Buscador:| || Buscar
Autor: ALFREDO OVILO
Ha elegido abrir:
Licencia: CC BY-NC-ND 3.0 ES
EEBOOKS 1al8del2 1| descargas_huellas.pdf
N2 de paginas: 200 que es: Adobe Acrobat Document

de: http:/flocalhost

Tematica: Humor b A
E U U £Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

dioma: Castellano

Sinopsis: Resumen ebook 1

" Abrir con IAdobe Acrobat (predeterminada) j
' i Guardar archivo ;

Formato: EPUB

I | Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora,

Laverdad desnuda Angel caido Vértice Huellas

Alfredo Ovilo Alfredo Ovilo Pilar Martinez Enrique Domeni / Aceptar Cancelar

[Humer] [Terrer] [Intriga] [Remantica]
Figura 30:

Area reservada de [a o ol o =)/
aplicacion / Catalogo
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Anexo 5 * Guia de usuario

04. También dentro del area reser-
vada, se encuentra el formulario
que permitira a los usuarios inte- & SUBE TU EBOOK
grar sus propios ebooks dentro del
sitio web.

Inicio Area de usuarios / Registro Novedades Contactar

Este formulario permite insertar

COMPLETA EL FORMULARIO:
tanto los datos referentes al ebook

(titulo, autor, idioma, etc.), como Titulo:
adjuntar la imagen que servira de el
portada, que se almacena en el L
servidor del sitio web. N® de paginas:
Tematica:
El nombre de archivo que solicita el o
formulario permite crear el enlace Imagen portada: (T
de descarga a través del cual los Sube la imagen para la portada (175x232 px):
demas usuarios pOdrén descargar No se ha seleccionado ningun archivo.

el arChiVO. Resumen:

Formato:

Es muy importante que tanto en
este campo como en el que se es-
pecifica el nombre de la imagen de
portada no se incluyan espacios o
simbolos no estandar.

Nombre de archivo:

Figura 31: Area reservada de la aplicacién / Subir ebooks
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Anexo 6 + Manual de Identidad Corporativa
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Conceptualizacidn de la imagen de marca

e ditorial

Aunque la idea de la que surge la empresa e.ditorial tiene que ver
con el hecho de que el libro electrénico empieza a ganar terreno al li-
bro tradicional, para el desarrollo de la identidad visual de esta marca
dedicada a lo digital he querido rendir homenaje a la imprenta tradi-
cional: para ello he empleado en su disefio los colores habituales de
la impresion sobre papel (CMYK: cyan, magenta, amarillo y negro),
que superpuestas digitalmente con un modo de fusién “Multiplicar’
crean a su vez nuevos colores.

El ojo del espectador ajeno al mundo del disefio quiza no perciba esa
relacion, pero en este caso vera una serie de manchas de colores
planos, llamativas, en las que juega un papel fundamental el color
negro como mancha central, reflejando un valor psicolégicamente
positivo como es la seriedad. El resto de matices cromaticos de la
imagen contribuye también a generar un valor emocional primario,
asi como tensién y dinamismo: el amarillo, luminoso y expansivo, se
contrapone a la serenidad de verdes y azules, que aportan equilibrio
a la composicién acompafiados del magenta.

El conjunto de formas, creadas vectorialmente, que forman la base
del imagotipo de la marca, simulan las manchas de tinta que se su-
perponen para crear los distintos colores de impresion. Es también
una metafora de las aspiraciones de la empresa e.ditorial... Conver-
tirse en un una estructura de capas (los usuarios), que superpuestas
alcancen a crear una comunidad.

Como resultado aparece una marca alegre en su conjunto, organica
por sus formas (que indican que es adaptable, que es el usuario con

Figura 32: Imagotipo de e.ditorial

sus aportaciones el que va a hacer crecer a e.ditorial), clara y sen-
cilla, que da idea de digital con esa “e” de electronica, superlativa y
claramente perceptible que es su sefia de identidad.

Al mismo tiempo, las tipografias de los elementos textuales de la
marca juegan con esa dualidad de lo tradicional y lo novedoso. Mien-
tras que la “e”, que continua el juego sinuoso y organico de las for-
mas sobre las que se encuentra, cuenta con una tipografia como la
Cooper Black, que podriamos llamar clasica (influenciada por el Art
Nouveau y el Art Deco de finales del siglo XIX y principios del XX),
el texto “ditorial” emplea una tipografia moderna (AUdimat), que con
sus astas y remates atipicos aporta una sensacion innovadora (ejem-
plificando con lo digital) al conjunto.

Memoria de Proyecto Final de Grado - Grado Multimedia 2013/14 -2 - Alfredo Ovilo Tapias




N Conceptualizacion de la imagen de marca

Formas iniciales dibujadas vectorialmente con C, My Y (cyan, magenta y amarillo).

Figura 33: formas vectoriales marca

Las formas, superpuestas en el modo de fusién “Multiplicar” evocan la relacion de las planchas de color en imprenta que crean todos los colores
de impresion.

o
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Conceptualizacidn de la imagen de marca

La interseccion de las tres formas de color proporciona el espacio central con relleno negro (la K de CMYK):

A A 2

Figura 35: fusion formas vectoriales mas pieza negra central

[{Pel)

e” y se crea una pieza adicional para el texto “ditorial”. El punto que se afiade servira para remarcar el con-

Sobre la pieza creada se anade la
cepto e (electronico) de la editorial.

O

ditorlal

Figura 36: composicién imagotipo

La letra “e” dispone de una for- La pieza adicional que contiene Ademas de unir ambas piezas, se ainade una sombra en la

ma curva que encaja con los tra- el texto “.ditorial” se crea a partir pieza negra central para dar profundidad.

Z0s sinuosos y organicos de las de un rectangulo de bordes re- Sombra paralela Desplazamiento X: -1 mm

“manchas de tinta”. dondeados (4 mm de radio) Opacidad 70% Desplazamiento Y: 1 mm
Fusion: multiplicar Desenfocar: 1 mm
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LLa marca

Imagotipo: conjunto icénico-textual en el que texto y simbolo se encuentran claramente diferenciados e incluso alguno de sus elementos puede
funcionar de forma independiente como isotipo.

Figura 37: imagotipo

Isotipo: parte simbdlica o iconica de una marca, comprensible por si mismo.

Figura 38: isotipo

*Se primara la utilizacién del imagotipo sobre el isotipo, preferiblemente colocado sobre mancha blanca.*
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LLa marca

Para su utilizacion en lectores de libros electronicos, la mayoria con pantallas de tinta electréonica que solo permite la representacion de
imagenes en escala de grises, y en otros casos en los que sea necesario (papeleria, por ejemplo) se permite el empleo de las representaciones
de la marca a una sola tinta:

Figura 39: imagotipo e isotipo en escala de grises.

Figura 40: Aplicacion en libros electronicos para lectores con pantalla de tinta electrénica.
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LLa marca

No existe version del imagotipo en negativo; para fondos oscuros se utilizara el logotipo con trazo blanco alrededor:

Figura 41: imagotipo e isotipo con trazo blanco

Sobre imagenes se empleara también la version con trazo blanco:

Figura 42 : imagotipo sobre imagen



LLa marca

6.2.1 TAMANO MINIMO

Tamaio minimo: W \ Altura: 2 mm / 56 pixeles
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Paleta de colores

Los colores cyan, magenta y
amarillo, superpuestos en modo
de fusion “Multiplicar” crean los
demas colores que se ven en el
imagotipo. A estos hay que afadir
el color negro de la pieza central
y derecha.

CMYK: 100% negro
RGB: 34, 34, 32
Hexadecimal: #222220

CMYK: 100% cyan
RGB: 0, 157, 224
Hexadecimal: #009de0

CMYK: 100% magenta
RGB: 196, 0, 123
Hexadecimal: #c4007b

CMYK: 100% amarillo
RGB: 255, 237, 0
Hexadecimal: #ffed00
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N\ Tipogratfias

6.4.1 TIPOGRAFIAS PRINCIPALES

» Cooper Std Black Italic
abcedefghijhimniopqrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 ;!$%&;?

Utilizada para la “€” de la marca por su estilo curvilineo y rotundo, la tipografia Cooper Std Black Italic es una tipografia serif de
estilo clasico con un grosor extra, utilizada en anuncios de la primera parte del siglo XX. Aunque no se basa en un modelo histérico,
exhibe influencias del Art Nouveau y el Art Deco.

« AUdimat
abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 i!$%&¢7?

AUdimat es una tipografia de ancho fijo (todos sus caracteres ocupan la misma cantidad de espacio horizontal). Empleada para el
texto “ditorial’ de la marca, su aspecto moderno contrasta con la “e” clasica a su izquierda y otorga un caracter innovador al imagotipo.

6.4.2 TIPOGRAFIA SECUNDARIA

* Exo
abcdefghijklmnnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 {!15%&:?

Exo es una tipografia geométrica sans serif contemporanea que transmite una sensacion tecnoldgica con un disefio elegante. Es
versatil y dispone de 12 estilos diferentes. Se utilizara en los textos corporativos de la editorial, titulares, etc.
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T Tipografias web

6.4.3 TIPOGRAFIAS WEB PRINCIPALES
* Lato

abcdefghijklmniopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 ;! $%&;?

Utilizada principalmente en el sitio web, Lato es una tipografia sans serif disefiada como fuente corporativa orientada a la web, muy
clara cuando se usa en bloques de texto y con rasgos originales al ser usada en titulares. Utiliza las proporciones clasicas para pro-
porcionar a sus letras armonia y elegancia.

* Font Awesome

abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 i!$%&¢7?

Font Awesome es una coleccion de iconos vectoriales escalables que muestran acciones relacionadas con la web, disefados para
ser totalmente compatible con Bootstrap. Son personalizables (tamafo, color, sombra,etc.) a través de CSS.

6.4.4 TIPOGRAFIA WEB SECUNDARIA

« Varela Round

abcdefghijklmniopqgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 !$%&¢7?

Varela Round es un tipo sans-serif moderno, orientado a la web, de disefio minimalista, cuyas esquinas redondeadas le confieren
un aspecto suave en cualquier tamano. Se emplea en elementos especiales del sitio web, como los formularios de registro y login.
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Area de respeto

El area de respeto debera tenerse en cuenta excepto en los casos en los que el tamafo de los contenedores (por ejemplo ciertos formatos
online como los banners apaisados) impida que la imagen se muestre correctamente. En estos casos podria ser necesario recortar la imagen
superior e inferiormente para que el texto central se muestre a un tamafio conveniente.

Lorem Ipsum unt remodipsa quaepedit etur, volo excerum esecto et
jpsam, sit eturentem quam, occum que volor ad milluptat. Igendusae
het, ipient mo eum, od molorepuda sequem.Tare apertis At ina, es cla
Spiconu nimuridem in nossin re. Cultoracer antiam tem tia? intrestra?
Malabunum sus. Vivit vestaripione is? Es centrat iorehendiu ex strac
te facta nes, quam ubli tatquod fuem.

aruptatio earchiliate nulparcit ent quature nobit enimolorae sit ex ellantius, invel eicidunt, suntia.
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Fondos, iconos y otros elementos graficos

Fondo en newsletter / web Fondo en anuncio

la editorial electrénica

la
editorial
electrdnica

pu/slptter

Lorem ipsum dolor unt remodipsa
quaepedit etur, volo excerum esecto
et ipsam, sit eturentem quam,
occum que volor ad milluptat.
lgendusae net, ipient mo eum, od
molorepuda sequem.

Tare apertis At ina, es cla spiconu
nimuridem in nossin re. Cultoracer
antiam tem tia? intrestra? Vala-
bunum sus. Vivit vestaripione is? Es
centrat iorehendiu ex strac te facta
nes, quam ubli tatquod fuem.

Encabezado newsletter:

la editorial electrénica

Botdn reproduccidn video:
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Ejemplos de uso correcto e incorrecto

6.7.1 USO CORRECTO

El uso correcto viene dado por el empleo del imagotipo e isotipo en las formas descritas en el apartado “Marca”

6.7.2 USO INCORRECTO

Distorsion horizontal o vertical:
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Ejemplos de uso correcto e incorrecto

6.7.2 USO INCORRECTO (continuacién)

Eliminar o modificar la tonalidad de las manchas de color o de los elementos textuales:
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N Aplicaciones

Aunque la marca esta destinada a un uso eminentemente de pantalla, puede existir la necesidad de emplearla sobre papel u otros soportes:

* Papeleria corporativa * Identificaciones

. ditorial e.ditorial
Goya, 102 - 28006 Madrid
+34902 101101

info@e-ditorial.com
www.e-ditorial.com

Rl

e.ditorial

Goya, 102 - 28006 Madrid
+34 902101101
info@e-ditorial.com
www.e-ditorial.com

Alfredo Ovilo

Sobre americano

E Alfredo Ovilo

Alfredo Ovilo Director de arte
Director de arte

www.e-ditori K]

A4 Tarjeta de visita vertical + CD/DVD
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Anexo 8 - Vita

La trayectoria en el mundo del disefio del autor de este Trabajo de
Fin de Grado se inicia hace mas de quince afos, en un Master de
Disefio y Preimpresion donde tomo mi primer contacto “serio” con el
mundo de las leyes visuales, las estructuras y las reticulas, el color,
las tipografias, la composicion de textos, etc. El software mas popular
era Photoshop, QuarkXpress y FreeHand.

A raiz de mi entrada en una empresa que se dedicaba al desarrollo
multimedia descubri los primeros tiempos de la comunicacion
interactiva para ordenador con el ya en decadencia Director de
Macromedia (y su original lenguaje de programacion: Lingo), que
no tardaria en dar paso a Flash como rey de la interactividad. La
reconversion de disefiador “orientado a papel” a disefador orientado
a CD-ROM trajo consigo también una reconversion académica: los
centimetros dejaron paso a los pixeles y los colores CMYK a los RGB;
ademas, habia que aprender a manejar audio y video, a frecuencias,
profundidades y resoluciones que hoy nos harian sonreir.

Timeline

La siguiente transformacion llegé en poco tiempo: los primeros afios
2000 vieron mi paso de disefiador offline a disefiador online, ya que
la comunicacién en la Red, aunque a través de aquellos lentisimos
modems de 56 Kbps, empezaba a desarrollarse: pasé a estudiar
HTML, JavaScript, Flash y ActionScript, y a trabajar en otra empresa
mas orientada a este campo.

Desde entonces hasta ahora, trabajando para distintas empresas,
me he mantenido siempre empleando los conocimientos de estos
tres mundos, disefio para papel, disefio oflline y disefio online, que
comparten muchas similitudes y también los separan multitud de
diferencias, y que se encuentran siempre en evolucién: las webs
dinamicas, los gestores de contenidos, los frameworks, etc.

Fruto de esa evolucion surgié miinterés por el Grado (antes Graduado)
Multimedia que ahora estoy finalizando, y cuyos conocimientos espero
gue me concedan mas oportunidades en este cambiante mundo.

Bla) [lw© &

1998 - 2001

2001 - 2004

2005 - Present
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