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Resumen

Debido a la situacion economica del pais, mucha gente estd dejando de ir al cine y las
distribuidoras y jefes de salas exhibidoras se preguntan el por qué. Debido a este problema,
algunas distribuidoras se estan planteando en cerrar algunas salas, debido a la poca influencia

de publico.

Por otro punto, el gran problema de algunas de estas salas es el precio elevado de las entradas,

ya que en algunos casos, el publico ha dejado de consumir.

Por estos y otros motivos mas, se ha pensado en realizar un proyecto para dispositivos moviles
como teléfonos inteligentes, Tablets en la tecnologia Android. Teniendo en cuenta el gran auge

que esta teniendo en la actualidad y la previsible tendencia a futuro de este tipo de tecnologias.

Hoy en dia, Smartphones y Tablets estan al alcance de cualquiera. Poco a poco estan
desplazando el uso de ordenadores convencionales y eso ha hecho que se haya convertido en un
mercado realmente llamativo para cualquier empresa dedicada a las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC). El desarrollar aplicaciones para plataformas moviles,
como Android, hoy en dia es una linea de negocio que muchas empresas, incluso

desarrolladores por cuenta propia, estan teniendo muy presente.

La idea inicial de este TFG es el desarrollo de una aplicacion para dispositivos mdviles sobre
plataforma Android, que facilite al usuario en ver las ofertas de varias salas de cines, en donde
interactuara con mucha facilidad, realizando funcionalidades como: ver las peliculas ofertadas
de cada cine, seleccionarla butacas de la sala seleccionada, realizar la compra de los tickets.Esta
aplicacion estard sincronizada con un servidor que ird actualizando cada cierto tiempo las

ofertas, ya sean nuevas ofertas o las mismas ofertas con diferente descuento.

La caracteristica principal de esta aplicacion sera incentivar al publico en ir a consumir a las

salas de cine, que conllevara a obtener mayor publico en los aforos de las salas.
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1.DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Introduccion

El presente documento recoge toda la informacion del desarrollo llevado a cabo para el proyecto
final de grado. El proyecto surge a partir de la baja influencia que tienen los cines, debido a la
situacion econdémica que esta pasando en el pais. Por ese motivo se ha pensado en el desarrollo
de una aplicacion en donde el usuario podra ver las ofertas de varios cines de una manera

facil e intuitiva y realizar la compra de entradas.

Con esta introduccion global, se ha pensado en desarrollar un aplicativo en la plataforma
Android, debido a su mayor ratio de crecimiento en el mercado y por permitir mediante

interfaces, crear todas las funcionalidades que eran necesarias para el desarrollo.

Este aplicativo llamado OfertaCinema, es una aplicacion para dispositivos moviles sobre
plataforma Android, que facilite al usuario en ver las ofertas de varias salas de cines, en donde
interactuara con mucha facilidad, realizando funcionalidades como: ver las peliculas ofertadas
de cada cine, seleccionar butacas de una sala seleccionada, realizar la compra de los tickets u

obtener notificaciones de las nuevas ofertas.

Esta aplicacion estara sincronizada con un servidor que ird actualizandose cada cierto tiempo las
ofertas, ya sean nuevas ofertas o las mismas ofertas. Para ello utilizaremos las nuevas

tecnologias que hay en el mercado

Mas adelante analizaremos que motivaciones justifican el proyecto, asi como, definiremos los

objetivos generales del mismo.
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1.2. Objetivo

El objetivo principal de este proyecto, es desarrollar una aplicacion para dispositivos moviles
Android, que facilite al usuario en poder ver todos los cines que han publicado sus ofertas para

una determinada fecha, asi como poder ver una breve descripcion de las peliculas.

A estas funcionalidades se les suma la opcion de realizar la compra de entradas para una
pelicula del cine seleccionado, como obtener notificaciones de las nuevas ofertas, cambios en

las ofertas o la entrada de nuevos cines con sus respectivas ofertas.

Otro importante objetivo es hacer del proyecto un proyecto de software libre, en el que se pueda
disfrutar de las ventajas que ofrece. Ventajas tanto en el momento del desarrollo como en el
momento de la ampliacion. El desarrollo debe enfocarse de forma que sea sencillo para que en

un futuro se pueda ampliar con més funcionalidades.

1.2.1. Especificacion de Requerimientos

Aparte de cumplir con el objetivo principal las funcionalidades mencionadas, el Trabajo de Fin

de Grado debe cumplir con los siguientes requerimientos:

¢ El estudio del sistema operativo Android, asi como sus caracteristicas generales de los
dispositivos moviles que lo incorporan.

* El desarrollo de un aplicativo en Java para Android que tenga las caracteristicas mas
novedosas de los dispositivos méviles que lo incorporan.

e Ampliar conocimientos del lenguaje de programacion Java, como las utilizacion de las
herramientas SDK Android.

* La utilizacion de programas externos como SoapUI, que nos permite probar, simular y
generar codigo de servicios web de forma agil, partiendo del contrato de los mismos en
formato WSDL.

e Aprender a realizar cada fase de un proyecto de esta envergadura.

e Cumplir con las fechas estimadas para cada fase de desarrollo del proyecto.

e Usar de librerias externas como ksoap2-android-assembly-3.0.0-jar-with-dependencies.,
android-support-v4, YouTubeAndroidPlayerApi.

e Usar proyectos externos para implementar funcionalidades como, google-play-

services_lib.
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1.3. Funcionalidades Principales

Esta aplicacion utilizara un webservice (implementada con el mismo lenguaje de programacion
Java) para la obtencion de datos de la base de datos. Cabe destacar que el proyecto se puede

dividir en dos partes:

* Cliente: En este caso sera la aplicacion del dispositivo movil. Desarrollado con el
lenguaje de programacion Java, utilizando el IDE Eclipse.
e Servidor: En este caso sera el webservice que conectara el dispositivo movil.

Desarrollado con el lenguaje de programacion Java, utilizando el IDE NetBeans.

A continuacion mencionaremos las funcionalidades principales que presenta la aplicacion

desarrollado para dispositivos mdviles Android:

v" Conexion con webservice: Una vez realizado la descarga del aplicativo en el
dispositivo movil, como Unica vez se pedira los datos del webservice para realizar la
conexion con la base de datos (IP del webservice dinamica). En esta ocasion se realizara
de esta manera, en caso contrario el webservice tendra una IP estatica, en la cual vendra

por defecto en el aplicativo, y se omitira esta funcionalidad.

v" Obtencién de datos: Una vez realizada la conexion con el webservice, se procedera a
la descarga de todos los datos de la base de datos (Postgres) hacia el aplicativo de

dispositivo movil.

v Envié de datos: El envid de datos se realiza cuando el usuario desea realizar la accion
de comprar entradas para una pelicula proyectada de unos de los cines seleccionados.

El aplicativo pedira una serie de datos al usuario para realizar dicha funcionalidad.

v Recibir notificaciones: El usuario recibird notificaciones en el dispositivo movil,
debido a las nuevas incorporaciones de cines, peliculas, proyecciones o bajas. Para ello,
en este caso se utiliza un programa externo (SoapUI), para ejecutar las funcionalidades

mencionadas.

v Recibir email: El usuario después de realizar una compra de entradas correctamente, el
webservice notificara al usuario mediante un correo electronico (dato obtenido en el
aplicativo en la accion de comprar), la compra realizada y un fichero adjunto con los
datos de la compra y un cédigo QR, que servira para notificarlo en el cine

seleccionado.
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2.PLANIFICACION DEL PROYECTO

2.1. Metodologia

A fin de seguir la metodologia mas utilizada en el mundo del desarrollo de software se ha

utilizado un ciclo de vida que a continuacion se describe:

* Propuesta: En esta fase se realiza una propuesta real en donde el consultor del aula lo
estudia y valida dicha propuesta. En una propuesta establecida, el consultor puede

aportar o modificar cambios sobre algunos puntos expuestos de dicha propuesta.

¢ Planificacion: Para la planificacion se ha tenido en cuenta las fechas de entrega de
cada PAC, ya que es sumamente importante respetar las fechas entregas, a fin de evitar

posibles retrasos en la elaboracion del proyecto.

* Analisis y Disefio: En esta fase se analizara a fondo el desarrollo de la fase de
Disefio del proyecto, mostrando para ello una serie de diagramas y esquemas
que haran mas sencillo su entendimiento.

v Recogida de requisitos
v’ Prototipo
v Diagrama de clases y UML

* Implementacion: Esta fase se inicia, como objetivo poner en practica todas las
caracteristicas y reglas que se han ido estableciendo en las dos fases anteriores. Se
describe brevemente las principales tecnologias que se utilizara en el proyecto, las
librerias externas, el IDE, el servidor de la base de datos, etc. En este caso utilizamos las
siguientes herramientas:

v" IDE Eclipse para el desarrollo del aplicativo

v" IDE NetBeans para el desarrollo del webservice.

v Gestor de base de datos Postgres y SQLite para Android.
v’ Librerias externas.

¢ Testing: En esta fase se realiza una serie de pruebas contra el aplicativo, siendo como
perfil de un usuario.

¢ Entrega: En la entrega final del proyecto, se entrega el codigo fuente, la memoria
correspondiente al proyecto y un video de presentacion, que contendra todas las

funcionalidades que puede realizar un usuario con el dispositivo mévil.
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2.2. Planificacion del Proyecto

2.2.1. Hitos de Entrega

A continuacion se mostrara los hitos que se entregan durante el desarrollo de este proyecto:

Documento Fecha enunciado Fecha de entrega

PACI1 Plan de trabajo 03/03/2014 12/03/2014
del proyecto

PAC2 Andlisis y disefio 13/03/2014 17/04/2014
del proyecto.

PAC3 Implementacion 18/04/2014 02/06/2014
del proyecto

Entrega final Memoria del 03/06/2014 16/06/2014
proyecto.  Video
de presentacion.
Codigo fuente del
proyecto

2.2.2. Diagrama de Gantt

Diagrama de Gantt con los tiempos de inicioy fin de cada PAC.

> —
GAnTT 1 -- 2014
roect) D E,
- — i T r- e L
Nombre ‘Fetha dein. Fechadefin | - e e =2 o

= o TFG 3103114 30/06/14 N\
@ o PAC1 3/03114 1200314 r—
E o PAC2 13/03114 1704114 s o )
@ o PAC3 18/04/14 30/06/14 lg A
& o Entrega Final 3106114 16/06/14 r—

A continuacion se mostrara una planificacion mas detallada para cada entrega:

Inicio del proyecto

GAnT,T t 3 .. |marz Propuesta del proyecto Andlisis y Disefio
ec 3 p is y
s ISemanaw ISemanaﬁ Semana 12 ISemma13
Nombre Duracion | Fecha de inicio | Fecha de fin 210314 1010314 1710314 2403114
N Inicio del proyecto
M @ Inicio del proyecto 0 dias 30314 310314 (3103114 - 3103114 ]
Propuesta del proyecto
¢ © Propuesta del proyecto 8dias  3/03/14 13/03/14 N (3103114 13103114
Bysqueda de informacion
o Busqueda de informacién 5 dias 310314 7003114 (3103114 - 70314 )
Redaccion de la propuesta
o Redaccion de la propuesta 3 dias 10/03114 12/03/14 0 (100314 - 1200314
= Entrega del PAC1
B © Entrega del PAC1 Odias 13103114 13103114 B [ 1310314- 130314
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Analisis del proyecto

TRATH Semana 12 Semana 13 Semana 14

Nombre Duracion | Fecha de inicio | Fecha de fin]_| - 1 [ 14) 240314 3110314 710414 14104114 21104114 28104114
) . ) Analisis y Disefio
¢ © Anlisisy Disefio 24 dias  14/03/14 17/04114 I o N (1403114 - 17/04/14]
) “[Requisitos de usuario
© Requisitos de usuario 4 dias 1410314 19/03/114 o (N (1410314 - 19/03/14 ]
Casos de uso
© Casos de uso 3 dias 20/03/14 24/03114 : [20/03/14 - 24103114
‘ E Diagrama de secuencia
© Diagrama de secuencia 4 dias 2510314 28i03114 : [ (25103114 - 28103114 ]
Arquitectura del cliente
© Arquitectura del cliente 2 dias 31/03/114 110414 4 [ (31/0314- 104114 ]
: Arquitectura del servidor
© Arquitectura del servidor 2 dias 2/04i14 3104114 7 [ [2/04/14- 310414
” B : Disefio de la base de datos
© Disefio de la base de datos 3 dias 4/04/14 8/04i14 b (404714 - 8/04/14 ]
_: Prototipo
© Prototipo 4dias  9/04/14 14/04/14 : [T (90414~ 14104114
7 Elaboracion del PAC2
© Elaboracidn del PAC2 2 dias 15/04/14 16/04114 / [ (1510414 - 1610414 ]
: Entrega del PACZ
© Entrega del PAC2 0 dias 17/04114 17104114 E [ [17/0414- 170414
e
Implementacion del proyecto
; o 6 7 Semana 18 Semana 19 Semana 20 Semana 21 Semana 22 Semana 23 Semana
Nombre | Duracion | Fecha de inicio | Fecha de fin| |- “”DM:L’«&“"“' 28M4114 505/14 12105114 19/05/14 26105114 2/06/14 9/06/14
E implementacion
¢ ¢ Implementacién 45dias  18/04/114 2/06/14 EHl 4 — [ 12/04114- 2006/14 ]
Atomo
© Preparacion del entorno 1 dia 18104114 18104114 o @ (1810414 - 18104114 ]
“|base de datos
© Estructura de la base de d... 2 dias 18/04/14 21/0414 | =0 (180414 2104114)
H Gestion del webservice
9 © Gestion del webservice 9 dias 22104114 30/05/14 : L4 — (22004114 - 3005114 ]
E implementacién
© Implementacién 9 dias 22i0414 30/05/14 E T ] 22404414 - 30/05/14 ]
: Gestion del oliente-mévil
¢ © Gestién del cliente-mavil 23dias  1/05/14 24/05114 E 4 — 1005114 - 24105114 ]
: Desarrollo de interface
© Desarrollo de interface 5 dias 1/05/14 B/05/14 : [ (105114 - 605/14 ]
Implementacién
© Implementacién 18dias  7/05/14 24/0514 ; T (7405714 - 24105114
E Realizacién de pruebas
© Realizacién de pruebas 2 dias 26/05/14 27405114 E [ (2605114 - 27105114 ]
; Control de erores
© Control de errores 3 dias 28/05/14 29/05/14 E [ (2805114 - 20105114
: Manual de instalacién
© Manual de instalacién 2 dias 29/05/14 30/05/14 i [ (20/05/14 - 30/05/14 ]
: Eiaboracién del PACS
© Elaboracion del PAC3 3dias 30105114 2/06/14 ; [ (3005114 - 2008/14)
E Entrega del PACS
© Entrega del PAC3 0 dias 2/06/14 2/06/14 E B (21081420614
-
Entrega Final
Entrega de documentaciori
¢ © Entrega de documentacion 9 dias 3/06/14 16/06/14 4 N| (306114 - 16/06/14 )

moria del proyecto

o Memoria del proyecto 3dias  3/06/14 5106114 | [T (308M4-5106/14)

evision de la memoria

© Revisién de la memoria 1 dia 6i06/14 6/06/14

[6/06/14 - 606714 ]

: Video de presentacion
© Video de presentacion 3 dias 9/06/14 11/06/14 7 T (906114 - 1106114

Informe del proyecto

@ |Informe del proyecto 2 dias 12106014 13/06/14 [12/06/14 { 13/06/14 ]
Entrega fing
© Entregafinal 0 dias 16/06/14 1640614 : | (1606114 - 160614 ]
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3.0BJETIVO DEL PROYECTO

3.1.

a)
b)

3.3.

Objetivos Generales

Hacer facil e intuitivo las funcionalidades definidas para el usuario.
Incentivar al publico en ir a las salas de cine, esto supondra, que el aplicativo sea mas
conocido sobre otras aplicaciones.

Cumpla con las caracteristicas mas utilizadas en los aplicativos que ya existen.

Objetivos Especificos

Desarrollar en lenguaje Java, un aplicativo para dispositivos moviles Android,
siguiendo la misma estructura e interface de las aplicaciones que existen en el mercado.
Desarrollar en el lenguaje Java un proyecto webservice para la comunicacion con el

aplicativo Android.

Objetivos Didacticos

Aprendizaje o profundizacién en las siguientes tecnologias de desarrollo de software:

a)
b)
c)

d)

2

h)

Lenguaje de programacion Java en el IDE Eclipse Indigo SR2.

Utilizacion de las herramientas proporcionadas por el SDK Android.

Utilizacion del servicio web SOAP para la comunicacion entre el aplicativo y el
webservice.

Lenguaje de programacion Java utilizando el IDE NetBeans 7.4

Utilizacion de un servicio webservice en NetBeans.

Lenguajes de consultas para atacar a la base de datos en PostgreSQL 9.3

Utilizacion de la herramienta hibernate para el mapeo de atributos entre una base de
datos relacional tradicional y el modelo de objetos de una aplicacion.

Utilizacion de algunos servicios externos como: servicio de YouTube, servicio de

google maps.



3.4. Alcance del Proyecto

Para el desarrollo de este proyecto, se ha elegido como lenguaje de programacion, Java y como
IDEs, Eclipse y Netbeans, debido a los conocimientos adquiridos en la UOC, como en la
experiencia profesional. El proyecto se desarrollard siguiendo las pautas establecidas por el

consultor.

Cada fase del proyecto sera remitida en los Pacs correspondientes y validados por el propio
consultor. A medida que se vaya entregando los Pacs, el desarrollo del proyecto va
evolucionando, a su vez, se va adquiriendo nuevos conocimiento logrando asi el objetivo

principal.

El proyecto se considera finalizado cuando se haya entregado el Pac4 o entrega final y en
donde se haya obtenido una proyecto cliente — servidor, en donde el cual se podra realizar todas

las funcionalidades establecidas.
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4.ANALISIS DE DISENO

En este punto se estudiara los requisitos de usuario de la aplicacion asi como los diferentes
casos de uso que se pueden dar. Con ello se pasara a la fase de disefo del proyecto entrando en
la parte de la arquitectura del mismo. Y por ultimo se comentaran los aspectos mas relevantes

de la implementacion de la aplicacion.

4.1. Analisis

4.1.1. Requisitos de Usuario

A continuacion se especificaran los requisitos de usuario, para ello se seguira el siguiente

patrén:

» Identificador: Se seguira la siguiente nomenclatura RE_OFERTCINE XXX, siendo
“XXX” un numero de serie,

» Descripcion: Descripcion del requisito

» Necesidad: Establece la necesidad del requisito dentro del proyecto. Tendra como
valores del 1 al 5, siendo el 1 la prioridad mas baja y el 5 la prioridad mas alta.

» Prioridad: Establece la prioridad del requisito dentro del proyecto. Tendrd como
valores del 1 al 5, siendo el 1 la prioridad mas baja y el 5 la prioridad mas alta.

» Estabilidad: Especifica la sensibilidad del requisito a ser modificado, tomando valores

entre “Si” y “No”.

A continuacion se muestra una serie de requisitos, siguiendo el mismo patrén mencionado
anteriormente.

Conexion con Webservice

Identificador RE _OFERTCINE 001 - Conexion con Webservice

Descripcion El usuario debera insertar unos parametros para realizar la conexion con el

webservice (esto se realizara la primera vez que ingrese al aplicativo).

Necesidad 5

Prioridad 5

Estabilidad Si

En el requisito RE_ OFERTCINE 001 - Conexion con Webservice, solo se utilizara hasta que el
webservice este alojado en sitio web, asi los parametros de conexion vendran por defecto en la

aplicacion.
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Listado de Cine

Identificador RE OFERTCINE 002 - Listado de Cine

Descripcion El usuario debe ser capaz de visualizar un listado de cines con sus respectivas
ofertas.

Necesidad 5

Prioridad 5

Estabilidad Si

Listado de peliculas

Identificador RE OFERTCINE 003 - Listado de peliculas

Descripcion El usuario debe de poder a acceder al listado de peliculas de cualquier cine
seleccionado.

Necesidad 5

Prioridad 5

Estabilidad Si

Descripcion de una pelicula

Identificador RE OFERTCINE 004 - Descripcion de una pelicula
Descripcion El usuario debe de poder a acceder a una breve descripcion de la pelicula
seleccionada.
Necesidad 4
Prioridad 3
Estabilidad Si
Trailer de la pelicula ‘
Identificador RE OFERTCINE 005 - Ver tréiler de una pelicula
Descripcion El usuario debe de poder a acceder a ver el trailer de la pelicula seleccionada.
Necesidad 4
Prioridad 3
Estabilidad Si
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Localizacion del cine

Identificador RE OFERTCINE 006 — Localizacion del cine
Descripcion El usuario debe de poder a acceder a la localizacion del cine seleccionado.
Necesidad 4
Prioridad 3
Estabilidad Si
Ver sala ‘
Identificador RE OFERTCINE 007 — Visualizar sala
Descripcion El usuario debe de poder a acceder a visualizar la sala en donde se proyecta la
pelicula(existe una variedad de salas)
Necesidad 5
Prioridad 5
Estabilidad Si

Ver datos seleccionados

Identificador RE OFERTCINE 008 — Visualizar los datos seleccionados

Descripcion  El usuario debe de poder a acceder a visualizar la todos los datos
seleccionados, antes de realizar la compra de entradas.

Necesidad 5

Prioridad 5

Estabilidad Si

Realizar compra

Identificador RE OFERTCINE 009 — Realizar la compra

Descripcion El usuario debe de poder realizar la compra de las entradas seleccionadas.
Necesidad 5

Prioridad 5

Estabilidad Si
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Recibir notificaciones

Identificador RE_OFERTCINE 010 — Recibir notificaciones

Descripcion El usuario debe de poder recibir notificaciones de las nuevas ofertas que se
publican.(El aviso se dard como una notificacion hacia el dispositivo movil)

Necesidad 5

Prioridad 5

Estabilidad Si

Recibir email

Identificador RE OFERTCINE 011 — Recibir email

Descripcion El usuario debe de poder recibir un email a su correo electronico (insertado en
el aplicativo), con los datos relacionados a la compra. Este email tendra un
adjunto que servira como constancia de la compra

Necesidad 5

Prioridad 5

Estabilidad Si

4.1.2. Diagrama de Caso de Uso

En el diagrama de casos de uso, se puede observar, las diferentes funcionalidades que puede

realizar un usuario en el aplicativo. En la aplicacion OfertaCinema se podra visualizar un

listado de todos los cines que han publicado sus ofertas, ver la localizacion del cine, una breve

descripcion de la pelicula seleccionada, ver el trailer, ver diferentes tipos de sala, realizar la

compra de entradas y realizar el pago de las butacas seleccionadas de una oferta seleccionada.

User

USER

’ "
N <<include>> ,* Admin
&

VerDatosPeliculas SeleccionarPelicula
«extend»

Caso de uso general
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A continuacion se especificaran los diagramas de cada caso de uso, para ello se seguira el

siguiente patron:

» Titulo: Nombre del caso de uso

» Actor: Agente externo que interactia con el sistema participando en el caso de uso.

» Escenario: Especificacion detallada de los pasos que realiza el usuario dentro del
escenario.

» Post-condicion: Condiciones que son el resultado de la ejecucion del caso de uso.

» Pre-condicién: Condiciones que deben darse para la realizacion del caso de uso.

A continuacion se muestra una serie de casos de usos, siguiendo el mismo patron mencionado
anteriormente.

e Caso de uso para el administrador, en este caso sera el propio usuario.

Titulo: Registrar

Actor: Administrador

Pre-condicion: El usuario se descarga la aplicacion en el dispositivo movil
Escenario:

1.-El usuario inserta la direccion del webservice y el password.
2.-El sistema verifica si la direccion es correcta.

2.1.- En caso de que los datos fueran incorrectos, la aplicacion mostrara un aviso de error.
3.-El sistema confirma los datos insertados y descarga todos los datos del servidor.
Post-condicion: El usuario ha insertado los datos del webservice correctamente.

e Casos de uso para el usuario

Titulo: Lista de Cines

Actor: Usuario

Pre-condicion: El usuario ingresa a la aplicacion, que previamente ha obtenido todos
los datos.

Escenario:

1.-El usuario busca en el dispositivo movil el icono que corresponde a la aplicacion.
2.-El usuario pulsa sobre el icono para abrir la aplicacion.

2.1.- En caso de que no muestre ningun listado, la aplicacion mostrara un error de
configuracion.

3.-Se inicia la carga del listado de los cines.
Post-condicion: El usuario visualiza un listado con todos los cines que han publicado
ofertas.
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Titulo: Lista de peliculas por cada cine
Actor: Usuario
Pre-condicion: El usuario ingresa a la aplicacion, anteriormente ha obtenido todos los datos.
Escenario:
1.-Caso de uso Lista de Cines
2.-El usuario pulsa sobre el cine que desea ver las peliculas que oferta.

2.1.- En caso de que no muestre ningun listado, la aplicacion mostrara un mensaje de que no
hay ofertas.

2.2.-En caso de que muestre peliculas en las que no se pueden seleccionar, sera por el motivo
de que se ha superado la fecha limite de su oferta.

3.-Se inicia la carga del listado de las peliculas.
Post-condicion: El usuario visualiza un listado con todos las peliculas que ha publicado el

cine seleccionado

Titulo: Seleccionar Pelicula

Actor: Usuario

Pre-condicion:  El usuario ingresa a la aplicacion, que previamente ha obtenido todos los
datos.

Escenario:

1.-Caso de uso Lista de Cines
2.- Lista de peliculas por cada cine
3.-Seleccionamos la pelicula a mostrar.
4.-La aplicacion mostrara una breve descripcion de la pelicula seleccionada.

4.1.-Mostrara una pestafia de sesion, en donde se podra seleccionar la sesion y la fecha de la
pelicula.

4.2.-Mostrara una pestafia de info con una breve descripcion de la pelicula.

4.3.-Mostrara una pestafia de lugar, en donde mostrara la geolocalizacion del cine
seleccionado.

Post-condicion: El usuario visualiza la pelicula seleccionada que ha publicado el cine

Titulo: Seleccionar Asiento
Actor: Usuario
Pre-condicion: El usuario ingresa a la aplicacion, anteriormente ha obtenido todos los datos.
Escenario:
1.-Caso de uso Lista de Cines
2.- Caso de uso Lista de peliculas por cada cine
3.- Caso de uso Seleccionar Pelicula.
4.-En la pestaia sesion:
4.1.- Seleccionamos la sesion del combobox.
4.1.1-Si no selecciona ninguna sesion, la aplicacion mostrara un aviso.
4.2.-Selecionamos la fecha, pulsando el boton elegir fecha.
4.2.1.-Si no seleccionamos ninguna fecha, la aplicacion mostrara un aviso.
4.2.1.-Si seleccionamos una fecha que no corresponde a la oferta valida, la aplicacion
mostrara un aviso.
5.-La aplicacion muestra la sala con sus asientos correspondientes.
Post-condicion: El usuario visualiza la sala en donde se proyecta la pelicula
seleccionada.
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Titulo: Realizar compra

Actor: Usuario

Pre-condicion: El usuario ingresa a la aplicacion, que previamente ha obtenido todos
los datos.

Escenario Principal:
1.-Caso de uso Lista de Cines
2.- Caso de uso Lista de peliculas por cada cine
3.- Caso de uso Seleccionar Pelicula.
4.- Seleccionar Asiento
5.-Pulsamos el boton comprar
5.1.-Si no seleccionamos ningun asiento, la aplicacion mostrara un aviso.
6.-La aplicacion muestra una breve informacion de los datos seleccionados anteriormente.

Post-condicion: El usuario visualiza la compra que ha realizado antes de realizar el caso
de uso de pago.

Titulo: Realizar pago

Actor: Usuario

Pre-condicion: El usuario ingresa a la aplicacion, que previamente ha obtenido todos
los datos.

Escenario Principal:
1.-Caso de uso Lista de Cines
2.- Caso de uso Lista de peliculas por cada cine
3.- Caso de uso Seleccionar Pelicula.
4.- Caso de uso Seleccionar Asiento
5.- Caso de uso Realizar compra
6.-Pulsamos el boton siguiente.
6.1-La aplicacion mostrara un aviso de informacion.
6.2.-Desea realizar la compra.
6.2.1.-Pulsamos si, nos enviara a la pantalla de realizar el pago
6.2.3.-Pulsamos no, nos cerrara el aviso.
7.-Se inserta los datos personales.
7.1.-Si no se inserta los datos correctos, la aplicacion mostrard un aviso al pulsar el boton
comprar.
8.-Se inserta los datos del tipo de pago
8.1.-Si no se inserta los datos correctos, la aplicacion mostrara un aviso al pulsar el boton
comprar.
9.-Pulsamos el boton comprar, la aplicacion nos mostrara un aviso de informacion.
10.-.Acepta la compra
10.1.-Pulsamos si, nos enviara a la pantalla de casos de uso Lista de Cines
10.2.-Pulsamos no, nos cerrara el aviso.

Post-condicion: El usuario realiza el pago de la compra realizada anteriormente
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4.1.3. Diagrama de Clases

Diagrama de clases correspondiente al webservice

Servidor (e ) Sesion Ventas
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4.1.4. Diagrama de secuencia

A continuacion se especificaran los diagramas de secuencia de cada caso de uso:

Diagrama de secuencia: Conexion con el webservice

fUser IGUI fLogin Servidor
1:Inicia
2ZlniciaQ
____________________ >
3:otenerParam(webservice pswd)
ashowMsg) | |~ T TTTTTTTTTTT
<_ _______________________
§:IngresarDatos();
6:EnviarDatos()
7:ComprobarParametros()
8:MsgOK(
< __________________________
9:CargarDatos()
10:ShowApp()
(. _______________________
— - - _—
Diagrama de secuencia: Listar Cines
IUSER GUI IListadosCines iCine
1:VerListadoCines()
2:CargarLista()
_________________ > 3:SeleccionarCined)
______________________ >
4:.CineSelecionado()
-
5:ListarPeliculas(idCine)
10:MostrarListado()
e s
-
11:Mostrar()
— — — —
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Diagrama de secuencia: Lista peliculas del cine seleccionado

USER 16Ul IListadosCines ICine IListadoPeliculas iPelicula
1VerListadoCines()
2CargarLista)
................. > 3:8eleccionarCine()
7:SelecionarPelicula()
5:ListarPeliculas(idCine) g CangarLista)
__________________ >
o.F elipur
9MostrarPelicula))
10MostrarPelicula) | Kr-----------------o
S ——
11:Mostrar
- ! b - " -
Diagrama de secuencia: Seleccionar Asiento
IVGER 16Ul IListadosCines [Cine ListadoPelicuias Pelioua [ala [Butacas
1¥erListadoCines()
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38eleccionarCing()
4 CineSelecionado()
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o]
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12istoutacas(d)
L - » » » w — —
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Diagrama de secuencia: Realizar compra
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4.1.5. Arquitectura del Sistema

El sistema constara de dos partes que son cliente y servidor:

* Cliente: Los requerimientos que se ha utilizado para su implementacion, es la

tecnologia JAVA con el SDK Android y como base de datos SQLlite.

* Servidor: Los requerimientos que se ha utilizado para su implementacion, se limita a
la utilizacion en el lenguaje de programacion, utilizando el framework Hibernate y para

la base de datos utilizamos el gestor PostgreSQL.

4.1.5.1. Arquitectura del hardware
* Aplicacion Servidor: Se ha utilizado un equipo Intel Core 2 DUO o superior ya que la

carga del IDE NetBeans consume muchos recursos. Con un minimo de 3G de memoria

RAM y como S.O. Windows XP Profesional.
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* Aplicacion Cliente: Para las pruebas iniciales, se ha utilizado el emulador por defecto

del SDK Android y para las pruebas con mas funcionalidades, se ha utilizado el

dispositivo movil Sony XPERIA Z1 y esporadicamente el SAMSUNG NOTE 3

4.1.5.2. Arquitectura del software

* Aplicacion Servidor: Para la parte del servidor se utilizara el IDE NetBeans 7.4,

utilizando el Framework Hibernate y como servidor de aplicaciones apache-tomcat-

6.0.39.Ademas se incluira algunas librerias externas como:

Directorio tomcat.
apache-collections-commons-collections-3.1.jar
barcode.jar

dom4;j-1.6.1-sources.jar

hibernate3.jar

itextpdf-5.3.2 jar

jasypt-1.9.0-lite.jar

javassist-3.4.ga.jar

jta-1.1jar

postgresql-9.0-802.jdbc4.jar

Como anteriormente se ha comentado, el sistema de gestor de la base de datos sera

PostgreSQL 9.3.

¢ Aplicacion Cliente: Para la parte del cliente se utilizara el IDE Eclipse, version Indigo

Service Release 2.

El plugin Android Developer Tools (4DT), en este caso el plugin Android 4.2.2.

Como base de datos se utilizara SQLite.

Se utilizara librerias externas como:

ksoap2-android-assembly-3.0.0-jar-with-dependencies.jar

android-support-v4.jar

YouTubeAndroidPlayerApi.jar

Generar el KEY de google para activar las funcionalidades de video y googlemaps.

Importar el proyecto google-play-services lib
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4.2. Diseio

Después de haber realizado un analisis de los requisitos y establecer las funcionalidades de la
aplicacion, se debe definir un disefio de la misma dentro del ciclo de desarrollo de software.
Para ello se describira de manera detallada un disefio de la arquitectura de la aplicacion, un
disefio de la base de datos y se comentaran los diferentes disefios realizados para la interfaz de

usuario.

4.2.1. Diseifo de la Arquitectura

En este apartado se analizara la arquitectura que debe tomar la aplicacion asi como un estudio
de los componentes que la formaran. Esto permitira trazar los requisitos descritos en la fase de
analisis de tal manera que se pueda verificar que la implementacion realizada cumple con todas

las funcionalidades previamente descritas.

En la siguiente imagen se mostrara el aplicativo comunicandose con el webservice:

Peticion:
Datos enviados:

M"Tm (am)

!

Respuesta:
. logok: 1 /0 .
Cliente - Servidor
JSON/XML

En el siguiente diagrama se mostrara una relacion general de los componentes (cliente-

servidor)

APLICACION CLIENTE APLICACION SERVIDOR

Aplicacion para el O
dispositvo movil WIFL

Protocolo SOAP de W3C i
<<Componente=> <<transeferencia de datos>> @
OfertaCinema e — =~ — — — —
SaLite 1
;
S
CJ
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4.2.1.1. Arquitectura del cliente
En el siguiente grafico se muestra como trabajara la aplicacion del dispositivo mévil Android

con el servidor.

Web service

-

t‘.---_----l

En el siguiente grafico muestra la arquitectura de Android. Como se puede ver esta formada por
cuatro capas. Una de las caracteristicas mas importantes es que todas las capas estan basadas en

software libre.

APPLICATIONS

Phone

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content

Activity Manager Manager Providers

Telephony Resource Location XMPP Serv

Package Manager
- Non Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media Core Libraries
' Framework

freual”

OpenGL|ES FreeType "Machine

SGL SSL

LINUX KERNEL

Display

Bluetooth Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver Driver

Camera Driver

Audio Power

USB Driver Keypad Driver WiFi Driver Dries M
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WSQLite

Modelo

S

Para la aplicacion Cliente, se utilizara el patron MVC (Modelo —Vista -Controlador).

4.2.1.2. Arquitectura del servidor
Para la arquitectura del servidor, utilizaremos el Framework Hibernate que es una herramienta
de Mapeo objeto-relacional (ORM) que facilita el mapeo de atributos entre una base de datos
relacional tradicional y el modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos

(XML) o anotaciones en los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones.
A continuacion se detalla las capas que estard compuesta la aplicacion web:

* Vista: funciones de webmethods que seran llamados por la aplicacion Android.

* Modelo: ficheros *.hbm.xml, que se utilizan para mapear la relacion de correspondencia
entre la clase Java y la tabla de base de datos y declarado en el archivo de configuracion de
Hibernate "hibernate.cfg.xml".

* Persistencia: fichero de configuracion para la conexion a la base de datos

Application

Data Base
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4.2.2. Diseiio de 1a Base de Datos

Debido a los requisitos obtenidos durante la fase de analisis, es necesario el uso de un sistema
de almacenamiento para poder manejar toda la informacién con la que la aplicacion va a
trabajar. Se necesitara dos sistemas de almacenamiento; uno para el aplicativo Android y otro

para el webservice.

* Servidor — Webservice
Para el webservice, se utiliza PostgreSQL, que es un sistema de gestion de bases de
datos objeto-relacional, distribuido bajo licencia BSD y con su codigo fuente disponible

libremente.

Web Service

En el siguiente diagrama se muestra todas las tablas con sus correspondientes atributos que

participan tanto en el proyecto webservice.

- N ~
servidor (e ] proyeccion ventas ventas_cliente
¥ idservidor ¥ idCine ¥ idproyeccion ¥ idventas ¥ idrelacion
instancia codigocine ¥ id_r_cine ¥ id_r_cine \? id_r_venta
password nombrecine ¥ id_r_pelicula ¥ id_r_pelicula ¥ id_r_cliente
puerto telefono ¥ id_rango_fechas ¥ butaca
webservice direccion ¥ id_r_precio ? id_r_sesion
longitud ¥ id_r_idioma ¥ id_r_sala
latitud ? id_r_sala ¥ fecha
fechabaja fechaCreacion
fechacreacion fechaModificacion
fechaBaja
= ) ) = cliente
rango_fechas precio descuento idioma ¥ iddiente
¥ idrango_fechas ¥ idprecio ¥ Iddescuento ¥ ididioma AGmbre
fechainicio precio_anterior descuento idioma apellido
fechafin precio_actual porcentaje idiomaAbrev email
id_r_descuento telefono
2
interprete protagonista pelicula pelicula_genero T
¥ idinterprete ¥ id_r_pelicula ¥ idpelicula ¥ idpelicula ¥ idgenero
nombre_apellido ¥ id_r_interprete codigoPelicula ¥ idgenero tipo
titulo
director
anyo
descripcion sala -
youtube ¥ idsala SEsol
fechaBaja cala ¥ idsesion
fechaCreacion atoro sesion
imagen
duracion
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* Cliente — Aplicativo en Android
Para el aplicativo en Android, se utiliza SQLite, que permite acceder a los datos

mediante consultas de manera rapida y sencilla.

I

SQLite

En el siguiente diagrama se muestra todas las tablas con sus correspondientes atributos que

participan tanto en el aplicativo Android.

g ~ { 4 ™~
servidor proyeccion pelicula
¥ idservidor % idproyeccion ¥ idpelicula
instancia id_r_pelicula codigoPelicula
password id_r_cine titulo
puerto id_r_sala director
webservice fechacreacion anyo
fechamodificacion descripcion
fechaBajaProyec youtube
fechainicio fechaBaja
- N fechafin fechaCreacion
cine idioma imagen
¥ idCine precio_anterior duracion
codigocine precio_actual
nombrecine id_r_descuento f 3
telefono isAviso Vestés
direccion idventas
longitud s id_r_cine
latitud - ¥ id_r_pelicula
fechabaja eSO \? butaca
fechacreacion ¥ idsesion ¥ id_r_sesion
sesion ¥ id_r_sala
¥ fecha
descuento
¥ Iddescuento sal.a.
descuento ¥ idsala
porcentaje sala
aforo
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4.2.3. Diseino de la Interfaz

4.2.3.1. Icono de la Aplicacion

El icono que mostrara en el dispositivo movil, una vez realizado la instalacion

,64'.
800

A

OfertaCinema

4.2.3.2. Pantallas

Pantallas de inicio de la aplicaciéon

ol ™ 11:28 D5 ol ™ 7:27
2",
s

Es necesario insertar los datos del servidor
para cargar los datos correctamente

Direccion del webservice:

http://

Password

—

Se insertara la direccion del
websevice y su password para
realizar la conexion y obtener
todos los datos necesarios

Marco Antonio Campos Rodriguez Memoria TFG Pagina 19



Pantallas de cargar de datos

s ol ™ 17:29

Cargando.

Pantallas de listado de cines

-l @ 11:30

Listado de cines
Listado de cines

PA Cine: Yelmo Cines Icaria 3D
TIf.
Dir.

Cine: Yelmo Cines Icaria 3D
TIf

Dir.:

1 oferta
1 oferta

Cine: Melies Cinemes Capitan América 2 Soldado de

Tif.: 9154 2 e Invierno

Dir.: [ ! Aventura,Accion
Barce X ~15%
© 90 minutos 3
2 ofertas )
o SalaA
Cine: Renoir Floridablanca Espaiiol

TIf.

Antes: 7,00 €
2 ofertas Ahora: 5,95 €
Oferta valida desde 30-04-2014

Cine: Lauren Universita Oferta valida hasta 09-05-2014

TIf.
Dir.:

1 oferta

Cine: Bosque Multicines
TIf.
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7 ol @ 11:32

3 dejunio de 2014

OfertaCinema notifica

Existen nuevas actualizaciones

Tarjeta SD conectada

Desconectar tarjeta SD del P( 1 oferta

Capitan América 2 Soldado de

Dispositivo depurac. USB cone

Invierno
oleccionar para inhabilitar la depuracic

rfj‘ A t Al
B Aventura,Accion
‘ 15*_-
» A .

Trafico de datos R Soa A

Trafico datos deshabilitado

Ahora
Oferta valida desde:
Oferta valida hasta

 Seleccionar

Mediante el aviso de una notificacion se puede modificar
los datos de una oferta, mostrando en el cine un icono
“+”En este caso el tiempo estimado para obtener
notificaciones es de 1 minuto (para realizar las pruebas)

Pantallas de una pelicula seleccionada-1°Pestafia

O
5l ™ 11:36
%
Z Renoir Floridablanca
Mr. Peabody and Sherman & 0
Animacion-Infantil &
]
[ —_
SESIONES FO LUGAR
n
4
Selecionar fecha
Oferta valida: 30-03-2014 hasta 20-06-2014
Sesion y fecha seleccionada
Q | 0
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s ol ™ 11:35

Renoir Floridablanca
Mr. Peabody and Sherman s

Animacion-Infantil

SESIONES

Selecionar sesion:

Listado de
sesiones

Selecciona
la fecha

o all ™ 11:35

Cancelar Seleccionar

Pantallas de una pelicula seleccionada-2°Pestafia

Breve
de

seleccionada

informacion
la  pelicula

v -y

2014

El ¢

r. Peabody

ganador de

s .l ™ 11:36

mo

Renoir Floridablanca
Mr. Peabody and Sherman
Animacion-Infantil

Director:
Rob Minkoff

Protagonistas:

Idioma:
Ingles

Descripcion:

on la voz original de
Emmy por Modern Fan

ientifico, ganador del F
t, medallista olimpico en dos

Marco Antonio Campos Rodriguez
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Pantallas de una pelicula seleccionada-3°Pestafia

SON
Al ™ 11:36

s o ™ 11:37

@ OfertaCinema o

Mapa normal

Renoir Floridablanca
Mr. Peabody and Sherman 8 o%
Animacion-Infantil

SESIONES

Mapa satélite

Mapa terreno

Mapa hibrido

Para poder visualizar correctamente la
localizacion del cine, es necesario activar el
del dispositivo mévil

SON

@ OfertaCinema

Diferentes
maneras de ver
la localizacion

 —

Barcelona La B
Sagrera Meridiana "
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Pantalla de sala en donde se proyecta la pelicula

& al @ 11:38
= Renoir Floridablanca - Sala B
Mr. Peabody and Sherman
A Libre ‘ Seleccionado l!i Ocupado

|
S,
|

‘EEE AR AR
s EEEEE S
‘aEEIEEEEE S
aEasIEEEEEIES
‘EEEIEEEEE IS
EEEEEEEEES
‘EEE IR A

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

N

Butacas que ha
seleccionado el
usuario, pulsando
sobre ella

N

-l @ 11:38

‘aEssEEEE S
‘aEssEEEE S
s EEEEEAE
‘aEaEEEEEEIAE
s EAEEE S
aasaEEEsam

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Pantalla

Asientos seleccionados:

1A- 4A- 10A

Precio entrada: 6,40€
Precio total: 19,20€

Pantalla de informacion de lo seleccionado

7 ol ™ 17:39
’S':‘

Informacién de los datos seleccionados:

=2 Datos del cine:
Renoir Floridablanca
Pelicula seleccionada:
Mr. Peabody and Sherman

[ Fecha:
03 2014
Sesion:

% Num. de entradas:

& Asientos seleccionados:
1A. 4A. 10A

Precio entrada
Precio total:
LLV.A:

Importe a pagar:

Marco Antonio Campos Rodriguez
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Pantalla para realizar la compra

ol @ 17:47

%

Es necesario insertar los datos personales para
realizar la compra
Nombre:
Marco Antonio
Apellido:
Campos Rodriguez
Email
mcamposrod@uoc.edu
Teléfono!

12345678

Forma de pago:

Sl visa
[— VISA ' [iees -’

Tipo de tarjeta

Tarjeta crédito

5 ol ™ 17:42

2FTEEC

Tipo de tarjeta
Tarjeta crédito

Numero de tarjeta
1234 - 4567 - 7890

Fecha de caducidad (mes/aino)

01 2017

Qué es CVV?

V¥ He léido,entiendo y acepto las
condiciones generales.

Los datos facilitados se enviaran encriptados a
un servidor seguro en el que seran tratados de
forma estrictamente confidencial

Numero de tarjeta:
1234 - 4567 - 7890 - 1234

Fecha de caducidad (mes/afio)

01 2017
4

:Qué es CVV?

¥ He léido,entiendo y acepto las
condiciones generales.

Los datos facilitados se enviaran encriptados a
un servidor seguro en el que seran tratados de
forma estrictamente confidencial.

» ool ™ 11:42

Es un codigo de
seguridad, es el
dltimo grupo de
nimeros impresos
en el panel de la
firma en el reverso
de la tarjeta de
crédito Brinda
mayor proteccion a
los titulares de
tarjetas,

especialmente para
las transacciones
on-line

Aceptar

Marco Antonio Campos Rodriguez
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SON
o all @ 17:42

Numero de tarjeta:
1234 - 4567 - 7890 - 1234

Fecha de caducidad (mes/afo)

Numero de tarjeta
1234 - 4567 - 7890 - 1234

Fecha de caducidad (mes/afo)

01 2017 01 2017

000 ;Qué es CVV?
—

l‘/J He léido,entiendo y acepto las
condiciones generales.

Los datos facilitados se enviaran encriptados a
un servidor seguro en el que seran tratados de
forma estrictamente confidencial. OfertaCinema

Renoir Floridablanca
AITE eV AMMOE 02

Mr. Peabody and Sherman
Fecha 014 Sesion 30h
Asiento.

PVP

O

4 O

& Atencion Informacion

¢Desea realizar la compra de La compra se ha realizado

las entradas seleccionadas? correctamente.En breve recibira

un email con los datos de la
No Si compra.
Aceptar
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Una vez realizado la compra, en el correo que hemos insertado (en este caso utilizamos el dela
UOC), aparecera un email enviado por el aplicativo, adjuntando un fichero PDF con los datos
de la compra. Como se muestra en este ejemplo:

® @ ofertacinema@gmail - Entradas de...

Enviado por:

De: ofertacinema@gmail.com 2j

Archivo adjunto:

@ entradasOfertaCinema.pdf (43.94 Kb)

@) Baixa

Renoir Floridablanca

Carrer de Villarroel, 102
Barcelona - 934 51 00 51

Numero de entradas: 3

Asientos: 1A- 4A - 10A

SalaB 03-06-2014 20:30h.
Precio de la entrada:

Precio total:

Marco Antonio Campos Rodriguez Memoria TFG Pagina 27



En este proyecto existen 5 variedades de salas

7 il @ 11:48

=X Yelmo Cines Icaria 3D - Sala A

a 2 Soldado de Invierno

nado (B Ocupado

.I; Libre g Selec
J.li,li,li,i,,i.pi o
aaEasEEEEEES
Y
o .
aAaEEEsIEEEE
EEEEEEEEEE
e e
O
‘EEEEEE I EEEE
O ulululula

& al @ 11:38
ZX Renoir Floridablanca - Sala
Mr. Peabody an

& Libre .‘ Seleccionado (B Ocupado

Jululula ulnlulwluli L
S EE
O
o e
EEE EEAEEE A
L LT T T T
EaEEIEEEEEES
EaEEIAEEEE RS
EEElaEEEE RS
“ulaulula o O I ulwla

2 Melies Cinemes - Sala C

Noé

l Libre ‘ Seleccionado ’.', Ocupado

‘aEE s RS
aEssEaE EEE
S EEEE I EEE
| I
EEE LA A
‘EEE AL AR
EEEEEEE S
‘ I

EEEEEEE EEE
‘EEEEEEEEEE

G all @ 11:49

Rio 2

M Libre @& Seleccionado (B Ocupado
‘aEEEEEEIEEE
aasaEsEE S
AEEI AR EEE
‘ I

EEE AR EEE
‘EEEIEEEE AR
‘EEE AR RS
] EEE
Eas AR RS
‘EaEIEEEE AR

2 Circol Maldé - Sala E
El desconocido del lago
g Libre l Seleccionado '!; Ocupado

Seleccionar asientos:

‘aEEEEE EEESE
aEEEES EEES

aEmEE | EEE

‘aEEEEE EEEE
aEAEEEEIEEES
‘aEEEEEIAEEE
EEEEEE EEEE
CoaEEs | EEE
‘aEESEEE EEEE
EEEEEE] vlulivluli

Marco Antonio Campos Rodriguez

Memoria TFG

Pagina 28




Para la parte del Servidor, se omitird cualquier interfaz grafico, ya que no provee de estos
recursos para mostrar al usuario, ademas solo se trata de funcionalidades (webmethods) que es
disefiado para ser invocado por la aplicacion. Esta independencia se logra a través del formato
de intercambio de los datos el cual es al final de cuentas XML, con ciertos campos que estan

definidos por el protocolo SOAP.

En la siguiente imagen, se muestra la informacion (en formato XML) después de realizar la

ejecucion del webservice.

=defmitions targetNamespace="http://webservice ofertacinema tfg uoc/" name="WebService TFG">
— <types>
— <xsd:schema>
<xsd:import namespace="http:/fwebservice. ofertacinema tfg uoc/* schemaLocation="http:/localhost:8084/Service TFGCine/WebService TF G7xsd=1"/>
<fxsd:schema>
<ftypes>
— <message name="webMethod_comprobarCambiosEnProyecciones">
<part name="parameters" element="tns:weblMethod_comprobarCambiosEnProyecciones">
</message>
— <message name="webMethod_comprobarCambiosEnProyeccionesResponse">
<part name="parameters" element="tns:webMethod_comprobarCambiosEnProyeccionesResponse"/>
</message>
— <message name="webMethod_obtenerProyeccion">
<part name="parameters" element="tns:webMethod_obtenerProyeccion"/>
<fmessage>
— <message name="webMethod_obtenerProyeccionResponse">
<part name="parameters" element="tns:webMethod_obtenerProyeccionResponse"f>
<fmessage>
— <message name="weblMethod_comprarAsientos">
<part name="parameters" element="tns:webMethod_comprarisientos"/>
<fmessage>
— <message name="webMethod_comprarisientosResponse">
<part name="parameters" element="tns:webMethod_comprarAsientosResponse"f>
</message>
— <message name="webmethod_insertarCine">
<part name="parameters" element="tns:webmethod_insertarCine"f>

</message>
— <message name="webmethod_insertarCineResponse">
<part name="parameters" el "tns:webmethod_insertarCineResg ">

— <message name="weblethod_obtenerSalasResponse">
<part name="parameters" element="tns:webhMethod_obtenerSalasResponse"/>
</message>
— <message name="webmethod_ updatePrecioProyeccionByCine_Peli_Sala">
<part name="parameters" element="tns:webmethod_updatePrecioProyeccionByCine_Peli_Sala"/>
</fmessage>
— <message name="webmethod updatePrecioProyeccionByCine_Peli_SalaResponse">
<part name="parameters" element="tns:webmethod_updatePrecioProyeccionByCine_Peli_SalaResponse"/>
<fmessage>
— <message name="webmethod updateRangoFechaProyeccionByCine_Peli_Sala">
<part name="parameters" element="tns:webmethod_updateRangoFechaProyeccionByCine_Peli_Sala"/>
<fmessage>
— <message name="webmethod_updateRangoFechaProyeccionByCine_Peli_SalaResponse">
<part name="parameters" element="tns:webmethod_updateRangoFechaProyeccionByCine_Peli_SalaResponse"f>
<fmessage>
— <message name="webmethod_bajaProyeccionByCinePeli">
<part name="parameters" element="tns:webmethod_bajaProyeccionByCinePeli"/>
<fmessage>
— <message name="webmethod_bajaProyeccionByCinePeliResponse">
<part name="parameters" element="tns:webmethod_bajaProyeccionByCinePeliResponse"/>
<fmessage>
— <message name="weblMethod_obtenerPeliculas">
<part name="parameters" element="tns:weblMethod_obtenerPeliculas"/>
<fmessage>
— <message name="weblMethod_obtenerPeliculasResponse">
<part name="parameters" element="tns:weblMethod_obtenerPeliculasResponse"/>
<fmessage>
— <message name="weblMethod_obtenerDescuentos">
<part name="parameters" element="tns:webMethod_obtenerDescuentos"/>
<fmessage>
— <message name="weblMethod_obtenerDescuentosResponse">
<part name="parameters" element="tns:weblMethod_obtenerDescuentosResponse"/>
<fmessage>
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5. IMPLEMENTACION

5.1. Cliente

Como se ha comentado anteriormente, para el aplicativo cliente, se ha utilizado el IDE Eclipse.

"O About Eclipse ‘

Eclipse Java EE IDE for Web Developers.

Version: Indigo Service Release 2
Build id: 20120216-1857

(c) Copyright Eclipse contributors and others 2005, 2012, All rights reserved.
Visit http:/jwww.eclipse.org/webtools

Vo % SPEV

Installation Details

El SDK Manager Android que se utiliza en este proyecto es Android 4.2.2.

= [JC3 Android 4.2.2 (API 17)

[]'§' SOK Platform 17 2 [ Installed

L samples for DK 17 I [ Installed
(] /08 ARM EABI v7a System Image 17 2 [ Installed
[0 Intef x86 Atom System Image i7 I [ Notinstaled
(] 08 mIps Syatem Image 17 1 [ Mot installed
[]%' Google APIs 17 3 [ Installed
()17 Sources for Android SOK 17 | [ Installed
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5.1.1. Descripcion de Package

A continuacion mostramos los componentes que contiene el proyecto

Proyecto importado para las
funcionalidades del Google
Maps

Proyecto OfertaCinema

Package que contiene el
proyecto OfertaCinema

e ¥ =0

(= => google-play-services_lib A
(# =) Google APIs [Android 4.2.2)
) ® Android Private Libraries
) (# src
* Gc? gen [Generated Java Files)
&> assets
& bin
& libs
® & res
| AndroidManifest.xml
proguard.txt
project.properties
README. txt
= 39 OfertaCinema
= Android 4.2.2
= Android Private Libraries
= Android Dependencies
# =) Referenced Libraries
G UML
@58 sre
* Gc? gen [Generated Java Files)
G1|c"? assets
® & bin
& libs
L@ f';} res
(4] AndroidManifest.xml
4 cycle.xml
i |5 ic_launcher-web.png
Al link,xml
i |2) OfertaCinema.launch
proguard-project.txt
project.properties

)
&

% src

@ f# com.tfg.uoc.ofertacinema

@ f# com.tfg.uoc.ofertacinema.connection
@ f# com.tfg.uoc.ofertacinema.controller

# £} com.tfg.uoc.ofertacinema.exception

# [ com.tfg.uoc.ofertacinema.gif

# £} com.tfg.uoc.ofertacinema.interfaces

# I8 com.tfg.uoc.ofertacinema.model

@ 8 com.tfg.uoc.ofertacinema.notification
# £ com.tfg.uoc.ofertacinema.properties
@ f# com.tfg.uoc.ofertacinema.soap

@ f# com.tfg.uoc.ofertacinema.sql

@ f# com.tfg.uoc.ofertacinema.util

Librerias externas

= = Referenced Libraries
[+ @ android-support-v4.jar
# @ ksoap2-android-assembly-3.0.0-jar-with-dependencies. jar
# @ YouTubeAndroidPlayerapi.jar
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Package para las clases MainActivity.

BB src

= com.tfg.uoc.ofertacinema
# m CargarDatos.java
@ 1J] DadesPersonales.java
# m DatosCompra.java
@ 1)) DatosServer.java
# m ListCinemas.java
1)) Localizacion.java
# m MainActivity . java
@ 1)) SalaA.java
® 1)) SalaB.java
1)) SalaC.java
@ 1)) salaD.java
® 1)) SalaE.java
@ 1)) SelectedFilm.java
@ 1)) Showvideo.java
@ 1)) TabiFim.java
@ 1] Tab2Film.java
@ 1)) Tab3Film.java

Package de lalégica de negocio.

#[H com.tfg.uoc.ofertacinema
[ com.tfg.uoc.ofertacinema.connection
= [H com.tfg.uoc.ofertacinema.controller
@ 1)) CineController.java
# m CompraController.java
# 1)) DescuentoController.java
@ 1J) PeliculaController.java
@ 1)) salaController.java
[+ m ServerController.java
;@ 1)) sesionController.java
# £ com.tfg.uoc.ofertacinema.exception
# fH com.tfg.uoc.ofertacinema.gif
= com.tfg.uoc.ofertacinema.interfaces
m ICineService.java
[J] 1compraService.java
@ IDescuentoService.java
[J) 1Peliculaservice.java
[J] 158laService.java
@ IServerService.java
[J] 15esionservice.java

R R R

Package de que contiene las clases del servicio SOAP, para la comunicaciéon con el
webservice.

= f8 com.tfg.uoc.ofertacinema.soap
+ J':l] 1SendSoap.java
[+ ﬂ] ISoapClient.java
+ m SendSoapImpl.java
+ m SoapClientImpl.java
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Package que contiene las clases para las consultas SQL.

= I8 com.tfg.uoc.ofertacinema.sql
#-[J] sqlCine.java
® m SqlCompra.java
# J'D SqlDescuentos.java
#-[J] sqlrelicula.java
®- [ SqlSala.java
@ [J) sqlServer.java
@ [J) sqlSesion.java
T ——

Package que contiene las clases Entidades, que nos facilita enormemente el transporte de la
informacion.

= [# com.tfg.uoc.ofertacinema.model
@ 1)) Cine.java
@ 1)) Cliente.java
[ @ Descuento.java
£ @ Item.java
@[ ItemCmb.java
@ 1)) Pelicula.java
+ @ Proyeccion.java
#-[J] sala.java
@ 1)) SalaGenerica.java
+ m Server.java
[+ @ Sesion.java
@ [J] Table.java
[+ [D Venta.java

Directorio res/ contiene todos los grupos de recursos tales como drawable/, layout/, menu /,
values/, XML/.

= = res

# (= drawable-hdpi

(= drawable-Idpi

# (= drawable-mdpi

#- (= drawable-xhdpi

# (= drawable-xxhdpi

= layout
activity _main.xml
cargar_datos.xml
dades_person.xml
datos_compra.xml
dialog_img.xml
film_selected.xml
header_gradient.xml
list_cinemas.xml
list_group_cinema.xml
list_item_Film.xml
localizacion.xml
sala.xml
server.xml
show_video.xml
tab1_Film.xml
tab2_Film.xml
tab3_Film.xml

BEBEEEELEBEEEEEEBBEEEG
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5.1.2. Relacion de Package

A continuacion mostramos los Package de mayor importancia y los que tienen mayor relacion.

¢ Conexion
Estos Package tienen relacion para realizar la conexion con la base de datos (SQLite) y
mostrarlo en a través de la aplicacion en el dispositivo mévil.

i com.tfg.uoc.ofertacinema.sql | oo, Cal nstartiates |
# com.tfg.uoc.ofertacinema.connection

Call
o «Access, Import, Call»

[ I
| |
| |
| |
| I
| |
| |
| |
| |
v |
N7

# com.tfg.uoc.ofertacinema.util I
# com.tfg.uoc.ofertacinema.model |

* Interface
Estos Package tienen relacion para realizar las funcionalidades de la capa de negocio
(Controller), tanto como para obtener datos y como enviar los datos al webservice.
Es el encargado de procesar los mandatos del usuario y programar eventos.

f# com.tfg.uoc.ofertacinema.controller

<Implements «Import, Instantiate, Call»

] 1
| (
| |
| [
| !
| |
| |
2 3
| |

# com.tfg.uoc.ofertacinema.interfaces # com.tfg.uoc.ofertacinema.model
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* SOAP
Los siguientes Package participan en la comunicacion con el protocolo SOAP, tanto para
la carga de las clases Entidades, como tratar los datos en XML, que utiliza el protocolo
SOAP para el intercambio de datos.

«Calls
# com.tfg.uoc.ofertacinema.util |$—————— ## com.tfg.uoc.ofertacinema.soa
9 9 P
| |
| |
| |
| |
: «Import, Instantiate, Call» : «Import, Calls
| |
| |
| |
| ’ Yo
# com.tfg.uoc.ofertacinema.properties # com.tfg.uoc.ofertacinema.model

5.1.3. Descripcion de Clases

Se crea una clase BDAdapter, para implementar la creacion de las tablas que utilizara la base
de datos SQLIlite

=) i# com.tfg.uoc.ofertacinema.connection
=) m BDAdapter.java
=] 9 BDAdapter
SR C3 DataBaseHelper

Y DATABASE_NAME

oF DATABASE_VERSION

o DBHelper

¥ peEBUG

¥ LoG_taG

IS CREATE_TABLE_ALL(SQLiteDatabase) : void

.S DROP_TABLES_aALL{SQLiteDatabase) : void

Qg open() : SQLiteDatabase
BDAdapter()
init{Context) : void
SQL_DELETE(String, String, String[]) : long
SQL_EXIST_BD{) : boolean
SQL_EXIST_TABLE(String) : boolean
SQL_INSERT{String, String, ContentValues) : long
SQL_SELECT(String, String[]) : Cursor
SQL_UPDATE(String, ContentValues, String, String[]) : long

co0o0voooo,

Atributos que se utilizaran para la creacion de la base de datos.

public static final String DATABASE NAME = "TFG_CINE":
/rrwsarsr if debug is set true then it will show all Logcat message **%/
public static final boolean [g¥:iie] = true;
public static final String LOG_TAG = "TFG_CINE-DEAdapter";
/***%* Database Version (Increase one if want to also upgrade your database) **%%/
public static final int DATABASE VERSION = 1;// started at 1
e
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Se crea un subclase que heredara de SQLiteOpenHelper., que nos permite crear la base de
datos y actualizar la estructura de tablas y datos iniciales.

fEEEEXTREEET Main Database creation INNER class **sxsxas/
public static class DataBaseHelper extends SQLiteOpenHelper {

public DataBaseHelper (Context context) {
super (context, DATABASE NAME, null, DATABASE_ VERSION):
H

BOverride

public void onCreate (SQLiteDatabase db) { Funcion para crear las tablas
if (DEBUG)

Log.i(LOG_TAG, "new create”):
try { /

CREATE TABLE ALL(db):

} catch (Exception exception) {
if (DEBUG)
Log.i(LOG_TAG, "Exception onCreate() exception®”):
¥
¥
BOverride
public void onUpgrade (SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) {
if (DEBUG)
Log.w(LOG_TAG, "Upgrading database from version” + oldVersion
+ "to" + newVersion + "..."):

DROP_TABLES ALL (db):
onCreate (db) >

Clase para la creacion de las tablas que contendré la base de datos SQLite.

public static String strTable = "";

public static String T cine = "cine";

public static String I;pelicule = "pelicula";
public static String T proyeccion = "proyeccion";
public static String T descuento = "descuento";
public static String T sala = "sala":;

public static String T ventas = "ventas":

public static String Q_sesion = "sesion":

public static String Z_cliente = Feliente”;
public static String T server="server':

A se crearan todas las tablas

LR R A R R R R R R A AR R R R R R R R R EEE R R R R R R R R RS S S

* CREATE DE TABLAS

Siguiendo la misma nomenclatura

* @return
A A A SR AR AR AR R R R AR R R R RR R R EEEEEEEEESEEES]

*/

public static String CRE
try {

strTable=" CREATE TABLE IF NOT EXISTS " + T cine
+ " ( idcine INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, "

" nombreCine TEXT, "

" telefono TEXT, "

" direccion TEXT, "

longitud TEXT, "

" latitud TEXT, "

" fechaCreacion TEXT, "

" fechaBajaCine TEXT, "

" codigoCine TEXT ) "

ine() {

I

.

Log.v(" CREATE_T cine = OK", strTable):
} catch (Exception ex) {
ex.toString ()
Log.v(" CREATE_T cine = ERROR", ex.toString()):
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En la siguiente clase se detalla el MainActivity, clase con la que se inicia la aplicacion.
MainActivity métodos que utiliza Android, en donde se inicia una actividad invocando los
métodos especificos que corresponden a las etapas del ciclo de vida.

public class MainlActivity extends Actiwvity {

private Handler handler = new Handler():

private Runnable r = null;

private GifMovieView gifl;

private CineController cineController = new CineController (this):;
private ServerController serverController = new ServerController (this):

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;
requestiWindowFeature (Window. FEATURE NO TITLE):
getBaseContext () .getResources () .updateConfiguration(GBL.setLocale(" language™) ,

getBaseContext () .getResources () .getDisplayMetrics()):

setContentView (R. layout. activity main):

r = null;

handler = null;

handler = new Handler():

gifl = (GifMovieView) findViewById(R.id.gif1):

gifl.setMovieResource (R.drawvable. gifcinemra) ;

ejecutarHandler ()

Fichero Properties.

e
S

10
11
12
13 #
14 #
15 #
16 #

31

39

6 NAMESPACE=http://webservice.ofertacinema.tfg.uoc/

7 #URL=http://192.168.1.33:8084/ServiceTFGCine/WebService
8 #String s = "http://192.168.1.34:8084/ServiceTFGCi comunicacionSOAP
9 ACTION =http://webservice.ofertacinema.tfg.uoc/

32# A A A A R R AR R AR R R EEEE R RS R RS EEEEEEEE SRR SRS S S S S S
33# R A A A R R AR R R AR R R R EEE SR AR SR RS EEEEEEEE SR RS S EEE S S S
34 ##NOTIFICACION

35 ##tienpo en minutos l1=60segundos

36# AR A S A SRR R R R AR R R R R R R R R R R R R R EEEREEEEEEEES]
37 #intervaloNotificacion=1

35 intervaloTimer=1

Parametros para la

R R R R
IR R R R R R R

WEBMETHODS DEL WEBSERVICE

R R R R R

17 comprobarServer =webMethod ComprobarServer Webmethods del Webservice
15 cargarCines =webMethod obtenerCines

19 cargarCine =webMethod_obtenerCine

20 obtenerPelis =webMethod obtenerPeliculas

21 obtenerDescuentos =webMethod obtenerDescuentos

22 obtenerSalas =webMethod obtenerSalas

23 obtenerSesiones =webMethod obtenerSesiones

24 obtenerIdiomas =weblMethod obtenerIdiomas

25 obtenerProyecciones =weblMethod obtenerProyecciones

26 obtenerProyeccion =webMethod obtenerProyeccion

27 comprarAsientos=webMethod comprarlisientos

25 obtenerVentas=webMethod_obtenerVentas

29 comprobarCarbiosEnCines =webMethod comprobarCambiosEnCines
30 comprobarCanbiosEnProyecciones =webMethod comprobarCambiosEnProyecciones
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En la siguiente clase se detalla una de las clases que contiene funcionalidades para la
comunicacion SOAP.

public class SoapClientImpl implements ISoapClient {
private java.util.Vector<SoapObject> resultSoap;
private SoapSerializationEnvelope soapEnvelope = null;
private String URL="";

private Context context;

@SuppressLint ("Newlpi™)
public SoapClientImpl (Context ctx) {
context = ctx;
StrictMode.ThreadPolicy policy = new StrictMode.ThreadPolicy.Builder()
.permitdll{) .build():

StrictMode.setThreadPolicy(policy);

soapEnvelope = new SoapSerializationEnvelope (SoapEnvelope.VER11);

[ ————————— SERVER WebService ComprobarServer------
BOverride
public String comprobarServer (String striebservice, String strPswd)
throws IOException, XmlPullParserException {
String stResult = "";

SoapObject req = new SoapObject (GBL.read("NAMESPACE"), GBL.read{"comprobarServer"));
SoapObject resul = null;
soapEnvelope = new SoapSerializationEnvelope (SoapEnvelope.VER11);

req.addProperty (GBL.Prop("strilebservice”, strilebservice,
String.class)):;
req.addProperty (GBL.Prop("strPswd"”, strPswd, String.class)):;

soapEnvelope.setOutputSoapObject (regq)

try {

URL=strlebservice;

HttpTransportSE transporte = new HttpTransportSE(URL);

String SOAP_ACTION = GBL.read("ACTION") + GBL.read("comprobarServer"):

transporte.call (SOAP_ACTION, soapEnvelope):

try {
resul = (SoapObject) soapEnvelope.bodyln;
String obj2 = String.valueOf(resul.getProperty(0).toString());
stResult = obj2;// .getProperty(0).toString():

} catch (Exception ex) {
ex.toString() ;Log.v("comprobarServer”, String.valueOfiex.toString())):
error ("ERR_SERVER") ;

} catch (SoapFault ex) {

ex.toString();

error ("ERR_SOAP") ;Log. v("comprobarServer"”, String.valuweOf{ex.toString()));
}
return stResult;
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Fichero Manifest.xml, que contiene informacion esencial acerca de la aplicacion para el sistema
Android. Es la informacion que el sistema debe tener antes de que pueda ejecutar cualquiera de
codigo de la aplicacion

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<manifest xmlns:android="kttp://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com. tfg.uoc. ofertacinema"”
android: installlLocation="preferExternal"
android: label="@string/app name"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0"
>

<uses-sdk
android:minSdkVersion="g8"
android: targetSdkVersion="17"/>

<uses-feature
android:glEsVersion="0x00020000"
android:required="true"
/>

<permission
android:name="com. tfg.uoc. ofertacinema. permission. MAPS RECEIVE"
android:protectionlLevel="signature" />

<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />

<uses-permission android:nawe="com. tfg.uoc.ofertacinema.permission.MAPS RECEIVE" />
<uses-pernmission android:name="android.permission.INTERNET" />

<uses-permission android:nawe="android.permission.ACCESS NETWORK_STATE" />

<uses-permission android:nawe="android.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE" />

<uses-permission android:nawe="android.permission.ACCESS WIFI STATE" />

<uses-permission android:nawe="com.google.android.providers.gsf.permission.READ GSERVICES" />
<uses-permission android:nawe="android.permission.ACCESS COARSE LOCATION" />
<uses-permission android:nawe="android.permission.ACCESS FINE LOCATION" />

<application

android:allowBackup="true"

android: hardwarelccelerated="false"

android: icon="@drawable/ic_ofertacinema"

android: label="@string/app namez"

android:thene="@style/AppTheme" >

<meta-data
android:name="com.googie.android.maps.V2.API;KEY"
android:value="ATzaSyBMwyvELKShvQ1lGg3ATSvEhyIn28zAGt7Ic" />

<meta-data
android: name="com. google. android. gms.version"
android:value="@integer/google play services_version" />

<uses-library android:name="com. google. android.maps" />

<activity
android: name="com. tfg. uoc. ofertacinema. MainActivity"
android: hardwarelccelerated="false"
android: label="@string/app name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="arndroid.intent.category.LAUNCHER" />
</intent—filterﬂ
</activity>
<activity android:name="com. tfg.uoc.ofertacinema.DatosServer" >
</factivity>
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5.1.4. Relacion de Clases

* BDAdapter
En esta clase tenemos la cadena de conexion con la que trabajara nuestra aplicacion.
En ella se define la base de datos y driver de conexion, si por ejemplo en un futuro se nos
pide conectarnos a una base de datos diferente o establecer un sistema gestor distinto (pero
con la misma estructura de tablas y campos), tan solo modificaremos esta clase y dicho
cambio sera transparente para el resto del sistema.

9 BDAdapter

¥F DATABASE_NAME: String
¥F DATABASE_VERSION: int
¥F DEBUG: boolean

¥F LOG_TAG: String

¥ BDAdapter()

SQL_DELETEQ
SQL_EXIST_BD(
SQL_EXIST_TABLEQ
SQL_INSERT(Q
SQL_SELECT(Q
SQL_UPDATEQ

init()

% open()

o000V 000

(9 DataBaseHelper

.° DataBaseHelper()
@ onCreate()
@ onUpgrade()

* SOAP
A continuacion mostramos las clases que permiten realizar las operaciones del protocolo
de comunicacion SOAP.Este protocolo nos ayudara a consumir las funcionalidades de un

webservice.
{9 SoapClientimpl
<interface»
© ISoapClient @ obtenerSalas()
= . @ obtenerDescuentos()
&' obtenerPeliculas() i
.A P @ obtenerCine()
A @ comprobarCambiosEnProyecciones()
@' obtenerDescuentos() e —— . e —_—— i
QA comprobarCambiosEnCines() === ozene';s'esmneso
A ! ) @ obtenerldiomas()
@' comprobarCambiosEnProyecciones() @ comprobarCambiosEnCines()
& obtenerSalas() @ obtenerCines()
A :
(:‘ obtenerldtorf\aso @ obtenerPeliculas()
1:\ obtenerSesiones() @ obtenerProyecciones()
@' comprobarServer() @ obtenerVentas()
d‘ obtenerProyeccion() @ SoapClientimpl()
A ;
@' obtenerCines() @ comprobarServer()
@ ohtenerProyeccion()
<interface»
O 1SendSoap
© SendSoaplmpl
A o . . < __________________
@' comprarAsientosByPeliculaCine() 4 soapEnvelope: SoapSerializationEnvelope
4 URL:
& SendSoaplmpl()
@ comprarAsientosByPeliculaCine()
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Entidades

A continuacion mostramos las clases que representamos las entidades (Tablas) de la base
de datos.

Nos facilita enormemente el transporte de la informacion, evitando que se envien gran
cantidad de parametros a un método cuando queremos hacer un registro o actualizacion

# com.tfg.uoc.ofertacinema.model

© Server © Venta © Descuento © sala © Sesion
o, pswaServer: String o, butaca: String 9, porcentaie: int o, afora: String o, idsesion: int
o, webserviceServer: String o, fecha: String 9, tipoDescuerto: String o, sala: String o, sesion: String

o, idPelicula: int

& server() T & Descuento) & sala0) & sesion()
& Sserver) o"‘ dsesion it @ getldDescuento() © getidSala()
@ getldServer() Ld @ setidDescuento() @ setidSala()
© setidServer() & VertaO)
@ getidCine()
@ setidCine()
© Pelicula © Cine 1 {9 Cliente © temCmb
9, anyo: String 9, codigoCine: String 9, apelido: String 0, ick int
9, codigoPelicula: String 9, direccionCine: String 9, email: String 0, value: String
9, descripcion: String o, fechaBaja: String 9, nombre: String e
o, director: String o, fechaCreacion: String 9, telefono: String & e
o, duracion: String o, isAviso: boolean prp— SCITEG
9, fechaBaja: String Qp latitud: String eﬂd(;()nt
9, fechaCreacion: String 9 longitud: String °© geIP = :0
o, genero: String o, nombreCine: String g gelp""”n"o " J
o imagen: String o, num_proyecciones: int . gapmp’n’f:“ 0 G ltem
o, protagonistas: String o, telefonoCine: String & DTRG0 -
5 @ setidCliente() o key: String
o, titulo: String ¢ oo
o, youtube: String ineQ @ 2sthropedyQ. & tem0
@ getidCine() ® getkey(
& Peicula() ® setaviso) . zemey()
@ getidPelicula() @ setidCine() h
@ setidPelicula()
© Table {9 SalaGenerica © Proyeccion

o8 strTable: String

o8 T_cine: String

o8 T_cliente: String

o T_descuento: String
o8 T_pelicula: String

o, asientosSelecc: String
O, preciTotalSinlVA: String

.c SalaGenerica()
& SalaGenerica()

9, fechaBaja: String
9, fechaCreacion: String

o, fechaFin: String

o, fechalnicio: String

©, fechaModificacion: String

SpaceBn(

ST _proyeccion: String p. o, BIOBI Qp id_r_cine: int

o T_sala: String asientoBtnBlanco() o, id_r_descuento: int

. 3 asientosSeleccionados() . .

o8 T_server: String o, id_r_pelicula: int

s X cargarLetras() X -

o8 T_sesion: String p id_r_salax int
cargarPrecio()

o8 T_ventas: String

co0oo0o0Voo000000

comprobarAsientosNoComprados()

9 idioma: String
o, idproyeccion: int

& CREATE T_che0 Ingorede0) o, precioActual: double
& CREATE_T_cliente() pintarFila() o recioAntaor ok
& CREATE_T_descuento() strCine() L

& CREATE_T pelicuia() strPelicula) & Proyeccion()

& CREATE_T_proyeccion() strSala()

& CREATE_T _sala() strSesion()

& CREATE_T _server()
@ CREATE_T _sesion()
& CREATE_T_ventas()
& DROP_T_cine)

& DROP_T_clierte()

& DROP_T_descuento()
¥ DROP_T_pelicula()
¥ DROP_T_proyeccion()
¥ DROP_T_sala()
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Controller

A continuaciéon mostramos las clases que permiten realizar las operaciones asociadas a
la 16gica de negocio como tal, desde ella realizamos las validaciones y llamados a las

operaciones del sistema. Cada clase tendra su propia clase interface para proporcionar un

mecanismo de encapsulacion de los protocolos de los métodos sin forzar al usuario a

utilizar la herencia.

© ICineService

W

com tfg.uoc ofertacinema.interfaces

actualizaProyeccionByld()
actualizarAviso()
bajaCineByCode()
bajaProyeccionByld()
cargarCineByCode()
cargarCineByldcine()

comprobarCambiosEnCines()

insertCine()
insertProyeccionByld()
listProyecciones()
listaCines()
listaCinesByProyeccion()
obtenerCines()
obtenerProyecciones()

000000¢06600e¢ee¢0 ¢

cargarProyeccionByCineAndPeli()

comprobarCambiosEnProyeccion()

{2 CineController

b

context: Context
resultSoap: SoapObject
sqICine: SqICine

Diagrama de la clase Cine

Q00 000000COCOOOCOOOOQ,

CineController()
actualizaProyeccionByld()
actualizarAviso()
bajaCineByCode()
bajaProyeccionByld()
cargarCineByCode()
cargarCineByldcine()
cargarProyeccionByCineAndPeli()
comprobarCambiosEnCines()
comprobarCambiosEnProyeccion()
insertCine()
insertProyeccionByld()
listProyecciones()

listaCines()
listaCinesByProyeccion()
obtenerCines()
obtenerProyecciones()

© ICompraService
com tfg.uoc.ofertacinema.interfaces

© CompraController

& listaButacas()

& obtenerventas()

.A comprarAsientosByPeliculaCine()

@ notificarNuevasEntradasProyeccion()

& context: Context
4 resultSoap: SoapObject
4 sqlCompra: SglCompra

.c CompraController()

@ comprarAsientosByPeliculaCine()

@ listaButacas()

@ notificarNuevasEntradasProyeccion()
@ obtenerVentas()

Diagrama de la clase Compra

© IDescuentoService
com tfg.uoc.ofertacinema.interfaces

© DescuentoController

@® obtenerDescuentos()

& context: Context
o resultSoap: SoapObject
4 sqlDescuentos: SglDescuentos

@ DescuentoController()
@® obtenerDescuentos()

Diagrama de la clase Descuento
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@ IPeliculaService
com tfg.uoc. ofertacinema.interfaces

v

cargarDescuentoByProyeccionByCinePelicula()
cargarPeliculaByldPelicula()
cargarPeliculasByldCine()

obtenerPelis()

6 PeliculaController

4 context: Context
& resultSoap: SoapObject
& sqlPelicula: SglPelicula

& PeliculaController()

@ cargarDescuentoByProyeccionByCinePelicula()
@ cargarPeliculaByldPelicula()

@ cargarPeliculasByldCine()

@ obtenerPelis()

Diagrama de la clase Pelicula

[—

© 1SalaService

com tfg.uoc.ofertacinema.interfaces

@ cargarSalaByldSala()
@ obtenerSalas()

Diagrama de la clase Sala

6 SalaController

& context: Context
& resultSoap: SoapObject
& sglSala: SqlSala

.c SalaCortroller()
@ cargarSalaByldSala()
@ obtenerSalas()

© ISesionService
com tfg.uoc ofertacinema.interfaces

cargarSesionByldSesion()
deleteSesiones()
insertSesiones()
listaSesiones()
ohtenerSesiones()

6 SesionController

& context: Context
& resultSoap: SoapObject
& sglSesion: SglSesion

SesionController()
cargarSesionByldSesion()
deleteSesiones()
insertSesiones()
listaSesiones()
obtenerSesiones()

eo0o0e0e0 o,

Diagrama de la clase Sesion

[ ——

O IServerService
com tfg.uoc.ofertacinema.interfaces

QA comprobarServer()

@ existDatabase()
@ existTableServer()
¢ insertServer()

@ selectServer()

Diagrama de la clase Server

6 ServerController

& context: Context

& resultSoap: SoapObject
o sglServer: SqlServer

& ServerController()
@ comprobarServer()
@ existDatabase()
@ existTableServer()
@ insertServer()
@ selectServer()
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5.2. Servidor

Como se ha comentado anteriormente, para el aplicativo cliente, se ha utilizado el IDE

NetBeans.

& NetBeans|DE 7.4

www.netbeans.org

NetBeans IDE and NetBeans Platform are based on software from netbeans.org,
which has been dual licensed under the Common Development and Distribution
License (CDDL) and the GNU General Public License version 2 with Classpath
exception. For more information, please visit www.netbeans.org.

Product Yersion: NetBeans IDE 7.4 (Build 201310111528)

Java: 1.7.0_51; Java HotSpot(TM) Client VM 24.51-b03

Runtime: Java(TM) SE Runtime Environment 1.7.0_51-b13

System: Windows XP version 5.1 running on x86; Cp1252; es_ES (nb)

User directory: C:\Documents and Settings\marco\Datos de
programa\NetBeans\7.4

Cache directory: C:\Documents and Settings\marco\Configuracidn local\Datos

.de programa\NetBeans\Cache\7.4

Como gestor de base de datos usamos PostgreSQL 9.3.

Property Value
-~ Description PostgreSQL 9.3
Service
“ Hostname localhost
“ Host Address
Port 5432
* S5L Certificate File
“ SSL Key File

SSL Root Certificate File
-= 55L Certificate Revocation List

- S5L Compression? no
Service ID postaresql-9.3
* Maintenance database postares
“ Username postgres
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5.2.1. Descripcion de Package

Proyecto webservice

Package del proyecto

Librerias del proyecto

=-@ ServiceTFGCine
#1035 Web Pages
=1L Source Packages
L~ lﬂ@ <default package >
[ META-INF
@ [ woc.tfg.ofertacinema.DAO
E] @ uoc.tfg.ofertacinema.InterfaceDAO
@ @ uoc.tfg.ofertacinema.bean
@ @ uoc.tfg.ofertacinema.controller
@ @ uoc.tfg.ofertacinema.model
@ [ uoc.tfg.ofertacinema.properties
@[] uoc.tfg.ofertacinema.uti
) [ uoc.tfg.ofertacinema.webservice
|8 webServiceTFG.java
@[] web
@[] web.META-INF
@[] web.WEB-INF
#-) Test Packages
@ Libraries
(@ Test Libraries
=@ Web Services
@ WebServiceTFG
E)@ Configuration Files

. Libraries
#-8P Hibernate - dom4j-1.6.1.jar
i+ ' Hibernate - antlr-2.7.6.jar
#-8P Hibernate - cglib-2.2.jar
#-8¥ Hibernate - commons-collections-3.1.jar
#-8P Hibernate - jta-1.1.jar
#-8¥ Hibernate - hibernate-core-3.6.10.Final.jar
- l Hibernate - hibernate-commons-annotations-3.2.0.Final.jar
# . Hibernate - hibernate-entitymanager-3.6.10.Final.jar
- ’ Hibernate - hibernate-tools-3.6.0.CR1.jar
@. Hibernate - javassist-3.12.0.GA.jar
[+ ' Hibernate - ¢3p0-0.9.1.jar
@' Hibernate - oscache-2.1.jar
[+ ' Hibernate - sif4j-api-1.6.1.jar
#-8P Hibernate - slf4j-simple-1.6.1.jar
[+ ' Persistence - hibernate-jpa-2.0-api-1.0.1.Final.jar
#-8® METRO 2.0 - activation.jar
#-8 METRO 2.0 - webservices-api.jar
- ' METRO 2.0 - webservices-extra-api.jar
@. METRO 2.0 - webservices-extra.jar
@' METRO 2.0 - webservices-rt.jar
& METRO 2.0 - webservices-tools.jar
Q apache-collections-commons-collections-3.1.jar
) barcode.jar
@ dom4j-1.6.1-sources.jar
@ hibernate3.jar
B itextpdf-5.3.2.jar
@ javassist-3.4.9a.jar
B jta-1.1.ar
@ postaresql-9.0-802.jdbc4. jar
[E)) 10K 1.7 (Default)
Apache Tomcat

L S s S a o}

|
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Package que contiene el fichero de conexion con la base de datos.

>
=] EQ <default package>
@) hibernate.cfg.xml

[ META-INF
it

Package que contiene el fichero vean.xml que define cada tabla de la base de datos (mapeo de

cada campo)

=[] uoc.tfg.ofertacinema.bean
E @ Cine.hbm.xml
@ Cliente.hbm.xml
@) Descuento.hbm.xml
: @ Fecha.hbm.xml
@] Genero.hbm.xml
@] 1dioma.hbm.xml
~@] Interprete.hbm.xml
; @ Pelicula.hbm.xml
@j Precio.hbm.xml
; @) Proyeccion.hbm.xml
@] sala.hbm.xml
:> @] servidor.hbm.xml
@] sesion.hbm.xml
@] ventas.hbm.xml
@] ventasCliente.hbm.xml

Package que contiene las clases Entidades, que nos facilita enormemente el transporte de la

informacion

=/~ uoc.tfg.ofertacinema.model
- Cine.java
Cliente.java
Descuento.java
Email.java
Fecha.java
Genero.java
Idioma.java
Interprete.java
Item.java
Pelicula.java
Precio.java
Proyeccion.java
Sala.java
Servidor.java
Sesion.java
Ventas.java
VentasCliente.java

| -
3
| -

| -

EEEFEEEEEEEEEEEEEE
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Package que contiene las clases DAO

@ @ uoc.tfg.ofertacinema.DAO
CineDAO.java
ClienteDAO.java
CrearPDF.java
DescuentoDAO.java
IdiomaDAO.java
PeliculaDAO.java
ProyeccionDAO.java
SalaDAO.java
SendMail. java
ServidorDAO.java
SesionDAO.java

- VYentasDAO.java

El @ uoc.tfg.ofertacinema.InterfaceDAO
ICineDAQ.java
IClienteDAO. java
IDescuentoDAO. java
IIdiomaDAO. java
IPeliculaDAO. java
IProyeccionDAO. java
15alaDA0. java
IServidorDAO. java
ISesionDAO. java
I¥entasDAO.java

@@@@@@@@@@@@

@@@@@@@@@@

Package que contiene la logica de negocio

EJ @ uoc.tfg.ofertacinema. controller
CineController.java
ClienteController.java
DescuentoController.java
IdiomaController.java

Boces
| -

-

PeliculaController.java
ProyecionController.java
SalaController.java
ServerController.java

@@@@@@@@@

SesionController.java
VentasController.java

Package que contiene la clase webservice, que contendra todos los webmethods.

@ uoc.tfg.ofertacinema.webservice
& webServiceTFG.java

~—
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5.2.2. Relacion de Package

A continuacion mostramos los Package generales de la aplicacion, que son muy comunes en el

IDE NetBeans y que representa las configuraciones generales del proyecto.

[ 1

[ 1

[ 1 [ 1
= ez - e — ezl
[ 1
e I
—

5.2.3. Descripcion de Clases

Fichero de la capa de persistencia. Parametros para la conexion

con la base de datos

<!

<!

<!

<property
<property

<!=-- Database connection settings -->

<!-- nombre de la base de datos TFC_Cine-->

<property name="dialect”>org.hibernate.dialect.PostgreSQL82Dialect</property>
<property nawe="connection.driver class">org.postgresql.Driver</property>

<property nawe="connection.url”>jdbc:postgresgl://localhost:5432/TFG_Cine</property>
<property name="connection.usernawe'>postgres</property>

<property name="connection.password">1234</property>

-- Echo all executed SQL statements -->
<property name=”shou_sql">true</property>
<property name-"hibernate.format_sql">true</pr0per:y>

nawe="connection.pool size">100</property>

nawe="transaction.factory class">org.hibernate.transaction.JDBCTransactionFactory</property>
-- < SQL dialect - generate SQL for a particular database -->

<property name="hibernate.dialect”>org.hibernate.dialect.PostgreSQLDialect</property>

<hibernate-configuration>
<session-factory>

- <property nawe="hibernate.jdbc.batch_size">0</property>

<property name="hibernate.hbmzZddl.auto">update</property>--> FIChero XML’ pa’ra el ma'peo de

<property name="hibernate.current_session context_class">thread</property>| la infOI‘maCién

<!=——Archivos de mapeo beans -->

<mapping
<mapping
<rapping
<mapping
<mapping
<mapping
<rmapping
<mapping
<rmapping
<mapping
<rmapping
<mapping
<mapping
<mapping
<mapping

resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Cine. hbr. xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Descuento. hbr.xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Sala.hbr. xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Servidor.hbm.xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Sesion. hbrm.xml"/>
resource="uoc/tfg/ofertacinema/bean/Pelicula. hbm.xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Genero. hbra. xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Proyeccion. hbr.xml"/>
resource="uoc/tfg/ofertacinema/bean/Precio. hbr.xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Fecha. hbr.xml"/>
resource="uoc/tfg/ofertacinema/bean/ Idioma. hbrm.xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/ Interprete. hbr.xml"/>
resource="uoc/tfg/ofertacinema/bean/Ventas. hbm.xml"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/Cliente. hbm.xmal"/>
resource="uwoc/tfg/ofertacinema/bean/VentasCliente. hbm.xml"/>
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A continuacion se detalla el fichero Cine.hbm.xml.

<hibernate-mapping>
<class name="uoc.tfg.ofertacinema.model.Cine” table="cine">
<id columm="idcine" nawe="idcine">
<generator class="increment">
<param nawe="sequence”>ideine_seq</param>
</generator>
</id>
<property column="codigocine" name="codigoCine" type="string"/>
<property colun="nombrecine" name="norbreCine" type="string"/>
<property column="telefono"” name="telefono" type="string"/>
<property column="direccion” name="direccion" type="string"/>
<property column="longitud"” name="longitud"” type="double"/>
<property column="latitud"” name="latitud"” type="double"/>
<property colun="fechabaja" name="fechaBaja" type="date"/>
<property column="fechacreacion”" name="fechaCreacion" type="date"/>
</class>
</hibernate-mapping>

A continuacion se detalla la clase DAO de CineDAO.

public class CineDAO implements ICineDAO{

private Session sesion;
private Transaction tx;

private void iniciaOperacion() throws HibernateException d
try{
sesion = CineController.getSessionFactory().openSession():
tx = sesion.beginTransaction():
ycatch(Exception ex){
ex.toString()

private void manejaExcepcion(HibernateException he) throws HibernateException {
tx.rollback():
throw new HibernateException("Ocurrid un error en la capa de acceso a datos", he);

public interface ICineDAO {

//obtiene lista de cines

public List<Cine> obtenerListaCines () throws HibernateException;

//obtiene cine por el codigo

public Cine obtenerCineByCode (String codigoCine) throws HibernateException;

//inserta un cine nuevo a traves de un objeto cine
public int insertarCine(Cine cine) throws HibernateException;

//comprueba si hay modificaciones , bajas o nuevos cines a traves de sus codigos

//baja de un cine - actualiza la fecha baja a traves del codigo cine

public boolean bajaCineByCode (String codigoCine) throws HibernateException;

public List<Item> comprobarCambiosEnCines{String codigosCine) throws HibernateException;
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A continuacion se detalla la clase webservice, como se implementa los webmethods que son

llamados desde el aplicativo Android.

@param striebservice

* @param strPswd
* @return

@WebMethod {operat ionName
int ivalue = -2;
String strValue = "";
try

if {ivalue > 0) {
strValue = "O

} else {
strValue =

}
} catch (Exception ex)

comprueba los parametros

"webMett

"ERR

que envia el cliente mobile con el servidor

i_Comprol

{
strValue = ex.toString():
ex.toString();

"

public String wehHethod_CamptoharSetver(@UebParam(name = "strijel

ivalue = servidorDiO.ComprobarServer (striebservice,

vice™)

strPsud)

String strWebservice, @WebParam(name = "strPswd")

5.2.4. Relacion de Clases

Entidades

Tal como

comentamos

cn

el

apartado del

cliente,

son

clases

que nos

facilita enormemente el transporte de la informacion, evitando que se envien gran cantidad

de parametros a un método cuando queremos hacer un registro o actualizacion

priv:
private String datos Cine
private String sala

private double precioEntrada

public String get Salat
public void setSala( String sala )
ring getDatos Cliente

private String pswd
private String puerto
private int idservidor

[—
public intgetidservidor( )
void setldservidor( int idservidor )
public String getWebservice( )
public void setWebservice( String webservice )

private String idioma Abrev.
private String stridioma

ElEman Eiservidor = Elidioma E renr
private String sesion private String webservice private int id private int ididioma private String key

private String value

public 1d_r_vertal ) public.
public void setid_r_ventaCint id_r_venta ) public void
public int_getld_r_cliente( public.
Ppublic void setid_r_cliente( int id_r_cliente ) public void
public \entas Cliental ) public

Gper:
public intgetididiomal )

Gpmravans
public String_ getkey( )

public void setKey( String key )
public Rem( )

public Rem( String key. String value )
public String_ get\aluel )

public void_set\alue( String value )

= sesion
private int idsesion
private String session

private int idprecio
private double precio_anterior
private double precio_actual
private int id_r_descuento

= Precio

Ficliente
private int idCliente

private String nombre
private String apellide
private String email

public int_getidpreci
public void

‘setidpreciol int idprecio )

private

void setTelefono( String telefono )
get

= sata
private int idsala

private String sata
private String aforo

Ope s
public int_getidsalal )
public void setldsalaCint idsala )
ring getSalal )

veid setSala( String sala )
public String_getAforol )
public void setAforo( String aforo )
public Sala¢ )

E ventas

E

Eicine

private int idcine
private String nombre Cine
private String direccion
private double longitud

private String telefono

o

public double getLatitud( )

public void setlatitud( double latitud )
>

Pablc Date. Gt achacresciond > e
public void Date 2] public void = i O
Poblc Sing. gt Coacmet 3

private int id_r_cine

private int id_r_cine

Gperaears
public int_getld_r_peliculal )

public Descuentol )
public void setid_r_peliculaCint id_r_pelicula )
public int
ElFecha public void int idventas )
Akt public int_getld_r_cineC )

private int idrango_fechas public void setld_r_cine( int id_r_cine )

private Date fechainicio public String getButacal )

private Date fechafin Public void setButaca( String butaca )
public int_getld_r_ses

public Fechal )

public void setldrango_fecha:
Public Date getFechainiciol )
public void setFechaini

public int_getidrango_fechas( )
Jdran, < int idrango_fechas )

icio( Date fechainicio )

Date fechafin )

=

private int idpelicula
private String codigoPelicula
private String directs

duracion
private String Protagonistas.

private int
private String nombre_Apellido

idinterpret

public int_getidinterpreteC 5

Public void setidinterpreted int dinterprete )

Public Swring. get Nombre. Apelidol >

Public veid et Nombre_Apelido( String nombre_Apelido )
publc Interpreted >

p—

L O O O O a7

=

private int idGenero.
private String strGenero

[——
public int getidGenera( )

public String getStrGenerol )

public void setidGenero( int idGenero )

Public void setStrGenero( String strGenero )
public Genero( )
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e Webservice

En esta clase es donde se implementa las funcionalidades de los webmethods para

intercambio de datos con la aplicacion en Android.

el

= WebServiceTFG

Aibudes

Operations
public String webMethod_ComprobarServer( String striWebservice, String strPswd )

public Cine[0..") weblethod_obtenerCines( String strWebservice, String strPswd )

public Cine webhethod_obtener Cine( tring strWebservice, Sing stPswd. Sting codCine )

public fem(D.."] webMethod String ice, String strPswd, String codigosCine )

public *] weblviethod_¢ String ice, String strPswd )

public Salaf0..") weblethod_obtenerSalas( String strWebservice, String strPswd )

public Pelicula[D.."] weblithod_obtenerPeliculas( String strWebservice, String strPswd )
public SesionfD. "] weblthod_obtenerSesiones;( String strWebservice, Sting strPsud )

public Proyeccion[0.."] webMethod_¢ String ice, String strPswd )

public Idioma[D.."] webMethod_obteneridiomas( String strWebservice, String strPswd )

public Wertas[D. ") weblthod_obtener\entas( String strWebservice, Sring srPsud. int dCine, it idPelcua ntidSaa, it idSesion, Sving seFecha )
public em[D.."] webMethod String ice, String strPswd, String idProyecciones )

public Proyeccion webMethod yecsion( Sting String strPswd, int idProy

public String webMethod_ ne( String
public int webmethod_insertar Cine( String codigo Cine, String nombre Cine, String telefono, String direccion, double latitud, double longitud )
public boolean webmethod_baja CineBy Code( String codigoCine )

)
ice, String strPswd, String CodCine, String CodiPel, int idSala, int idSesion, String fechaSesion, String asientos, String nombre, String apellido, String email, String telefono, String precioEntrada )

public it webmethod_ hnﬁrN\nvaPNthbﬁ( ﬁm mon String codPeli, h idSala, int ididioma, Date fdesde, Date fhasta, double pnelo a'l m precio_: aaui int HDQSMO )

public boolean webmethod_updat Sala( String

String . int whereldSala, double
public boolean nmmm_baummmayc“msa( String codCine, String codPel, int idSala )

)

* DAO

Las clases DAO (Data Access Object), son

clases donde reside la logica de manejo de

Hibernate, de esta forma conseguimos que nuestra légica de negocio no sepa nada de Hibernate,

y siempre que quiera acceder a los datos lo hard usando esta clase. Adicionalmente se van a

trabajar con archivos de mapeo XML.

A continuacion mostramos todas las clases DAO del Package DAO:

£ Cine

private int idcine

] CineDAO

private String nombreCine
private String direccion
private double longitud
private double latitud
private Date fechaBaja
private Date fechaCreacion
private String codigoCine.
Asributes private String telefono

Anibutes

Elntem

private Session sesion
private Transaction tx

Operations
Ppublic double getLatitud( )

Ppublic void setlLatitud( double latitud )
public String getTelefono( )

Ppublic void setTelefono( String telefono )
public int getideine( )

erations.
private void iniciaOperacion( )

private void manejaExcepcion( HibernateException he )

public Cine[0..*] obtenerListaCines( )

public Cine obtenerCineByCode( String codigoCine )

public intinsertarCine( Cine cine )

Ppublic em{0..*] String bl
public boolean bajaCineByCode( String codigoCine )

public String getDireccion( )

Ppublic void setDireccion( String direccion )

Annbutes
private String key
private String value

void setNombreCine( String nombreCine )

Operations
public String getiey( )
Ppublic void seti<ey( String key )
public kem( )
Ppublic Rem( String key, String value )
public String getValue( )
Ppublic void_setValue( String value )

Diagrama de la clase Cine

Sl 1diomabA0
Attributes
private Session sesion <<datatype>>
private Transaction tx @] HibernateException

Operations
private void iniciaOperacion( )
private void manejaExcepcion( HibernateException he )
public Idioma[0..*] obtenerListaldiomas( )

=l 1dioma

Attributes
private int idldioma
private String idiomaAbrev
private String strldioma

Operations
public int getldidioma( )
public void setldldioma( int idldioma )
public String getldiomaAbrev( )

public void setldiomaAbrev( String idiomaAbrev )

public String getStridioma( )

public void setStrldioma( String strldioma )

public Idioma( )

Diagrama de la clase Idioma
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=] cliente
Attributes
private int idCliente
private String nombre
private String apellido
private String email
private String telefono

Operations
public String getTelefono( )
public void setTelefono( String telefono )
public String getNombre( )
public void setNombre( String nombre )
public String getApellido( )
public void setApellido( String apellido )
public String getEmail( )
public void setEmail( String email )
public int getldCliente( )
public void setldCliente( int idCliente )
public Cliente( )

[l clienteDAO

Attributes
private Session sesion
private Transaction tx

Operations
private void iniciaOperacion( )
private void manejaE pcion( Hib Exception he )
public int insertarCliente( Cliente cliente )
public int countDatosClientes( )

<<datatype>>
o HibernateException

Diagrama de la clase Cliente

EIDescuento
N LU EIDescuentoDAO
private int idDescuento
5 g Attributes
private String descuento . . .
rivate int porcentaje e oniscsion <<datatype>>
P P ) private Transaction tx typ
Operations = = HibernateException
public int getldDescuento( ) : P DESitons
o . private void iniciaOperacion( )
public void setldDescuento( int idDescuento ) . . X . . .
. X private void manejaExcepcion( HibernateException he )
public String getDescuento( ) . g A
A # public Descuento[0..*] obtenerListaDescuento( )
public void setDescuento( String descuento )
public int getPorcentaje( )
public void setPorcentaje( int porcentaje )
public Descuento( )
Diagrama de la clase Descuento
i Pelicula
Attributes
private int idpelicula
private String codigoPelicula
private String director
private String descripcion
private String idioma
private String genero
private String youtube
private Date fechaBaja
private Date fechaCreacion
private String imagen
private String titulo
private int anyo
private int idSala
private String duracion
private String Protagonistas
E? liculaDAC Operations
Attributes Ut )
private Session sesion public void setDuracion( String duracion )
private Transaction tx public Interprete[0..*] getinterpretes( )
private Transaction transaction = null public void i .41)
Operations pUBRE 0.2 )
private void iniciaO . ) public void setGeneros( Genero generos[0..*] )
private vold ' he) puhlcstlthg getGenero( ) <<datatype>> <<datatype>>
public Pelicula[0..*] obtenerListaPelicula( ) public "s":;“m“ s)"m Seerch) =l HibernateException 1 String
public Pelicula obtenerPeliculaByCode( String codigoPelicula ) 25 e g"",“ D 4 5
public String getProtagonistas( )
public void String )
public int getidSala( )
public void setidSala( int idSala )
public int getAnyo( )
public void setAnyo( int anyo )
e
Diagrama de la clase Pelicula
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[=] servidorDAO
Attributes
<<datatype>> <<datatype>> private Session sesion
= string I HibernateException private Transaction tx
Operations
private void iniciaOperacion( )
private void manejaExcepcion( HibernateException he )
public int ComprobarServer( String st'Webservice, String pswd )
Diagrama de la clase Servidor
EiProyeccionDAO
Attributes
private Session sesion =] CineDAO
private Transaction tx Attributes
Operstions private Session sesion

private void iniciaOperacion( )

private void manejaExcepcion( HibernateException he )

public *] obtenerLi i )

public tem{0..*] comp i i String i i )

public i int ion )

public int insertarNuevaProyeccion( String codCine, String codPeli, int idSala, int ididioma, Date fdesde, Date fhasta, dou
private int insertPrecio( double precio_ant, double precio_actual, int idDescuento )

private int insertRangoFecha( Date fdesde, Date fhasta )

public boolean proyeccionesPendientesByCodeCine( String codigoCine, Date fechaBaja )

public boolean bajaProyeccionByCinePeliSala( String codCine, String codPeli, int idSala )

public boolean iSala( String codCine, String codPeli, int idSala, Date fechaBaja )
private boolean p, Date )

public boolean updateProyeccionByCine_Peli_Sala( String ine, String odPeli, int double
private boolean i p, double pi for, double preci , int

public boolean bajaProyeccionByCodeCine( String CodCine, Date fechaBaija )

private Transaction tx

) Qperations
a0, | private void iniciaOperacion( )

private void manejaExcepcion( HibernateException he )

public Cine[0..*] obtenerListaCines( )

public Cine obtenerCineByCode( String codigoCine )

public int insertarCine( Cine cine )

public tem{0..*] Cines( String ine )
public boolean bajaCineByCode( String codigoCine )

=i PeliculaDAC
Attributes
private Session sesion
private Transaction tx
peliculaD: private Transaction transaction = null

Operations
private void iniciaOperacion( )
private void manejaExcepcion( HibernateException he )
public Pelicula[0..*] obtenerListaPelicula( )
public Pelicula obtenerPeliculaByCode( String codigoPelicula )

Diagrama de la clase Proyeccion

Elsala
Attributes £l salabao
private int idsala Attributes
private String sala Pffvaze ?essiont_seslion <<datatype>>
i i rivate Transaction tx
private String aforo P = HibernateException
Operations Operations
public int getldsala( ) private void iniciaOperacion( )
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Diagrama de la clase Sala
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6.POSIBLES MEJORAS

A continuacion se detalla una posibles mejoras que podria tener el aplicativo, a fin de realizarlo

mas competitivo en el mercado.

Gestionar los datos de la tarjeta: Cuando se realiza una compra, el aplicativo requiere de
los datos de tarjeta (crédito o débito) del titular, estos datos seran enviados a través de una
pasarela a una empresa externa, asi se obtendra mayor seguridad en con estos datos.
Compatibilidad con todos los dispositives: Se podria implementar las interfaces para
todos los dispositivos méviles Android (Samsung, Sony, LG, etc.) e incluyendo las
tabletas.

Afiadir opcion de Idioma: Esta funcionalidad es facil en implementarlo en el aplicativo
(afiadiendo ficheros XML para cada idioma), lo mas delicado serd en poder obtener los
datos de las base de datos, diferenciandolos por el idioma seleccionado en el aplicativo.
Aiadir solo reservas: Se podria afiadir una funcionalidad de reservas de butacas por un
tiempo determinado y con previo aviso de que la reserva se finalizara.

Compatibilidad con cualquier base de datos: Se podria modificar la capa de
persistencia para poder conectarse a diferentes gestores de base de datos, esto requeriria

modificar algunas sintaxis de ciertas consultas SQL.
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7.CONCLUSIONES

A nivel personal, el proyecto me ha permitido mejorar mis conocimientos generales sobre el
entorno de desarrollo para dispositivos moviles, que hoy en dia es una de las tecnologias que
estan evolucionando el mercado. El desarrollar un proyecto desde sus inicios, me ha llevado
organizarme y a ocupar varios roles en el campo de la informatica, lo cual ha sido muy

fructifero a nivel de conocimiento y organizacion.

Los principales escoyos con los que me he encontrado a lo largo del proyecto, han estado

localizados principalmente en dos fases:

La fase de disefio: Es donde he tenido muchas dudas, en como plantear algunas interfaces que

sean muy intuitivos para el usuario comin y muy facil de saber cual sera su funcionalidad.

La fase de implementacion: En algunos casos he tenido que volver a replantear algunas
funcionalidades, debido que no era muy apropiados para su funcionamiento (optimizacion de

codigo).

Como se trataba de dos proyectos (Cliente - Servidor), el escoyo de mayor envergadura era en la
comunicacion y envio de datos, para ello era necesario utilizar un dispositivo movil para realizar

las pruebas (Movil- PC).

Otro aspecto en el que se ha empleado bastante tiempo es en la estructura de la base de datos,
aspectos muy importantes en la logica de negocio, que si bien no tiene dificultad técnica
entraflan bastante dificultad logica. En este caso, la estructura de la base datos eran muy

diferentes tanto para la parte Cliente como para el Servidor.

En resumen, las conclusiones generales de la implementacion son que se ha consumido mayor
tiempo debido que se trataba de un proyecto Cliente- Servidor, y esto correspondia a
implementar dos proyectos conjuntados, teniendo en cuenta que la comunicacion entre Cliente-

Servidor debia ser ligero.
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8.GLOSARIO

Android. Sistema operativo movil basado en Linux, disefiado principalmente para dispositivos

moviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes o tabletas

Aplicacion. Programa informatico disefiado como herramienta para realizar uno o varios

trabajos determinados.

Webservice. Es una coleccion de protocolos y estandares que sirve para intercambiar datos

entre aplicaciones.

Webmethod. Es un método el cual se expone usando el atributo webMethod para exponerlo via

XML (en un webservice).

IDE. Es un entorno de programacion que ha sido empaquetado como un programa de
aplicacion, o sea, consiste en un editor de cddigo, un compilador, un depurador y un constructor

de interfaz grafica
Google Maps. Servicio de Google que ofrece imagenes de mapas.
Eclipse. Entorno de desarrollo integrado de codigo abierto.

NetBeans. Es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente para el lenguaje de

programacién Java.

Framework. Es un marco de aplicacion o conjunto de bibliotecas orientadas a la reutilizacion a

muy gran escala de componentes software para el desarrollo rapido de aplicaciones
Hibernate. Es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma Java.

Persistencia. Es un Framework del lenguaje de programacion Java que maneja datos
relacionales en aplicaciones usando la Plataforma Java en sus ediciones Standard (Java SE) y

Enterprise (Java EE).

DAO. Data Access Object (DAO, Objeto de Acceso a Datos) es un componente de software
que suministra una interfaz comun entre la aplicacidon y uno o mas dispositivos de

almacenamiento de datos
XML. Es un sistema estandar de codificacion de informacion.

SOAP. Es un protocolo estandar que define coémo dos objetos en diferentes procesos pueden

comunicarse por medio de intercambio de datos XML
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