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1. Introduccié al projecte PracticaClic

El “mobile learning” o I'aprenentatge basat en I'Us de dispositius mobils, és una de les
tecnologies emergents que tindran un impacte important en educacié de cares als propers
anys, ja que la facilitat d'accés a la informacié en qualsevol moment i en qualsevol lloc
permet una experiéncia d'aprenentatge flexible i personalitzada en la qué el context és molt

important.

Aprofitant un dels grans avantatges d’aquest tipus d’aprenentatge, el projecte va dirigit en
fomentar I'aprenentatge fora de les aules, que tingui lloc en qualsevol part i en qualsevol
moment, on I'estudiant pugui obtenir més coneixement d’una materia obligatoria

determinada.

PracticaClic és un sistema educatiu dirigit a nens i nenes de Primaria, i en concret, el

projecte esta centrat en la materia de les Matematiques.

1.1. Operativa del projecte

L'operativa del projecte és molt senzilla, en la qual, hi haura dos tipus de usuaris :

- Mestres/Pares/Tutors.

- Alumnat.

Mestres/Pares/Tutors: Aquests tipus d’usuaris podran enregistrar-se al sistema PracticaClic.
El sistema els hi permetra donar d’alta els seus alumnes/fills. Aixi doncs, el
mestre/pare/tutor podra escollir i assignar els exercicis que posteriorment els alumnes hagin

de realitzar.

Un cop els alumnes finalitzin els exercicis, el mestre/pare/tutor podra veure els resultats

d’aquests exercicis.

Alumne: ’alumne podra veure els exercicis proposats pel mestre/pare/tutor i logicament,

executar-los.

2. Objectius

La implantacié d’aquest projecte pretén fomentar que els estudiants de primaria aprenguin

amb les noves tecnologies de manera divertida i alhora incentivar-los a I'aprenentatge.
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Els alumnes tenen accés al sistema per mitja d’Internet a través d’un dispositiu mobil o

ordinador.

El projecte també consta d’una aplicacié realitzada pels dispositius mobils, tot i que aquesta
aplicacio és portable a diferents plataformes (I0S, Windows Phone, Android...) pero en

aquest cas, només es provara la plataforma Android.

Aquest sistema educatiu també va dirigit als mestres de primaria, per aconseguir optimitzar
la formacid dels seus alumnes i veure en quins exercicis hi ha hagut més errors i aixi poder-

los corregir a classe, ja sigui de la forma tradicional o amb una pissarra digital.

Per tant, la idea és que qualsevol formador/a, professor/a, tutor/a, pugui escollir els

exercicis que més li convinguin als alumnes, i posteriorment pugui avaluar-ne els resultats.

El projecte esta dissenyat per ser utilitzat en diferents assignatures, tot i que el projecte

només consta de diferents exercicis de matematiques.

3. Funcionalitats principals

- Donar d’alta usuaris tipus alumne: L'usuari “mestre” pot donar d’alta usuaris del tipus
“alumnes” els quals li queden associats.

- Identificar usuaris: Permet |'accés a usuaris registrats del sistema a les funcionalitats de
I"aplicacid.

- Assignar exercicis: L'usuari “mestre”, pot assignar exercicis als alumnes que té assignats.

- Realitzacio d’exercicis: L'usuari “alumne”, ha de poder realitzar els exercicis assignats pel
“mestre”.

- Estadistiques: Un usuari “mestre” pot veure el resultats obtinguts pels alumnes.

4. Calendari del projecte

4.1. Lliuraments establerts

Data de lliurament  Fita avaluacio continuada \ Lliurable

12 de marg PAC1 Pla de treball

16 d'abril PAC 2 Analisi funcional, disseny técnic i Prototip.
21 de maig PAC 3 Implementacié

11 de juny Lliurament final Memoria i video amb la presentacio.




4.2. Calendari
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L’elaboracié del projecte s’ha de realitzar en 101 dies. He considerat els caps de setmana com a dies laborables, ja que sén els dies dels que disposo de

més hores de dedicacid per a la realitzacio del projecte.

Mom Tasca » | Duracia
1 |-/ PFC - EduCroak 101 dias
2 PAC 1 - Pla de treball 10 dias
3 PAC 2 - Analigi funcional, disseny técnic | Prototip 35 dias
4 PAC 3 - Implementacid 35 dias
5 Lliurament final 21 dias

Hi ha 4 fases ben definides:

nici 4

lun 03103114
lun 030314
jue 13/0314
jus 1710414
jue 2210514

Fi

-

mié 11106114
mié 12/03/14
mig 16/04114
mié 21/0514
mié 11/06/14

[03 mar 14 17 mar 14 [31 mar 14 14 abr 14 128 abr "14 12 may 14 |26 may "14 08 jun 14
S[X[D][J|L[V[M[S[X[D[J|L[V[M[S[X[D[J|L[V][M][S[X[D[I|L][V]
[

- PAC1: Construccid del pla de treball que es seguira durant el desenvolupament del projecte.

- PAC2: Entrega de I’analisi funcional, disseny tecnic i prototip.

- PAC3: Realitzacié de la implementacié de projecte.

- Lliurament final: Entrega del projecte final de carrera.

Josep Antoni Rey Vila -
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4.3. Detall de I'entrega de la PAC1

El pla de treball s’inicia el dia 3 de marg ja que és el dia de I'aprovacié de la proposta del projecte.

El pla de treball s’ha realitzat amb 10 dies, distribuits tal com es veu en la seglient imatge:

MNom Tasca - D”rﬂ':if', nici Fi - || [ar lun 03 mar mie 05 mar vie 07 mar [dom 0% mar mar 11 mar fjue 13 mar

0 | o | 0 | 0o [ o | o [ o | o [ o | o [ 0o | o | ®©

- PACH1 - Pla de treball 10 dias | lun 03/03M4 mie 120314 —

1
2 Recerca d'informacic sobre el PFC Zdias " lun 03/03/14 mar 04/03/14 =l

3 Preparacio del Pla de treball 5 dias| mié 05/03/14 dom 0V03/14

4 Trobada virtual (Hangouts) 1dia| mié 050314 mié 05/03/14 =

5

i

Redaccid del Pla de treball 3dias|  lun 10/03M14) mig 12403114 —l

0 dias| mig 12/03M14 mié 12/03/14 & 12103

Entrega del Pla de treball

Tasca Definicid

Recerca d’informacié sobre el PFC Cerca d’informacid per definir de forma general el projecte i definir els objectius.

Preparacio del Pla de treball Definicioé dels calendaris, Tecnologies i possibles riscos.

Trobada virtual (Hangouts) Trobada virtual amb el tutor i companys per exposar els diferents projectes i solucionar possibles dubtes.
Redaccio6 del Pla de treball Es redacta de forma formal, el pla de treball.

Entrega del pla de treball Es fa I'entrega del pla de treball.
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4.4. Detall de I'entrega de la PAC2

1
2
3
4
5
&
7
3
5

1
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
2
23
24
25
26

Nom Tasca

- PAC2 - Analisi funcional, disseny técnic | Prototip

Preparacio de I'entorn de desenvolupament
Descarrega i instal-lacio del programari
Configuracid i proves d'integracio del programari
Proves dintegracio del programari

Formacio HTMLS
HTMLS

Analigi funcional plataforma web
Estudi de requeriments i funcionalitats
Especificacid de funcionalitats
Generacio de diagrames

Analisi funcional plataforma mobil
Estudi de requeriments | funcionalitats
Especificacio de funcionalitats
Generacio de diagrames

Disseny funcional
Definicid de larguitectura del sistema
Preparacio de disseny funcional
Generacio de diagrames de base de dades
Generacio de diagrames classes

Prototipatge
Preparacio d'interficies grafiques
Preparacio de document dlinterficies grafiques

Recopilacid del document & Andlisi funcional, disseny técnic | prototip

Revisid del document d'Andlisi funcional, disseny técnic | prototip

Entrega de l'Analisi funcional, disseny técnic | prototip

Duracid
-

36 dias
3 dias
1 dia

1 dia

1 dia
25 dias
25 dias
9 dias
5 dias
2 dias
2 dias
2 dias
1 dia

1 dia

1 dia

8 dias
1 dia

4 dias
1 dia

3 dias
10 dias
7 dias
3 dias
2 dias
1 dia

0 dias

Inici

jue 1310314
jue 1310314
jue 13/03114
vie 14/0314
sab 15/03/14

Fi

— 0 mar "14 17 mar 14 (24 mar 14 31 mar 14 07 abr “14 14 abr 14
LIM[x[J[v]s[o[LM[x[J[v]sS[D[LIM]X]J[V]s[D[LM]X]d[v]s]o]Lm]X]I[v]S[D[L]M]X]I]V]E
mie 16/04/14
=ab 150314
jue 13/03M4
vie 14/03M4

sdb 15/03M4

jue 13/03/14 dom 06/04M14

jue 13/03M4
dom 16/03/14
dom 16/03M4
wie 21/03M14
dom 23/03M4
mar 18/03/14
mar 18/03/14
mar 18/03/14
mar 18/03/14
mar 25/03/14
mar 25/03/14
mié 26/0314
dom 30/03M4
dom 30/03M4
mie 02/04/14
mié 02/04/14
mié 09/04/14
=4b 12/04/14
lun 14/04/M4
mié 16/04/14

dom 06/04/14
lun 24/03/14
jue 2000314
=4b Z2/03M4
lun 24/0314
mié 19/03/14
mar 13/03/M14
mar 13/03/M14
mar 13/03/M14
mar 01/0414
mar 25/03M14
=ab 20/03M14
dom 30/03/14
mar 01/04/14
vie 11/04/14
mar 08/04/14
vig 110414
dom 13/04/14
lun 14/04/14
mié 16/04/14

> 1604
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Tasca Definicié

Preparacio de I’entorn de desenvolupament Es destinen 3 dies a realitzar la descarrega, instal-lacio i realitzacié de proves del programari destinat al
desenvolupament del projecte.

Formacié HTML5 Es destinen 25 dies a la formacié de HTMLS5 i javaScript.

Analisi funcional plataforma web Es destinen 9 dies, per I'estudi de requeriments, especificacié de funcionalitats i generacié de diagrames de la
plataforma web.

Analisi funcional plataforma mobil Es destinen 3 dies, per I'estudi de requeriments, especificacié de funcionalitats i generacié de diagrames de la
plataforma mobil.

Disseny funcional 8 dies destinats a la realitzacio del disseny funcional.

Prototipatge. Es destinen 10 dies per a realitzar el prototip amb la documentacié de les interficies grafiques.
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4.5. Detall de I’entrega de la PAC3

MNom Tasca

- PAC3 - Implementacio
- Implementacio plataforma web
Creacit de la base de dades
Desenvolupament de web
Preparacio de joc de proves
Proves unitaries
- Implementacio plataforma maohbil
Desenvolupament d'aplicacio Android
Preparacio de joc de proves
Proves unitaries
- Proves d'integracio
Preparacio de joc de proves dintegracio
-/ Desplegament | proves
Desplegament
Proves
Revisid de la implementacio

Entrega de la implementacio

Duracio
-

36 dias
27 dias
1 dia

25 dias
1 dia

1 dia

3 dias
1 dia

1 dia

1 dia

2 dias
2 dias
3 dias
2 dias

1 dia

2 dias

0 dias

Inici

jue 171044
jue 171044
jue 17/04/14
vie 18/04/14
mar 13/05/14
mar 13/05/14
mar 29/04/14
mar 29/04/14
mig 30/04/14
mig 30/04/14
mié 14/05/14
mié 14/05/14
sab 17/05/14
=ab 170514
lun 19/05/14
mar 20/05/14
mig 21/05/14

Fi .
mié& 21/05/14
mar 13/05/14

jue 17/04/14
lun 12/05/14
mar 13/05/14
mar 13/05/14
jue 01/05/M4
mar 29/04/14
mig 30/04/14
mig 30/04/14
jue 15/05/M4
jue 15/05/14
lun 19/05M4
dom 18/05M4
lun 19/05/14
mig 21/05/14
mig 21/05/14

T4

21 abr 14

25 abr 14

05 may 14

12 may "14

19 may "14

X[J[V[sS[D

LIM[X[J]V]S[D

LIM[X[J]V]S[D

L[M[X]J]V][S]D

LIM[X[J]V]S[D

LIM[X[J]V]S[D

91

Tasca \ Definicié

Implantacio plataforma web

Realitzacio de tota la implementacid del costat del servidor en 27 dies.

Implementacio plataforma mobil

3 dies per realitzar la implementacié de I'aplicacié per Android.

Proves d’integracid

2 dies per realitzar les proves d’integraciod.

Desplegament i proves

Realitzacio de diverses proves.
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4.6. Detall de I’entrega del Lliurament Final

Nom Tasca - Duracid -
1 |-/ Lliruament Final 21 dias
2 - Preparacio de la memoria 7 dias
3 Preparacio del document formal 7 dias
4 - Preparacio de la presentacio 12 dias
5 Preparacio de la presentacio Powerpoint 7 dias
6 Preparacio del video 4 dias
7 Revisio del Lliurament Final 2 dias
8 Entrega del Lliurament final 0 dias

Inici Fi - | 21 may |zab 24 may [mar 27 may [vie 30 may lun 02 jun lue 05 jun [dom 08 jun [mi& 11 jun
12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o 12 ]
jue 22106114 mié 11/06114) | P oy
jue 22105114 mié 28105114 | P
jue 2200514 mié 2800514 | : : 17
jue 29/0514 lun 09/06/14 [ o
jue 29005114 mié 04/06/14 [ y

jue 05/06/14 ) dom 08/06/14
mar 10/06/14  mié 11/06/14
mig 11/06/14  mig 11/06/14

Tasca Definicid

Preparacio de la memoria

Es finalitza la realitzacio de la memoria.

& 11006

Preparacio de la presentacié PowerPoint

Es prepara una presentacié amb PowerPoint del projecte realitzat.

Preparacio del video

Es realitza la preparacié del video a partir de la presentacié de PowerPoint.

Revisio del lliurament final

Es revisa el lliurament final per si hi ha algun detall a millorar.

Entrega del lliurament final

Es fa I'entrega del projecte.
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5. Recursos i infraestructura

5.1. Recursos hardware

Component Caracteristiques tecniques ‘ Funcio
ordinador Processador: Pentium (R) Dual-Core CPU E5700 3GHz Es realitzaran totes les
desenvolupament | Memoria RAM: 4Gb tasques de disseny i
Sistema Operatiu: Windows 7 Home Premium implementacio del
Sistema operatiu de 32bits projecte.

Servidor web Processador: Pentium (R) Dual-Core CPU E5700 3GHz Hosting del projecte,
Memoria RAM: 4Gb també s’utilitzara per a fer
Sistema Operatiu: Windows 7 Home Premium els tests del programari
Sistema operatiu de 32bits web.

Mobil Nexus 5 CPU: Qualcomm Snapdragon 800 a 2,26GHz S’utilitzara per a realitzar
GPU: Adreno 330 a 450 MHz els test amb un dispositiu
Sistema Operatiu: Android 4.4 KitKat mobil.

5.2. Recursos software ordinador desenvolupament

En la seglient taula podem veure tot el programari que conté l‘ordinador de

desenvolupament.

Programari desenvolupement ‘ Funcid

Eclipse IDE Entorn de desenvolupament per implementar el projecte
amb HTML, PHP iJavaScript.

Magic Draw UML Eina per al disseny de diagrames de casos d’Us, diagrames
de classes, diagrames de seqieéncies, etc

Microsoft Project Eina per definir els calendaris del projecte.

Microsoft Word Eina per redactar la memoria del projecte.

Microsoft Visio Eina per dissenyar esquemes.

Xampp paquet de programari lliure XAMPP.

SDK Android SDK d’android per compilar I’aplicacié mobil amb
cordova.

PhoneGap 3.0 Eina que ens permet compilar en diferents plataformes
mobils. Els projectes han d’estar desenvolupats amb
HTMLS5 i JavaScript. Amb PhoneGap podem fer la
compilacié en Local o bé al navol.

Cordova Es el mateix que PhoneGap, perd nomes ens deixa
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compilar en local.

MySQL Workbench Eina oficial de MySQL per realitzar el disseny visual

d’esquemes de base de dades.

5.3. Recursos software ubicats al servidor

En la seglient taula podem veure tot el programari que conté el servidor.

Programari servidor ‘ Funcid
Apache Web Server Servidor web que permet I'accés al sistema.
MySQL Sistema gestor de base de dades del sistema.
phpMyAdmin Modul que facilita la gestié de les bases de dades MySQL
php Intérpret que habilita I'execucié de codi escrit en PHP al
servidor web

6. Tecnologies a aplicar

El projecte té dues parts molt ben definides: la part del servidor i la part del client.

El servidor esta desenvolupat amb les seglient tecnologies: HTMLS5, JavaScript, CSS, MySQL i
PHP. El motiu pel qual m’he decantant per HTML5, ha sigut perqué amb aquesta tecnologia
fa que sigui accessible des dels diferents dispositius mobils que hi ha al mercat, fins arribar a

un ordinador.

Aguest projecte també consta d’una aplicacié mobil on I'alumne té accés per a realitzar els

exercicis assignats.

Quan volem portar una aplicacié a un dispositiu mobil, podem emprar I’eina PhoneGap o bé

Cordova, si s’"ha desenvolupat amb HTML5 i amb JavaScript.

PhoneGap és una eina que ens permet “compilar” aplicacions desenvolupades amb HTMLS i
JavaScript per les diferents plataformes mobils. A més a més, aquesta eina ens permet
accedir a funcions del dispositiu que en un principi només sén accessibles per una aplicacié

nativa; com per exemple, podria ser el GPS.
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Aquesta aplicacid mobil permet I'accés al sistema d’una forma més facil i aixi evitar la
utilitzacié del navegador del dispositiu mobil. Aquesta aplicacid en un futur es podria
millorar incorporant serveis que ens dona el propi sistema operatiu; com per exemple, rebre
una notificacié dels nous exercicis a realitzar, etc. Si tenim en compte que utilitzem I'eina de

PhoneGap sera prou agil dur I'aplicacié en les diferents plataformes mobils.

L’4s de PhoneGap, també ens permet que tota la implementacid necessaria estigui guardada
en el dispositiu mobil, per tant, no s’han de descarregar tots els arxius com ho fa el

navegador.

Cal dir que, que tots els casos de proves, els he realitzat Unicament en dispositius mobils
Android.

6.1. Tecnologies del servidor web

El servidor web del que consta el sistema és I’Apache Web Server amb el modul de PHP.
Aquest modul és el que s’utilitza per donar I'accés a la base de dades MySQL i obtenir tant
els exercicis que s’assignaran als alumnes com els resultats de I'avaluacié dels exercicis

realitzats pels alumnes.

6.2. Tecnologies mobils

Com s’ha comentat anteriorment, el projecte s’ha desenvolupat amb tecnologia HTML5, aixo
fa que I'accés a I'aplicacié sigui possible amb els diferents dispositius mobils actuals, ja sigui

un sistema Android o un iOS; és a dir, qualsevol dispositiu que sigui compatible amb HTMLS5.
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7. Riscos del projecte

Descripcid Probabilitat Impacte Accions mitigadores
d’aparicié
Manca de coneixements en | Al no disposar de coneixements en la tecnologia Alta Alta Cerca de documentacio per Internet.
desenvolupament HTML5. HTML5, pot dur un endarreriment del projecte. Comprar algun llibre o manual de HTMLS5.
Planificacié incorrecta  del | El projecte esta molt ajustat al temps de que es Mitja Alta Seguir al maxim la planificacié, i en cas ser
projecte o imprevist. disposa, un endarreriment en alguna de les possible avangar les tasques.
tasques, pot dur el projecte al fracas Si alguna tasca s’endarrereix al no disposar

d'un horari laboral fixa, s'hauran d'augmentar

les hores dedicades.

Malaltia o baixa. Es imprevisible saber si durant el projecte poden Baixa Alta Evitar el maxim a les possibles exposicions a
caure malalts, patir una lesid per practicar riscos innecessaris.

esport o tenir accident.

Avaria d'equipament tecnic. En el cas d'una avaria en el ordinador de Baixa Mitja Es disposa d'un portatil amb la instal-lacié del
desenvolupament, pot endarrerir el projecte i software necessari pel desenvolupament.

evitar complir amb els terminis establerts.

Pérdua de dades. En el cas d'una perdua parcial o total de les Baixa Alt Instal-lacié d'un sistema de copies de

dades, per un error de software o hardware, pot seguretat mitjangant Backuppc en un servidor.

portar al fracas el projecte.
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8 Analisi funcional

En aquest apartat es tracten els elements obtinguts durant la fase d’analisi del sistema. Es
detallen els requisits funcionals i els no funcionals, juntament amb I'especificacié dels casos

d’Us, obtenim una visié del sistema forg¢a acurada.
8.1. Requeriments funcionals

8.1.1 Descripcio basica del funcionament.

Aquest projecte vol aprofitar les noves tecnologies per dur-les a I'educacié primaria. Primer
de tot, s’ha d’haver registrat un usuari com a “mestre/tutor”. Tot seguit, ha de definir quins
seran els seus alumnes. (Un mestre podra assignar diferents exercicis als seus alumnes, i

posteriorment I'alumne haura de realitzar els exercicis corresponents).

8.1.2 Requeriments funcionals entorn web

En I'aplicacié PracticaClic es poden dividir els requeriments en dos blocs:

La part de I'alumne.
La part del mestre.

Alumne

Ha de poder realitzar els exercicis assignats pel seu mestre.

També ha de poder modificar la seva contrasenya.
Mestre

Ha de poder assignar exercicis als seus alumnes.
Veure estadistiques dels resultats dels exercicis realitzats.

També ha de poder modificar la seva contrasenya.

8.1.3 Requeriments funcionals entorn mobil

Amb un dispositiu mobil amb accés a internet, podra realitzar les mateixes tasques que des
de I'entorn Web. Per a dur a terme el projecte, he utilitzat I'’eina PhoneGap , per realitzar
una aplicacio especifica per a dispositius mobils i aixi facilitar als alumnes la realitzacié dels

exercicis. Aquesta aplicacio té els seglients requeriments:

Ha de poder realitzar els exercicis assignats per algun dels seus mestres.

També ha de tenir accés a I'ajuda.
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8.2. Requeriments no funcionals

Hi ha d’haver una coordinacié/comunicacié per part del mestre i I'alumne. Es a dir, hi ha
d’haver una comunicacid verbal entre mestre i alumne, per tal que I'alumne conegui que se

I’hi han assignat diferents exercicis.

S’ha tingut en compte la simplicitat/facilitat d’ds tant en I’aplicaci6 mobil com en la

plataforma web.

8.3. Funcionalitats del sistema

8.3.1 Plataforma Web

Des de I’entorn web es poden realitzar les seglients operacions :
Usuari
Peticio registrar-se com a mestre: Un usuari demana enregistrar-se al sistema com a tutor.

Usuari registrat

Inici sessié: Comprova |'usuari i contrasenya. Si I’'autentificacid falla, es mostrara una pagina

d’error. Si I'autentificacid és correcta, entrara al sistema segons el tipus d’usuari.

Contrasenya oblidada: Si un usuari tutor oblida la seva contrasenya, pot demanar al sistema
la recuperacié de la contrasenya enviant un e-mail a 'usuari (Restaurar contrasenya). En cas
de ser I'alumne qui hagi oblidat la contrasenya, aquest li haura de demanar al seu tutor que

li modifiqui i la memoritzi.

Usuari Identificat

Tancar sessio: Tanca la sessid oberta.

Canvi de contrasenya: Qualsevol usuari pot modificar la contrasenya un cop ha entrat dins

del sistema.

Mestre Identificat

Assignar-se un alumne: Un mestre pot donar d’alta un alumne i assignar-se’l.

Assignar feina als alumnes: Permet assignar diferents exercicis a I'alumne/s que tingui

assignats.

Veure resultats en global: Veure els resultats dels tots els alumnes assignats.
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Veure resultats alumne: Pot veure els resultats d’un alumne concret.

Alumne Identificat

Realitzacio dels exercicis assignats: L’alumne pot realitzar els exercicis que té assignats.

8.3.2 Plataforma mobil

Des de I’entorn mobil (si s’utilitza el navegador que porta incorporat) es podran realitzar les
mateixes operacions definides en el punt 8.3.1 Plataforma web.

En el cas d’utilitzar I'aplicacid mobil, es podran realitzar les seglients operacions:

Inici de sessio: Comprova |'usuari i contrasenya. Si I"autentificacié falla, es mostrara una

pagina d’error. Si I'autentificacid és correcta, entra en el sistema.
Realitzacio dels exercicis assignats: L’alumne pot realitzar els exercicis que té assignats.
Ajuda: Veure I'ajuda de I'aplicacié.

Tancar sessio: Tanca la sessid oberta.

8.4. Usuaris del sistema

En els sistema s’identifiquen 2 usuaris :
- Mestre: usuari que pot assignar diferents exercicis als seus alumnes.

- Alumne: L'usuari que realitzara els exercicis assignats pel seu mestre.

8.5. Casos d’us

En seglient imatge es poden veure els actors que intervenen en el sistema i quines

funcionalitats pot tenir cada actor.
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./""_[_6601] Peticio registrar-se com %
\\_\\a mestre Usuari

_— — (CU03)
(CU02) Inici sessid ___._n/ Contrasenya
oblidada

Usuari Registrat

L _— I _

~ (Cwd) Tancar ~ (CU05) Canvi
sessio contrasenya
Usuari ldentificat

Alumne Identrflcat
Mestre Identificat

.—""___“‘-m_
(Cuo0s)
Assignar-se
un alumne

(Cu10) Veure [cm?] A55|gnar
resultats en global elna als alumnes

(CUD8) Realitzacio
dels exercicis
assignats

(CUQ9) Veure
resultats alum nhe

En la imatge anterior, es pot veure que l'actor usuari pot executar el cas d’Us “Peticid
registrar-se com a mestre”, aquest cas es donara quan un mestre/tutor vulgui donar-se

d’alta en el sistema.

Un usuari registrat, en cas d’oblidar la seva contrasenya pot demanar al sistema, la seva
recuperacié mitjancant I'enviament d’un correu electronic, sempre hi quan sigui un usuari
del tipus mestre. En cas de ser un alumne, aquest li haura de demanar al seu mestre la nova

contrasenya.

Un usuari registrat, pot entrar al sistema i en funcié de quin tipus d’usuari, tindra accés a uns

determinats programes, definint com a programa les diferents “pantalles” a les que té accés.

A continuacid, es descriuen els diferents casos d’us per veure’ls amb més detall.
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8.5.1 Cas d’Us: Peticio registrar-se com a mestre.
Identificador [e{Ulek!

\leJul Petici6 registrar-se com a mestre

Il Representa la peticid de registrar-se al sistema com a mestre.

A\Yeidele M Usuari.

eI le[lello]sf W L'usuari no esta registrat en el sistema.

eteelilel[elelalIM L'usuari realitza la peticid de registre.

L'usuari cancel-la la peticid.

Flux normal 1- L'usuariintrodueix les dades del formulari de la pantalla principal i valida
el formulari. (e-mail, nom, cognoms)

2- El sistema comprova si les dades introduides son correctes.

3- Silainformacié és correcta, la peticié queda registrada i s’envia un e-mail

amb la contrasenya d’accés.

RDCHENEIGEUNIN 2b- Si les dades subministrades no sdn correctes es mostra un missatge d’error i
el flux torna al pas 1.
3b- En cas que el sistema no tingui connexioé a internet o es produeixi un error,

I"aplicacié mostra un missatge d’error i finalitza el cas d’us.

I SJI Cap

DUENINE Cap.

8.5.2 Cas d’Us: Inici sessio.
Identificador [EeS[epA

\[e]0sM /nici sessio

I Representa com s’identifica un usuari al sistema.

JiXoi o] ¢ Usuari registrat

Heloele[lel[o]sf W L'usuari no ha iniciat sessié préviament.

elHeelplol[elela M L'usuari inicia la sessid - L'usuari tanca I'aplicacio.

Flux normal 1- L'usuariinicia I'aplicacid.

2- L'usuariintrodueix el nom d’usuari i la contrasenya del formulari de la
pantalla principal i valida el formulari.

3- El sistema comprova si les dades introduides sén correctes.

4- Silainformacio és correcta, la sessioé queda iniciada i es mostra el menu

principal de I'aplicacid, mostrant les opcions disponibles.

HPCHENEIGETER 4b- Si la informacid no és correcta es mostra un missatge d’error i el flux torna al
pas 2.
4c¢- En cas que el sistema no tingui connexid a internet o es produeixi un error,

I"aplicacié mostra un missatge d’error i finalitza el cas d’Us.

VSIS Cap

DUN N Cap
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8.5.3 Cas d’us: Contrasenya oblidada.
[o[Slajdiiler[s[o]@ CUO3

\leJul Contrasenya oblidada

EIM Un usuari registrat oblida la seva contrasenya i la vol recuperar.

Jieilelf M Usuari registrat i del tipus mestre.

I e[ Tel[o]sf L’usuari no ha iniciat sessié préviament i no recorda la seva contrasenya.

eielelilel[elelsl M L’usuari recupera la seva contrasenya.

Flux normal 1- L'usuari prem el botd contrasenya oblidada.

2- Elsistema sol-licita el seu nom usuari ( e-mail ).

3- L'usuari introdueix les dades sol-licitades i valida el formulari.

4- El sistema cerca I’ e-mail, si el troba envia un e-mail amb la contrasenya a

["'usuari.

RDCHENEIGEU 4b- Si el sistema no troba el usuari registrat envia un error.

TSI Cap

DUNNE Cap

8.5.4 Cas d’us: Tancar sessio.
|dentificador [Eel¥]eX!

\[eJsM Tancar sessio

ES® Un usuari finalitza la seva sessio.

/Yeite]¢® Usuari identificat.

eI e[ Tello]sf W L'usuari ha iniciat una sessié amb I'aplicacio.

oIS doolalo[[elle]s¥ M No hi ha sessid d’usuari activa.

Flux normal 1- L'usuari prem el botd de tancar sessi6.

2- Elsistema ddna per finalitzada la sessié en curs.

Fluxos alternatius [e&]s)

TSI Cap

DUN N Cap
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8.5.5 Cas d’us: Canvi de contrasenya.
Identificador eVIeL]

\leJuM Canvi de contrasenya

I Un usuari identificat vol modificar la seva contrasenya.

INetele Usuari identificat.

HETelo)alol[elle]a¥ M L'usuari ha iniciat la sessio.

et lel[elelslM L'usuari ha modificat la seva contrasenya.

Flux normal 1- Selecciona en el menu la peticié de canvi de contrasenya.
2- Elsistema sol-licita les dades de la nova contrasenya.
3- L'usuariles introdueix i valida el formulari.

4- Siles dades son correctes, el sistema modifica la contrasenya.

HIVCHENEGEMIEE 4b- Si les dades no sén correctes, dona un avis d’error.

IS Cap.

DUENINE Cap.

8.5.6 Cas d’us: Assignar-se un alumne.
[o[lgjitiler:[s[o]@ CUO06.1

\leJul Gestio Assignar-se un alumne.

Il Donar d’alta un alumne i al fer-ho li quedara assignat al tutor.

\eitelg M mestre.

EIel (e [Tello]af W L’usuari vol assignar-se un nou alumne.

(ool lel[alelsM El alumne queda donat d’alta i assignat al tutor.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Gestié Assignar-se alumne.

2- Elsistema sol-licita les dades de I'alumne.

3- L'usuari introdueix les dades de I'alumne.

4- El sistema comprova si existeix, en cas d’existir, carrega les dades.

5- L’usuari valida les dades i prem el boto guardar.

6- Siles dades son correctes, a I'alumne li queda assignat. Si I'alumne existia

s’actualitzen les dades.

Fluxos alternatius [e&]s)

TSI Cap

DUN N Cap
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8.5.7 Cas d’Us: Esborrar alumne assignat (Esborrar alumne assignat).
[o[Slajdiiler:[s[o]@ CUO06.2

\leJ4M Esborrar alumne assignat.

M Esborrar un alumne que un mestre té assignat.

\eidel& M mestre.

HeIoe (e [lel[o]asf W L’usuari vol esborrar un alumne que té assignat.

eSieelilel[elelsl M El alumne queda des associat del mestre i esborrat del sistema.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Assignar-se alumne.

2- Elsistema sol-licita les dades de I'alumne.

3- L'usuari introdueix les dades de I'alumne.

4- El sistema comprova si existeix, en cas d’existir, carrega les dades.
5- L’usuari valida les dades i prem el boto esborrar.

6- Siles dades sén correctes, I'alumne queda des associat del tutor i

esborrat del sistema.

Fluxos alternatius [Ke&]s

TSI Cap

DUNNE Cap

8.5.8 Cas d’us: Assignar feina als alumnes
[o[lajdtiler[s[o] @ CUO7

\leluM Assignar feina a alumne

I Permet assignar diferents exercicis als alumnes associats

Neitel& Mestre

HETelo)alol[elle]a¥ M L’ usuari mestre ha iniciat la sessio.

Reielelilol[elelalM El tutor ha assignat exercicis.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Assignar feina als alumnes.
2- L'usuari selecciona els exercicis que vol que realitzin els seus alumnes.
3- L'usuari prem el botd guardar, si totes les dades sén correctes els

exercicis queden assignats als alumnes que té associats.

HIPCIENEHEMIEE 2b- L'usuari realitza un filtre dels exercicis.

NIUSM Cap.

DUENINE Cap.
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8.5.9 Cas d’Us: Realitzacio dels exercicis assignats
Identificador EeUlek:]

\leJuM Realitzacio dels exercicis assignats

TEHIM L'alumne pot realitzar els exercicis que té assignats.

N lelg Alumne

Yoo alol[elle}a M L'usuari alumne ha iniciat la sessio.

Tenir exercicis assignats no realitzats.

(e el[elelslM Finalitzar exercici assignat.

Flux normal 1- L’usuari selecciona del menu Realitzacié d’exercicis.

2- El sistema mostra la pantalla inicial de realitzacié d’exercicis, esperant
que l"'usuari confirmi iniciar els exercicis.

3- L’usuari fa clic en el boto segiient.

4- Si hi ha un exercici pendent es mostra en la pantalla.

5- L'alumne realitza I'exercici i el confirma.

6- El sistema guarda quan s’ha fet I’exercici i quina nota n’ha obtingut.

HICHENEGEMIEE S5b- L'alumne cancel-la la realitzacié d’exercicis.

IS Cap.

DUENINE Cap.

8.5.10 Cas d’us: Veure resultats alumne

Identificador eN[eE]
\[e]s@ Veure resultats alumne

EHIN Pot veure els resultats d’'un alumne en concret.

Ieitelg W Mestre

MTYele]alol[el[e}at M L'usuari mestre ha iniciat la sessio.

eHeeilel[elelsM Grafic amb els resultats d’exercicis aprovats, suspesos i no realitzats.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Estadistiques d’exercicis.

2- El sistema sol-licita data d’inici, data fi i les dades de I'alumne.

3- L'usuari introdueix les dades.

4- Prem el bot6 mostrar.
El sistema comprova que tot sigui correcte, si ho és, mostra el graficamb
la quantitat d’exercicis suspesos, aprovats i no realitzats.

HIVCHENEGEMPSE 2b- L'usuari cancel-la la consulta.

ISl Cap.

Extensions [Nec]sH
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8.5.11 Cas d’uUs: Veure resultats en global
Identificador [eUxLe}

\leJul Veure resultats en global

Il Veure els resultats dels tots els alumnes assignats.

\eidelg Mestre

HETelo)alol[elle}a¥ M L'usuari mestre ha iniciat la sessio.

EeSieeilel[elelsM Grafic amb els resultats d’exercicis aprovats, suspesos i no realitzats.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Estadistiques d’exercicis.

2- El sistema sol-licita data d’inici, data fi.

3- L'usuari introdueix les dades.

4- Prem el botd mostrar.

5- El sistema comprova que tot sigui correcte, si ho és, mostra el grafic amb

la quantitat d’exercicis suspesos, aprovats i no realitzats.

HIVEIENEGEMIEE 2b- L'usuari cancel-la la consulta.

IS Cap.

DUENINE Cap.

9. Disseny tecnic

Com arquitectura general del projecte PracticaClic es basa en un model Client-Servidor.

A continuacié es descriu I'arquitectura que assumeix cada part :

9.1. Arquitectura plataforma web (part servidora)

La plataforma web conté la base de dades que utilitza un sistema gestor MySQL. Aquesta

base de dades conté tota la informacid del sistema.
El servidor web, és un servidor Apache.

També el servidor contindra les interficies web (pantalles), desenvolupades seguint el

Standard HTML5. També s’utilitza el javascript per interactuar amb el client.

Pel que fa les funcionalitats principals del sistema estan desenvolupades amb php, també és

la tecnologia encarregada de comunicar-se amb la base de dades MySQL.
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9.2. Arquitectura plataforma mobil (part client)

L'aplicacid mobil és una part de I'aplicacié web, que aprofitant que esta desenvolupada amb
el estandard html5 i JavaScript, podem generar la aplicacid “nativa” per les diferents

plataformes mobils utilitzant I'eina de Phonegap 3.0.

Aquesta aplicacié unicament esta desenvolupada per donar un accés més rapid a I'alumne a

I’hora de realitzar els diferents exercicis.

9.3. Arquitectura fisica

Per tal de fer el desenvolupament del projecte, he utilitzat una xarxa local que conté:

- Un ordinador amb el sistema operatiu Windows i com a servidor web |’Apache.

- Per a realitzar test de les pantalles d’interficie web, he utilitzat el mateix servidor i
un portatil connectat via Wi-fi a la xarxa.

- Per a realitzar test de les pantalles i el correcte funcionament de I'aplicacié mobil,
he utilitzat un dispositiu mobil : el model Nexus 5.

9.4. Arquitectura de base de dades

9.4.1 Model relacional de la base de dades.

A continuacid es pot veure el disseny relacional de la base de dades :



Gestio usuaris - Peticions

] AdministradorSistema ¥
emall VARCHAR(TS) |

Accés programes

"I rol

 confrasenya Y ARCHAR(20)
2 nom VARCHAR(30)
2 cognom 1 VARCHAR(30) i

rol VARCHAR( 10)
“nom VARCHAR(4S)

PracticaClic =&

v

"] rol_grupProgrames ¥
rol VARCHAR(10)
grupProgrames VARCHAR(10)

>

|
> cognom 2 VARCHAR(30) } S
> data_creadio DATETIME |
@ rol VARCHAR({10) } T
» |
| 1 grupProgrames v 1 programes_grupProgramies ¥
} grupProgrames Y ARCHAR(10) programa V ARCHAR (10) ‘
] mestre v |  om VARGH AR (45) grupProgrames VARCHAR(10)
emall VARCHAR(75) } I alumne
o contrasenya VARCHAR(2)) Pl———————————— o email VARCHAR(75) o 5
 nom VARGHAR(30) @ escola VARGHAR(10)
> cognom 1 VARCHAR(30) lo , > contrasenya VARCHAR(20)
 cognom 2 VARCHAR(30) rom VARCHAR(30)
 data_creado DATETIME  cognom 1V ARCHAR(30)
@ sscnl; VARCHAR(10) + Dcognom2VARCHAR(3D) [T T T T = . =
 data_creado DATETIME program
S 1< @ 1ol VARCHAR(10) programa VARCHAR(10)
@ mestre_email VARGHAR(75)  nom VARCHAR(150)
» > url VARCHAR(255)
. >
Escola EBerdids
" estatExercici ¥
—J ExercidisAssignats i estetErerdid VARCHAR(10)
4 eeitid VARCHAR(10) m————m 1|5 rom VARGHRMS)
"] escala v alumne_smal VARGHAR(75) |
escola VARCHAR(10) 1 | mestre_ email VARCHAR(75) B ————— ] L
% nom VARCHAR(45) data_assignacio DATETIME
> nota DECIMAL {4)
© data_realitzacio DATETIME
> 1 estatBxerdd VARCHAR(10) W oy v
exrtid VARCHAR(10)
@ assignatura VARCHAR (10)
> ) pregunta VARCHAR{100)
 descripcio VARCHAR(255)
WLt p B =i v > tipus_exercici VARCHAR(10)
mestre. email VARGHAR(TS) assignatura VARCHAR(10) | ) parametres ¥ ARCHAR(255)
F——N—‘ 1t 2 soludo VARCHAR(100)
assignatura VARCHAR(10)  nom VARCHAR(45) |
> >
_J grupExercicis v s

arupExercicis VARCHAR(10)
& nom VARCHAR(40)
>

] grupExercicishssig
grupExerdidis VARCHAR(10)
exerdd VARCHAR(10)

¥
>

9.4.2 Entitat Rol

Aqguesta taula guarda els diferents rols de I'aplicacié. En el sistema tenim dos usuaris
diferents on cadascun pot accedir a uns determinats programes/pantalles segons el seu rol.

Aguesta taula conté la definicié d’aquests rols.

Per exemple, per I"'usuari mestre es pot definir amb un codi RU_MESTRE que correspondra a

I'atribut rol de la taula, i per I'atribut nom es pot definir amb el text Mestre.

Atribut Clau primaria
Sl

NO

Descripcio

Tipus
Text
Text

Longitud
10
45

rol | Guarda I'identificador del rol d’un usuari.

nom | Guarda un nom del rol d’un usuari.

Josep Antoni Rey Vila -
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9.4.3 Entitat grupProgrames

Aquesta entitat defineix un nom per agrupar una serie de programes/pantalles de I'aplicacié,
per tant es poden definir diferents grups de programes, que després es poden utilitzar per
indicar quins rols el poden utilitzar. Es a dir, es pot definir un grup de programes que després

el pugui utilitzar tant el rol de mestre com el rol d’administrador del sistema.

grupProgrames
Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria
grupProgrames | Guarda l'identificar d’un grup de programes. Text 10 S|
nom | Defineix un nom pel grup de programes. Text 45 NO

9.4.4 Entitat Rol_grupProgrames

Aquesta taula indica per cada rol d’usuari a quin grup de programes té accés.

Rol _grupProgrames

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau
primaria
rol | Guarda I'identificar del rol d’un usuari. Text 10 SI
grupProgrames | Guarda l'identificador d’un grup de programes. Text 10 SI

9.4.5 Entitat Programes_grupProgrames.

Aquesta entitat conté els programes que pertanyen a un grup de programa.

Programes_grupProgrames

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria
programa | Guarda l'identificar d’un programa. Text 10 S|
grupProgrames | Guarda l'identificador d’un grup de programes. Text 10 S|

9.4.6 Entitat Programa.

Conté la definicié d’un programa/pantalla i la seva ubicacio (url) dins del servidor web.

Quan un usuari ingressa en el sistema, es consulta quin és el seu rol per veure a quins

programes pot accedir.

Programa
Atribut Descripcid Tipus Longitud Clau primaria
programa | Guarda l'identificador del programa. Text 10 SI
Nom | Guarda una descripcio de la utilitat del programa. Text 150 NO
url | Guarda la ubicacidé del programa. Text 255 NO




9.4.7 Entitat Mestre.

Conté les dades d’un usuari mestre.

Atribut

Mestre

Descripcio

Longitud
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Clau primaria

e-mail | Adreca de correu que s’utilitza com Text 75 Sl
identificador d’un mestre.

Escola | Identificador de I'escola que pertany el Text 10 NO

mestre.

contrasenya | Guarda la contrasenya d’accés al sistema. Text 20 NO

nom | Guarda el nom real de 'usuari. Text 30 NO

Cognom1 | Guarda el primer cognom de I'usuari. Text 30 NO

Cognom?2 | Guarda el segon cognom de |'usuari. Text 30 NO

Data_creacio | Dia que s’ha afegit I'usuari. Data - NO

rol | Guarda el rol de l'usuari. Text 10 NO

9.4.8 Entitat AdministradorSistema.

Conté les dades de I'administrador de tot el sistema.

Atribut

AdministreadorSistema

Descripcio

Tipus

Longitud

Clau primaria

email | Adreca de correu que s’utilitza com

identificador d’un administrador del Text 75 S|

sistema.
contrasenya | Guarda la contrasenya d’accés al sistema. Text 20 NO
nom | Guarda el nom real de "'usuari. Text 30 NO
Cognom1 | Guarda el primer cognom de I'usuari. Text 30 NO
Cognom?2 | Guarda el segon cognom de |'usuari. Text 30 NO
Data_creacio | Dia que s’ha afegit I"'usuari. Data - NO
rol | Guarda el rol de l'usuari. Text 10 NO

9.4.9 Entitat Alumne.

Conté les dades dels usuaris del tipus Alumnes.

Atribut

Alumne

Descripcio

Tipus

Longitud

Clau primaria

email | Nom d’usuari que identifica I'alumne. No Text 75 Sl
té perque ser un correu electronic.
email_mestre | Adrega de correu que identifica el mestre Text 75 Sl
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de I'alumne.

Escola | Identificador de I'escola que pertany Text 10 NO
I'alumne

contrasenya | Guarda la contrasenya d’accés al sistema. Text 20 NO
nom | Guarda el nom real de I'usuari. Text 30 NO
Cognom1 | Guarda el primer cognom de I'usuari. Text 30 NO
Cognom?2 | Guarda el segon cognom de l'usuari. Text 30 NO
Data_creacio | Dia que s’ha afegit I'usuari. Data - NO
rol | Guarda el rol de l'usuari. Text 10 NO

9.4.10 Entitat assignatura.

Conté les diferents assignatures. Com ja he esmentat, aquest projecte només contindra

I'assignatura de matematiques, ja que, només contindra exercicis de matematiques.

assignatura

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria
assignatura | Identificador de I’assignatura. Text 10 SI
nom | Nom de I'assignatura. Text 45 NO

9.4.11 Entitat Mestre_te_assignatura.

En aquesta taula es guardaran quines assignatures té assignades un mestre.
En funcid de les assignatures assignades, podra posar uns determinats exercicis als seus

alumnes o uns altres.

Mestre_te_assignatura

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria
Mestre_email | Identificador del mestre. Text 75 S|
assignatura | Identificador de I’assignatura. Text 10 S|

9.4.12 Entitat Escola.

Entitat que guarda les diferents escoles.

Escola

Atribut Descripcio Longitud Clau primaria

Escola | Identificador de I'escola. Text 10 Sl
Nom | Nom de I'escola. Text 45 NO
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9.4.13 Entitat exercici.

Conté la descripcié d’un exercici i la seva ubicacié (url) en el servidor.

exercici

Atribut Descripcio Longitud Clau primaria
exercici | Identificador de I'exercici. Text 10 S|
Assignatura | Assignatura a la que pertany I'exercici. Text 10 NO
Pregunta | Text que conté la pregunta de I'exercici. Text 100 NO
Descripcio | Descripcid de I'exercici. Text 255 NO
Tipus_exercici | Defineix quin tipus d’exercici pertany. Text 10 NO
Parametres | Parametres que conté |'exercici. Text 255 NO
Solucio | Resposta correcta de I'exercici Text 100 NO

9.4.14 Entitat grupExercicis.

Conté el nom d’un determinat grup d’exercicis.

grupExercicis

Atribut Descripcio Longitud Clau primaria
grupExercicis | Identificador d’un grup d’exercicis. Text 10 S|
nom | Nom descriptiu del grup. Text 40 NO

9.4.15 Entitat grupExercicisAssig.

Conté quins exercicis té un grup d’exercicis i a quina assignatura pertanyen.

grupExercicisAssig

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria
grupExercicis | Identificador d’un grup d’exercicis. Text 10 S|
exercici | Identificador de I'exercici. Text 10 S|

9.4.16 Entitat estatExercici.

Defineix els diferents estats que pot tenir un exercici assignat a un alumne. Per exemple,
pendent de realitzar, realitzat, etc.

EstatExercici

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria

estatExercici | Identificador de I'estat d’un exercici. Text 10 Sl

Nom | Descripcio de I’estat de I'exercici. Text 45 NO
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9.4.17 Entitat exercicisAssignats.

Conté els exercicis que un mestre ha assignats als alumnes. En aquesta taula es guardara la

nota que ha tret I'alumne d’un exercici.

ExercicisAssignats

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria
exercici | Identificador de I'exercici assignat. Text 10 Sl
Alumne_email | Identificador de I'alumne. Text 75 S
Mestre_email | Identificador del mestre que ha assignat Text 75 Sl
I'exercici.
Data_assignacio | Data que s’ha assignat I’exercici. Data - Sl
Nota | Nota que ha tret I'alumne de I'exercici. Decimal 4 NO
Data_realitzacio | Data en que es realitza I'exercici. Data - NO
estatExercici | Estat en que es troba I’assignacid Numeéric - NO
(Pendent, realitzat)

9.5. Diagrama de classes

9.5.1 Classes de la plataforma web (capa de presentacid)

La capa de presentacid de la plataforma web, esta definida per interficies amb tecnologia
HTMLS.

A continuacié hi ha les pantalles que estan definides.

login-registre Contrazenya oblidada As=zignar-se alumne As=zignar Exercicis

Estadistiques CanviContrasenya Realitzar exercicis
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9.5.2 Classes de la plataforma web (capa de negoci)

Les seglients classes s’han definit per interactuar amb les classes de la capa de presentacio i
comunicar amb la capa d’accés.

login-registre_controlador Assignar_alumne_controlador Realitzar_exercicis_controlador

AssignarExercicis_controlador CanviContrasenya_controlador

Contrasenya oblidada_controlador

Estadistiques_controlador

9.5.3 Classes de la plataforma web (capa d’accés)

Es defineixen les classes per interactuar amb la connexié a la base de dades MySQL.

Giobds
- DE_SERVIDOR
- DE_NOWED
- DE_USUAR
- DE_CONTRASENY A

BDConnexio
CEstadistiques
+connestarBI() T
+s qil consulta® String ) : list,
CMestre - gt o) st _ -idMestre
——— T - +Es tadis tiques( mestre ; String, alumne : string )
b — — - Pl ~#+BStadistiques ()
+afegi() (¥ - i N +s etk s cola idEs cola )
+es borrai) - PR I I N +geth s cola()
+medificar) i +sethiles re{ mestre : String )
+huscar) - st [ I N +gettihies ()
+exi o) i P Y | \ “ +setAlumnel idAlurne )
+assignarseAlimne( alumne : String ) - \ +getkAlurme])
> / i l A +getExercickNoRealtzat] datalnicial s tring, datafinal - string )
- ’ , A 1 \ +getExercickSuspesos{ datalnkial :string, dataFinal: String )
~ . { S +getExeraicisAprovat ( datalniclal : s 1ing, dataFinal: strng )
Clsumri ! \ A N +getExeraicsPendent Xes( datalnicil : string, dataF nal :string)
/ \ N +getExercickAprovats Aes( datalnicial: sting, dataF nal :string )
-2mail : string , ’ \ ' +getExercicSus pesos ANES, datahicial, dataF inal )
-contras enya : string | | \ N\
-ral : String / ! \ \
! \ '
+Usuari, usuari: string, contras enya : sting ) / \
+Usuarl, usuari: string. cortras enya : sting. ral: String ) / ! ST
v alidar Us uari)) : Intager ; J ! A =
+actualtzarContr as eny &) CAlumne \ -id:sring
Lgetlsusri) / y . - nam: string
+5 etlisuari, us uari: - string ) . \
+s etRol rol: Sting ) 4 CEscola +Alrme idAme : Sting)| :;S:Q?F)Ebﬁga.
+getRol) L SO Al . +es barrar() : Integer
’ -nam uECPa ] linteger ' +modificart) : hteger
) +modiicar) : nteger \ ety
/ +E5 cola idEscola)| | +bus car() b
/ +E5 cola() +exis t2 o) A +setilom nom: String )
, +afegi() + getld) \ T eetiont)
+es bor1ar() +gethan()
/ -+ mod ficar) +getContr aseny ) Yy
/ +buscar() +getCognoml()
+exbtand) +getCagnon2( CMenu
s +sefNont nom) +gethestre() rlESann
/ +getont)
+Nenu)
o +Wenu idRol )
——— +abtURLS ProgramaPerRol)

+Exercicis ()

“rabiExe rcicis Pendents { alumne : String )

“+des arExercich Pendents( exercici: string, alumne : string, mestre : String, data_ass ignacio : string, nota : Decimal)
+getExercicis( ass gnatura : String, camps : String, valor : String )

“+getExercicisAs signats{ alumne : sting, es taExercici: sting )

“FgetAlmne Tutn{ futar : String )

+as signarExercici tutor, alumne, idEcercici )
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9.5.4 Classes de la plataforma mobil (capa de presentacid)

Pel que fa la capa de presentacié de I'aplicaci6 mobil és bastant simple. Les classes

corresponen a les pantalles de la interficie:

Quan s’obre I'aplicacié demana el nom d’usuari i contrasenya.
Quan ha accedit es mostra la pantalla d’exercicis a realitzar.

login-registre Realitzar exercicis

9.5.5 Classes de la plataforma mobil (capa de negoci)

La classe “CControladorPreguntes”, és comunica amb la capa de presentacié per mostrar els

exercicis que cal realitzar.

CEvents CExercici ERiEE

CPreguntesTest

CControladorPreguntes F—"f_—/_—/’—_#

CArrosegarimages | _—— \

CText

T CTarjetes
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9.5.6 Classes de la plataforma mobil (capa d’accés)

Pel que fa la capa d’accés conté una classe que s’encarrega de fer les crides al servidor, quan

arriba la resposta del servidor (una pagina web amb HTML5) , la carrega en la pantalla.

CControladorPreguntes

10. Prototip

La plataforma consta de dues parts d’interficies visuals:

La interficie visual de la plataforma web.

La interficie visual de la plataforma mobil.

Aquestes pantalles serveixen com a referéncia, durant la fase de desenvolupament. Es
possible que un cop finalitzat el projecte, hi hagi diferéncies en les pantalles mostrades en el

prototip i en les de I'aplicacié final.

Tot i que hi ha moltes eines per a dissenyar pantalles d’aplicacions, he decidit realitzar-les
directament amb Eclipse, tant per la plataforma web com per la plataforma mobil. He
realitzat el disseny utilitzant HTML5. Potser, no ha sigut el cami més rapid per dissenyar les
pantalles, pero si ha sigut util per adquirir coneixements de HTML5, a més a més de tenir en

compte que les pantalles ja estan realitzades.

A continuacid es presenten els prototips d’algunes pantalles de la interficie visual de la

plataforma web i la plataforma mobil.

10.1. Caracteristiques de les interficies

La interficie consta de quatre apartats: la capcalera, el peu, el bloc de menus i la pantalla

principal.
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Assignar-se alumne
Estadistiques exercicis.

Assignar feina als alumnes

Substitucié de contrasenya.

Il-lustracié 14 - Prototip entorn web / Estructura pantalla

L'usuari pot veure amb quin identificador s’ha autentificat i també es podra desconnectar
del sistema amb el botd sortir.

En el bloc de mendus, I'usuari veura els accessos als programes depenent del seu rol.

La pantalla principal és on apareix el programa que ha seleccionat I'usuari.

10.2. Pantalla d’inici.

Et vols donar d'alta? Alumne Mestre

email Nom Usuari email

MNom confrasenya confrasenya

) rasanya obiaadar
Primer cognom = —

Segon cognom

Peticio

Il-lustracié 15 - Prototip entorn web / Pantalla d'inici

Si accedim a I'aplicacié amb un navegador web, s’inicia amb la pantalla d’identificacid.
En el cas de ser un usuari registrat la pantalla ens sol-licita el nom d’usuari i contrasenya.

Al prémer el botd Inici el servidor valida les dades . Si son correctes, en funcié del tipus

d’usuari, tindra accés als programes que li correspongui el seu rol.

Si un usuari registrat ha oblidat la contrasenya, el sistema li permetra recuperar-la
mitjancant I'enviament d’un e-mail sempre que sigui un usuari : mestre/tutor. En el cas de

ser un usuari tipus : alumne haura de demanar al seu tutor la nova contrasenya.
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Per altim, si un usuari que no es troba registrat en el sistema pero vol donar-se d’alta com a

tutor/mestre, haura d’introduir les dades sol-licitades. Al prémer el botd Peticié , el sistema

li enviara un e-mail amb la contrasenya.

10.3. Pantalla assignar feina alumnes.

En aquesta pantalla un mestre

] pot assignar diferents exercicis.

Podra fer filtres dels possibles

exercicis que hi ha a la base de

dades.

Haura de marcar el “check” per

indicar que vol assignar I'exercici

en concret i després prémer el

boté6 guardar els exercicis

quedaran assignats.

1 [ ‘Guardar Netejar Ajuda
tots v Cerca
tots
. G
axercici
p 3
S
assignatura Volum 1 Matemétiques Calcula la suma: 3+ 2
pregunta
MAT10 Volum 1 Matemétiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 07
MAT100 Volum 1 Matemétiques Anossega 8 dofins dins el requadre
MAT11 Volum 1 Matematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 17
MAT1Z Volum 1 Matematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 27
MAT13 Volum 1 Matematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 37
MAT14 Volum 1 Matematiques Selaccions el nombre que va DARRERA del 47
MAT1S Volum 1 Matematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 57
MAT1E Volum 1 Matematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 67

Si el tutor primer selecciona uns

exercicis i després fa un filtre, els

exercicis que havia seleccionat inicialment queden desmarcats.

10.

.

Pantalla Assignar-se alumnes.

[ ——

rdar

Esborrar

Netejar

Ajuda ]

Usuari alumne:

Contrasenya:

Nom:

Cognom:

Segon cognom:

Aquesta pantalla ens permet al mestre/tutor

inserir, esborrar alumnes. També ens

permet modificar les seves dades.

El mestre inserira un nou alumne al sistema i

li quedara associat.

Haura de definir el nom d’usuari que tindra

I'alumne i la contrasenya.
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Per esborrar-lo o modificar-lo, cal que primer introdueixi el nom d’usuari de I'alumne,
després el sistema buscara en la base de dades l'usuari i si el troba el carregara, llavors el

podra esborrar o bé modificar les seves dades.

10.5. Pantalla exercicis ( interficie web ).
En el projecte he definit 3 tipus d’exercicis:
Exercicis tipus test.

Exercici d’arrossegar amb el dit.

Exercicis on s’ha de seleccionar una tarja ( imatge ).

Anem a veure alguns exemples d’exercicis del tipus Test. Aquest exercicis poden ser
preguntes on la resposta es un valor numeric. Poden ser sumes, restes, etc. També es pot

donar el cas de que la resposta tingui més d’una opcid.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

ll-lustracié 18 - Prototip entorn web / Pantalla exemple d'exercici (tipus test)
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Realitzaci6 d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

ll-lustracié 19 - Prototip entorn web / Pantalla exemple d'exercici (tipus test)

Els exercicis del tipus seleccionar tarja sén semblants al del tipus test, perod les respostes sén
imatges amb grups d’objectes.

Realitzaci6 d’exercicis.

Substitucié de contrasenya.

ll-lustracié 20 - Prototip entorn web / Pantalla d'exercici (tipus tarja)
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Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

ll-lustracié 21- Prototip entorn web / Pantalla d'exercici (tipus test)

Els exercicis del tipus arrossegar objectes, consisteixen amb una pregunta que demana

inserir dins el requadre blau, una quantitat determinada dels objectes.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

ll-lustracié 22 - Prototip entorn web / Pantalla d'exercici (tipus arrossegar)
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ll-lustracié 23 - Prototip entorn web / Pantalla d'exercici (tipus arrossegar)

10.6. Pantalla exercicis (aplicacié mobil)

A continuacid es mostra com queden els exercicis quan I'alumne realitza els exercicis en una

aplicacio mobil.
Exemple d’exercicis del tipus tarja.

@ PracticaClic

Il-lustracié 24 - Prototip dispositiu mobil / Pantalla Il-lustracié 25 - Prototip dispositiu mobil / Pantalla
d'exercici (tipus tarja) d'exercici (tipus tarja)

Exemple dels exercicis tipus test.

Il-lustracié 26 - Prototip dispositiu mobil / Pantalla Il-lustracié 27 - Prototip dispositiu mobil / Pantalla
d'exercici (tipus test) d'exercici (tipus test)
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Exemple dels exercicis tipus arrossegar.

116 D T W 2223 ] 16 © ¥.d 82220
@ PracticaClic | ven @ PracticaClic
Arrossega 5 porquets dins el requadre. = Arrossega 2 tortugues dins el requadre. =]
< =
- < o ) &
= o =

11. Implementacié

Tot seguit es comenten els criteris que he seguit per dur a terme la implementacid, aixi com

comentaré també els detalls més importants.

11.1. Premisses de la implementacioé

Per la realitzacio de la implementacié s’han tingut en compte diferents aspectes per tal de
garantir un correcte funcionament del sistema i també s’ha tingut en compte que tant

I"aplicacié web com I’aplicacié mobil siguin facils d’utilitzar per I'usuari final.

S’ha seguit uns criteris a I'hora de desenvolupar I'aplicacié per tal d’obtenir un codi clar i
ordenat, aixi doncs en el moment que s’hagin d’incorporar noves funcionalitats, es pugui dur

a terme de manera agil evitant al maxim els possibles errors.

11.2. Interficie

S’ha dissenyat una interficie, amb un menu a I'esquerra, on hi ha totes les opcions possibles

segons l'usuari.

Quan un alumne vol realitzar els exercicis els pot realitzar des de I'entorn web, mitjangant un
ordinador i amb accés a internet, pero també ho pot fer amb un dispositiu mobil ja sigui una

tablet o un telefon mobil.
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La pantalla dels exercicis es la mateixa tant per I'entorn web com la del dispositiu mobil, de
fet, es el mateix codi font, aquesta es una de les gran avantatges d’utilitzar les tecnologies

html5, css, i javascript.

No existeix una aplicacié mobil pel tutor/mestre pero si vol accedir amb un dispositiu mobil

haura d’utilitzar el navegador del dispositiu.

S’ha implementat I'aplicaci6 mobil pels alumnes, per obtenir un accés més rapid, i més

intuitiu, envers a utilitzar un ordinador.

11.3. Implementacio de base de dades servidor

Per dissenyar la base de dades s’ha utilitzat I’eina MySQL Workbench. Aquesta eina permet
dissenyar la base de dades graficament. Un cop finalitzat el disseny permet generar I'script
per una base de dades MySQL.

Amb MySQL Workbench també permet connectar-se amb el gestor de base de dades MySQL

i realitzar consultes a la base de dades i aixi validar-les.

En la seglient imatge podem veure com s’executa una consulta SQL.

e ——————————————————————————

4 WySQL Mode (ModelWiorkbench x  EERDiagram X localhost x

File FEdt View Query Datsbase Server Tools Scripting Help

S8 o) JJEIFIEIE] [E & @ D=0

Query 1

OBIZFA
1 SELECT “pr

Sl Additions

=Rl B2 aq [1E
ograma’

2

H

4

s

&
& oata ImportRestore

INSTANCE
B startup / shutdown

LR

<[ m 3

_ Jresunserrner O | e ) =2 i | mporimpon Y (2] | wies catconent. 5

1 P——— — wl

» |ADM_ASSIG Gestis Assgnatura fmAssignatura php
ADM_ESC
FER_EXE
FER_SOL
MES_ALU
MES_EST
MES_FEI
VES_SOLLI php

programa? x

1 Action Output
Tme  acon Message Durston  Fetch

© 1082429 SELECT ‘erercicl ‘erercicl. ‘exericassgnatura’, “exercicl pregunta’. xeric descrpio’, erercil”pu... & rowis)retumed 0.01sec / 0.000 sec

© 2 082457 SELECT rograma’ programa’,  programa’ o, programa’ ’ FROM practicackc programa’ LIMIT 0.1000 S rows)retumed 0016 sec / 0000 sec

Object Info [JERETS
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En la seglient imatge, ens mostra com MySQL Workbench genera I'script per importar les

taules a la base de dades.

ot s s
P | v I <
I — )

Forward Engineer SQL Script

Review Generated Script
Fter Obje

Review SQL Script Review and edit the generated script and press Finish to save. I

CREch=, FOREIGN KEY ‘

1 SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=2 UNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECK:
ey 2 SET @OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS=0@FORELGN_KEY_ L
5 O educosk 3 SET @OLD_SQL_MOD! QL_MODE, SQL_MODE=TRADITIONAL ALLOW_INV] >
o 4
Tables oo ke 5 CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS "practicaclic’ DEFAULT CHARACTER SET ut
Administradorsistem - 6 USE ' practicaclic’ ;
| ExercicisAssignas » rp— 7
alumne o ——— :
s | e : |
escolae . 1
estatixerdid + W
estatSolliciud o }: Pr"“MMY PERNEN I
. —c rol
exeracl R 15 ENGINE = InnoDB;
grupExercidis » — 1
grupExercicisAssig ® T 17 I
grupProgrames » 18
mestre « = 19 educroak’.” Admin
8 " 20 -
mestre_te_assignatu i 21 CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'practicaclic’.” AdministradorSistema” (
oeticioRzaistreEscia 22 ‘email’ VARCHAR(75) NOT NULL,
3 23 ‘contrasenya’ VARCHAR(20) NULL,
- - 24 “nom’ VARCHAR(30) NULL,
Layers  User Ty 25 ‘cogneml’ VARCHAR(Z0) NULL, Il
26 . uLL
iption Editor 27 *data_creacio’ DATETIME NULL,
28 *rol' VARCHAR(10) NOT NULL,
rol_grupProgrames: Table. - 2a PRIMARY KFY (" ermail ). =
[ savetootherFle... | [ copytociphoard |

Description

ll-lustracioé 31 - MySQL Workbench Genera Script

Un cop s’ha generat I’script, s'importa al gestor de base de dades MySQL. Per a realitzar
aquesta tasca s’ha utilitzat I’eina phpMyAdmin.
En la seglient imatge, podem veure la base de dades carregada en el phpMyAdmin

€ - C A [119216811.100/phpmyadmin/#PMAURL-1L:db_structure php?db=practicaclic&table=&server=18:target=8&ttoken =8f534b324c0263f1b5dec4912474f783

phpMyAdmin 7 Serador: 127.0.0.1 » | Base de datos: practicaclic
& B O ) ¥ Estructura ] SQL 4 Buscar (i Generaruna consulta | [ Exportar [} Importar | J” Operaciones = Privilegios ¢ Rutinas | & Eventos
[ Tablas recientes) B Tabla o Accion Filas @ Tipo Cotejamiento  Tamaiio Residuo a depurar
Cgtuea () administradorsistema 5] Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar ~0 InnoDB Iatin1_swedish_ci 32 KB -
£ cdcol ) alumne ] Examinar ¢ Estructura % Buscar 3¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar ~¢ InnoDB latini_swedish_ci &4 &= -
£~ information_schema [ assignatura 5] Examinar 3 Estructura % Buscar 3« Insertar g Vaciar @ Eliminar ~0 InneDB  latin1_swedish_ci 16 x2 -
3 kool " [ escola 5] Examinar 34 Estructura 4 Buscar §¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar ~0 InnoDB latint_swedish_ci 16 %8 -
F(3 mysq - . . o . . -
L T [ estatexercici 5] Examinar 4 Estructura & Buscar 3¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar ~z InnoDB latin1_swedish_ci 16 K5
) phpmyadmin [ estatsollicitud ) Examinar 3 Estructura 4 Buscar ¥¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar ~0InnoDB latin1_swedish_ci 18 B -
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e N:W agoreit | exercicisassignats 5] Examinar 34 Estructura 4 Buscar 3¢ Insertar g Vaciar @ Eliminar ~123 InnoDB latin1_swedish_ci 20 ¥ =
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ﬁ% aumne [ grupexercicis 5] Examinar 34 Estructura & Buscar 3¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar ~¢ InnoDB latini_swedish_ci 18 &8 -
b assignatura () grupexercicisassig ] Examinar 4 Estructura % Buscar $¢ Insertar §9 Vaciar @ Eliminar  ~100 InoDB latin1_swedish ci 48 &8 -
b escola [ grupprogrames 5] Examinar 34 Estructura & Buscar 3¢ Insertar 8 Vaciar @ Eliminar ~2 InnoDB latin1_swedish_ci 18 8 -
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£t estatsallcitud () mestre_te_assignatura  [] Examinar 3 Estructura % Buscar 3¢ Insertar 9 Vaciar @ Eliminar -0 IncDB latind_swedish_ci 42 &8 -
; exercici
i% TR (] peticioregistreescola 5] Examinar 34 Estructura 4 Buscar $¢ Insertar &3 Vaciar @ Eliminar ~0 InnoDB Iatin1_swedish_ci 32 &5 -
b bn qupexercicis [ programa 5] Examinar 34 Estructura & Buscar 3¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar ~7 InnoDB Iatin1_swedish_ci 16 KB -
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ll-lustracié 32 - phpMyAdmin taules
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11.4. Implementacié de la plataforma web

Per implementar la plataforma web, basicament he utilitzat les tecnologies HTMLS,
JavaScript i estils CSS.

A continuacié es comenten alguns dels aspectes més importants de la implementacio.

En la carpeta principal del servidor, ens trobarem els seglient arxius:

Css
frm
gestio_exercicis
src

|| globals.php

@ index

|| index.php

|| tancarSessio.php

D’entrada podem veure les carpetes css, frm, gestié_exercicis, i src anem a definir que

contenen cadascuna.

- Carpeta “css” conté els diferents fulls d’estils CSS de I’entorn web.

- Carpeta “frm” conté els arxius de la capa de presentacid i capa de negoci, més
endavant els comentarem amb més detall.

- Carpeta “gestid_exercicis” conté tots els arxius relacionats amb la realitzacié dels
exercicis. Aquesta carpeta conté tots els arxius necessaris per “compilar” I'aplicacié

mobil.

- Carpeta “src” conté els arxius de la capa d’accés de I'aplicacié web.

També ens trobem amb els seglients arxius :

- “globals.php” conté les variables globals definides del “php”.

- “index.php” és la pagina inicial de la plataforma web.

- “index.js”, aquest arxiu conté les funcions JavaScript necessaries per validar |'usuari
guan vol iniciar una sessid. Aquest arxiu l'utilitza index.php. Per fer la validacid es
connecta mitjancant webservice utilitzant JSON.

- tancarSessio.php, quan un usuari tanca la sessid s’executa aquest arxiu per

desconnectar-lo.
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11.4.1. Capa de presentacio i capa de negoci

Com s’ha comentat amb anterioritat la carpeta “frm” conté els arxius destinats a la capa de

presentacio i capa de negoci.
Per definir els noms dels arxius s’ha seguit el seglient procediment:

- Els arxius comencaran amb els 3 caracters “frm”.
- Tots es diran igual menys I'arxiu capa de negoci que al final del nom de I'arxiu s’hi
afegira el text “_controlador”.

- Es distingiran per la seva extensio.

Per tant la majoria de les pantalles contenen 4 arxius:

G frmMestrefssociaflumne.html
frmMestreAssociaflumne.js
| frmMestrefssociafAlumne.php

__| frmMestreAssociafAlumne_controlador.php

- L'arxiu que conté l'interficie que interactua amb l'usuari. Esta implementat amb codi
HTMLS i té I'extensid “php”.

- L’'arxiu “js” conté les funcions necessaries per la pantalla de cares al client. (funcions
web services, validacid de dades, etc.).

- L'arxiu que finalitza per “_controlador.php”, és el controlador de la pantalla, es ha

dir actuara en funcié de I'accié que I'usuari faci.

A continuacié es mostra un fragment de codi de I'arxiu “frmMestreAssociaAlumne.php” que

correspon al seu formulari :
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<form class="contact form" onSubmit="return false;" name="forml" id="forml" method="post">

<ul>
<li>
<div id="barraGuardar'">
<input type="submit" value="Guardar"

false;" id="afegir" name="afegir" />

onclick="enviarDades (this) ;return

<input type="submit" value="Esborrar" onclick="enviarDades (this);return

false;" id="esborrar" name="esborrar" />
<input type="submit" value="Netejar"
false;" />

<input type="submit" value="Ajuda"

onclick="formReset ('forml');return

onclick="obrirFinestra ('frmMestreAssociaAlumne.html',400,300);return false;" />
</div>
<h2><?php echo utf8 encode ("Gestié Alumnes") ?></h2>
</1li>
<li>
</1li>
<li>

<label for="codiAlumne">Usuari alumne:</label>
<input type="text" name="codi" id="codi" onBlur="agregarDades (this);return false;"

placeholder="Usuari alumne" required />

placeholder="***x*x"

name="cognom" id="cognom" placeholder="Cognom" required />

name="cognom2" id="cognom2" placeholder="Segon cognom" />

</1li>
<li>
<label for="contrasenyaAlumne">Contrasenya:</label>
<input type="password" name="contrasenya" id="contrasenya"
required />
</1li>
<li>
<label for="nomAlumne">Nom:</label>
<input type="text" name="nom" id="nom" placeholder="Nom" required />
</1li>
<li>
<label for="cognomAlumne">Cognom:</label>
<input type="text"
</1li>
<li>
<label for="cognom2Alumne'">Segon cognom:</label>
<input type="text"
</1li>
</ul>

</form>

Quan l'usuari introdueix el nom d’un alumne, es connecta mitjancant JSON amb el servidor

per comprovar si aquest alumne existeix, si es aixi omple el formulari amb les dades de

I'alumne que ha trobat. Aquest tipus de funcions les trobem en els arxius amb extensid “js” .

Aquest exemple correspon a I'arxiu “frmMestreAssociaAlumne.js” :

function agregarDades (codi) {

S.ajax ({
type:
url:

"POST",

"http://"+CVarGlobal.urlServior+"/frm/frmMestreAssociaAlumne controlador.php",

data: {"codi":codi.value},
async: false,
dataType: 'json',
success: tractarDades,
error: function (obj,
alert (error);

error,

objError) {
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function tractarDades (dades) {
var datadson = eval (dades);
for (var i in datadson) {
document.forml.contrasenya.value = datadson[i].CONTRASENYA;
document.forml.nom.value = datadson[i] .NOM;
document.forml.cognom.value = datadson[i].COGNOM;
document.forml.cognom2.value = datadson[i].COGNOMZ2;

A continuacio és defineix el controlador.

Si es crida al controlador i no s’ha premut cap botd, voldra dir que I'usuari acaba d’introduir
el nom de I'alumne ; llavors el controlador comprova si existeix, si es aixi li retorna les dades.
En cas que l'usuari hagi fet clic en algun dels botons, el controlador valida que I'usuari hagi
enviat totes les dades i comprova quina accié vol executar. Si és afegir un nou alumne o bé
esborrar-lo.

El controlador es comunicara amb la capa d’accés a dades per donar d’alta I'alumne i
associar-lo al tutor o bé eliminar-lo segons |'accié pressa pel mestre.

<?php
session_start();

require once("../src/CAlumne.php");
require_once("../src/CMestre.php");

if (empty ($ POST['btn'])) {

$idAlumne = $ POST['codi'];

Salumne = new CAlumne (SidAlumne) ;

if ($Salumne->existeix()) {

Sarr[] = array ('CONTRASENYA' => utf8 encode ($alumne->getContrasenya()),

'NOM' => utf8 encode ($alumne->getNom()),
'COGNOM' => utf8 encode (Salumne->getCognoml ()),
'"COGNOM2' => utf8 encode ($Salumne->getCognom2()));

echo '' . json _encode(Sarr) . '';
} else {
echo '' . json encode('') . '';
}
}
else {
$sBotoPres = $ POST['btn'];
if( isset($7PO§T["codi"]) && isset (S _POST["nom"]) && isset($ POST["contrasenya"]) &&
isset (S_POST["cognoml"]) && isset($ POST["cognom2"])) {
$idAlumne = $ POST['codi'];

Snom = addslashes($ POST['nom']);
Scontrasenya = addslashes ($_POST['contrasenya']);
Scognoml = addslashes ($_POST['cognoml']);
Scognom?2 = addslashes($ POST['cognom2']);
if ($sBotoPres != '") {_
Salumne = new CAlumne ($idAlumne, $contrasenya, $nom, $cognoml, $cognom?2) ;
switch ($sBotoPres) {
case 'afegir': afegirActualitzar($alumne,$ SESSION['userid'l]); break;
case 'esborrar':S$alumne->esborrar () ; echo "esborrat"; break;

}

function afegirActualitzar ($alumne, $strMestre) {
if (Salumne->existeix()) {
Salumne->modificar () ;
echo "Actualitzat";
} else {
Salumne->afegir () ;
echo "Afegit";
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Smestre = new CMestre ($strMestre) ;
Smestre->assignarseAlumne ($alumne->getId()) ;

2>

L'arxiu “frmMestreAssociaAlumne.html”, conté una breu explicacié del funcionament de la
pantalla.

11.4.2. Capa d’accés

En la carpeta “src” del directori arrel del servidor, trobem els arxius referents a la capa
d’accés. Tots aquest arxius estan definits amb el llenguatge php. Tots comencen amb el

caracter “C” indicant que conté la definicié d’una classe.

| CAlumne.php

|| CAssignatura.php
|| CBD.php

|| CEscola.php

|| CEstadistiques.php
|| CExercicis.php
| CGraella.php

| CMenu.php

| CMestre.php

| CSollicitud.php
|| CUsuari.php

La classe CBD, ens permet connectar amb la base de dades i amb el metode sql/, es podem

realitzar consultes.

<?php

class CBD {
private S$bd servidor;
private $bd nomBD;
private $bd usuari;
private S$bd contrasenya;
private S$bd link;

function _ construct() {
require once("../globals.php");
Sthis->bd servidor = DB_SERVER;
Sthis->bd nomBD = DB_NAME;
Sthis->bd usuari = DB_USER;
Sthis->bd contrasenya = DB_PASS;

Sthis->connectarBD() ;

}

private function connectarBD () {
Sthis->bd link = mysql connect ($this->bd servidor, $this->bd usuari, $this-
>bd_contrasenya)
or die('No es pot connectar amb la base de dades: ' . mysql error());
mysql select db($this->bd nomBD) or die('No s\'ha pogut seleccionar la base de
dades.'.$this->db nomBD) ;
}

public function sqgl ($consulta) {
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Sresult = mysql_query($consulta) or die('Consulta fallida: ' . mysgl error());
return S$result;

A partir d’aqui s'implementen les classes necessaries utilitzant la classe CBD.

Si observem la classe CAlumne ,d’entrada, podrem veure els seus atributs i la definicié de les

seves constants que fan referéncia a la taula alumnes de la base de dades.

private S$email; //Camp clau.
private S$contrasenya;
private $nom;

private Scognoml;

private $cognom?2;

private S$data creacio;
private $rol;

private S$escola;

private S$mestre;

const CAMP CLAU = 'email'; //CAMP CLAU
const NOM ='nom';

const CONTRASENYA='contrasenya';

const COGNOM1l='cognoml';

const COGNOM2='cognom2';

const DATA CREACIO='data creacio';
const ROL='rol';

const ESCOLA='escola';

const MESTRE EMAIL='mestre email';

const NOM TAULA = 'alumne';
const ROL_ALUMNE = 'ALUMNE';

També es defineix una variable per la gestié de consultes amb la base de dades.

private $bd;

Com que en “php” no es poden tenir més d’un constructor. Ho solucionem de la seglient
forma:

function  construct() {
require_ once ("CBD.php");
Sthis->bd = new CBD();

Sparams = func get args();

Snum_params = func num args();

$funcion constructor ='_construct'.$num params;
if (method exists(Sthis,Sfuncion constructor)) {

call user func_array(array(Sthis, $funcion constructor), Sparams);
}
}

function _ constructO() {
Sthis->email="";
Sthis->contrasenya="";
Sthis->nom="";
$Sthis->cognoml="";
Sthis->cognom2="";
Sthis->data creacio="";
$this->rol=self::ROL ALUMNE;
Sthis->escola="";

}

function  constructl ($email) {
Sthis->email=Semail;
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Sthis->buscar () ;

Per exemple per definir el metode esborrar, cal fer la crida a la funcid sqg/ de la classe CBD.

public function esborrar () {
$Ssgl = $this->bd->sgl ("DELETE FROM "".self: :NOM_TAULA." ' WHERE
".self::CAMP CLAU."='". Sthis->email."'");

Per definir métodes getters i setters es tan facil com en I'exemple que es mostra a
continuacio.

public function getNom/() {
return S$this->nom;

}

public function setNom($nom) {
Sthis->nom = S$nom;

}

11.4.3. Implementacié comuna tant del servidor com aplicacié mobil.

La part que s’explica a continuacié tant pertany al servidor com a I'aplicacié mobil, gracies a
la utilitzacié de HTMLS5, JavaScript i estils CSS. Tota aquesta part d’'implementacié la podem
trobar dins la carpeta “gestié_exercicis”, dins la carpeta arrel del servidor.

css

imatges

img

iquery

js

opcionsMenu
[ app.html
[2] 2pp.is
@ indexhtml
index,js

|| index.php

|II

En aquesta carpeta hi ha dos arxius: un anomenat “index.html” i I'altre “index.php”.

El primer correspon a I'aplicaciéd mobil i el segon a I'aplicacié web. La diferéencia esta en que
I"aplicacid mobil s’ha d’identificar, mentre que en I'aplicacié web no cal perque ja ho ha fet
amb anterioritat.

Per tant per “compilar” I'aplicacié mobil, I'arxiu “index.php” no ens cal, ja que s’utilitza
I'arxiu “index.html”. Aquest arxiu i els fulls d’estils sén I'Unica diferéncia entre I'aplicacié web
i I'aplicacié mobil. Tota la resta del contingut d’aquesta carpeta s’utilitza per les dues
plataformes.

v Il
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Anem a comentar la distribucié d’aquestes carpetes i com esta implementada.

general

tCaixa

tTarja

tTest
CControladerPreguntes.js
CVarGlobal.js
fastclick.js
index.js
iscrolljs

L'arxiu “CControladorPreguntes.js” conté la classe encarregada de mostrar els exercicis que
s’han de realitzar per part de I'alumne.

Els parametres del constructor d’aquesta classe, sén I’ identificador del Canvas (element
html5) i I’ identificador de I'alumne.

Per tant, en la pagina web html5 hi ha d’haver un Canvas on es mostraran els diferents
exercicis a realitzar. | com que els exercicis els realitza un alumne en concret, la classe ha de
saber de quin alumne es tracta.

El constructor de la classe d’entrada dibuixara els fons dels exercicis i el boté seglient en el
Canvas.

Aquesta classe també controla els events del Canvas amb I'ajuda de la classe CEvents.js que
es troba dins la carpeta general.

Quan l'alumne fa clic en el botd “seguent” del canvas, la classe CControladorPreguntes.js es
connecta amb el servidor mitjancant JSON per comprovar si I'alumne té exercicis pendents.
Com a parametres de la crida del WebService s’indica que la “tasca” té el valor de seglent,
aixo indica al controlador del WebService que cal comprovar si I'alumne té més exercicis.
També s’indica de quin alumne es tracta.

function ajaxSeguentPregunta (alumne) {
S.ajax ({

type: "POST",

url:urlWsExercicis,

data: {"tasca":"seguent","alumne" :alumne},

async: false,

dataType: 'json',

success: tractarDades,

error: function (obj, error, objError) {
//avisar que ocurrid un error
alert (error);
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Un cop s’ha rebut la resposta del servidor, es carreguen les dades en |'objecte CExercicis.js.
L’arxiu corresponent el trobem en la carpeta general.

function tractarDades (dades) {
exercici = null;
exercici =

var datadson =
for (var i in datadson) {
exercici.tipus =

new CExercici();

eval (dades) ;

datadson[i] .TIPUS;

exercici.pregunta = dataJdson[i].PREGUNTA;
exercici.parametres = datadson[i].PARAM;

exercici.exercici

exercici.solucio

exercici.dataAssignacio =

}

Els parametres sén:

datadson[i] .EXERCICI;

dataJdson[i].SOLUCIO;

dataJson[i] .DATA ASSIGNACIO;

- Tipus d’exercici: Amb aquest parametre sap quin tipus d’exercici ha de mostrar.

- Pregunta: Es la pregunta que es mostra en I’exercici.

- Parametres: SOn els possibles parametres que pot contenir segons el tipus d’exercici.

- Solucio: Conté el valor de la solucid del exercici.

- dataAssignacio: El dia que va assignar I'exercici a I'alumne.

L'objecte exercicis indicara a I'objecte CControladorPreguntes, quin exercici s’ha de mostrar

en el Canvas.

CControladorPreguntes, quan detecti que I'alumne ha fet clic en el botd seglient, haura de

connectar-se en el servidor mitjancant JSON per comprovar si hi ha algun exercici pendent i

en el cas de ser aixi, comprovara de quin tipus d’exercici es tracta.

Pot ser del tipus “tTest”, “tTarja” o “tCaixa”.

switch (exercici.tipus) {

case "tTest": prv

case "tTarja": prv

case "tCaixa": prv
default:;

}
}

new CPreguntesTest (this,exercici, jo) ;break;
new CTarjetes (this,exercici,jo); break;
new Arrosegarlmages (this,exercici, jo) ;break;

En funcio del tipus d’exercici, crea un objecte o un altre i aquest sera I'encarregat de dibuixar

per pantalla I'exercici i de gestionar els events. SiI'alumne fa clic en el botd seglient i ja havia

resolt un exercici, primer el guardara, per tant fara una crida JSON, indicant:

- De quin exercici es tracta.
- De l'alumne que I'ha realitzat.
- La data d’assignacié.

- |la nota que ha tret del exercici.
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function ajaxDesarPregunta(exercici,alumne,data assignacio,nota) {
S.ajax ({

type: "POST",

url:urlWsExercicis,

data:
{"tasca":"desarResultatExercici", "exer":exercici,"alumne":alumne, "nota":nota, "data assignacio"
:data_assignacio},

async: false,

success: tractarDadesDesar,

error: function (obj, error, objError) {

alert (error);

}

El controlador d’aquestes dues crides WebService, es mostra a continuacio:

<?php
require _once("../src/CAlumne.php") ;
require_once("../src/CExercicis.php");
Saccio = $ POST['tasca'l;

switch (Saccio) {

case "seguent":
seguentExercici ($ POST['alumne']);
break;

case "desarResultatExercici":
Sexercici = § POST['exer'];
$alumne = $ POST['alumne'];
$nota =$ POST['nota'l;
Sdata assignacio = $ POST['data assignacio'];
desarResultatExercici (Sexercici, $alumne, $data assignacio, $nota);

break;
default:break;
}
function seguentExercici ($alumne) {
$e = new CExercicis();
echo $e->obtExercicisPendents ($Salumne) ;
}
function desarResultatExercici (Sexercici,Salumne, Sdata assignacio, Snota) {
Scalumne = new CAlumne ($Salumne) ;
Smestre =S$calumne->getMestre () ;
Se = new CExercicis{();

Se->desarExercicisPendents (Sexercici, Salumne, Smestre, Sdata_assignacio, $nota);

?>

Si el parametre “tasca” conté el valor de seguent, crea un objecte CExercici, i crida al metode

obtExercicisPendents; el qual retorna un exercici ( al més antic ), si n’hi ha.

En cas de que I'accid sigui desar el resultat de I'exercici, primer creara I'objecte CAlumne, per
consultar quin es el seu tutor/mestre, i després amb I'objecte de la classe CExercicis cridara
al metode desarExercicisPendents, per enregistrar que I'alumne ja I'ha realitzat I'exercici i

amb quina nota (també s’enregistrara el dia i hora que I’ha realitzat.).
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Amb anterioritat s’"ha comentat que en funcié del tipus d’exercici, es crea un objecte o un
altre. Quan es vulgui afegir un nou tipus d’exercici al sistema, podem definir un nou objecte
amb les funcionalitats que siguin necessaries per aquest nou tipus d’exercici i afegir-lo en el

switch que s’ha mostrat abans.
Els objectes corresponents al tipus d’exercici estan guardats cadascun en la seva carpeta.

- Carpeta “tCaixa”, conté I'objecte del tipus d’exercici que ha d’arrossegar les imatges
dins del quadre.

- Carpeta “tTarja”, conté I'objecte que mostra els exercicis del tipus que hi ha imatges
que es poden seleccionar en funcié de la pregunta.

- Carpeta “tTest”, conté I'objecte que mostra els exercicis tipus test.

Els exercicis s’enregistren el la base de dades en la taula exercicis de la segiient forma:

exercici assignatura pregunta descripcio tipus_exercici parametres solucio

- MATA MATES Calcula la suma: 3 + 2 tTest 56912 5

*MATI0  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 1.2.6.5:0: 1
07

MAT100 |MATES Arrossega § dofins dins el requadre tCaixa dolphin,dolphin.dolphin.dolphin,dolphin.dolphin.do... | dolphin,dolphin.dol

*MAT11 |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 1,2,6.5:0; 2
1?

- MAT12 [ MATES Selecciona el nombre que va DARRERA dal tTest 23450 3
27

- MAT13  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 1.2.4.5:0: 4
3?

- MAT14  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 74,650 5
47

- MAT12  MATES Selecciona el nombre que va DARRERA dal tTest 4.,5,6.7.8.9; 6
57

- MAT16  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 6.5.7.3.9 7
67

- MATIT  MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del Test 4.8.7.3.9: 8
7

- MAT18 MATES Selecciona el nombre que va DARRERA dal tTest 75893 9
on

Aixi quan I'aplicacié demana el segilient exercici, es consulta a la base de dades per saber de
quin tipus d’exercici es tracta, (ja sigui tTest, tCaixa, tTarja), obtenir la pregunta que ha de

realitzar i quina es la solucid.

El camp parametres indica quines imatges ha de carregar. Per exemple, si ens fixem amb el
primer exercici, es pot veure que el camp parametres val 5,6,9,1,2; aix0 esta indicant a

I'objecte “tTest” que ha de mostrar com a possibles respostes les imatges 5, 6,9, 11 2.

Per tant I'objecte tTest anira a buscar-les en la seva carpeta d’imatges. Per fer-ho afegira
I'extensido (png) ( 5.png,6.png,etc.. ) el punt i coma del final dels parametres és per indicar
qgue s’han finalitzat les imatges, si tot seguit hi hagués el valor 1 indicaria que I'exercici pot

tenir més d’una resposta.



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila m

En funcid del tipus d’objecte el camp parametres tindra uns valors o uns altres.

Afegir nous exercicis és molt senzill, ja que només caldra afegir nous registres.

Actualment he afegit 100 exercicis per poder testejar I'aplicacid.
Per inserir els exercicis, primer s’han definit Microsoft excel i després s’ha importat a la base
de dades de MySQL.

Si continuem observant el contingut de la carpeta gestio_exercicis\js es poden veure les
seglent carpetes:

- “css” conté els fulls d’estils, tant els de I'aplicacié web com els de I'aplicacié mobil.

III

- En la carpeta imatges, hi trobem la carpeta “general” que conté les imatges de

I"aplicacid, el fonsi el boté de confirmacié d’exercicis.

També ens trobem 3 carpetes (tCaixa, tTarja, tTest), les quals, cadascuna d’elles conté les

imatges d’un tipus d’exercici.

Per exemple, dins la carpeta “tCaixa” hi ha totes les imatges que poden apareixer en els
exercicis d’aquest tipus.

general
tCaixa
tTarja
tTest

En la carpeta “tCaixa”, ens trobarem imatges com les que es mostren a continuacid :

E ¢ 9 » & ®

bear.png bug.png cat.png chicken.png dog.png dolphin.png

)

& # 4 &

duck.png elephant.png goose.png panda.png penguine.png pig.png

£ @

rabbit.png turtle.png
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En la carpeta “jgquery” trobem les llibreries jquery :

2% | jguery.mobile-1.3.1.min.css
@ jguery.mobile-1.3.1.min.js
@jquery-l.g.l.min.js

(2] jquery-111.0.min.js

En la carpeta “opcionsMenu” trobem les opcions del menu de I'aplicacié mobil :.

G menu.html
€ opciol.html
€ opcio2.html
[y opcio3.html

11.5. Implementacio de la plataforma mobil

En el punt anterior s’ha comentat la part comuna de I'entorn web i aplicacid mobil, hem vist
gue hi ha alguns arxius que Unicament son utilitzats per I'aplicacié mobil. Perdo s’han
mantingut en aquest carpeta per facilitar la compilacié de I'aplicacid mobil i evitar tenir

arxius duplicats.

Aquesta aplicacié s’ha “compilat” amb Phonegap 3.0 ( en realitat amb cordova ). Amb
aquesta eina es pot “compilar” per diferents plataformes mobils, com poden ser Android,
I0S, Windows Phone, etc.

Per compilar I'aplicaciéd mobil primer cal crear el projecte amb cordova. Aixo ho realitzo amb

la consola del sistema operatiu.

En aquest cas com s’esta implementat amb us sistema operatiu Windows utilitzo la consola
cmd. En aquest punt, hem d’haver instal-lat les SDK de la plataforma mobil en la qual volem

fer la compilacid, i afegir la plataforma a cordova.
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= E—)

BN Administrador ChWindowshsystem32icmd.exe

C:“Uzerz pcicordova create PracticaClic com. jrv.practicaclic PracticaClic
Creating a new cordova project with name "PracticaClic' and id “com.jrev.practica
clic' at location "C:-sUsewssposPracticaClic'

C:~Usersspc>

La pantalla del mobil s’ha bloquejat perqué només es puguin visualitzar els exercicis en

horitzontal.

@PracticaCIic

=
Prem el boté per realitzar els ~
exercicis pendents.

Per tal que es pugui mantenir la pantalla horitzontal, cal accedir a la carpeta del projecte de
I’aplicacié i modificar I'arxiu \PracticaClic\platforms\android\AndroidManifest.xml, i afegir el
valor android:screenOrientation="landscape" en I'activitat principal. Després copiarem tots

els arxius de la carpeta “gestio_exercicis” menys index.php, dins la carpeta

PracticaClic\www.

Ara ja podem compilar per I'aplicacié mobil per Android.

-

EX Administrader C\Windows\system32cmd.exe

C:sUsersspcrPracticaClic>cordova build android_
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Un cop compilat amb cordova per la plataforma Android, he realitzat el test de I'aplicacid.

Nota : També es podria haver executat la comanda “cordova run android”, i el que fariem

amb aixo, seria executar I’aplicacié amb I'emulador d’Android.

11.6 Eines de validacio i debug.
Per wvalidar que s’ha definit correctament [I’html5, existeix una eina online.
(http://validator.w3.org/)
Per validar el codi html5, podem :
- indicar l'url d’on es troba el document,
- pujar un document del nostre escriptori,
- o simplement copiar el codi.

Un cop hem triat una d’aquestes tres opcions, li podem demanar que faci la comprovacio.

En la seglient imatge es pot veure com s’ha volgut validar un document; pero aquest ens

avisa de que conté 2 errors.

%v“ Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTHL, ) of Web documents

Jump To: Notes and Potential Issues Validation Output

Errors found while checking this document as HTML5!

Result: 2 Errors, 1 warming(s)

Address : http://f /practicaclic/
Encoding: utf-8 (detect automatically)
Doctype: HTMLS (detect automatically)

RootElement:  himl

2
%C § - VALIDATOR  Trynow the W3C Validator Suite™ premium service that checks your entire website and evaluates its conformance with W3C open standards to quickly identify those portions of your
Y Suite website that need your attention.

The W3C validators are developed with assistance from the Mozilla Foundation, and supported by community donations.
Donate and help us build better toals for a better web.

mozilla




PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

Validation Qutput: 2 Errors

@ Line 19, Column 51 Bad value for attribute action on element form: Must be non-empty.
<form action="" method="post" class="registreNou" >

Syntax of IRl reference:
Any URL. For example: /helle, #canvas, OF hotp://example oxg/. Characters should be represented in NFC and spaces should be escaped as sza.

@ Line 28, Column 77: Bad value for attribute action on element form: Must be non-empty.

<form class="login" action="" name="frmMestre" id="frmMestre" method="post">

Syntax of IRl reference:
Any URL. For example: /hello, #eanvas, OF hotp://example oxg/. Characters should be represented in NEC and spaces should be escaped as 320,

ll-lustracié 47 - Exemple resultat validacié HTML5 W3C

Un cop corregits els errors, tornem a provar de validar el document. Si ho hem fet bé, ens ho

indicara tal com es mostra en la imatge segilient :

Markup Validation Service

JumpTo:  Notes and Potential Issues Congratulations - lcons

This document was successfully checked as HTMLS!

Result:  Passed, 1 warning(s)

Address: http:/ /] /practicaclic/
Encoding: uif8 idetect automatically)
Doctype: HTMLS (detect automatically)

Root Element:  him|

ll-lustracio 48 - Exemple resultat validacié HTML5 W3C
Per validar els arxius d’estils, també existeix una eina online que funciona igual que I'anterior

pero per documents d’estils (http://jigsaw.w3.org/css-validator/).

A continuacio es pot veure una imatge on hi ha un exemple que ens indica que hi ha un error

en el full d’estils.

El Servicio de Va

lidacion de CSS del W3C
wac pars hitp e scticsc i (CSS versibn

esultados del Validador CSS del

Ira: LosErrores (1)  Las Advertencias (6) Su Hoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para http://t /practicaclic/ (CSS versién 3)

Disculpas! Hemos encontrado las siguientes errores (1)

URI : hitp | Upraciicaclicicss/slylePagina css
55 Error de andlisis sintéctico }

Il-lustracio 49 - Validar document CSS amb W3C
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Un cop corregit es torna a provar i ens indica que I’hem corregit adequadament.

El Servicio de Validacion de CSS del W3C

Resultados del Validador para http -/
Ira: Las Advertencias (€) Su Hoja de Estilo validada
Resultados del Validador CSS del W3C para http:/ Ipracticaclic/ (CSS versién 3)

jEnhorabuena! No error encontrado.

iEste documento es CSS versién 3 vdlido!

ll-lustracioé 50 - Exemple resultat validacié CSS amb W3C

L’eina de depuracié que s’ha utilitzat és la que porta incorporada el navegador Chrome.

Des de el propi navegador hi podem accedir per mitja del menu “eines” i seleccionar
“consola JavaScript”, des d’on podrem veure els arxius fonts, parar I'execucié (breakpoint) i

veure els valors de les variables.

Quan s’executa una part de codi on hi ha un error, ens el marca en vermell indicant I'error.

192.168.11.100/practicaclic/ges

Paused in debugger

Q@ Elements Network | Sources | Timeline Profiles Resources Audits Console

[H]] CControladorPreguntes,s x | Blijf, & ¢ t b O

Functien dibuixarPantalla(){ ~ | » Watch Expressions
dibuixarPlantilla(this); v Call Stack

Sources | Content scripts_Snippets
v 919216811100

¥ (] practicaclic/gestio_exercicis

vEs i (seguent){
> genen pertallenrineip - alse Ceventarsset
>(Ctceie i€ (prv 1= null){ (anonymous function)
» () tTaia ajaxDesarPregunta(exercici.exercici, “jreyvilaggmail.com”, "jreyvila@gmail. con” exercici.datadssignacio,prv.a
O tTest prv = null; Paused an a Javascript breakpoint,
__ CControladorPreguntes.js ; entPregunta(); v Scope Variables
2] CVarGlobaljs dtch(exercici. tipushi | ¥ Loca1
& indexphp case "ETesk? " mmu = new CPreguntesTest(this,exercici,jo); break; » this: CEvents
= case "tT) "tTarja" = new CTarjetes(this,exercici,jo); break; b
> O codejquenycom Case "tCasmac—prv = new CArrosegarImages(this,exsrcici,jo); break; osure
defaults; > Global Hindow
3 ¥ Breakpoints
’ % CControladorPreguntes 104
iF( pry b= null){ tipus){
prv.dibuixar(); » DOM Breakpoints.
} » XHR Breakpoints +
else { » Event Listener Breakpoints
% (pantallaPrincipal){ e
//8ibuixar pantalla principal
//alert(utf8_encode("Prem el bot@ continuar per realitzar els exercicis pendents. (Bot@ gue €s troba a la
CText .escriureText(this.context,"Prem o1 bot\uB@73 continuar per realitzar els exercicis pendents. (Bot\ugd
3 <
133]4 S | 3
{} Linel04, Columnl

ll-lustracio 51 - Depuracié amb Chrome
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12. Funcionament de I’aplicacio

Com ja he comentat amb anterioritat, el projecte consta d’una plataforma web on hi tenen
accés tant els tutors/mestres com els alumnes. Un tutor/mestre quan accedeix a la
plataforma web donara d’alta els seus alumnes, i a partir d’aqui podra seleccionar una série

d’exercicis, els quals quedaran assignats a tots els seus alumnes.

Quan sigui un alumne qui accedeixi a la plataforma web, podra realitzar els exercicis que el

seu tutor/mestre li hagi assignat.

Anem a veure tot aixo0 amb una mica més de detall.

12.1. Funcionament aplicaciéo web.

Quan un usuari arriba a la pantalla inicial pot ser que encara no estigui donat d’alta en el
sistema, en aquest cas pot decidir si enregistrar-se com a mestre o evidentment no fer-ho i
marxar.

Quan l'usuari s’enregistra rep un correu electronic amb la contrasenya d’accés.

A continuacié es pot veure la pantalla d’inici de sessio.

Accés Tutor Inici

PracticaClic

PracticaClic AT

Registra't com a tutor/a gratuitament, i assigna deures de matematiques al teu fill/’s
0 alumnes.

= mmm“

Qué és? Mobile Learning Com funciona?

Fomenta I'aprenentatge fora de les aules, que tingui lloc El "mobile learning” o I'aprenentatge basat en I'ls de Registra't gratuitament,i podras assignar deures de
en qualsevol part | en qualsevol moment, on I'estudiant dispositius mobils, és una de les tecnologies emergents matematiques als teu fill’s o alumnes.

pugui obtenir més coneixement d'una matéria obligatoria que tindran un impacte important en educacié de cares

Pots escollir els exercicis i la quantitat d'exercicis a

determinada. PracticaClic és una plataforma educativa als propers anys, ja que la facilitat d'accés ala N ) 3 i
o N N ) N N realitzar. Pots realitzar els exercicis, amb |'ordinador, amb
dirigida a nens i nenes de Priméria, i en concret centrat informacié en qualsevol moment i en qualsevol lloc N N .
. A R N una tablet o qualsevol dispositiu mobil amb Android.
en la matéria de les Matematiques. permet una experiéncia d'aprenentatge flexible i

Aviat es podran realitzar amb diferents plataformes
maobils. Els alumnes de primaria aprenen matematiques
d'una forma divertida!

personalitzada en la qué el context és molt important.

Veure més detalls

Copyright (c) 2014 PracticaClic.
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Si un tutor ha oblidat la seva contrasenya la podra recuperar, fent un clic en el vincle

“contrasenya oblidada” i haura d’introduir el seu correu electronic, per tal de rebre la nova

contrasenya a la seva bustia de correu personal.

Quan un tutor esta enregistrat al sistema i s’identifica en la web, d’entrada veura la seglient

pantalla.

Practica Clic Alumne/s Assignar feina Exercicis Assignats Estadistiques Substitucié de contrasenya. er .com Sortir

Benvingut/da email @practicaclic.com!!

Tria una opcié del menii superior.

Copyright (c) 2014 PracticaClic.

Si és la primera vegada que entra en el sistema, la primera cosa que ha de fer és associar-se

els alumnes per posteriorment assignar-los-hi els exercicis.

En la seglient pantalla es pot veure el formulari que ha d’introduir un mestre per assignar-se

un nou alumne.

email@practicaclic.com  Sortir

Practica Clic ~ Alumne/s  Assignar feina Exercicis Assignats de

=m [ o]
Gestio Alumnes

Usuari Contrasenya Nom Primer Cognom Segon cognom

Llistat alumnes associats

Nom Usuari ¢ nom ¢ Primer cognom $  segon cognom $

Amau Amau
Gemma Gemma
Joan Joan
Josep Josep
Pep Pep

W« 1-5/5(5) » n (10 1)



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila m

Ara el tutor/mestre ja podra assignar exercicis als seus alumnes.

Per fer-ho ho fara en I'apartat “Assignar feina als alumnes”.

En aquesta pantalla es poden veure els exercicis disponibles en I'aplicacié, i quan el mestre

vulgui assignar els exercicis, Unicament haura de marcar el checks dels exercicis triats i

prémer el botd de guardar. (El sistema ens avisara de que els esta desant i quan finalitzi,

també ens ho indicara).

Practica Clic ~ Alumne/s

Assignar feina

Exercicis Assignats

Estadistiques Substitucio de contrasenya. email@practicaclic.com Sortir

Assignar feina

& Amnau & Gemma ) Joan ) Josep
) Pep

exercici $  Grup &  assignatura £  pregunta &4
[ ]
0 MAT1 Volum 1 Matematiques Calcula la suma: 3 + 2
=] MAT10 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 07
0 MAT100 Volum 1 Matematiques Arrossega 8 dofins dins el requadre.
=] MAT11 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 17
0 MAT12 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 27
=] MAT13 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 37
0 MAT14 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 47
=] MAT15 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 57
0 MAT16 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 67
=] MAT17 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 77

W« 1-10/100(100)

MW (10 :[1 :)
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Un cop els alumnes hagin realitzat o no els exercicis, el mestre/tutor podra veure les
estadistiques per saber si un alumne ha realitzat els exercicis, si els ha aprovat o bé si els ha

suspes.

De la mateixa manera que podra veure les estadistiques d’un alumne, també podra veure el

global de tots els alumnes que el mestre tingui assignats.
El funcionament és simple.

- Si es vol saber el resultat d’'un alumne concret, cal indicar el nom d’usuari d’alumne i
indicar quin dia o dies se li van assignar els exercicis.
- Si es vol veure el resultat de tots els alumnes, només haura d’indicar la data d’inici i

data fi del dia - dies que se’ls hi van assignar els exercicis.

A continuacié es pot veure en el seglient grafic :

Practica Clic Alumne/s Assignar feina Exercicis Assignats Estadistiques Substitucio de contrasenya. emall@practicaclic.com Sortir

Estadistiques Alumnes

Dia inicial: 08/06/2014 Dia final: |09/06/2014

Alumne: m

B No realitzat
[] suspes
B Aprovat

Accedint al menud “Exercicis Assignats”, també podra veure els exercicis que ha assignat a un
o varis alumnes. Per fer-ho, cal indicar I'interval de dates de I’assignacié d’exercicis i indicar

de quins alumnes volem saber quins exercicis tenen assignats. D’aquesta manera, podrem
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saber, si ja els han resolt, quin dia els van realitzar i amb quina nota. En la seglient imatge es

pot veure un exemple.

Practica Clic Alumne/s Assignar feina

Exercicis Assignats

Estat dels exercicis

Estadistiques

Dia inicial: |08/06/2014

| Dia final: 08/06/2014

|| Tots

Substitucié de contrasenya.

email@practicaclic.com Sortir

Cerca

™ Amau ) Gemma O Joan O Pep
aqui
A
¥ exercici = usuari % Nom % Data assignacio nota % Data realitzaci6 = Estat %
[
(m] MAT86 Arnau Arnau 08/06/2014 18:03:13 08/06/2014 18:03:13 PENDENT
(0] MAT1 Arnau Arnau 08/06/2014 07:41:27 ] 08/06/2014 16:58:56 FET
(m] MAT1 Amau Armau 08/06/2014 15:10:36 10 08/06/2014 17:00:21 FET
(] MAT1 Armau Arnau 08/06/2014 15:41:25 10 08/06/2014 17:00:31 FET
(] MAT1 Arnau Arnau 08/06/2014 17:10:12 10 08/06/2014 17:11:30 FET
[m] MAT10 Arnau Arnau 08/06/2014 15:10:36 10 08/06/2014 17:00:26 FET
(m] MAT10 Amau Armau 08/06/2014 17:10:12 10 08/06/2014 17:11:50 FET
[m] MAT100 Arnau Arnau 08/06/2014 15:41:25 10 08/06/2014 17:00:48 FET
(m] MAT13 Arnau Arnau 08/06/2014 07:41:27 10 08/06/2014 16:59:00 FET
(m] MAT15 Amau Armau 08/06/2014 17:10:12 10 og/oe/2014 17:12:11 FET
M w 1-10/20(20) m ]

ll-lustracioé 57 - Pantalla amb el llistat d'exercicis assignats

| per acabar, la Ultima opcidé que pot realitzar un mestre/tutor, és la de modificar la seva

contrasenya.
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Practica Clic Alumne/s Assignar feina Exercicis Assignats Estadistiques Substitucié de contrasenya. email@practicaclic.com Sortir

=z
Canvi contrasenya

Contrasenya actual:
Nova contrasenya:

Repetir nova contrasenya:

COM UN ALUMNE POT REALITZAR ELS EXERCICIS DES DE L'ENTORN WEB.

Quan un alumne vulgui entrar al sistema, veura la seglient pantalla :

Practica Clic Realitzacié d'exercicis. Substitucié de contrasenya. Arnau Sortir

Benvingut/da Arnau!!

Tria una opcié del menii superior.

Quan vulgui realitzar els exercicis que li ha proposat el seu tutor/mestre, cal que seleccioni

I'opcid “Realitzacié d’exercicis”, i tot seguit li apareixera la seglient pantalla.
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Practica Clic d' de Amau  Sortir

Prem el bot6 per realitzar els exercicis
pendents.

ll-lustracio 60 - Pantalla realitzacié exercicis amb I'entorn web

Si 'alumne va deixant pendents els exercicis i a mesura que passen els dies el mestre/tutor
va assignant més exercicis, I'ordre que |i apareixeran els exercicis és de més antic a més
actual.

A continuacid hi ha diferents il-lustracions dels possibles d’exercicis.

Les seglients imatges corresponen al tipus d’exercicis “tipus test”, on hi ha una pregunta, i
I'alumne ha de seleccionar una o varies respostes. Després per confirmar la resposta ha de

L

fer clic al boto “seglient” (fletxa).

En la seglient imatge és pot veure com a l'alumne se li demana que faci la suma de 3 + 2, i

I’alumne ha triat com a opcié el numero 5.
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ll-lustracio 61 - Pantalla d'exercicis exemple suma

En el seglient exercici I'alumne, ha de triar el valor que va després del O, i en aquest cas, es

pot veure que I'alumne ha seleccionat el valor 1.

ll-lustracio 62 - Pantalla d'exercicis exemple nombre que va darrera

Un altre exemple d’exercici del tipus test que es pot veure a continuacid : A I'alumne se li
demana quin és el valor que va darrera del 5, i ens selecciona I'opcié del nimero 6.
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ll-lustracié 63 - Exemple d'exercici nombre que va darrera

En el seglient exercici a I'alumne se |li demana seleccionar els nombres més grans que 7 i

veiem que n’ha seleccionat 3.

Nota : En els exercicis de tipus test, hi pot haver preguntes on només es pugui seleccionar una
opcid o com en el segiient cas que es puguin seleccionar varies possibles opcions.

ll-lustracié 64 - Exemple exercici nombres més grans que 7
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Les preguntes de tipus “Test”, poden ser molt diverses.
Des dels exemples que hem vist, fins a tenir exercicis de restes, multiplicacions, etc.
En definitiva tots els que se’ns puguin acudir.

A continuacié es poden veure alguns exercicis del tipus “Tarja”. Els exercicis de tipus “tarja”,
hi apareixen varies targetes o requadres, les quals contenen diferents grups de dibuixos, i
I'alumne n’haura de seleccionar els que cregui que son els correctes, en funcié de la

pregunta que se li formuli.

En el seglient exercici, per exemple, a l'alumne se li pregunta Quines targetes tenen 8

animals? | veiem que I'alumne, ha seleccionat dues “targetes”.

Il-lustracioé 65 - Exemple exercici seleccionar grup 8 animals
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En aquest cas, la pregunta formulada és Quines targetes tenen 6 animals? | I'alumne en
selecciona també dues.

ll-lustracié 66 - Exemple exercici seleccionar grup 6 animals

Els exercicis de tipus “Tarja” no tenen perqué ser tots de comptar animals. També es podrien
fer preguntes del tipus : Quina de les seguents imatges sumen 57, i tenir diverses imatges

amb sumes o restes, és a dir, tot depén de la nostra imaginacio.

A continuacié es poden veure exercicis del tipus “caixa”. Aquest tipus d’exercicis

consisteixen en arrossegar els objectes correctes dins del requadre blau.

En la seglient imatge es pot veure com encara I'alumne no ha arrosegat cap conill dins del
requadre.
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ll-lustracié 67 - Exemple exercici arrossegar 5 conills

En la seglient imatge, I'alumne ja ha arrossegat els 6 conills cap a dins del requadre.

ll-lustracioé 68 - Exemple exercici arrossegar 5 conills

Un altre exercici on ja ha arrossegat 5 gats dins del requadre.
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ll-lustracié 69 - Exemple exercici arrossegar 5 gats

En la seguent imatge es pot veure un altre exercici, on I'alumne ha arrossegat 8 pingtiins dins
el requadre i només li en manca un per tal que I'exercici estigui completat de manera

correcta.

ll-lustracié 70 - Exemple exercici arrossegar 9 pingiiins

Quan I'alumne ja no té més exercicis assignats, li apareix el seglient missatge per pantalla.



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

Il-lustracié 71 - Pantalla finalitzacié d'exercicis

Cada vegada que es confirma un exercici, I'aplicacié comprova quina nota ha obtingut,
segons quina sigui la nota obtinguda mostra un missatge o un altre. A continuacid es

mostren aquest missatges.

Si la nota obtinguda és un 10, I'aplicacié mostrara la segiient pantalla.

ll-lustracié 72 - Pantalla exercici realitzat correctament

Si la nota obtinguda és més gran del 5 pero menys d’un 10, mostrara la segiient pantalla.

Il-lustracié 73 - Pantalla exercici amb errades
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Per ultim, en el cas de treure una nota inferior al 5, mostrara la seglient pantalla.

Uupss!! N'estas segur?

D &

4 &

Un alumne també pot modificar la seva contrasenya al igual que ho pot fer un mestre/tutor.

Pero en aquest cas si I'alumne s’oblida la contrasenya, sera el tutor qui li modifiqui.

12.2. Funcionament aplicaciéo mobil.

L'aplicacid mobil esta destinada a I'alumne. El qual podra o haura de realitzar els exercicis
que el seu tutor/mestre li hagi assignat.

Inicialment, I'aplicacié demana : nom d’usuari i una contrasenya per tal d’iniciar la sessié.

. W 18.09

Autentificacio

Usuari

Contrasenya
8 -

Inici

PracticaClic
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Un cop I'alumne s’hagi identificat, o li hagi fet el seu pare/mestre/tutor, I'estructura de la

pantalla inicial consta d’una capcalera i la pantalla principal on es realitzen els exercicis.

Com es pot veure en la seglient imatge la pantalla principal es idéntica a la de I'entorn web, i

seu funcionament és exactament igual.

@PracticaClic

Prem el boté per realitzar els
exercicis pendents.

L’alumne, al prémer el botd li apareixera el primer exercici pendent de realitzar. Es a partir

d’aquest moment que ja podra comencar a resoldre I'exercici o exercicis.

Quan hagi finalitzat I’exercici, haura de prémer el botd segiient ( fletxa ).

En la seguent imatge es pot veure com I'alumne havia de resoldre la suma 3 + 2. Com a

solucid, ha indicat el valor 5 i posteriorment I'aplicacid mostra un missatge indicant que ho

ha fet correctament.

.4l W 20.11

@PracticaCIic VENU | apracticaCIic

Calcula la suma: 3 + 2

600060 =" -

b 4

0
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Com es pot veure per la realitzacié dels exercicis en I'aplicacié mobil és idéntica que en

I’'entorn web.

Tot seguit, podem veure algunes imatges de diferents exercicis realitzats en I'aplicacié mobil.

16 © T4 02223

@PracticaClic

Quins grups tenen 2 animals?

@ PracticaClic

Quins grups tenen 7 animals?

[ ey | @ PracticaClic @ PracticaClic

Selecciona els nombres més grans que 8.

[elo o[@]le

Calculalasuma: 4 + 2

o oBloeo
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@ PracticaClic

ll-lustracio 80 - Imatges d'exercicis aplicacié mobil

DETALLATENIR EN COMPTE :

En la capgalera, hi ha un botdé que dona accés a un menu amb 3 opcions.

MENU
Fer exercicis. Continuar realitzant els exercicis pendents.
Ajuda. Conté una explicacié del funcionament de I'aplicacié

Sortir. Tanca I'aplicacid.
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En la seglient imatge es pot veure el menu desplegat.

L - MENY ] @ PracticaClic

Fer exercicis

Prem el bot6 per realitzar els
exercicis pendents.

—

| Y

Sortir
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13. Conclusions

L’aprenentatge al teu ritme és el que en angles s"anomena “self-paced learning”. No és una
cosa nova, ni molt menys mancada d’arguments teorics. Ja a principis de segle XX grans
pedagogs com Maria Montessori estableixen metodes d’aprenentatge en qué cada alumne
estableix els seus propis objectius; i més avancat el segle XX altres personalitats com
Benjamin Bloom enumeren des d’una perspectiva més cientifica els avantatges d’un
aprenentatge dirigit i controlat pel mateix aprenent.

En general, es parteix de la premissa que cadascu és diferenti, en conseqliéncia, cadascu
necessita ritmes i temps diferents per aprendre. A més, no és veritat que hi hagi gent més
capa¢ que altra per aprendre, sind que hi ha gent que necessita ritmes diferents per
aprendre: hi ha qui va més de pressa, i hi ha qui va més a poc a poc.

A consequiencia d’aix0, i en un context d’aprenentatge on cada estudiant marca el seu propi
ritme, he decidit crear una aplicacié educativa especialitzada en la matéria de
Matematiques, per tal que els alumnes de primaria puguin aprendre en funcid del seu ritme.

En aquest sentit, doncs, es dona al temps en |'aprenentatge la importancia que es mereix, ja
gue cadascu disposa del temps que necessita per aprendre i no el que marca el grup.

Aixi, doncs, queda clar que si en un curs cadascu pot establir el seu propi ritme per aprendre,
es respecten d’una forma més evident els diferents ritmes d’aprenentatge i els temps que
necessita cadascu. A més no hi ha la sensacié d’anar més enrere que altres ja que no tens la
necessitat de comparar-te amb ningu: tu vas aprenent i vas fent per tal d’assolir els objectius
respectius per cada edat.

D’altra banda, un pes important en aquest enfocament d’aprenentatge és la comunicacio
que s’estableix entre el professor/tutor/pares i 'alumne/fill ja que pren més forca que
I’habitual, degut a que en I'aprenentatge individualitzat aquest feedback se centra en dubtes
concrets i les seves solucions pertinents. Es poden fer correccions especifiques, pot ser
més instantani, i pot donar peu a practicar el que s’ha aprés, etc.. Si alguna cosa no s’entén,
es pot millorar I'aprenentatge a través de I'explicacié dels continguts en forma de joc o a
través d’exercicis addicionals que es mostren en la app que he realitzat.

Aquest projecte, ha estat fruit de I'esfor¢ d’aquest Ultim semestre, un semestre en qué he
hagut de llegir molts tutorials/manuals i lluitar per aprendre temes que no dominava.
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La idea inicial del desenvolupament de I'aplicaci6 mobil era desenvolupar una aplicacio
nativa per Android, ja que tinc uns coneixements basics de desenvolupament d’aplicacions
mobils per plataformes Android, perd posteriorment el consultor em va comentar de
I'existencia de I'eina PhoneGap. Aix0 em va portar, a prendre la decisié de realitzar el
projecte amb HTML5 i PhoneGap, decisidé que va ser clau i alhora tot un repte.

Si hagués realitzat una aplicacié nativa ara només funcionaria per a una Unica plataforma
mobil ( Android ) i desenvolupar I'aplicacié en altres plataformes significaria una inversié de
temps important.

Ha sigut tot un repte perque els meus coneixements en HTMLS5, Javascript i PhoneGap eren
practicament nuls, i cal tenir en compte que aixo significa una gran inversié de temps.

13.1. Assoliment d’objectius

Pel que fa el assoliment d’objectius, puc dir que he assolit la funcionalitat principal d’aquest
projecte en el temps establert per la planificacid, per tant els objectius i requeriments del
projecte han sigut satisfets en la seva totalitat.

En un principi vaig ser massa ambicios volent incorporar moltes funcionalitats i complicant
excessivament el projecte sense tenir massa en compte el temps del que disposava. Pero
rapidament em vaig adonar de que si volia afegir tantes funcionalitats i realitzar la
implementacié en practicament un mes, em seria impossible de finalitzar, aixi que vaig
decidir reduir funcionalitats i centrar-me més en les funcionalitats importants del projecte.

Per acabar vull afegir, que és molt important fer un bon disseny de projecte i tenir molt clar
qgueé es vol realitzar i quan de temps es necessitara per desenvolupar-ho. Cal comentar que
aquest punt ha sigut dificil, ja que, no sabia el temps que necessitaria per formar-me sobre
les tecnologies que he utilitzat durant tot el projecte i després, logicament desenvolupar-lo.

13.2. Variacions del producte final respecte el disseny

inicial previst

Inicialment vaig partir de que els alumnes s’havien de donar d’alta en el sistema, perd més
tard vaig creure que era millor que el tutor/professor els donés d’alta i estalviar a I'alumne la
feina de registrar-se; feina que molt possiblement haguessin acabat fent els pares o tutors
del nen/a. També aixi, I'avantatge de que el tutor enregistra els seus alumnes, pot assignar la
contrasenya que cregui o modificar-la en qualsevol moment, en el suposit que I'alumne
I’hagi oblidat.

També inicialment vaig creure que l'identificador d’'un alumne podria ser el correu
electronic, perd després ho vaig descartar, ja que estem parlant d’un tipus d’usuari que esta
cursant primaria i en aquesta edat tant primaria, no tenen perqué disposar encara, d’un
correu electronic.
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Una altre variacié ha sigut que, inicialment permetia que un alumne pogués disposar de
diferents mestres, perd més tard preguntant a mestres de primaria em van aclarir que
normalment aquests estudiants només tenen un mestre; aixd em va implicar que també em
fes el raonament de que si un alumne té diferents mestres, aquests el podran donar d’alta
per separat.

Altres variacions significatives del projecte, han sigut les modificacions de les interficies. Tant
les del sistema web com les de I'aplicacié mobil.

Durant la realitzacié del projecte, vaig veure I'existencia del framework “BootStrap”, i vaig
adaptar les interficies de I'entorn web amb aquest framework, que ha millorat molt la
presentacio de les pagines web a nivell visual i m’han estalviat temps.

Per ultim comentar un aspecte relacionat amb la interficie. Inicialment, quan es finalitzava
un exercici, en la interficie del dispositiu mobil es mostrava el seglient exercici sense mostrar
cap missatge d’avis (de si s’havia fet bé o si estava mal resolt) . Ara, en canvi, cada vegada
gue es realitza un exercici, es mostra una finestra amb un missatge, que ens indica si s’ha fet
correctament I'exercici, si I'exercici no estar del tot bé, o simplement no esta bé.

13.3. Valoracioé personal

Crec que tots els coneixements que he adquirit al llarg de la carrera han sigut molt Utils per a
realitzar un bon disseny i una implementacio estructurada que m’ha facilitat molt la feina a
I’hora de corregir errors, i aixo també fa que sigui molt agil a I'hora d’afegir noves
funcionalitats o modificacions en I'aplicacio.

El fet de veure la bona resposta i/o reaccions per part d’amics, companys/es i d’alguns
mestres que conec, un cop els hi he explicat i he volgut mostrar la meva idea de projecte,
m’han portat a estar molt satisfet i al mateix temps il-lusionat amb els resultats esperats del
projecte que he portat a terme batejant-lo amb el nom de : PracticaClic.

13.4. Futures millores

Les possibilitats d’afegir noves millores o funcionalitats sdn moltes. A continuacid, en

comento algunes d’elles:

- Tenint en compte que la base del projecte és la realitzacié d’exercicis, es podrien
afegir nous “tipus d’exercicis”. Per exemple, que I'usuari alumne hagi d’introduir la
resposta manualment; és a dir, que no tingui cap opcio a triar.

També es podrien afegir exercicis d’ordenacié, on I'alumne hagi d’arrossegar amb el
ratoli o amb el dit els valors mostrats en la pantalla i posar-los en ordre, etc. Aixo
comportaria implementar noves classes en Javascript , les quals, es podrien afegir

d’una forma facil, gracies a I'estructuracié que he seguit.



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

- El projecte ja incorpora una base de dades amb exercicis que es poden seleccionar
per assignar als alumnes. Una oportunitat de millora, podria ser que el mestre
disposés d’una interficie web, en la qual pugués triar la tipologia de I'exercici i definir-
ne de nous. Per exemple, podria afegir més continguts (ja siguin més sumes, més
restes, més exercicis de resoldre problemes..) que el sistema no disposa.

- També estaria bé poder assignar un “paquet d’exercicis”. Per exemple, seleccionar el
paquet de sumes nivell 1ia I'alumne se I’hi assignessin diversos exercicis amb sumes.

- Una altra clara oportunitat de millora, seria no només limitar-me a l'area de les
matematiques, sind es podrien afegir totes les matéries que s’'imparteixen a primaria,
0 en cursos posteriors.

- Per ultim, es podria afegir més interactivitat a I'aplicacié mobil. Per exemple, es
podrien afegir més videos explicatius, per tal que poguessin ajudar a l'alumne a

realitzar els diferents exercicis.
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Webs consultades

Desarrollo Web ( Canvas)
http://www.desarrolloweb.com/manuales/manual-canvas-html|5.html

Pagina w3schools. http://www.w3schools.com/

Pagina oficial de php. http://www.php.net/

Pagina oficial de MySQL . http://www.mysgl.com/

Pagina oficial JQuery. http://iquery.com/

Documentacié jQuery. http://api.jguery.com/

Documentacié jQuery Mobile. http://api.jguerymobile.com/

Pagina oficial PhoneGap. http://phonegap.com/

Documentacié PhoneGAP. http://docs.phonegap.com/en/3.4.0/index.html

PhoneGap Spain. http://www.phonegapspain.com/

Libros Web ( JavaScript ) . http://librosweb.es/javascript/

Libros Web (Bootstrap) . http://librosweb.es/bootstrap 3/

Web oficial Bootstrap. http://getbootstrap.com/

freeSound. https://www.freesound.org/

findicons. http://findicons.com/
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