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1. Introduccion

“Actualmente la tecnologia se ha convertido en
un recurso imprescindible para las personas,
permitiendo realizar de manera mas amigable
diversas tareas en el transcurso de los dias”

e Ubiquiada y Domotica



1. Introduccion

e Objetivo General

El objetivo del proyecto es el desarrollo del producto de Software para equipos
con el sistema operativo Android que permite el control de dispositivos
ODControl mediante la ejecucion de instrucciones reconocidas a través de la
herramienta de reconocimiento de Voz que provee el Sistema operativo.

e Obijetivos especificos



1. Introduccion

e Tecnologias asociadas

ODControl Android

{http://www.comolohago.cl/wp-
content/uploads/2013/06/ANDROID.
png}



2. Proceso de Analisis

e Especificacion de Requerimientos
. Registrar informacion de los Equipos

.. Registrar informacion de Puertos
.. EJecutar instrucciones

1y 2: CRUD: Create, Read, Update y Delete.



2. Proceso de Analisis

Sistema

e (Casos de
Usos




3. Proceso de Diseno

Del proceso de disefio es fundamental
comentar los siguientes componentes:

1. Solucion propuesta
2. Arquitectura de Solucion
3. Diagrama de Componentes



3. Proceso de Diseno

1. Solucion propuesta




3. Proceso de Diseno

Presentacion

2. Arquitectura |=  mm
de Solucion




3. Proceso de Diseno

3. Diagrama de
componentes




4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Almacenamiento

o SQLite - Almacenamiento de informacién de
Equipos y Puertos.

o Preferences - Almacenamiento de Acciones
soportadas. Estas se traducen en ON u OFF.



4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Reconocimiento de Voz: Para el
reconocimiento de voz es importante:

Recognizerintent - startActivityFor
ACTION_RECOGNIZE_SPEECH
EXTRA MAX RESULTS =5

onActivityResult

O O O O



4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Reconocimiento

e de Voz




4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Ejecutar instrucciones: Para realizar esta tarea

es necesario tener presente:
o ODControl trabaja con protocolo HTTP y método GET.
o La respuesta no es HTTP Response por lo que se debe trabajar con

Socket de Java.
o AsyncTask - Para reflejar en la GUI la correcta ejecucion de la

instruccion.

Reconocimiento set+puerto+ON/OFF
de Voz




4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e HTTPEXxecutelnstruction - Ejecutar instrucciones
e HTTPCheckAuthentication - Verificar credenciales de acceso

public HTTPCheckAuthentication(Context context,NodoDevice nodoforcheck)

protected void onPreExecute()

< protected String dolnBackground(String... params)
C protected void onPostExecute(String unused)



4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Interfaz grafica de Usuario

o Definicion de GUI mediante archivos XML.
o Se crean a traves de View y ViewGroup. Permiten

utilizar elementos junto con ordenarlos
jerarquicamente.

o Activity encargadas de mostrar las “Pantallas” e
Interactuar con sus componentes.



4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Interfaz grafica de Usuario

<EditText
android:id="@+id/edittext_ipaddress 1
android:hint="@string/hint_ipdevice"”

ndroid: Layout_height=nrap
android:layout_height="wrap_content” Q 41 84% [l 16:59

android:layout_weight="1"

android: textColor="@color/black"” ‘0)! ODControl Voice AYUDA
android:ems="1" >
e 10.1.2.5

Buscar Agregar

odctl
90.166.105.5 (user1:opendomo)




4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Pruebas
o Meétodos Caja Blanca y Caja Negra
o Tipos de pruebas
m Flujo de trabajo
m Flujo de datos INPUT

OUTPUT |

Software

N— —>
INPUT Codigo OUTPUT
Fuente




4. Proceso de Desarrollo y Pruebas

e Pruebas:
Caso de prueba

Q 7 .al79% @ 11:31 @ % .78 11:33 @ % .al7s% W 11:35

i} oDControl Voice AVUDA

90.166.105.5

odctl/Espafia
user/opendomo

Eicenderiizicomedsy  Hablar

do004

luz comedor apagar luz comedor apagar,encender,
. do003

luz cocina encender,apagar,

Google

apagar luz comedor
luz comedor encender

Habla ahora
encender luz comedor

Aceptar



Conclusiones

El desarrollo del producto de Software permite participar en
un escenario donde se aterrizar conocimientos.

Una aplicacion nativa de Android para OpenDomo abre una
puerta al posible desarrollo de otros productos de Software.
Integracion conocimientos de areas como redes, desarrollo
de Software y microcontroladores en un solo producto de
Software.

Uso de herramientas a lo largo del proyecto permite
extrapolar esta experiencia a distintos escenarios laborales y
obtener un mayor provecho de las tareas realizadas.



5. Conclusiones

e Trabajos futuros

O

O

Mayor integracion con ODControl: Manejar estados de
la aplicacion en base a consulta sobre estado de puertos.
Registro de actividades: Esto permite definir
parametros de conducta en base a la informacion y poder
generar recordatorios al usuario.

Inclusion de Temporizadores: Incluir temporizadores
para puertos, con el fin de recordad que algo esta
encendido y se debe apagar.
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