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El Crowdfunding es un tipo de micromecenazgo que consiste en la cooperación colectiva llevada a
cabo por personas que realizan una red para conseguir dinerou otros recursos. Se suele utilizar
Internet para financiar esfuerzos e iniciativas de otras personas u organizaciones.

El micromecenazgopuede ser usado para muchos propósitos, desde artistas buscando apoyo de sus
seguidores, campañas políticas, financiación de deudas, vivienda, escuelas, dispensarios y hasta el
nacimiento de compañías o pequeños negocios.



El Rincon del Regalose trata de una aplicación de financiación colectiva donde con pequeñas
aportaciones de dinero de un pequeño grupo cerrado, se llegaa financiar un regalo para algún otro.

Es una web sencilla y personal, hecha para un colectivo reducido, a quienes se incluyen familiares
y amigos próximos a la persona a la que se le quiere hacer el regalo.

A cambio de su participación en la financiación de un regalo,los que colaboran en las aportaciones
económicas, no tendrán que preocuparse por ir a comprar los regalos ellos mismos, sino que lo
harán on-line y de manera colectiva.



Al terminar la realización de este proyecto de fin de Máster, se deben haber alcanzado los siguientes 
objetivos: 

� Comprender el concepto de Crowdfunding.

� Comprender la Arquitectura de Tres Capas utilizada 
para el desarrollo de la aplicación web, la cual presenta los para el desarrollo de la aplicación web, la cual presenta los 
servicios de presentación, los servicios de negocios  y los 
servicios de datos. 

� Saber utilizar de manera adecuada los lenguajes de 
programación PHP, MySQL del servidor local XAMPP, y 
los lenguajes HTML, CSS y JavaScript para la creación de 
la aplicación.

Arquitectura de Tres Capas

Servidor web XAMPP



El proceso de trabajo utilizado para este proyecto de fin de máster es el diseño centrado en el usuario
(DCU), proceso que consiste endiseñar por y para el usuario. 

El DCU involucra al usuario desde los primeros pasos del proceso de desarrollo de la aplicación, y se 
desarrolla a lo largo de diversas etapas, algunas de las cuales son iterativas:

Proceso del Diseño Centrado en el Usuario (DCU)



Inicio

Esta página da labienvenida a todos los usuarios
de la aplicación web, dándoles una explicación
clara y concisa del porque ha sido diseña la
aplicacióny paraquien, así como todo lo que teaplicacióny paraquien, así como todo lo que te
puedes encontrar si navegas por ella.

Además, si eres un usuario no experimentado, te
invita a mirar un video explicativo de cómo
funciona la plataforma en general.



Esta página da a conocer al usuario que nuestra
aplicación web está basada en el concepto de
Crowdfunding, señalando que este tipo de
plataforma está siendo utilizado también en
muchos otros sectoresy proyectos. De esta

¿Qué es?

muchos otros sectoresy proyectos. De esta
manera se consigue que el usuario se familiarice
con la idea de financiación en masa a base de
microaportaciones que propone la web y se
sienta mucho más cómodo y seguro en el
momento de navegar por ella.

Además expone de manera concisa todos los
posibles regalos a los que el usuario puede
realizar su pequeña aportación.

Regalos propuestos



Esta página da a conocer todos los regalos
propuestos para su financiación colectiva. En
este caso se trata de libros de fantasía épica.
En cada regalo se expone las características
más importantes como es el precio total y la
aportaciónconseguidahastaahora,así como

Lista de regalos

aportaciónconseguidahastaahora,así como
una descripción resumida de cada uno de
ellos.

Además, a cada uno de los regalos
propuestos, se le adjunta el botónAporta al
regalo, que te dirige hacia la página del
formulario donde se debe rellenar los datos
personales junto a la cantidad que se desea
aportar.



Esta página contiene el formulario donde el usuario
debe introducir su nombre, apellidos, correo
electrónico, teléfono, número de cuenta encaso de
que el regalo se financie, así como el regalo al que
quiere aportar y la cantidad de la aportación.
Además el usuario podrá escribir alguna sugerencia.

Formulario

También contiene elbotón de enviar, que enviará
los datos del usuario a la base de datos. El sistema
nos indicará si se ha enviado con éxito:



Esta página expone en unatabla1 todos los nombres
y apellados de usuarios que han realizado una
aportación, el regalo al cual han aportado así como
la cantidad aportada y sus sugerencias. Es una tabla
resumendel estadoactualdela financiacióndecada

Compra tu regalo

resumendel estadoactualdela financiacióndecada
uno de los regalos.

También se expone otratabla2 con la recaudación
total hasta el momento de cada uno de los regalos
junto con la cantidad de compra a alcanzar.

Tabla1

Tabla2



Esta página we describe las ventajas que tiene
la entrega de pedidos en puntos de recogida.

Ademásse exponeen un mapa de Google

Puntos de recogida

Ademásse exponeen un mapa de Google
todos los comercios disponibles dentro de la
zonaReus, Cambrils y Salou, ya que es ahí
donde, en este caso, se ha creado el grupo
cerrado de familiares y amigos que van a
aportar a los regalos.



Para una proyección futura se propone laversión beta de nuestra aplicación, utilizando esta vez los
frameworks CodeIgniter y Bootstrap que daría lugar a obtener un aspecto de nuestra web mucho más
mejorado.

Sabiendo que elCrowdfunding que se propone en este proyecto no incluye ningún tipo de recompensa,
para un futuro, se puede proponer otros tipos deCrowdfunding:

� Crowdfunding y recompensas

� Crowdfunding y préstamos

� Crowdfunding y donaciones

� Crowdfunding e inversión
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