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1 | INTRODUCCIO - MOTIVACIO

Cada vegada més les allérgies e intolerdncies alimentaries son un fet més comd a la societat moderna, La
OMS indica que fins un 40! per cent de la poblacié mundial pateix aquestes alteracions. Paraules i
expressions com celiacs, intolerdancies alimentaria, sensibilitat a la lactosa etc. ... son molt comuns a la
nostre vida didria. A la televisié no deixen de repetir que augmenten les allérgies any rere any a la
poblacié infantil.

Regularment es retiren del mercat a uns paisos si, a d’altres no, ingredients d’aliments, components de
pintures, envasos, sabons. Alires vegades son solament recomanacions, que finalment es transformen en
prohibicions.

També hi ha un moviment molt creixent de demanda d’aliments i productes “bio”. La propia paraula “bio”
ha sigut font de legislacié tant nacional com internacional. Hi han cadenes de supermercats dedicats només
a questa linia d’aliments, i es estrany de no veure a grans distribuidors (Carrefour, Alcampo, Dia) parts
dedicades a aquests productes.

2 | OBJECTIUS — INGREDIENTAPP

Aquest document descriu una aplicacié per dispositius Android. L'aplicacié IngredientApp es un intent de
auto controlar el que comprem, fem servir, o mengem. Es tracta d’una aplicacié a la que s’hi defineixen
unes preferéncies sobre els ingredients dels productes. | fent servir un smartphone sense haver de mirar la
llista d'ingredients , I'aplicatiu li advertird si el producte compleix els seus criteris.

L'aplicacié a desenvolupar té la finalitat de crear una base de dades , accessible i compartida , de
productes a nivell d'ingredients . Els productes seran, en principi, alimentaris de consum habitual .Encara
que també es pot estendre a sabons , aigies embotellades i altres productes . Tot el que pugui tenir una
llista d'ingredients . Segons la legislacié actual 2tot producte de consum ha de portar-la.

A nivell personal I'objectiu es introduir-me en la programacié dispositius mobils Android. Es uns oportunitat
d’actualitzar coneixements i ampliar les oportunitats professionals. A la vegada posar en practica tots els
coneixements adquirits durant els anys d’universitat.

Aquesta és una aplicacié molt semblant a la que volem desenvolupar. Es centra en tres intolerancies/
al-lérgies alimentaries, molt comuns: Ous, Gluten i Lactosa. Es una aplicacié que es paga i al 2012 va
rebre un premi a la millor aplicacié sanitaria.

L'interficie grafica conte amb una simplicitat molt ben buscada. Un mend amb poques opcions i molt
directes. Consta de:

e Buscar un producte apuntant la camera amb el lector de codis de barres.

1

2 http:/ /www.aepnaa.org/podemos-ayudar/normativa-etiquetado-25
3 IntolerApp
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e Recerca a la BD directament per fabricants i veure els seus productes.

e Una fitxa de producte clara i concisa que indica clarament si es un producte apte o no.

e Una pantalla de links d’interés

e Una pantalla d’informacié de caracter legal.

® Ment de I'aplicacié disponible des de qualsevol punt de I'aplicacié Recerca manual de productes

e Una Fitxa de producte clara i directa

o

Inserte el cédigo de barras para el que
desea obtener la informacion

FIGURA 1 PANTALLES INTOLERAPP

La base de dades de la nostre aplicacié s’alimenta automaticament dels usuaris. Cada usuari pot tenir
unes preferéncies lliures i no fixades com en el cas de IntolerApp i altres semblants. Encara que I'aplicacié
pot ser molt Util per gent amb al-lérgies o intolerancies, no esta limitada a aquest us.

Cada vegada que un usuari comparteix els productes que ha introduit. La resta d’usuaris tenen aquesta
informacié virtualment de forma instantania. | cadasct pot fer un us diferent.

Aquest son els punts on crec que I'aplicacié pot ser més Util. Quan més gent la fa servir més Util es per
tothom.

3 | FUNCIONALITATS PRINCIPALS

Per cobrir les necessitat de I'aplicacié es van identificar aquestes funcionalitats/ usos principals:

Una de les peces claus es que I'usuari pugui definir uns filtres o preferéncies. Aquestes son els patrons de
recerca que s'aplicaran als ingredients del productes que trobem.

S’han de poder afegir, eliminar i modificar al llarga del temps.

Pagina 7



Es la funcionalitat principal. Es tracta de buscar un producte que volem usar/ comprar i necessitem
informacié immediata del mateix. Aquesta funcionalitat ha d’ajudar-se d’un lector de codis de barres per
afavorir la recerca.

3.2.1 | Mostrar informacié del producte

Una vegada trobem un producte s’ha de mostrar informacié clara i concisa del mateix. | sobretot si el
producte s’ajusta a les preferéncies de 'usuari.

3.2.2 |Incorporar nous productes.

Si un producte no existeix a la base de dades, s’ha de poder introduir a la base de dades. Aquests
productes després es compartiran amb la resta d’usuaris al servidor central.

Per aconseguir que I'usuari no tingui “mandra” de compartir nous productes, aquesta interaccié amb el
dispositiu ha de ser agil. Per afavorir aquesta introduccié de dades (codi del producte, descripcié e
ingredients), s’ha de dotar a l'usuari d’eines d’introduccié rapida. Serien el reconeixement de text fent
servir la camera del dispositiu i el reconeixement de veu.

3.3| Actualitzacions

Un punt critic es que la base de dades del dispositiu sigui actualitzable. Aquesta ha de créixer i prendre
informacié de tots els usuaris de 'aplicacié i fer-la Otil a la resta.

Una base de dades amb tots els productes del mercat es totalment inviable d’'implementar. A més que
cada usuari pot fer servir I'aplicacié per un tipus de producte diferent: aliments, sabons, medicaments, o
qualsevol altre producte de consum que porti una llista d’ingredients.

Aixi la facilitat d’actualitzacié de la base de dades de I'aplicacié marcara la versatilitat de la mateixa.

4 | PLANIFICACIO — PLA DE TREBALL

Partint de les cites del pla docent i I'entrega de les PAC’s de I'avaluacié continuada es parteix el treball
en diferents entregues. Seguir el pla de treball es part principal per assolir el desenvolupament del
projecte.

Titol Inici / Enunciat Llivrament

PACI 27/02/2014 12/03/2014
PAC2 13/03/2014 16/04/2014
PAC3 17/04/2014 21/05,/2014
Entrega final 22/05/2014 11/06/2014
Debat virtual 23/06/2014 27/06/2014

FIGURA 2 PLANIFICACIO PAC'S
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Després d’avaluar la feina a fer es reparteixen entre les diferents PAC’s seguint el diagrama establert

que s’adjunta.

4PACL
Planificacid inicial
Preparar 'entorn de treball
Rercerca de Llibreries CCR
Recerca de [libreries OCR
Recerca de SQL local i central
Provar llibreries
4PAC2
Disseny ER de la BD local i central
Arrencada de servidor central
Implementar i Poblar la BD, imprimir etiguetes
Recopilar productes reals
Especificar serveis web
Disseny de pantallas del client local Android

Especificar servei de sincronitzacio

4PAC3

Implementar lector OCR
Implementar serveis web
Implementar serveis centrals
Implementar disseny client i consultes locals
Implementar sincronitzador BD

Lliurament Final

Debat Virtual

FIGURA 3 CALENDARI FITES

2 dias
Tdias
4 dias
2dias
2dias
2dias
2dias
26 dias
2dias
6 dias
2dias
2dias
S dias
3dias

6 dias

25 dias
8 dias
6 dias
6 dias
6 dias
3 dias
15 dias
5dias

mié 12/02/14
mié 12/02/14
vie 21/02/14
jue27/02/14
mié 05/03/14
vie 07/03/14
mar 11/03/14
jue 13/03/14
jue 13/03/14
sab15/03/14
vie 21/03/14
vie 21/03/14
mar 25/03/14
mar 01/04/14

vie 04/04/14

jue 17/04/14
jue 17/04/14
lun 28/04/14
lun 05/05/14
lun 12/05/14
lun 13/05/14
jue 24/04/14
lun 23/06/14

mié 12/03/14
jue 20/02/14
mié 26/02/14
mar 04/03/14
jue 0/03/14
lun 10/03/14
mié 12/03/14
mié 16/04/14
vie 14/03/14
vie 21/03/14
lun 24/03/14
lun 24/03/14
lun 31/03/14
jue 03/04/14

vie 11/04/14

mié 21/05/14
dom 27/04/14
dom 04/05/14
dom 11/05/14
dom 18/05/14
mié 21/05/14
mié 14/05/14
vie 27/06/14
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5 | ANALISI FUNCIONAL

Es van identificar diferents perfils que farien servir I'aplicacié:

e Allérgic que compra: Persona amb algun tipus d’al*lérgia alimentaria i que normalment
s'encarrega de fer la seva compra i/o la compra familiar.

e Jove de compra rapida: Menja normalment fora de casa o compra aliments de forma rapida.
Després del gimnas, de cami a la universitat etc. Amb algun tipus d’al‘lérgia alimentaria

e Singles: Els hi agrada veure que mengen, no els hi agraden els greixos trans, ni els conservants poc
coneguts, volen saber que compren.

Tot i que les motivacions i comportaments a I'hora de fer servir I'aplicatiu son diferents en tots tres perfils.
Els objectius son els mateixos. Les funcionalitats comunes a tots ells que es van identificar en forma de
fluxos d’interaccié.

Les diferents funcionalitats e interaccié queden recollides en quatre principals fluxos d’interaccié entre
I'usuari de I'aplicatiu i el dispositiu. També entre el dispositiu i el servidor central al ndvol.

5.1.1 Preferéncies personals

Aquest flux fa referéncia a les diferents pantalles de personalitzacié que l'usuari final ha de
complimentar. A partir d’aquestes preferéncies s'orquestra tota I'aplicacié i filtratge de productes.

Pantgllg Pr eferéncies
Principg Personqls

—

Editar Iliste.
elimingr, .

— ]

FIGURA 4 PREFERENCIES PERSONALS
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5.1.2 Recerca de productes

Aquest els flux corresponent a la recerca de productes.

Pantallq
trobat 2 .

Princip g Pantallg de “ Fitxa de

cerca de Producte,

Producteg

Nota: Mostra tota
I'informacié del

Nota: Amb la
camera
habilitada, mostra
I'objectiu de la
camera per
apuntar als

No

producte i si

compleix el filtres

d’usuari

productes.

FIGURA 5 RECERCA DE PRODUCTES

5.1.3 Afegir producte a la base de dades local del dispositiu

Aquest flux correspon a quan I'usuari no troba un producte a la BD. | decideix introduir-lo ell mateix, i aixi
compartir les dades del producte amb la resta d’usuaris.

Llegir codi de
burres amb
Camerg

Nota: fitxa de

producte per
introduir

informacié i
guardar el nou
producte.

FIGURA 6 AFEGINT PRODUCTES
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5.1.4 Sincronitzar les bases de dades del dispositiu mobil i el servidor central

Aquest flux correspon al moment que 'usuari decideix sincronitzar la seva DB i actualitza aixi amb la DB
global. Aquest moment que pot trigar és o menys depenent del temps que faci que no s’actualitza.

El productes llegits local ments s’afegeixen a la DB global. | els que li falten s’afegeixen a la BD local de

I'usuari.

Pantgllg
Principg|

Nota: Mostra
les opcions
disponibles

del mend
principal

FIGURA 7 SINCRONITZANT BASE DE DADES

Pantallg ge
Si“c"ONirzq cié

Nota: es
mostra el
progrés de la
sincronitzacié
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6 | DISSENY CONCEPTUAL [DE L'ANALISI AL DISSENY]

En una primera fases es va realitzar un primer esborrany de les pantalles de I'aplicatiu. Per plasmar una
idea conceptual, res millor que llapis i paper. Per ajudar a fer un disseny més acurat es van fer servir

plantilles 4amb les formes principals del dispositiu.

Després de fer un parell d’iteracions sobre el disseny, i passant del disseny a ma alcada pur. Es van
definir aquestes pantalles o activities del I'aplicatiu.

FIGURA 8 PANTALLA PRINCIPAL

La pantalla inicial mostra text dalt de tot que indica en tot moment on som
dins dels menus de I'aplicacié. En aquest cas som al menu principal.

| un mend amb tres opcions:

1. Buscar un producte. Que obre la camera per llegir el codi de barres.

2. Preferéncies personals. Que ens porta a una pantalla simple d’edicié
basica d’'una llista. Editar, Eliminar, Afegir.

3. Sincronitzar la BD. Ens fa anar a la pantalla de sincronitzacié que
mostra un resum basic de I'estat i un botd per sincronitzar

Per navegar es fan servir els botons estandards del dispositiu.

A baix del menu es reserva un espai per possibles alertes, d’actualitzacions
pendents de la BD, actualitzacions de I'aplicacid, publicitat. Es més una
declaracié d’intencions que una necessitat de I'aplicacié.

La pantalla de recerca obre la camera. Té una linia al centre per ajudar a apuntar bé cap al codi de

barres que volem llegir.

Tan bon punt es detecta el codi de barres ens porta a la
pantalla de resultats, o ens a d’indicar que no s’ha trobat
el producte.

Tot i aixi si no es possible I'autodeteccié es manté un boté
manual per forcar I'autodeteccié en forma d’icona de
camera.

FIGURA 9 RECONEIXEMENT CODIS DE BARRES La pantalla es mostra en format apaisat per afavorir la

deteccié del codi de barres.

4 Ui Stencils Scketch Pads
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Cas que els producte no es trobi a BD es mostra una
alerta indicant que no s’ha trobat. A la vegada s’ofereix
la possibilitat d’afegir el producte a la BD

FIGURA 10 PRODUCTE NO TROBAT

Si no s’ha trobat el producte i l'usuari decideix afegir el producte s’arriba a
aquesta pantalla.

g El text superior indica on som: Nou producte.
Pot cancellar o introduir totes les dades. Que son:

Codi de barres amb la mateixa pantalla que la de recerca si prem el boté
de camera de la dreta. O manualment.

Descripcié i fabricant. S’introdueix manualment o amb el reconeixedor de
text Standard.

Ingredients: S’introdueix o bé manualment o amb la pantalla de
reconeixement de text OCR.

Si tot es correcte es guarda la fitxa a la BD local.

FIGURA 11 NOU PRODUCTE

Aquesta pantalla en horitzontal marca en un quadre el
text que inclou els ingredients. Llavors I'usuari li dona al
boté de la camera i es reconeixen els ingredients.

FIGURA 12 RECONEIXEMENTS OCR
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INGLARENTES ! 5

PENENIC, B
{i

Es mostra la resposta del reconeixement del text dels
ingredients per acceptar, o per tornar a intentar.

Si és correcte s'introdueix el text al camp d’ingredients i es
torna a la pantalla de fitxa de nou producte.

rapidament.

Aquesta part es va eliminar de 'aplicacié en una iteracié posterior ja que moltes
vegades fallava el reconeixement del text. De vegades degut a una mala impressié del
text, d’altres a la forma de I’embolcall, o el suport del mateix (plastics transparents,
tous, o molt brillants).

Es van introduir reconeixements de veu com a forma alternativa d’entrar dades

6.6 | Pantalla de preferéncies personals

( T AR \
fexien & )
"‘f-'t/'\ ;nyc ) ?‘{Fp»mr /___\

Fe

. |

(&
| [x] Lﬂ/ fu/(p//r -
2\ [#] €150 f
1;\J’ (2] sKTURMO ![r
L 2] zpuorin |

5% é’f ALMEMORA

}f 73 Asmtario

FIGURA 13 PREFERENCIES PERSONALS

Dl.f“ F;

Es mostra el text dalt de tot indicant on som dins I'aplicacié.

Una llista amb les icones d’eliminar i editar a I'esquerra de cada element de
la llista.

A sota de la pantalla un quadre de text per afegir noves preferéncies.

Pagina 15



6.7 | Pantalles de sincronitzacié de la base de dades.

f PRI EI \
Es mostra un breu resum de I'estat actual i un botd central per iniciar la
1% 05 2 ] i . . . s
: il sincronitzacio
:*W‘vmi“ A S \/'»\\," ¢ ‘3&
v o r‘,A\"-',/, a Y ul i
rt'J./ins_ 67y
[ {
| Sinevou L )
R
| N
e
r S D ﬂ
HEL S A X 4
e d; 1 y s .. s o
‘”/”’“’)5("7"?”, 2N DB Aquesta pantalla mostra el progrés i inclou un boté per cancellar I'accié a
> L Ul LE LI LI PZ
peticié de
AT do 58

Productos  compmdidas

[\('(ua(’iyﬂ 0 /l’ at—m}wrl’p $
13 de ($3

Cancelas

D(y{m‘\sﬂ;\,,’g’y,w
4 [

\

FIGURA 14 SINCRNITZANT DISPOSITIU
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7 | DISSENY TECNIC

L’'aplicativ segueix un patrd Client-Servidor. On els dispositius mobils Android son els clients y el servidor
esta ubicat al ndvol.

A la figura es mostra una representacié del patré i el disseny global de I'aplicacié.

Model dient-servidor de I'aplicacié IngredientApp

__— WindowsAzure- Clo ud“—\\

ius movils

IngredientApp

/ Panell de control-Azure
Ordinador convencianals

FIGURA 15 MODEL CLIENT-SERVIDOR | INGREDIENTAPP

Hi ha dues capes ben diferenciades els dispositius mobils i els servidor. El dispositius son tal com déiem, i és
I'area de treball, els dispositius Android.

El servidor escollit en aquests cas es Windows Azure. Als proxims punts es detallen.

L'enfocament cldssic a I'hora de fer una aplicacié client servidor amb preséncia a Internet, es muntar un
servidor de pre-produccié a un recurs local. En aquest servidor s’instal-len els serveis necessaris per fer
correr I'aplicativ i depurar-lo.

Una vegada l'aplicatiu estar a un estat madur (Release) es busca un proveidor d’internet, es contracten els
serveis (magatzem de dades, servidors d’aplicacions HTML, permisos i quotes de disc), i finalment es
publica.

Es va escollir en aquest cas Windows Azure principalment perqué aquestes diferents fases es poden fer
automaticament. Conte amb una interficie de control rapida i sobretot agil. Des de el moment que es
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comenga a fer servir el servei s'ocupa de tot i no s’ha d'instal-lar cap servei. Tot es fa des de I'esmentada
plana web de control.

e

TopostoseemENTos 145 |0 elementos

NOMBRE TIPO ESTADO SUSCRIPCION UBICACION p
IngredientApp =

IngredientApp_db Base de datos SQL +" Enlinea Evaluacién gratuita Morte de Europa

Directorio predeterminado Directorio & Adivo Compartido por todas las suscripc..  Europa, Estados Unidos

FIGURA 16 PANELL DE CONTROL WINDOWS AZURE

Per la part del servidor s’ha implementat una web i un Api REST. El llenguatge utilitzat es C#. Una
avantatge de fer servir el C# es que I'aplicatiu es pot publicar directament al nivol de Windows Azure
directament des del Visual Studio®. Que conte amb una base de dades SQL Server-Azure que es manté
des del mateix panell de control.

DA Iniciar sesidn E

Explerador de seluciones -~ 1>
@D o-- &&=
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+”) el

R Solucién 'IngredientApp' (1 proyecto)
3 PublishScripts
4 [z IngredientApp
I M Properties
[+ =B References
App_Data
3 App_Start
3 Areas
3 Content
P Controllers
P HomeController.cs
I ProductosApiController.cs
I c# ProductosController.cs

| Publicacién web . - M

@' Publicacion web

Perfil [@ IngredientApp -

Conexion
waws-prod-db3-007.publish.azurewebsites.windows.net:443: Ingredientipp buscar

Configuracion P . -
| g MNombre Accion  Fecha de modificacion  Tamafio

FIGURA 17 PUBLICAR SOLUCIO A WINDOWS AZURE

5 Visual Studio
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Tal com déiem I'aplicacié es desenvolupa a la plataforma Android.¢ Es una plataforma Open Source” i
gratuita, amb una comunitat molt activa.

Els dispositius es programen amb Android Development Tools® un pluggin per la plataforma de
programacié Eclipse?

L'aplicacié fa us principal de I’Api d’Android i te com a suport d’emmagatzematge principal al dispositiu
la base de dades lleugera Sqlite!©.

Tota la capa de comunicacions entre els dispositius mobils i el servidor es fa amb serveis REST
implementats al servidor en C#, i amb dades en format JSON''.

Tots els aspectes formals de I'implementacié es descriven més endavant.

L'aplicacié consta de dues bases de dades. Una allotjada a Windows Azure i un altre al dispositiu mobil
Android que fa cérrer la mateixa.

L’estructura i utilitzacié de cadascuna es detallen als punts segients.

7.3.1 | Base de dades global -Azure

La base de dades global s’allotja al nivol directament a Windows Azure. Conté una sola taula de
productes. L’estructura es la segient

Camp Tipus Descripcié
codigo Cadena Que es la clau principal i es on guardem el codi de barres dels productes
descripcion | Cadena | Es una breu descripcié del producte. Es obligatori d’enregistrar

ingredientes Cadena Es un camp de text prou llarg per emmagatzemar el text dels ingredients dels
productes. Es obligatori d’enregistrar.

fabricante Cadena | No s'utilitza

id Numeéric = es un camp autoincremental que es fa servir per sincronitzar els dispositius. Cada
vegada que un dispositiu comparteix un producte el servidor li dona un id.
Aquest no es pot repetir i és el que es reparteix al diferents dispositius mobils
quan s’actualitzen

FIGURA 18 TAULA DE PRODUCTES AL SERVIDOR AZURE

¢ Android Developer http://developer.android.com/index.html

7 Open Source http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
8 ADT http://developer.android.com/tools/sdk/eclipse-adt.html

9 Eclipse https://www.eclipse.org/

10 SQULITE http://www.sqlite.org/

11 Json http://es.wikipedia.org/wiki/JSON
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7.3.2 | Tauvla de productes de dades global — Local al dispositiv mébil.

La base dades als dispositius es una base de dades SQlite.

Conté tres taules. Dues de les taules tenen una estructura molt similar a la del servidor Azure. La primera
es diu productosGlobal. Aquesta taula en realitat una copia de la del servidor Azure. L’Onica diferéncia es
que el camp _id no es autoincremental. Ja que el valor d’aquest camp s’assigna al servidor Azure.

El fet de mantenir aquesta taula al dispositiuv de forma local es clau. Quan es fa una consulta dins d'un
supermercat o en qualsevol altre context, es possible que no tinguem connexié a internet. O Potser la
connexié disponible es molt lenta. Aixi la millor forma d’assegurar que la velocitat de les consultes sobre
els productes es adequada, es mantenir aquesta taula al dispositiu.

7.3.3 | Taula de nous productes — Local al dispositiu mébil.

Per la mateixa rad que al punt anterior es manté una taula de productes nous al dispositiu. Quan un
producte no es troba a la base de dades del dispositiv es pot afegir a I'aplicativ. Aquest nou producte
s’afegeix en local.

Més tard quan l'usuari decideix compartir/ actualitzar la base de dades de productes. Aquests nous
productes s’afegeixen a la base de dades Azure. D’aquesta manera es comparteixen automaticament per
la resta d’usuaris. Quan un usuari actualitza I'aplicativ es descarrega tots els productes nous, només els
nous, que han introduit la resta d’usuaris.

Aquesta taula també que s’anomena productosLocal, també comparteix la mateixa estructura que la del
servidor Azure. La diferencia es que el camp _id, no s’envia al servidor al moment d’actualitzar.

7.3.4 | Tauvla de parametres — Local al dispositiu mabil.

Es manté una taula de parametres. En la versié actual de I'aplicatiu, només conte un camp
vltimaactualizacion. Es guarda el darrer dia que es va actualitzar la base de dades.

Aqueta taula serviria per millores posteriors. Aqui es guardarien preferéncies d’usuari com “actualitzar
automaticament”, i qualsevol altre pardmetre que es necessités en possibles millores.
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8 | IMPLEMENTACIO

En I'implementacié de I'aplicatiu, com ja s’ha comentat, hi ha dos parts diferenciades. L'implementacié en la
plataforma Android. | el servidor al ndvol.

Per I'implementacié en Android s’ha fet servir I'entorn de programacié Eclipse. | pel servidor central s’ha
desenvolupat en c# i la part piblica en Windows Azure.

Als seglents punts es descriu més en detall els diferents entorns.

El desenvolupament en Android es basa en un model de Vista-Controlador. Per una banda tenim un
disseny grafic, que es la part que veu l'usuari. | per altre banda tenim el controlador. En Android les vistes
s’anomenen Activities. | es representen en arxiu XML. La logica es programa en classes Java.

Existeixen diferents eines visuals més intuitives i facils per dissenyar les vistes que Eclipse, a més I'aspecte
visual es molt més interessant de cara I'usuari. Es va pensar en una iteracié posterior per millorar I'aspecte
visual. Que finalment no va arribar per falta de temps. De totes formes I'aplicacié es totalment funcional.

L ‘avantatge de la separacié total entre vista i controlador es que en qualsevol moment es pot canviar
I'aspecte sense haver de canviar la logica de I'aplicatiu.

Dins del IDE de programacié la separacié entre vistes i controladors es fa encara més palesa. Hi ha una
carpeta per les vistes i un altre pels controladors. Cada vista conté un disseny o Layout, dins del qual es
disposen el diferents elements visual. Aquests son els que veuen el usuaris.

4 5= IngredientApp 4 (= res

- =, Android 4.1.2 - = drawable-hdpi

. B, Android Private Libraries . = drawable-Idpi

- B3, Android Dependencies . = drawable-mdpi

4 [ osrc - = drawable-xhdpi

4 [f netaseingredientapp - [= drawable-xxchdpi

: m ActualizarBdActivity java 4 [ layout
. o)) AdaptadorBD java 1) activity_actualizar_bd.xml

- 1J] AdapterPreferfiltro.java
- 4J] BuscarProductoActivity.java
: m Mainfctivity java
- A)] PreferenciasActivity java
. [J] PreferFiltro.java
. [J] Producto.java
- 11| ProductoEncontradodctivity.java
s m ProducteMuevohctivity, java
. B} net.aseingredientapp.util
: G@ gen [Generated Java Files]

5 R

FIGURA 19 CONTROLADORS JAVA | ACTIVITIES EN XML DINS ECLIPSE

activity_buscar_producto.zml
activity_main.xml
activity_preferencias_item.xml
activity_preferenciasxml
activity_producto_encontrado.xml

[ i iy Fia')| Fia' | fin]

activity_producto_nuevo.xml
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Un altre punt important es la facilitat d’internacionalitzacié que brinda Android. Existeix un arxiu

strings.xml on s’ubiquen tots els literals que fa
servir 'aplicacié. Aquest arxiu es pot
externalitat i traduir amb certa facilitat. |
augmenta la separacié entre la logica i
I'aspecte visual.

Seria una millora de 'aplicacié. Afegir diferents
idiomes.

Figura 20 Arxiu de literals de I'aplicacié

Totes les icones de 'aplicacié que s’han fet servir estan en diferents mides. Aixi I'aspecte
es pot acomodar segons la mida de la pantalla des dispositiu.

S’han tilitzat les de la pagina

FIGURA 21 MIDES DE LES ICONES

8.1.1 | Base de dades

Tot accés a la base de dades de I'aplicatiu; Sqlite. Estad encapsulat en una sola classe: AdaptadorBD.java.
que s’ajuda de la classe Android SQLiteOpenHelper.

En I'implementacié s’han d’implementar dos métodes obligatoriament. Oncreate() que s’executa la primera
vegada que s’accedeix i s’encarrega de crear les taules.

| OnUpgrade() que serviria en actualitzar I'aplicativ per fer canvis en I'estructura interna.

Aqui es creen tota la resta de métodes de I'aplicativ per accedir a preferéncies de l'usuari, productes, o
estat de les actualitzacions.

8.1.2 | Pantalla principal

La pantalla principal mostra el ment d’inici de I'aplicatiu. On comenga 'usuari.

? BELLA  Aquesta es I'implementacié de I'aplicatiu. Esta format per dos arxius
m Ingredient App

Buscar producto La vista: activity_main.xml

Usa la camara apuntando al cdigo de

barras para indentificar un producto.

El controlador: MainActivity.java

Es un layout simple on es poden veure tres grans parts. Si premen en qualsevol
Filtros punts anem a la pantalla de: buscar productes, establir filtres i actualitzar bases
Ajusta las preferencias/filtros que NO de dqdes

quieres ver en los ingredientes

Actualizar
() FIGURA 22 PANTALLA PRINCIPAL
Sincroniza la base de datos de

productos. Aflade y comparte!
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8.1.3 | Pantalla de recerca de productes

Els arxius que la conformes son activity_buscar_producto.xml per la vista i BuscarProductoActivity.java
pel controlador

ar Producto

)Cod\go producto

Puedes introducir el codigo del
producto manualmente. O

il sl

Puedes introducir el codigo del
producto manualmente. O v
mediante el lector de codigos de mediante el lector de cédigos de
barras pulsando el botén de la bgrras pulsando el botén de la
camara. camara.

También puedes dictarlo pulsando Google También puedes dictarlo pulsando
el botan del micréfono de la el boton del micréfono de la
derecha. | derecha.

iRecuerda que los cédigos han de

iRecuerda que los cédigos han de
ser numeéricos!

FIGURA 23 RECERCA DE PRODUCTES

Tal com es veu a les diferents imatges, es pot fer la recerca de diferents formes:

1. Llegint els codi de barres; boté de I'esquerra a la primera imatge

2. Es pot dictar el nombre de viva veu; boté dret a la primera imatge. Correspon a la tercera
imatge.

3. Es pot fer servir el teclat. Configurat en aquest cas com numéric. Correspon a la quarta imatge.

Per reconéixer els codis de barres. Es fa servir la llibreria Zxing 2. S’executa una activity de la llibreria
Zxing per obtenir un resultat. Que en aquest cas es una cadena d’un codi de barres. Correspon a segona
imatge. La linia vermella s’ha d’alinear amb el codi de barres.

Per fer el reconeixement de veu s’ha de tenir configurat el dispositiu per reconéixer veu i en aquest cas
accés a internet. Ja que el servei es de Google per internet

En I'implementacié. El controlador pot cridar a dos activities diferents. Una per reconéixer codis de barres
i un altre per reconéixer veu. Quan es crea una activity amb la finalitat d’obtenir un resultat, se li dona un
codi. En finalitzar | 'activity creada es crida una de métode callback'3 que retorna el resultat.

btnEscanerCB = (ImageButton) this.findViewById(R.id.btnEscanercB); AqU|' veiem |’imp|emen1‘qci6 que fem de
E btnEscanerCB.setOnClickListener(new OnClickListener() {

la crida a la llibreria Zxing i li donem
2 @override

public void onClick(View wview) { el COdl o-

Intent intent = new Intent("net.ase.ingredientapp.SCAN");
intent.putExtra("SCAN MODE", "ONE_D FORMATS");
startActivityForResult(intent, @);

}
I3

FIGURA 24 RECERCA DE PRODUCTES - RECONEIXEMENT DE CODIS DE BARRES

12 hitps:/ /github.com/zxing /zxing
13 http:/ /es.wikipedia.org/wiki/Callback_%28inform%C3%A1tica%29
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Aquesta és la crida al

re an intent to start the speech recognition activity.

*

reconeixement de veu.

= private woid startVoiceRecognitionActivity() { .
Intent intent = new Intent(RecognizerIntent.ACTION RECOGNIZE_SPEECH); En aques’r cas se li dona

/f Specify the calling package to identify your application com a identificador de
intent.putExtra(RecognizerIntent.EXTRA CALLING PACKAGE, getClass().getPackage().getName H .
P (Recog - - 8 O-e g=0)-8 ) crida la constant

// Display an hint to the user about what he should say.
intent.putExtra(RecognizerIntent.EXTRA PROMPT, this.getString(R.string.txtBuscaProdHint)); VOICE—RECOGNITION—
// Given an hint to the recognizer about what the user is going to say REQUEST—CODE'
intent.putExtra(RecognizerIntent.EXTRA LANGUAGE MODEL,

RecognizerIntent.lANGUAGE_MODEL_FREE_FORM);

// Specify how many results you want to receive. The results will be sorted
// where the first result is the one with higher confidence.
intent.putExtra(RecognizerIntent.EXTRA MAX RESULTS, 1);

startActivityForResult(intent, VOICE RECOGNITION REQUEST_CODE);

h
FIGURA 25 RECERCA DE PRODUCTES - RECONEIXEMENT DE VEU

En 'implementacié del métode callback la signatura es sempre la mateixa i es aqui on intervenen el codis
donats. Segons el métode rebi un codi un altre sabem d’on torna.

* Recibe los datos de la activitys que se lanzarcn en para obtener un resultadoe.
* Cada una de ellas tiene un cddigo que las identifica.
" En este caso hay dos
* -el reconocimiento de wvoz
" -el reconocimientod de cddigos de barras.
&
public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent intent) {
if (requestCode == @) {
if (resultCode == RESULT_
String contenido = intent.getStringExtra("SCAN_RESULT");
//5tring formato = intent.getStringExtra("SCAN_RESULT _FORMAT™);

if (contenido != null && contenido.length() > @){
procesoBusquedaProducto(contenido)

}

t else if (resultCode == RESULT CANCELED) {
// 51 se cancelo la captura.

} else if (requestCode == VOICE_RECOGNITION REQUEST_CODE R& resultCode == RESULT_OK) { ¢
/4 Fill the list view with the strings the recognizer thought it could have heard
ArraylList<String> matches = intent.getStringArraylistExtra(

RecognizerIntent.EXTRA RESULTS);

txtBuscaProd.setText(matches.toString().replace(™ ", "").replace("[", "").replace("]", ""));
procescBusquedaProducto(txtBuscaProd. getText (). toString());

L]

FIGURA 26 RECERCA DE PRODUCTES - IMPLEMENTACIO CALLBACK
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8.1.3.1 PANTALLA DE PRODUCTE TROBAT
Si el producte es troba a la base de dades es mostra directament la fitxa del producte tot indicant si
satisfa les preferéncies de 'usuari o no. Correspon a la vista activity_producto_encontrado.xml

8

M Ficha de producto

m Ficha de producto

Cadigo: 8470006819579 Cadigo: 8470006819579
Descripcion: Descripcion:

ENANTYUM ENANTYUM

Ingredientes: Ingredientes:

ABC ABC

%

Cumple tus preferencias NO cumple tus preferencias

FIGURA 27 PRODUCTE TROBAT

8.1.3.2 | PANTALLA DE PRODUCTE NO TROBAT
B Si un producte no es troba a la BD es pregunta a l'usuari si es vol introduir. Si la
resposta es afirmativa es mostra una fitxa de producte en blanc.

Aquesta pregunta es un dialog. Els dialogs en Android es poden personalitzar amb
qualsevol layout propi. En aquest cas es un preestablert.

Producto no encontrado

iQuieres crear un nuevo producto?

Cancelar

FIGURA 28 RECERCA DE PRODUCTES - PREGUNTA PER AFEGIR NOU PRODUCTE

Cas que l'usuari decideixi crear un nou producte es mostra un formulari per afegir un nou producte. En
aquest formulari es volia introduir un OCR per ajudar a I'entrada de dades. Perd no funcionava bé i es va
descartar. A ANNEX 1 | DESCARTANT OCR hi ha un petit resum de les proves.

Cédigo: 4026203933118 Coédigo: 4026203933118

Descripeion: Descripcion:
Descripcion del producto Descripcisn del producto
o
Ingredientes: EI Ingredientes: @ Gl.x);_;lc
gredientes del producta [ngredientes del producto
o

Cancelar Listo Cancelar Listo

FIGURA 29 PANTALLES NOU PRODUCTE
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L'implementacié de la pantalla es fa per una banda amb el layout ctivity_producto_nuevo.xml per la part
de la vista. | ProductoNuevoActivity.java pel controlador de la vista.

En aquesta vista es pot cridar a dos reconeixements de veus diferents(). Un per la descripcid i un altre pels
ingredients. Per diferenciar-los, tal com es va fer en la pantalla de recerca de codis, es dona un id
diferent a cadasci. Aixi els diferenciem quan s’executa el callback de reconeixement de veu.

HiCadign del intent de recongcimiento de wvoz
private static final int VOICE _RECOGNITION REQUEST CODE_DESCRIPCION = 1234,
private static final int VOICE_RECOGNITION REQUEST_CODE_INGREDIENTES = 4321;

Els camp de text son obligatoris d’emplenar. Per indicar a l'usuari que ha oblidat d’emplenar-los. Cridem
els métodes setError(txt) dels quadres de text. Correspon a I'imatge dos de la figura 29.

8.1.4 | Pantalla de preferéncies personals/ filtres

Aquesta pantalla es una llista de preferéncies. En la llista, que te persisténcia a la base de dades, es
poden fer les operacions basiques CRUD - Create, Read, Update i Delete.

RO il B 1243

m Ingredient App

&) X]rens

[

Preferencia

Edita el valor y pulsa ok

ALMNDRA

Cancel

FIGURA 30 PANTALLES PREFERENCIES PERSONALS

Aquesta pantalla a diferéncia de la resta es composa de dues vistes. Una per la pantalla principal
(activity_preferencias.xml), que conté el ListView. | un altre pels items del ListView
(activity_preferencias_item.xml). A la figura 30 I'imatge dins del requadre pertany a I'item personalitzat
del ListView.

Cada item de la llista conte amb dos botons per eliminar-lo o editar el contingut, aixo Ultim correspon a
I'imatge dos de la figura 30.

L'implementacié d’aquesta llista es bastant elaborada. D’una banda tenim un ListView amb elements
personalitzats amb una item propi. Aixd en implica que cada vegada que hem de omplir els elements de
la llista Android ha de fer una representacié en objectes del XML dels items. S’aconsegueix aixé amb
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Adapter. Aquest Adapter estd implementat amb la classe AdapterPreferFiltro que estén de BaseAdapter.
Quan es crea I'adapater se li passa com a parametre un Array que préviament hem s’ha carregat amb les
preferéncies des de la base de dades local.

Fins aqui findriem un ListView estatic lligat a un Arraylist. El propi ListView ens aporta una barra vertical
per desplagar-nos cas que els elements “surtin” de la pantalla.

Quan s’afegeix un element o modifiquem un element, es crida a notifyDataSetChanged() de I'adapter.
Aixd fa que Android recarregui el ListView amb les dades del Array un altre cop. Aixi cada vegada que
creem, eliminem o modifiquem un element. Es recarrega l'array i es notifica a Android que hi ha hagut
canvis. Aixi aconseguim un ListView dinamic lligat a la base de dades local. A mes la llista sempre esta en
ordre alfabétic per ajudar visualment a l'usuari.

També s’ha implementat un Dialog personalitzat per fer les modificacions de les preferéncies. Correspon a
I'imatge dos de de la figura 30.

8.1.4 Pantalla d’actualitzacions

La pantalla d’actualitzacions tanca la darrera de les pantalles del mend principal. Les actualitzacions
s’executen manualment. Tenen com a objectiu descarregar productes que altres usuaris han compartit, i
compartir els creats pels propis usuaris.

Aquest potser un procés costds depenent del nombre d’elements que s’hagin d’enviar i de rebre. Android
te un thread d’execucié Unic. | és en aquest thread on s’executa l'interficie grafica, i qualsevol altre calcul o
procés que cridem.

Android monitoritza totes les execucions de les aplicacions i cap
d’aquestes triga més de 5 segons. Mostra un avis indicant si volem

A sorry!

= SO parar 'execucié. Aquest és un avis que no pot donar-se a cap
Activity Android Hilos (in

application android-hilos-
asynctask) is not responding.

aplicacié. Ja que fa que l'usuari no confii en aquesta.

Force close Wait
| I

FIGURA 31 ERROR ANDROID NO RESPONDING

v LU Per evitar que les tasques d’actualitzacié generin aquest tipus d’error, s’han

m Actualizar base de datos

d’executar explicitament en un fil en segon pla (background). Per a tal fi
Ot tualizacion: 26/05/2014 . . - .

o Android disposa de la classe AsyncTask. Es una classe que ens permet interactuar
roductos en el servidor: 4

Productos en el dispositiva: amb el fil (thread) principal d’execucié i executar en un fil en background

tasques amb cert pes.

0
Pendientes de recibir: 4
Productos por compartir: 0

T o Tl ey La pantalla d’actualitzacions es composa de la vista en I'arxiu

datos del dispositivo y compartir tus

productos. ‘activity_actualizar_bd.xml’ que mostra d’una forma clara I'estat d les

(()) actualitzacions. Es veu en concret:

e L’0ltim dia que es va actualitza el dispositiu

e El nombre de productes al servidor global — Azure
e El nombre de productes al dispositiu

e El nombre de productes pendents de rebre

e El nombre de productes pendents de compartir

FIGURA 32 PANTALLA
D'ACTUALITZACIONS
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Es defineixen quatre tasques asincrones per fer les actualitzacions que estenen a AsyncTask. Mentre
s’executen les actualitzacions no volem que l'usuari interactui amb I'aplicatiu, perd volem que vegi que
s’estd executant la tasca. Hem d’evitar que pensi que I'aplicatiu no respon a les ordres. Per aixo es
mostrard un dialog modal que va mostrant en cada moment el que fa i un progrés. De totes maneres en
qualsevol moment I'usuari pot prémer el boté de tornar (back) i la tasca s’atura. Les tasques son:

e TareaAsincEstadoActulizacion: Calcula I'estat de les actualitzacions.

e TareaAsincEnviarProdslLocal: Envia els productes que ha creat I'usuari al servidor central.
e TareaAsincRecibirProdsGlobal:Reb els productes que li falten al dispositiv actual.

e TareaAsinclnsertarProductosNuevos: Afegeix els productes a la base de dades local.

Totes les tasques tenen una estructura comuna de métodes que defineix la classe AsyncTask:

e onPreExecute: S’executa abans de comencar la tasca. Aqui definim el dialog modal a mostrar.

e onPostExecute: S’executa quan la tasca ha acabat. Aqui llencem la segient tasca per fer-les en
série. | mostrem les dades obtingudes.

e onProgressUpdate: Cada vegada que la tasca “avangca” s’executa aquest métode. | fa que el
progress bar s’actualitzi i mostri l'usuari el progrés de la tasca global.

e dolnBackground: Aqui s’executa el pes de la tasca. La connexié amb el servidor central.

Mentre el métode dolnBackground, tal com el seu nom indica, s’executa en segon pla. El altres tres
s’executen al fil principal i per tant poden interactuar amb els controls que veu l'usuari.

En la classe de control ‘ActualizarBdActivity.java’ es on definim aquestes tasques. El que fan es establir una
connexié amb el servidor central. | executar un métodes allotjats al nivol. Més endavant, en un altre
capitol, es detalla la programacié del web service que s’ha desenvolupat en C#. Les crides les es fan en
format JSON i criden a I’API REST que com déiem es troba al servidor central.

Cada tasca fa servir un progres bar diferent. Per calcular I'estat de
I'actualitzacié es mostra un dialog indefinit ja que no se sap quan pot trigar.

Espere por favor mientras se
conecta al servidor

FIGURA 33 PROGESS BAR
CALCUL ACTUALITZACIO

Compaiando ies productos Per compartir productes de I'usuari si es pot mostrar un progrés. A cada

iteracié la tasca executa OnProgressUpdate(...) i el dialog s’actualitza. Fent
% oo 8 saber a l'usuari que la tasca avanga.

FIGURA 34 PROGRESS BAR
COMPARTINT PRODUCTES

A I'hora de rebre, podem saber quants productes ens falten. Perd no quan

Recibiendo nuevos productos:4

trigarem en rebre. Per aix6 ara el dialog es indefinit.

FIGURA 35 PROGESS BAR REBENT
PRODUCTES
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Afadiendo nuevos productos

0%

0/4

FIGURA 36 PROGRESS BAR AFEGINT

NOUS PRODUCTES

Quan comencem a afegir els productes a la base de dades local. Sabem

quants hem rebut i per tant podem fer un dialog que avanga.
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La part del servidor central i la base de dades de suport global a I'aplicatiu s’ha construit sota Windows
Azure. L ‘infraestructura de la propia eina ens permet des de un mateix i Unic panell de control web
muntar maquines virtuals, pagines web, bases de dades compartides, serveis per a mobils i moltes altres

funcions.

Al nostre cas s’ha creat una base de dades i una petita web. La base de dades ens permet compartir amb
tots els dispositius els productes. | la web ens permet mostrar des d’ordinadors convencionals o qualsevol

navegador els productes que hi han.

A la mateixa web es pUblica una Api REST per tal que els dispositius executin els serveis web per entregar

i rebre productes.

L'idea primera era de muntar una web elaborada amb estadistiques sobre producte més consultats, filtres

definits pel usuaris etc. Tot i que la web estd publicada, es només una eina més per depurar el

funcionament de 'aplicatiu. De totes formes es consultable.

Tant la web MVC com I'Api rest s’ha fet en un Unic projecte. Que després es publica a Windows Azure des

del mateix Visual Studio. L’estructura de carpetes es mostra a continuacid.

fa] Solucién 'Ingredientipp’ (1 proyecto)

I PublishScripts

4 ] IngredientApp FIGURA 37 ESTRUCTURA DE CARPETAS DE LA SOLUCIO C#
b M Properties
[ =B References

App_Data
4 App_Start
E ‘;"ﬁt‘ . Es pot veure a la figura com hi han tres parts
onten

diferenciades.

P HomeController.cs
P o ProductosfpiController.cs
P ProductesController.cs

e Els controladors

4 fonts
e Elsm I
s models
4 8 IngredientAppDataModel.edmx [ ] Les vistes

b 1Y IngredientAppDataModel.Context.tt
B ¥ IngredientAppDataModel Designer.cs
) IngredientAppDataModel.edmx.diagram
P T IngredientAppDataModel.tt
I Scripts
4 Home
(@1 Index.cshtml
4 Productes
[@] Details.cshtml
(@1 Index.cshtml
3 Shared
@l _ViewStart.cshtml

L’Api REST es un controlador més.
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8.2.1 | Web MVC de visualitzacié

Veiem una mica mes en detall com funciona MVC.

Model: Son classes que interactuen amb la base de dades de I'aplicacié. Al nostre cas hi ha només un
model. Es I'entitat que representa la taula de productes global.

Vistes: Son les representacions que fem dels models. Les pagines web.

Com que es una aplicacié només de consulta en tenim tres:

e Home: que és la plana web d’inici
e Index: que és una plana web que representa un llistat de tots els productes.

e Details: aquesta plana web mostra els detalls d’'un producte en concret.

Controllers: El controladors recullen les peticions del usuaris, processen les dades amb els models, i tornen
a l'usuari una vista amb els resultats. Son les classes que tenen els métodes. Aquests métodes responen al
verbs basics del protocol Hitp. Com son GET, POST, PUSH i DELETE.

Igual que fa Android MVC separa totalment la logica de les dades. Aixi les vistes es poden personalitzar
sense have de tocar el codi funcional de I'aplicatiu.

8.2.1.1 | ESTRUCTURA DE LA BASE DE DADES (MODEL)
La base de dades es crea directament des del panell de control de Windows Azure de forma visual.

Esquemna: Mombre de tabla:  Producto
Columna Seleccionar tipo  Valor predeterminac  ;Identidad?  ;Es obligatorio?  ;En clave principal?
codigo nvarchar [50 | 1+
descripcion nvarchar (100 | 1+ [
ingredientes nvarchar (500 | [+ [
fabricante nvarchar (100 | =] J
id int L

@Agregarcolumna G) Eliminar columna

FIGURA 38 BASE DE DADES GLOBAL - AZURE

Una vegada creada importem al projecte de Visual Studio les entitats que es transformaran al nostres
model de dades del projecte C#.

8.2.1.2 | VISTES
Hi han dues vistes tal com pels productes i una per la plana web principal. Aquestes son les que veu
I'usuari quan entra a la pagina web.

El arxiu que les conformes son Productos/Index.cshtml i Productos/Details.cshtml. Per la plana principal
Home /Index.cshtml

Podem veure les vistes si accedim directament a la web publicada la direccié es:
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http://ingredientapp.azurewebsites.net/

Aqui accedirem a la vista principal. Des de aqui podem anar a la llista de productes i a la descripcié de
I’Api. LU'aparenga es bastant basica ja que només s’ha implementat coma eina de suport. L’Api no estaria a
vista de tothom en una aplicacié real.

Ingredient App

Aqui puedes consulatar la base de datos de la apliacién IngredientApp

© 2014 - Ingredient App
FIGURA 39 PLANA WEB DE INGREDIENT APP

Si anem a la vista de productes veurem un llistat del que hi ha actualment.

indice de productos

id codign descripcion ingredientes fabricante
TOMATE FRITO TOMATE Y CONCENTRADO DE TOMATE, ACEITE DE GIRASOL, AZUCAR, ALMIDON DE MAIZ MODIFICADO, SAL | ,
2028 7613032021767 __ - Details
soLs CEBOLLA, AJO, PIMIENTA, AROMAS NATURALES
KETCHUP pria TOMATES (176 POR CADA 100 G DE KETCHUP), VINAGRE, SAL, FIBRA, ESTAILIZADORES, (GOMA GUAR Y
20248410118026360 ||~ GOMA GARROFIN), ESPECIAS, VITAMINAS (B1,B2, NIACINA, BE, AC, PANTOTENICO Y BIOTINA) U EDULCORANTE Details
(SUCRALOSA)
FRUTAYSOL AGUA ZUMO DE FRUTAS (16%), AROMA DE MELOCOTON, ESENCIA DE CORTEZA DE MELOCTON,
20258410577125020 5 ACIDULANTES: ACIDO CITRICO, EDULCORANTES: E952, E954, E951; ESTABILIZANTE E415: CONSERVANTES: Details
E202, D211
. HIGADO 33% Y CARNE DE CERDO, AGUA, FECULA DE PATATA, PROTEINA DE SOJA, SAL, VINO JEREZ,
20268411814550168 PATE ARGAL ESPECIAS, POTENCIADOR DE SABOR E621, CONERVANTE E250 Detals
PECHUGA DE pavo  PECHUGA DE PAVO 69%, AGUA, SAL, DEXTROSA, AZUCAR, LECHE EN POLVO, PROTEINA DE SOJA,
2027 8480000502316 ESTABILIZADORES E4511 E407, ESPECIAS, ASCORBATO SODICO, COLORANTE E150, CONSERVANTE NITRITO Details

PARA ASAR SODICO

© 2014 - Ingredient App

FIGURA 40 LLISTA DE PRODUCTES WEB

Si cliquem el link de la dreta accedim al detalls dels productes. Es mostra una fitxa individual.

Detalles
Producto

id 2025
codigo 8410577125020
descripcion FRUTAYSOL MELOCOTON
ingredientes  AGUA ZUMO DE FRUTAS (16%). AROMA DE MELOCOTON, ESENCIA DE CORTEZA DE MELOCTON, ACIDULANTES: ACIDO CITRICO,
EDULCORANTES: E952, E954, E951; ESTABILIZANTE E415; CONSERVANTES: E202, D211
fabricante

Volver a 1a lista

FIGURA 41 DETALLS D'UN PRODUCTE A LA WEB
8.2.1.3 | Controladors de la web

Les classes que reben els requests dels usuaris sons els controladors. Per una web tan senzilla només s’ha
utilitzat un. Es I'arxiv ProductosController.cs
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v ARE_ILdiL
-Inamespace IngredientApp.Controllers I Areas
{ P Content
= public class ProductosController : Controller d Controllers

{

private IngredientApp_dbEntities db = new IngredientApp_dbEntities();

// GET: Productos
public ActionResult Index()

{
}

// GET: Productos/Details/S
public ActionResult Details(string id)

return View(db.Producte.Tolist());

b # HomeController.cs
P ProductosApiController.cs
P ¢ ProductosController.cs
P fonts
d Models
4 48 IngredientAppDataModel.edmsx
b 1Y IngredientAppDataModel. Context.tt
b T IngredientAppDataModel.Designer.cs
T IngredientAppDataModel.edmx.diagram
B 1Y IngredientAppDataModel tt

{ .
if (id == null) 4 Scripts
{ 4 Views
return new HttpStatusCodeResult(HttpStatusCode.BadRequest); 4 Home
} @1 Index.cshtml
Producto producto = db.Producto.Find(id); Fl Productos
if (producto == null) @] Details.cshtml
t + HttplotFound &1 Index.cshtrnl
. return plotFound( ) b Shared
return View(producto); @] _ViewStart.cshtml
i - ¢ Web.config

FIGURA 42DETALL DEL CONTROLADOR DE PRODUCTES WEB

Només hi han dos métodes. Tots dos responen al verb http GET. El primer es el métode Index() que no rep
cap parametre. El que fa es enviar de tornada al I'usuari la vista de llista de productes amb tots els
productes existents a la base de dades.

El segon que es pot veure a la figura 41 s’anomena Details(id). Rep com a pardametre el identificador del
producte a mostrar. Torna a l'usuari la vista de detalls amb les dades del productes escollit.

8.2.2 | Api REST

Per muntar aqueta Api que els dispositius Android executen utilitzem la mateixa web de consulta del punt
anterior.

En realitat el funcionament és molt semblant al de una web MVC. Ara només hi ha un controlador, ja que
no hi ha part grafica. Els dispositius fan les crides directament al controlador i aquest els hi torna les
dades.

El nostre cas I’Api la fem servir per actualitzar els dispositius mobils e introduir nous productes a la base de
dades global.

8.2.2.1 EL CONTROLADOR DE L'API.
Tots es codifica en un sol arxiu de controlador es ProductosApiController.cs

L'aplicativ tant pot tornar dades en format JSON, com en format XML. Es en el moment d’executar el
request quan se li diu al controlador el format escollit. En el nostre cas es JSON.

Si per exemple fem la crida des de un

VU TUT—

navegador convencional veurem les dades en

XML

Este fichero XML no parece tener ninguna informacidn de estilo asociada. Se muestra debajo el art

—<Producto>

<codigo=7613032921767</codigo=
<descripcion=TOMATE FRITO SOLI’S<."desr,ripciun>
=fabricante i:nil="true"/>
<id=2028</id=

— <ingredientes>

TOMATE Y CONCENTRADO DE TOMATE, ACEITE DE GIRASOL, AZUCAR, ALMID

</ingredientes>

</Producto>

FIGURA 43 CRIDA AL SERVEI WEB DES DE EL NAVEGADOR
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veiem els métodes de I’Api REST que s’han fet servir per I'aplicacié des dels els dispositius Android.

GetTotalProducto(): Aquest métode torna el nombre total de productes existents a la base de dades. Es
fa servir per calcular el nombre de productes pendents de rebre.

GetProductoFrom(int id): L'Unic parametre que rep es un identificador del darrer productes que es va
baixar el dispositiu. Llavors torna un Array amb la resta de productes a partir del que rep. Es el métode
que es crida per fer les actualitzacions.

PostProducto(Producto producto): Aquest métode es fa servir per rebre nous productes des dels
dispositius mobils. Rep directament un objecte producte.

Aquest producte es rep via POST, de nou es pot rebre en format JSON o XML. El propi ASP. Net MVC
disposa d’un element encarregat de serialitzar les dades per fer-les arribar al métode en forma
d’objecte.

Hi ha altres métodes a I’Api que no es fan servir en I'aplicacié. Son per actualitzar un producte, eliminar-
lo, consultar etc. Es pot veure la descripcié al mend Api de la web.

ASP.NET Web API Help Page

Introduction

Provide a general description of your APIs here.

ProductosApi

API Descr
GET api/ProductosApi/{count} No do
GET api/ProductosApi/{from }?id={id } No do
GET apifProductosApi No do
GET api/ProductosApi?codigo={codigo } No do
PUT apifProductosApi?codigo={codigo} No do
POST api/ProductosAp No do
DELETE api/ProductosApi?codigo={codigo } No do

© 2014 - Ingredient App

FIGURA 44 APl WEB REST

9 | CONCLUSIONS

El desenvolupament del treball ha estat un repte considerable. Un punt fonamental subestimat al principi
del treball ha sigut la corba d’aprenentatge de la propia plataforma Android. Els coneixements previs en
altres plataformes han ajudat, pero fer la “traduccié” d’aquests a Android ha sigut una tasca llarga i
costosa.

Per la part personal estic molt satisfet dels coneixements assolits sobre Android en tan poc temps. Com
passa amb els primers programes fets en altres plataformes. Una vegada has acabat, tornaries a fer-los
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des del principi. Es un dels principis DCU que comparteixo de forma absoluta. L ‘iteracié continua en
I'analisi, disseny e implementacié.

Els objectius inicials s’han complert parcialment. Una de les idees principals de I'aplicacié era introduir els
ingredients amb un OCR. Aquest part s’ha hagut de descartar per la poca fiabilitat en petits texts. A
I'annex 1 s’expliquen els detalls.

Sense la part del OCR es molt probable que I'usuari decideixi no fer anar una aplicacié d’aquests tipus.
La feina per entrar els ingredients es considerable. Tot i que s’ha implementat el reconeixement de veu,
que es una millora no establerta al principio del treball, i funciona correctament.

La resta de funcionalitats si s’han completat. Es poden consultar i compartir productes i s’ha publicat una
Web convencional, i una Api que es podria compartir amb altres aplicacions. D’aquesta manera es podria
compartir la base de dades amb aplicacions afins. Aquest era un punt que es mostrava com a opcional al
principi del treball.

L’objectiv principal i motivacié d’escollir aquesta area de treball, aprendre el principis d’Android, s’ha
assolit totalment. | tot i que encara falta molt per aprendre, ja tinc al cap nous projectes. El primers passos
son els que costen més i aquest ja s’han fet. Professionalment he obert un nou cami amb molta demanda
actual i estic molt satisfet.

Tot i que penso que una aplicacié d’aquest tipus es molt necessaria, si no es parteix d’'una base de dades
ja conformada. Potser amb els fabricants, potser amb I'ajuda d’alguna gran plataforma de distribucié
(Carrefour, Alcampo, Caprabo). No crec que tingui una bona acceptacié.

Una millora fonamental, o fins i tot una funcionalitat no establerta, es la connexié amb les xarxes socials.
Si s’estén una idea en les xarxes socials qualsevol idea pot arribar a materialitzar-se. Poder saber qui ha
introduit un producte, o marca un producte com erroni, etc. Es podria fer amb tecnologies d’identificacié in
accés d'usuaris com OAuth'4, OpenlID'>.

La tecnologia Android es mobil i actualment tot es mobil. Crec que estar al dia amb Android per un
professional es estar al dia en tecnologia.

FONTS CONSULTADES/ BIBLIOGRAFIA

e Curs Android | Salvador Gémez.
o

e Videotutorial Android | Jesis Conde

14 OAuth
15 OpenlD
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o Tesseract
o Tess-Two
o OCR Test
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o
ASP Net MVC & Api
o
Windows Azure
o
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https://github.com/zxing/zxing
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ANNEX 1 | DESCARTANT OCR

Es va consultar un molt bon treball anterior d’un company'. Segons les conclusions del treball esmentat la
millor opcié per Android es fer servir la llibreria Tesseract'”, i en concret un fork anomenat d’aquesta
anomenat Tess-two'8,

Després d’avaluar-la va descartar aquest via. Una de les primeres idees era ajudar-se del OCR al
introduir els productes. D’aquesta manera s’aconseguia que I'usuari final no hagués d’introduir manualment
ingredients. A més s’evitarien errors en la introduccié dels mateixos.

Per descartar el OCR es va compilar la llibreria i es va baixar un exemple OCR-Test, i es va configurar el
diccionari per reconéixer texts en espanyol. Es van provar diferents llistes d’ingredients, petits textos i es
va acabar per descartar.

S’ha de dir que el context d’us es molt diferent al real. Es van fer les proves a casa meva amb condicions
de llum correcte i molta calma. En una prova real a un supermercat a ma algada i amb poc temps, crec
que seria una mala experiéncia per l'usuari.

Veiem unes imatges de les proves:

ESPANOL

Transfiore archivos linkin-dia "jdos |
velocidad de vértigo con USB 3.0 | Su Inpil
capacidad de almlecmnmimmo "mi.

! guardar grandes archivos digitales.
 Windows" XP/Windowes |
U puerts USB 300 USB 20 fbre.

ocr spanish Requisitos del sistema

VWndows' XP/WIndows Vista'’AMndows' 7 |
Un puerto USB 3.0 0 USB 7.0 libre

FIGURA 45 PROVES OCR 1

En aquest cas no es tracta d’una llista d’ingredients siné d’un text descriptiu del producte. Tot i el text
reconegut s’apropa a la realitat. No es el correcte.

"7'" “Saiiiiiaioriabb'r'a'fiailéfmmv

SEDENTES: FIDEOS [91,1g): Harina de trigo, aceite veget, 2 FIDEOS [91,1 I: Harina de (rigo. seeing"
s.agentes de tratamiento de La harina (carbonato de sodie, de tratamiento e la harina (carbonato desaf,

rsatos), estabilizadores (carbonato de potasio, gomag estabilizadores (carbonato de potasio.
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FIGURA 46 PROVES OCR 2

16 Software de adquisicién de imdagenes y reconocimiento éptico de caracteres para Android
http://openaccess.uvoc.edu/webapps/02/handle/10609/186912mode=full

17 Tesseract — OCR hitps://code.google.com/p /tesseract-ocr/

18 Tess-two https://github.com/rmtheis/tess-two
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El problema amb aquesta llista es el suport. Plastic amb corbes i molt brillant que fa dificil apuntar la

camera correctament.

immmaqu El)... .wxw 65,). gg. ¢'. “OM:

mmm n un mmmmir
MMM WWW munuxmrflfium K

vmmum HW

FIGURA 47 PROVES OCR 3

Potser en aquest cas el problema es el fons o la tipografia estreta. Malauradament en les llistes

d’ingredients existeixen tot tipus de dissenys i tipografies.

FIGURA 48 PROVES OCR 4

En aquest cas potser el problema I'orientacié del text.
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Després d’aquestes proves es va haver de descarta I'idea de fer servir aquesta funcionalitat en I'aplicatiu.

Tot i que en altres textos i circumstdncies el seu us estigui recomanat.
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