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Annexe 2 — Manual de I'Administrador

(A) Accés a la part d'administracié

Per accedir a la part d'administracio, s'ha de disposar d'un usuari i una contrasenya valids en el
sistema i amb perfil d'administrador. Per al joc GeoConquesta tenim que I'usuari administrador és
maria i la contrasenya 12345.

Un cop disposam d'aquest usuari, hem d'accedir al joc com ho feim amb qualsevol usuari.

Un cop ens hem autenticat, hem d'anar al menu que apareix a la part superior de la finestra on
posa Benvingut/da @Usuari, i desplegar el menu.

Aleshores veim que apareix una opcié que posa Administracid, tal i com es pot observar a la
imatge seguent:

C—ieeronques{a Home Partides Nova partida Instruccions Benvingut/da, Maria ~

Administracio

Tancar sessio

També es pot accedir a la part d'administracié escrivint I'adreca principal del joc i a continuacié
/admin.

Aleshores, ens trobarem amb una pantalla com la que segueix:

GenCcnquesta Benvingut/da, Maria. Canviar contrasenya / Finalitzar sessio

Administracio del lloc
Accions recents
Grups o Al Wodifica Les meves accions

Usuaris o A

Mapes
Partides

Preguntes

LB B

Territoris

On podem observar que tenim tres seccions:
* Una seccio per gestionar l'autenticacid, on apareixen els Grups i els Usuaris.
* Una segona secci6 on apareixen les classes definides del joc.

* Una tercera seccié on hi ha una llista amb les accions recents que ha realitzat 'usuari
actiu.

Als apartats seguents veurem com gestionar els diferents elements que formen el joc.



(B) Gestionar usuaris

Passem ara a veure el que es pot fer amb els usuaris des de la part d'administracid. Per aix0
pitiarem sobre la paraula Usuaris i ens trobarem en una pantalla com la que segueix:

Seleccioneu usuari per modificar |+

Per membre del
personal

Nom drusuari Mo propi Cognom:s Membre del personal

cati Caf Vives -]

marc Marc Vives =) Per estat de
superusuari

maria marna@marnia mar Maria

miguel miJicsd.es Mg

Per actiu

Com es pot observar, ens trobam amb una llista amb tots els usuaris existents en el sistema.
També es llista I'adregca de correu electronic, el nom propi i el cognom del usuari aixi com si és
membre del personal o no. Ser membre del personal vol dir si un usuari té el perfil d'administrador
o no. En aquest cas veim que només l'usuari Maria té el rol d'administrador.

A la dreta de la finestra apareix una seccié que s'anomena filtre, on podem filtrar la llista d'usuaris
per veure nomeés els usuaris que tenen un rol o un altre.

A la part superior del filtre, veiem que existeix un enllag que posa: Afegir usuari. Podem pitjar alla
per crear un Nou usuari i ens carregara una finestra com la que segueix:

Afegir usuari

Primer, entreu un nom d'usuari | una contrasenya. Després podreu editar meés opcions de |'usuari.

Nom d'usuari:

Contrasenya:

Confirmacio de
contrasenya:

Desar | afegir-ne un de nou Desar i con@inuar editant l:l

Aleshores, podem crear el nou usuari al igual que es pot crear des del joc fent Us del formulari de
registra. Com es pot llegir a la imatge, un cop s'hagi creat se podran editar més opcions de l'usuari
com son afegir I'adreca de correu electronic, el nom propi i el cognom.

Per esborrar un usuari, tan sols I'nem de seleccionar de la llista d'usuaris i prémer sobre el menu
desplegable que posa Accid i seleccionar l'opcié de: Eliminar els usuaris seleccionats. Aleshores,
se'ns demanara si estam segur que volem esborrar aquell usuari,i si té partides també se'ns
informara de quines seran esborrades.

A sobre de la llista d'usuaris, existeix una barra de cerca per a fer una cerca d'un usuari d'una
forma més rapida.

Al igual que existeix una seccié d'usuaris, existeix una seccié de Grups on es pot definir un grup
format per diferents usuaris.

Com que per ara es disposen de pocs usuaris en el sistema no se'n ha creat cap pero a la llarga
potser seria interessant anar-los creant.



(C) Modificar partides

Passem ara a explicar el que podem fer com a administradors amb les partides.

Per aix0, des de la pagina principal d'administracié hem de pitjar sobre I'enlla¢ Parfides.

Veiem que a la dreta ens permet modificar o crear partides.

Perd entrem primer a la vista general de Partides que té una vista com la que podem observar a la
imatge seguent:

Seleccioneu Partida per modificar
— = | Anar

™ Mapa Creador Jugador 1 Jugador 2 Guanyador Estat Creacio Modificacio [_}E_'.r —
| | Europa maria maria caf (Cap) Iniciada 4 de junyde 2014 ales 2231 4de jumyde 2014 ales 22:35
|  Europa cafl caf mana (Cap) Inizada 4 de juny de 2014 a les 2231 4 de unyde 2014 ales 22:31
Per estat
| | Europa mique iU maria (Cap) Iniciada 4 de junyde 2014 ales 1214 4de jumyde 2014 ales 2219 Tot
| | Espanya cafl caf g (Cap) Inizada 4 de juny de 2014 a les 1702 4 de unyde 2014 ales 12:14
| Europa TThgue: g mana migue Acabada 4 de unyde 2014 ales 11:41 4 de unyde 2014 ales 11:48
| | Espanya mique e maria (Cap) Pendant 4 de junyde 2014 ales 11:41 4de jumyde 2014 ales 11041
| Espanya TThgue: g mana (Cap) Inizada 2 de uny de 2014 a les 2246 4 de unyde 2014 ales 12:43
| | Espanya caf caf maria (Cap) Iniciada 2 de junyde 2014 ales 22:32 4de jumyde 2014 a les 22:30
| | Espanya cat cal mana mana Acabada 2 de pmny de 2014 ales 1718 2 de pmyde 2014 a les 2278
| | Europa mana mana marc (Cap) Pendent 2 de uny de 2014 a les 12108 2 de pmyde 2014 a les 12108
| | Espanya maria maria iU (Cap) Pendant 1 de junyde 2014 ales 13:41 1 de junyde 2014 ales 13:41
| | Espanya TThgue: mana Mg (Cap) Acabada 24 de maig de 2014 ales 822 2 de pmyde 2014 a les 22:46
| | Europa maria maria iU (Cap) Rebugada 22 de maig de 2014 ales 17:28 1 de junyde 2014 ales 13:32
| | Espanya mana mana Mg marc Acabada 15 de maig de 2014 a les 1426 25 de maig de 2014 a les 1607
4 Par

Totes les pantalles segueixen el mateix estil, tenim la llista amb diferents camps, a la dreta una
zona amb filtres per veure les partides que tenen unes caracteristiques determinades.

Damunt el filtre el botd de crear una nova partida i per esborrar se faria igual que per els usuaris.

No és recomanable crear partides des de I'administracio, sind que és millor fer-ho des del joc. No
obstant si es volgués fer seria possible perd s'haurien de omplir tots els camps que té partida.

A la pagina seguent, tenim una imatge on es pot observar el contingut d'una partida.

Tampoc és molt habitual que I'administrador modifiqui una partida, perd podria passar que volgués
fer proves, i des d'aqui pot canviar els territoris que pertanyen a cada jugador, canviar l'estat de la
partida, el niumero de rondes que se juga la partida...



Modificar Partida

Mapa: Espanya [=] ¥
Jugador 1: cati =] 4
Jugador 2: migquel [«] ¥
Torn: Jugador 1 El
Ronda: 17

Num rondes: | g =]

Guanyador: | ________ El F

erritoris territoris jugador 1 Disponibles @ & L
jugador 1 Q Fitre Galicia
= Andalusia

Aragd L Cataluny=
Principat d'Astdries La Rioja
Illes Balears
Pais Basc
Cantabria
Castella - la Manxa
Castella i Lled
Extremadura
Comunitat de Madrid
Regit de Mircia
Mavarra
Comunitat Valenciana
Albania
Alemanva e

m

Escollir-los tots Esborrar-los tots

erritoris territoris jugador 2 Disponibles & & L
jugader 2 Q,[Filtre Principat d'Astdries
1= Regic de Mdrcia
Galicia -
Andalusia
Aragd
Illes Balzars
Pais Basc
Cantabria
Castella - la Manxa
Castella i Lled
Catalunya
Extremadura
Comunitat de Madrid
Navarra
La Rioja

Cromunitat Walenriana

m

Escollir-los tots Esborrar-los tots

Estat: Iniciada [=]
Creador: cati =] &
# Eliminar

(D) Crear un mapa

Passem ara a explicar potser la part més interessant d'aquest manual d'administrador que és com
afegir un nou mapa al joc.

Com s'ha comentat amb anterioritat, hem de descarregar el mapa que vulguem de la pagina web:
http://jvectormap.com i anar a la seccié Maps. Alla ens trobarem amb tots els mapes disponibles,
per aquest exemple, decidim descarregar-nos el mapa del mén. Per aixo pitiam sobre “Austria” i


http://jvectormap.com/

llavors damunt “download” i al mateix navegador se'ns obrira una finestra amb el codi del mapa.
Feim botd dret enmig de la finestra, “Desar com” i guardam el fitxer dintre del nostre projecte, a
/projecte/joc/static/js/maps. El nom del mapa sera del tipus jquery-vectormap-nom-del-mapa.js. Es
fonamental substituir els guions alts (-) del que seria el nom-del-mapa per guions baixos (_). La
resta han de ser alts. Aleshores, el nom del mapa d'Austria, per defecte se'ns guardaria com
jquery-vectormap-at-mill-en.js, llavors I'ne de guardar com jquery-vectormap-at_mill_en.js.

Un cop disposam del mapa és el moment de crear el mapa a la part d'administracié. Per aixo,
anam a la seccio Mapes del backoffice i seleccionam afegir un nou mapa. Ara se'ns demana un
nom per el mapa i un codi. El nom del mapa podem posar el que vulguem, per exemple Austria i el
codi és molt important posar el correcte, que vendria a ser el que abans hem anomenat
nom_del_mapa, que en aquest cas concret seria: at_mill_en com es pot observar a la imatge
seguent:

Afegir Mapa
Nom: Aurstria
Codi: at_mill_en

Ara que ja tenim el mapa creat, seria normal pensar que ja podriem crear una partida i veurell,
perd fins que no s'afegeixen els territoris, el mapa apareix en blanc, per lo que anem al seguent
punt del manual per crear un territori.

(E) Afegir territoris

Per crear els territoris, necessitam saber el nom del mapa al que pertanyen, el seu codi i quin nom
volem posar-lis.

El primer de tot que hem de fer és obrir el fitxer que conté el mapa amb per exemple, gedit o
notepad. Aleshores veim el codi que s'utilitza per crear el mapa.

Ara hem de detectar els territoris que formen el mapa. Per aixd, el més senzill és fer una cerca
dintre del fitxer de la paraula “path”. Llavors tenim que el text que apareix entre cometes abans de
la paraula “path” (no paths) és el codi d'un territori.

Aleshores, per el mapa d'Austria tenim que el primer codi que trobam és: 'AT-8'. Llavors feim una
nova cerca de la paraula “name” i és el nom per el codi que acabam de trobar.

Després feim una segona cerca de “path” i de “name” per extreure el nom i codi del segon territori i
aixi fins arribar al final del document.

Ara que ja coneixem tots els territoris i codis del mapa d'Austria que son:
AT-8 — Vorarlberg
AT-9 — Wien
AT-4 — Oberosterreich
AT-5 — Salzburg
AT-6 — Steiermark
AT-7 — Tirol



AT-1 — Burgenland
AT-2 — Karnten
AT-3 - Niederosterreich

El primer que podem fer és traduir al catala (si volem) el nom dels territoris. | modificar-ho al fitxer.
Cal tenir en compte que per accents i simbols s'ha d'emprar codificacio unicode’.

Llavors hem d'anar a la part de Territoris del backoffice i crear els 9 territoris que formen el mapa,
de la forma seguent:

Afegir territori

Nom: Tirol
Codi: AT-T
Mapa: Austia = | &

Un cop hem creat els 9 territoris, ja podem veure el mapa amb ells si cream una partida amb el
mapa, encara que no podrem jugar perqué no disposam de preguntes per aquest mapa.

Estat de la partida Dades jugador 2
Tom  [CZE) Nom [
N# territoris Li} NE territoris a N# territoris Li}
Ronda 1de 20
Mapa Austria

o0

Abandonar partida

1 Per poder fer la codificacié se pot consultar la imatge seguent:
http://deckerix.com/wp-content/uploads/2011/01/tabla-codigos-unicode.png


http://deckerix.com/wp-content/uploads/2011/01/tabla-codigos-unicode.png

(F) Afegir preguntes i respostes

Passam ara a afegir preguntes i respostes al joc. La forma més senzilla és anar al backoffice,
seleccionar Preguntes del menu principal i aleshores afegir una nova pregunta i les seves 3
respostes. Es important marcar la pregunta correcta.

Per a que la feina sigui més senzilla s'ha creat un script per afegir preguntes al backoffice. Passem
ara a comentar com fer-ho. El primer que hem de fer es crear un fitxer de Libre Office Calc. A la
primera fila posarem el nom de columna segients: Codi, Pregunta, Respostal Resposta2 i
Resposta3. Dins la columna codi hem de posar el codi del territori al que pertany la pregunta. Es
important que aquest codi sigui correcta i coincideixi amb el que hi ha al backoffice i al fitxer del
mapa. Llavors hem de posar la pregunta i les respostes. La Respostal sempre sera la correcte ja
el codi s'encarrega d'anar ordenant les respostes en diferent ordre.

Un cop tenim el fitxer creat, I'nem de convertir a fitxer .csv. El mateix LibreOffice ho permet, per
aixd hem de fer Anomena i Desa i posar-li un nom i com a tipus de fitxer seleccionar Text CSV
(.csv). Abans de prémer el boté Desar hem de seleccionar I'opcioé d'Edita els parametres del filtre.
Llavors ens apareixera una finestra com la que segueix i hem de seleccionar les opcions que
podem veure a la imatge seguent:

Opcions de camp |

D'acord |
Joc de caracters Unicode (UTF-8) E -

Cancel-la
Delimitador de camp |; E |—|
Delimitador de text " E | Ajuda |

J| Desa els continguts de la cel-la com es mostren
Desa les formules de les cel.les en lloc dels valors calculats
| Posa les celles de text entre cometes

Amplada fixa de columna

Un cop disposam del fitxer .csv I'hem d'emmagatzemar a la carpeta que toca del joc, i aquesta
és: /home/marial//projecte_04.06_11.39/data.Aleshores hem d'anar a la consola i posar el
comandament segient:

maria@maria-VirtualBox ~/projecte_84.06_11.39 $ python manage.py importar preguntes -h
Usage: manage.py importar preguntes [options] <ruta arxiu csv=

Importa preguntes y respostes per a un territori.

Options:

-v VERBOSITY, --verbosity=VERBOSITY
Verbosity level; @=minimal output, l=normal output,
2=verbose output, 3=very verbose output

--5ettings=SETTINGS The Python path to a settings module, e.qg.
"myproject.settings.main". If this isn't provided, the
DJANGO SETTINGS MODULE environment variable will be
used.

- -pythonpath=PYTHONPATH
A directory to add to the Python path, e.qg.
"/home/djangoprojects/myproject"”.

--traceback Raise on exception

--esborra Esborra totes les preguntes i respostes abans
d'importar les noves.

--version show program's wversion number and exit

-h, --help show this help message and exit




Aleshores veiem que posant -h apareixen les opcions permet el nostre script. Nosaltres volem
afegir noves preguntes, sense esborrar les que ja hi ha a la base de dades per lo que no i
passarem cap parametre addicional.

# python manage.py importar_preguntes data/nom_fitxer_preguntes.csv

Aleshores ja tenim les preguntes dintre del backoffice. Anem a veure una imatge amb la part de
backoffice de Preguntes.

a

Seleccioneu Pregunta per modificar [+]
————————— El Anar
Per mapa
|:| Pregunta Territori .
[[] Quins animals apareixen a I'escut de Xipre? Xipre
[ Quin és la muntanya més alta de Xipre? Kipre
[[1 Quin mar dels segiients banya Xipre? Hipre Per territori
[[] Quin pais es troba al sud de Xipre? Kipre Tats
[[] Quina és la capital de Xipre? ¥ipre

Com es pot observar a la imatge anterior es mostren les preguntes, el territori al que pertanyeni a
la dreta tenim un filtre que podem veure les preguntes per mapa o per territori. Per afegir i eliminar
preguntes se faria de la mateixa forma que per els altres casos.

Si entram dins una pregunta qualsevol veiem:
Modificar Pregunta

Pregunta: Quins animals apareixen a l'escut de Xipre?

Territori: Kipre [=]

Imatge No se ha seleccionado ningdn archivo.

Resposta: Colom I:l EEminar

Resposta: Calam

Es correcte
Resposta: Aguila [ Efimirar

Resposta: Aguila

[F] Es correcte
Resposta: Drac D Elrinar

Recsposta: Drac

] Es coerrecte

#® Eliminar Desar i afegir-ne un de nou Desar i continuar editant I:I



Podem observar que només la primera resposta té marcat “Es correcte”. Esta controlat per a que
com a maxim hi hagi 3 respostes per pregunta i que com a minim una estigui marcada com a
correcte, per lo que si es modifica o afegeix una pregunta nova, és important revisar quina és la
resposta que esta marcada com a correcte. En alguns casos s'han afegit imatges a la pregunta,
aixo se pot fer seleccionant una imatge pitjant el boté “Examinar” de devora Imatge.
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