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1. RESUMEN EJECUTIVO

1.1. Abstract

Este proyecto responde a la necesidad de introducir el uso de Objetos de Aprendizaje en el
Centro Especifico de Educacién a Distancia de la Comunidad Valenciana (CEEDCV), y a su vez,
proporcionar a los alumnos un recurso-guia de inmersién en el centro. A través del estudio
de necesidades y de los recursos disponibles se disefia, desarrolla e implementa una versiéon
piloto del OA que recibe una respuesta positiva por parte de usuarios y expertos,
proporcionando asi una base sobre la que desarrollar recursos digitales propios.

Palabras Clave: adultos, educacidon media, b-learning, exe-learning, objeto de aprendizaje

1.2. Descripcion

Como Trabajo Final de Master de la especialidad Disefio Tecno-pedagdgico del Master en
Educacién y TIC (e-learning) de la Universitat Oberta de Catalunya se elabora el presente
proyecto. Durante el proceso se ha disefiado, desarrollado, implementado y evaluado un
recurso educativo digital y abierto en formato de Objeto de Aprendizaje, dirigido al
alumnado del Centro Especifico de Educacién a Distancia de la Comunidad Valenciana
(CEEDCV).

En este centro se imparten ensenanzas a distancia para adultos, haciendo uso de los avances
en las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién para hacer mas accesible su oferta
formativa a un alumnado con distintas necesidades e intereses. Por eso, y dada la modalidad
de ensefianza, resulta conveniente proporcionar al alumnado recursos educativos de calidad
gue sean accesibles a través de la Red. De esta manera se propone llevar a cabo, con la
colaboracién de los profesionales del centro, un proyecto de desarrollo de un Objeto de
Aprendizaje que responda una doble finalidad: Por un lado, contribuir en los procesos de
innovacion con la creacidn de recursos y materiales digitales multimedia propios y por otro,
proporcionar al alumnado un recurso/guia de inmersion en el CEEDCV, con informacién al
respecto de los procesos de matriculacidn, oferta formativa, uso del Aula Virtual o los
canales de comunicacion con el profesorado.

Asi, tras el andlisis de las necesidades del publico al que va destinado, se disefia una versién
piloto del Objeto de Aprendizaje que responda a las siguientes caracteristicas principales:

= Auto-formativo y auto-contenido

= Estructura basada en 5 médulos tematicos

= Disenado de forma abierta y reutilizable

= Auto-evaluativo: proporciona feedback inmediato



= Lainformacion se presenta a través de multiples formatos multimedia
= De interfaz sencilla y facil de utilizar

Todo ello materializdndose en la fase de desarrollo mediante el uso de la herramienta libre
eXe-Learning, permitiendo elaborar un recurso multimedia (incluyendo texto, enlaces,
imagen, video y animaciones) facilmente modificable y con una buena interoperabilidad, a
consecuencia del uso del estdndar SCORM para su compatibilidad con el Aula Virtual del
CEEDCV.

Estas caracteristicas lo convierten en un producto viable y adecuado para el contexto de
aplicacion, ya que proporciona a los profesionales del centro una base sobre la que
construir, ampliar y actualizar dicho OA, con el respaldo y el feedback extraido en el proceso
de implementacién del piloto y posterior evaluacidon, donde se han extraido valoraciones
satisfactorias y propuestas de mejora de gran utilidad, de cara a su posterior aplicacion para
todo el alumnado.

2. INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién (TIC) se han introducido de forma
evidente en un amplio rango de contextos educativos diferenciados, pero especialmente en los
centros que han venido ofertando planes formativos disefiados para impartirse a distancia, ya
que las ventajas que estas tecnologias proporcionan suponen un gran avance tanto en aspectos
de disefio y desarrollo como en la puesta en practica, por parte de los profesionales de la
educacién, que se encargan de hacer llegar dichos planes formativos a un gran nimero de
alumnos, que por sus circunstancias personales y/o laborales ha elegido la educacion a
distancia como modalidad en la que cursar sus estudios.

Es por eso que desde el Centro Especifico de Educacién a Distancia de la Comunitat Valenciana
(CEEDCV) han tomado la determinacién de embarcarse en un proceso de actualizacién de sus
recursos educativos, adaptandose a las exigencias de su contexto de actuaciéon y a las
posibilidades que ofrecen las TIC, para disefar, desarrollar y comenzar a implementar recursos
educativos digitales multimedia en formato de objetos de aprendizaje (OA) abiertos vy
modulares.

Este proyecto estd dirigido al disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion de un recurso
educativo digital, multimedia y abierto que sirva como prueba piloto para el proceso de
innovacion que esta llevando a cabo el CEEDCV para la creacion de un banco propio de recursos
digitales que permita a los docentes proporcionar a sus alumnos todos los recursos necesarios
para impartir las asignaturas a través del Aula Virtual.

Concretamente, el recurso que se crea como resultado de este proyecto esta enfocado al
alumnado de nuevo ingreso, con el objetivo de informar y capacitar al alumnado para



desarrollar, correctamente y con facilidad, sus actividades académicas y sus gestiones
burocraticas en el CEEDCV, siendo ésta la primera toma de contacto con el funcionamiento, la
dinamica de trabajo y la metodologia del centro.

La finalidad del proyecto es representar un ejemplo de innovacién educativa en el CEEDCV que
se enmarque dentro de los objetivos del itinerario profesionalizador de disefio tecno-
pedagdgico del Master Universitario en Educacion y TIC de la Universitat Oberta de Catalunya.

2.1. Modelo de Diseino

Segun Belloch (2013)! el modelo ADDIE es un modelo de disefio instruccional interactivo,
donde los resultados de la evaluacién de cada fase pueden conducir al disefiador a reajustar
elementos de las fases previas, aportando flexibilidad al proceso. De esta forma, el modelo
ADDIE estd compuesto de las siguientes fases que se describen a continuacion:

e Andlisis: El paso inicial es definir e identificar el problema y el contexto utilizando
distintos investigacion. Como resultado sera la descripcion de una situacion y de sus
métodos de necesidades formativas, determinando posibles soluciones.

e Disefo: Se planifica el desarrollo de un Objeto de Aprendizaje, deteniéndose
especialmente en el enfoque pedagégico y en el modo de secuenciar y organizar el
contenido.

e Desarrollo: La creacidn real (produccion) de los contenidos y materiales de aprendizaje
basados en la fase de diseio.

e Implementacion: Ejecucion y puesta en practica de la prueba piloto del OA con la
participacién de los agentes educativos involucrados.

e Evaluacion: Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada una de
las etapas del proceso ADDIE y la evaluacidon sumativa a través de pruebas especificas
para analizar los resultados de la implementacidn.

En este proyecto, el modelo de disefio que se sigue es el Modelo ADDIE, ya que al ser
versatil, interactivo y de facil adaptacién en cada una de sus fases, es de gran utilidad para
guiar el plan de trabajo en el disefio, desarrollo, implementacién y evaluacién del Objeto de
Aprendizaje (OA) que se pretende conseguir como resultado de este proyecto.

! Modelo ADDIE [http://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVA4.wiki?7]
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3. CONTEXTUALIZACION

El centro donde se llevaran a cabo las Practicas y el Proyecto de Aplicaciéon Profesional es el
Centro Especifico de Educacién a Distancia de la Comunidad Valenciana (CEEDCV). Su sede
principal esta ubicada en el Complejo Educativo de Misericordia, en Valencia, en el cual se
imparten estudios a distancia para adultos de niveles no universitarios.

d C: / Casa de la Misericordia
Cee 46014 (Valencia)

CENTRE ESPECIFIC ceedcv@edu.gva.es
J’EDUCACIO A DISTANCIA D

A COMUNITAT VALENCIANA,

Entre su oferta formativa podemos encontrar planes formativos adaptados a la formacién a
distancia de:

e Educacién Secundaria

e Bachillerato de distintas modalidades

e C(Ciclos Formativos de Grado Medio y Superior de las familias profesionales de
Administracién y Finanzas, Comercio y Marketing, e Informatica.

e  Cursos de preparacion a las Pruebas de Acceso a la Universidad y a los Ciclos Formativos de
Grado Medio y Superior

e Programas de Formacién Permanente e Idiomas: Inglés y Valenciano

Con un sistema basado en el blended-learning y en la personalizacién del proceso educativo del
alumno, el CEEDCV proporciona sus estudios a través de su plataforma educativa virtual basada
en Moodle y las clases semanales o las tutorias personales presenciales. Esto implica que los
profesionales del CEEDCV se encuentran continuamente desarrollando e implementando
diferentes tipos de materiales digitales multimedia y promoviendo una metodologia activa de
aprendizaje virtual.

El CEEDCV, como centro publico uUnico en la Comunidad Valenciana, alberga a cerca de 4000
alumnos matriculados y 70 profesores durante el curso, lo cual resulta bastante ilustrativo
sobre la envergadura y el radio de accidn que alcanza este centro.

Con curriculos adaptados a las caracteristicas de un alumnado adulto, un profesorado
comprometido, la actualizacién permanente y un sistema educativo abierto son sus seiias de
identidad para conseguir un método centrado en los alumnos con el fin de dar respuesta a las
sus necesidades.

Su metodologia se basa en la atencidn tutorial personalizada, en el material didactico destinado
al autoaprendizaje y en el uso intensivo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,
todo ello a disposicion del proyecto personal de formacion elegido. Esto se consigue gracias a la
supervision y el asesoramiento de dos figuras principales:


mailto:ceedcv@edu.gva.es

e El tutor personal facilita el asesoramiento, la orientacion y el apoyo que pide y necesita el
alumno para tomar decisiones sobre sus estudios.

e El profesor tutor diseia el proceso de ensefianza-aprendizaje de cada materia a través de
documentos de estudio y actividades practicas que presenta en formatos diversos (temas,
actividades diversas, audiovisuales, foros, etc.).

La base del sistema de enseflanza del CEEDCV son las tutorias tanto grupales como
individuales, que permiten al alumno mantener un contacto peridédico con el profesorado y
seguir el ritmo del curso, mientras que por otra parte, el otro eje central son las plataformas
virtuales de aprendizaje mediante las cuales los alumnos pueden acceder a los materiales
necesarios, realizar las entregas de tareas, estar en contacto tanto con los compafieros como
con el profesor a través de los foros y las distintas herramientas de comunicacién de las que
dispone el entorno virtual.

Por lo que respecta a la dotacion y distribucién del centro, al tratarse de un centro de
ensefianza semipresencial, no dispone de un gran numero de aulas destinadas a sesiones
presenciales, pero éstas estan dotadas del equipamiento técnico necesario para llevar a cabo
las tutorias grupales, contando con un PC conectado a un equipo de proyeccion, a un sistema
de audio y en algunos casos, a una pizarra digital interactiva (PDI), permitiendo asi al docente
hacer uso de los recursos digitales de los que dispone para impartir la asignatura, tanto en el
aula virtual como en el aula presencial. Del mismo modo que los departamentos, de las
distintas materias y titulaciones que se imparten en el centro, estdn dotados del equipamiento
informatico necesario para que los docentes puedan preparar sus clases, desarrollar sus
materiales y asistir a su alumnado de forma virtual.

4. JUSTIFICACION

La inmersién de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en los contextos
educativos actuales ha supuesto una revolucién, entre otros, en campo del disefio de espacios
de ensefianza-aprendizaje y de herramientas y materiales que permitan el desarrollo de los
procesos educativos de formas completamente distintas a como se habian venido haciendo en
las ultimas décadas. Sustentandose en los avances de estas tecnologias se pueden establecer
dindmicas de trabajo que fomenten la autonomia del alumno y que permitan adaptar la
experiencia formativa a sus necesidades e intereses personales, dotandolas de una gran
flexibilidad, por ejemplo, a la hora de ofrecer estudios reglados en modalidades distintas a la
presencial, como es el blended-learning.

En este sentido, para desarrollar materiales educativos consistentes con el apoyo de las TIC es
necesario concebir las herramientas y posibilidades de éstas desde una perspectiva pedagogica
que dote de sentido y finalidad educativa al uso de las mismas. Por eso es importante
establecer unos criterios definidos y buscar la coherencia en la elaboracién de dichos



materiales con el contexto educativo en el que se pretenden aplicar, pero que a su vez puedan
ser adaptables, modulares y reutilizables.

Un formato de material educativo digital que responde a las caracteristicas antes mencionadas
es el de Objeto de Aprendizaje (OA) entendidos segun la IEEE (2002) como cualquier entidad
digital o no, que pueda ser utilizada con fines educativos, mientras que para Wiley (2000) es
todo recurso digital que pueda ser utilizado para apoyar el aprendizaje. En si mismo un OA es
unidad de aprendizaje auto-contenida, con significado propio y reutilizable, con la caracteristica
de incluir una serie de informacién, técnica y acerca de su contenido e intencionalidad
pedagédgica, conocida como metadatos, los cuales se han de tener en cuenta a la hora de
integrar los OA en los planes formativos a través de los distintos sistemas de gestién del
aprendizaje, que sirven como plataforma tecnoldgica que da soporte a dichos planes.

Los OAs suponen una importante posibilidad de mejora para los sistemas de educacién a
distancia, ya que al estar estructurados en base a estandares educativos, es posible su
interoperabilidad y reutilizacion en diversas plataformas, permitiendo con ello un beneficio mas
amplio que atienda a la diversidad de usuarios que vayan a hacer uso de estos recursos
(Morales, et al., 2007)

Por otra parte, la disponibilidad de estos OA de forma libre y abierta es de gran utilidad para
toda la comunidad educativa ya que de esta manera se permite acceder a paquetes de
informacién que, pudiendo ser modificados, adaptados y reutilizados, generen nuevos OA
aplicables a distintas situaciones y contextos, enriqueciendo asi su valor.

Asi, los Recursos Educativos Abiertos (REA) estdn concebidos para ser presentados en multitud
de formatos digitales pero con la caracteristica comun de ser de dominio publico o estar
publicados bajo licencias de propiedad intelectual lo que permite su libre uso con distintos
propédsitos, por ejemplo, tanto entre docentes de un mismo centro como entre distintos
miembros de comunidades educativas completamente diferentes.

Por eso, el Recurso Educativo Abierto (REA) en formato de OA es el medio mas adecuado para
presentar los contenidos y actividades en planes de estudio basados en la modalidad blended-
learning, y/o que requieran un enfoque centrado en auto-aprendizaje del alumno, como es el
caso del Centro Especifico de Educacion a Distancia de la Comunitat Valenciana (CEEDCV).

El CEEDCV, a través del Proyecto ICREA de innovacién docente, pretende establecer un modelo
de recurso educativo digital abierto con el que proporcionar a sus docentes una herramienta
practica y efectiva para hacer llegar los contenidos y sus explicaciones a sus alumnos a través
del Aula Virtual.

De esta manera, dentro de la iniciativa innovadora del CEEDCV, se enmarca este proyecto de
disefio de un prototipo de OA que les permita visualizar un ejemplo practico y aplicable del
modelo de recurso digital que pretenden implementar en sus cursos.



Llevar a cabo esta innovacidn en los materiales y a su vez en la metodologia para aplicarlos es
parte de la respuesta las necesidades del CEEDCV, dado que al ser un centro que imparte
estudios semipresenciales, principalmente a distancia, requiere que se lleve a cabo una
constante redefinicidn sus recursos y posibilidades de llegar a su alumnado aprovechando los
avances en las TIC.

Por el momento, el planteamiento blended-learning de sus planes formativos ha permitido

llevar un seguimiento del progreso de los alumnos a través de las tutorias presenciales

puntuales, pero el hecho de abarcar a un alumnado de caracteristicas, necesidades y

posibilidades tan diversas, entre las que destacan:

o Dificultad para asistir de manera continuada a clase

e Necesidad de disponer de todos los materiales y las orientaciones posibles a través del Aula
Virtual

Esto ha propiciado que se busquen alternativas a este enfoque y se apueste por ofrecer nuevas
soluciones formativas: aumentando y mejorando las posibilidades de los alumnos para acceder
a los materiales y recursos en cualquier momento y lugar.

5. OBJETIVOS DEL PROYECTO

Este proyecto consiste en la creacidén y aplicacién de un objeto digital de aprendizaje, como
recurso educativo abierto, con el fin de alcanzar los siguientes objetivos:

Objetivo General 1 Objetivos Especificos 1

® (Capacitar al alumnado con las habilidades y conocimientos
® Proporcionar a los alumnos del CEEDCV un necesarios para su correcta inmersién en el funcionamiento del
recurso, digital y accesible, de formacién e CEEDCV.
inmersion en el funcionamiento del Aula
Virtual y en la realizaciéon de tramites a
través de la web del centro. ® Fomentar la autonomia y el autoaprendizaje de los alumnos del
CEEDCV.

® Ofrecer pautas al alumnado para el uso eficaz del Aula Virtual.

® Mejorar la accesibilidad y la correcta realizacién de los tramites
burocraticos y/o académicos.

Tabla 1 - Objetivos 1

Objetivo General 2 Objetivos Especificos 2

® Contribuir a la cultura de creacién e intercambio de recursos

® Participar en el proceso de innovacién y educativos abiertos (REA) entre los docentes del CEEDCV.
mejora que estd llevando a cabo el
CEEDCV para la creacién de materiales ® Establecer los criterios tecno-pedagogicos que guien el disefio de los
digitales multimedia (MDM) modulares y objetos digitales de aprendizaje del CEEDCV.
adaptables.

® Ofrecer a los docentes herramientas de desarrollo y aplicacion de OA
que les permitan adaptarse a las caracteristicas y necesidades
formativas de los alumnos.

Tabla 2 - Objetivos 2



6. ANALISIS DE NECESIDADES

En esta fase se presenta la planificacidén y el desarrollo del proceso de andlisis de necesidades
del contexto donde se lleva a cabo este proyecto, asi como los resultados que constatan la
necesidad de aplicar la propuesta.

La finalidad de esta fase consiste en determinar, mediante un proceso de investigacion, las
necesidades, las caracteristicas y los recursos disponibles del contexto de aplicacién del
proyecto, identificando asi los factores que puedan intervenir en el desarrollo del mismo. De
esta manera, se especifica cdmo se realiza el andlisis de cada aspecto y con qué instrumentos
se lleva a cabo.

6.1. Plan de Analisis

La planificacién del andlisis de necesidades del proyecto es esencial para determinar cémo
se va a llevar a cabo el proceso de investigacion, buscando detectar todos aquellos
aspectos importantes que puedan condicionar el disefio del objeto de aprendizaje.

Partiendo de la definicion del tipo de material que se va a desarrollar (OA) y de las
caracteristicas que definen el contexto del CEEDCV, se pueden identificar las siguientes
areas de analisis.

m Analisis del publico objetivo: Alumnado

Es necesario conocer las caracteristicas de los estudiantes a quienes va dirigido el OA,
tales como el grado de madurez, el nivel de estudios, los conocimientos previos, la
competencia en el uso de las TIC, etc. Asi como la valoracion del proceso de
matriculacion y de la accesibilidad y el manejo del aula virtual, ya que sobre este tema
van a tratar los contenidos del objeto de aprendizaje, permitiendo definir mejor las
necesidades formativas que se pretenden suplir con la aplicacién del OA.

m Andlisis del contexto:

En esta drea de interés para el analisis de necesidades es necesario determinar cudles
son los recursos disponibles en el contexto de aplicacion para el correcto desarrollo del
proyecto. Entre los recursos que se pretenden destacar, diferenciamos:

® Recursos tecnoldgicos: Andlisis de la infraestructura tecnoldgica y de las
herramientas, tanto de hardware como de software, de las que dispone el centro
para el desarrollo y aplicacion de OAs, atendiendo a las necesidades de creacidn,
alojamiento, distribucidn, seguimiento y evaluacién de los mismos.



® Recursos humanos: Analisis de las competencias TIC de los profesionales del centro
para la construccién, mantenimiento y distribucion de los contenidos para el Objeto
de Aprendizaje.

m Instrumentos de recogida de informacion:

Para la recogida de informacion se va a hacer uso de los siguientes instrumentos:

® Encuesta
Se plantea la recogida de informacion de forma rapida y efectiva mediante una encuesta en

linea con la herramienta de formularios de Google Drive®. Constituida mediante preguntas
con respuestas de opcién multiple para controlar y clasificar mejor los resultados obtenidos.

La encuesta serd entregada a través de correo electrénico, por un lado, a una muestra
aleatoria de alumnos para que den su opinidn sobre aspectos relacionados con el proceso de
matriculacién y el uso del Aula Virtual (complejidad, accesibilidad, informacién recibida por
parte del centro, etc.) con el fin de valorar la pertinencia y adecuacion de la tematica del OA
que se pretende desarrollar en este proyecto.

Por otro lado, se facilitard una encuesta de opinién, a un equipo de docentes, sobre la
aplicacion de OAs en el contexto del centro. Los cuales, a su vez estan involucrados en el
proyecto de innovacidn de recursos educativos abiertos que se esta llevando a cabo en el
centro, ya que esto permite obtener una vision realista y ajustada al contexto de las
implicaciones de aplicar este tipo de recurso.

La herramienta seleccionada para desarrollar las encuestas incorpora diversas funciones para
el procesamiento de la informacidn recogida, se podran analizar los datos tanto en la propia
plataforma de Google Drive o exportarlos a otros programas de analisis (SPSS Statistics®)

® Entrevista
La recogida de informacién mediante este método se realizara a través del contacto directo y

personal a través de correo electrénico con los agentes implicados en el desarrollo del
proyecto, entre ellos el tutor del centro, como administrador del Aula Virtual y como
coordinador de los proyectos de innovacion que se llevan a cabo en el centro. Esto le sitla
como persona de contacto principal para el intercambio de informacion sobre la viabilidad
del proyecto desde el punto de vista tecnopedagdgico y organizativo-institucional.

La entrevista serd estructurada, compuesta por preguntas concretas previamente
establecidas de respuesta abierta, que permitird al entrevistado contestar con libertad y a la
vez con concrecion a los aspectos de interés para el desarrollo de este proyecto.

2 Google Forms:
http://www.google.com/forms/about/

® SPSS Statistics:
http://www-03.ibm.com/software/products/es/spss-stats-base



http://www.google.com/forms/about/
http://www-03.ibm.com/software/products/es/spss-stats-base

® Revision de referencias y consulta

Como fuente de informaciéon que apoye el resultado del anadlisis de necesidades y la

justificacion del proyecto, se harda una bulsqueda de referencias en diversos formatos

(investigaciones, webs, articulos en formato electrénico, tutoriales, etc.). Del mismo modo

que se buscardn herramientas y propuestas que faciliten el desarrollo y la posterior

evaluacion del OA, con la intencidn de tener referentes de calidad que guien la creacién del

recurso didactico como resultado de este proyecto.

m Procedimiento de analisis

El proceso de andlisis de necesidades de este proyecto se llevara a cabo siguiendo la

siguiente planificacién de las tareas:

Descripcion

Herramienta

Recopilacion de
informacion y
documentacién

Recopilacion de documentacién con
informaciéon de interés para el
desarrollo del proyecto.

27/10/14
a
28/10/14

Google Drive
Repositorios
bibliograficos
Pagina web CEEDCV
Biblioteca personal

Reuniones con el
tutor del CEEDCV

Entrevistas para recopilar propuestas e
informaciéon para el desarrollo del
proyecto por parte de un profesional
del centro.

24/10/14

Correo electrénico

Elaboracion de
encuesta on-line

Elaboracion, mediante la herramienta
de creacion de formularios de Google
Drive, de una encuesta de satisfaccion
de respuesta de opcion multiple.

24/10/14
a
27/10/14

Google Forms

Recogida de datos

Pase de la encuesta al publico objetivo
mediante el correo electrénico y
recogida de datos en la herramienta
de Google Drive

28/10/14
a
29/10/14

Google Forms
Correo electrénico

Andlisis de datos y
elaboraciéon de DAFO

Realizar un diagndstico descriptivo de
la situacidn a través del procesamiento
de los datos recogidos y elaboracion
de una tabla DAFO.

29/10/14
a
30/10/14

Microsoft Office: Excel y
Word
IBM SPSS Statistics

Conclusiones:
Definicion de
necesidades y
soluciones

Elaborar las conclusiones derivadas de
la informacion extraida del analisis.
Definir las necesidades y posibles
soluciones.

30/10/14
a
31/10/14

Correo electronico.

Elaboracion del
informe de analisis

Realizacién de un informe donde se
incluyan las valoraciones sobre la
viabilidad del proyecto y la evaluacién
del proceso de analisis.

31/10/14

Microsoft Office: Word

Tabla 3 - Planificacion de tareas

* El calendario de trabajo de esta fase ha tenido que readaptarse debido a problemas de disponibilidad para consultar la
pertinencia del plan de analisis y llevar a cabo el proceso de recogida de datos de forma adecuada. Por eso se ha producido una
desviacién de 3 dias con respecto al calendario previsto.




Por lo que respecta a la utilizacién de los métodos de recogida de informacidn, se llevard
a cabo una busqueda constante de informacién durante todo el proceso de analisis,
mientras que se facilitara el guiéon de la entrevista mediante contacto por correo
electrénico. Asi como también, para agilizar el proceso de recogida de informacién, se
proporcionara, a través del correo electrénico, una encuesta de opinién a una muestra
del alumnado y otra al equipo de docentes involucrado en el proceso de innovacién del
centro, de forma completamente on-line. Los datos que se recojan seran analizados de
forma detallada para detectar informacion de interés para el desarrollo del proyecto y
extraer las conclusiones pertinentes.

El andlisis de la informacién recogida se realizard a través de las herramientas
estadisticas disponibles en Google Drive asi como con el software especifico de analisis
estadistico IBM SPSS Statistics. Durante el proceso se buscara destacar la informacién
mas relevante y representativa que sea de utilidad para detectar los factores que
puedan influir en el desarrollo del proyecto.

Las conclusiones extraidas del andlisis de los datos recopilados seran recogidas en una
matriz DAFO que muestre con mayor claridad el diagndstico del contexto de aplicacién
de este proyecto y que permita orientar mejor las propuestas de mejora.

DEBILIDADES

Elementos positivos actuales de Ia Elementos negativos actuales de la situacidon
situacidn interna interna

OPORTUNIDADES

Elementos positivos de la situacidn externa Elementos negativos de la situacion externa y con
y con perspectiva de futuro perspectiva de futuro

Figura 1: Matriz DAFO

La finalidad de realizar un analisis a través de una matriz DAFO es, segln Trujillo (2010)°:
por un lado determinar cuales son las oportunidades que ofrece el entorno y como se
pueden aprovechar, asi como saber cudles son las amenazas del entorno y cdmo se
pueden evitar o eliminar. Mientras que, por otro lado, se busca determinar cuales son
las fortalezas del centro y como se pueden potenciar, asi como cuales son las
debilidades y como se pueden limitar o eliminar.

> Trujillo, F. (2010) El analisis DAFO en el disefio de proyectos educativos. Una herramienta empresarial
al servicio de la educacién. [http://educacontic.es/blog/el-analisis-dafo-en-el-diseno-de-proyectos-
educativos-una-herramienta-empresarial-al-servicio]



http://educacontic.es/blog/el-analisis-dafo-en-el-diseno-de-proyectos-educativos-una-herramienta-empresarial-al-servicio
http://educacontic.es/blog/el-analisis-dafo-en-el-diseno-de-proyectos-educativos-una-herramienta-empresarial-al-servicio

6.2. Presentacion de resultados

En este apartado se describe el desarrollo del proceso de recogida de informacion en el
centro de practicas, especificando los detalles de la aplicacion de los instrumentos
escogidos para dicha tarea, asi como la presentacion de los datos obtenidos.

® Encuesta

Mediante dos encuestas on-line, desarrolladas con la aplicacién de Google Drive: Google Formes,
se ha realizado una recogida de informacidn de forma rapida y efectiva durante 2 dias (28/10/14
a 29/10/14). Las encuestas han sido facilitadas por parte del tutor del centro, a través de correo
electrénico interno, a todos los alumnos y docentes del centro. Los datos obtenidos han sido
recopilados en hojas de calculo automatizadas asociadas al formulario creado en Google Forms y
alojados en Google Drive.

Estas han sido constituidas de esta forma:

En el caso a la encuesta realizada a alumnos, 12 items en total, 11 mediante preguntas tipo test
con respuestas de opcidon multiple y 1 de respuesta abierta para indicar la edad, con rango de
validez de entradas de (x=18), ya que a los estudios impartidos en el CEEDCV solo pueden asistir
alumnos mayores de 18 afios. (Ver Anexo Il)

En el caso a la encuesta realizada a los docentes, 11 items en total, 9 mediante preguntas de
tipo test con respuestas de opcién multiple y 2 respuestas abiertas, una para indicar los afios en
activo en la docencia, con rango de validez de entradas de (x>1, x<50) asegurando asi unos
margenes razonables para la validez de los datos introducidos, y para indicar la especialidad del
docente que realiza el formulario. (Ver Anexo IV)

Las encuestas han sido constituidas de esta forma para facilitar su realizacidn por parte de los
destinatarios por un lado y para facilitar también el posterior tratamiento de la informacién
recopilada por el otro. Ya que el volumen de participacion en el caso de la encuesta del
alumnado ha sido de 720 (aproximadamente el 18% del alumnado del centro) y en el caso de la
encuesta de los docentes la participacion ha sido de 28, en el momento que se cerraba la
entrada de datos de las encuestas (30/10/2014 a las 10:00).

® Entrevista

La recogida de informacion mediante la entrevista se realiza a través de correo electrénico por
limitaciones de tiempo para concertar una entrevista presencial y procesar la informacion
recogida. De manera que se facilita un guién con 8 preguntas en un documento de texto
enviado el 27/10/14 a Pablo Moreno, como responsable administrador del Aula Virtual y
coordinador de los proyectos de innovacion que se llevan a cabo en el centro, y es recibido el
28/10/14 con las preguntas debidamente contestadas (Ver Anexo VI).

Tras la descripcion de cdmo se han desarrollado los procesos de recogida de datos con los
distintos instrumentos utilizados, se procede a presentar la informacidn de interés extraida a



través del tratamiento de los datos obtenidos mediante el software de analisis estadistico IBM
SPSS Statistics 22 y la propia herramienta de tratamiento estadistico de Google Drive.

Entre la informacion de interés cabe destacar:

® |nformacién extraida de la encuesta on-line a alumnos®

e Muestra: 720 alumnos

e Edad media: 33

e Género: Masculino (42%) y Femenino (57%)

e Estudios que cursan en el centro: Ciclos Formativos son los estudios mas cursados (34%),
seguidos de Bachillerato (17%) e Idiomas (16%), de la muestra de alumnos encuestados.

3. Estudios que cursa en el CEEDCV

Graduado en Educacion Secundaria 73 10%
Bachillerato 125 17%
Ciclos Formativos 249 34%

Curso de acceso a la Universidad (+25 afios) 57 8%
Curso de acceso a Ciclos Formativos 96 13%
Idiomas 18 16%

Imagen 1 - item 3

e Los alumnos encuestados afirman tener un nivel Alto (38,8%) o Muy Alto (36,5%) de
dominio del uso de las tecnologias con fines académicos, mientras que un 4% afirma tener un
nivel Bajo pese a estar cursando estudios en un centro de educacion a distancia.

e En lo que respecta a la dificultad de uso del Aula Virtual, los alumnos manifiestan que les
resulta Normal (41%) o Bastante facil (34%) manejar el Aula Virtual mayoritariamente (75%),
el resto cree que es Muy Facil (18%) por un lado o Bastante dificil y Muy dificil (6%) por el
otro.

e La gran mayoria de los alumnos encuestados (67%) manifiesta estar Bastante satisfecha con
el uso del Aula Virtual, incluso el 20% dicen estar Muy satisfechos. Aunque sigue habiendo
un 12% que dice estar poco o nada satisfechos con su uso.

e Mads de tres cuartos de los alumnos encuestados (81%) valoran positivamente la calidad de la
informacidn recibida sobre cémo acceder y hacer uso del Aula Virtual.

e Cuando se les ha preguntado a los alumnos sobre la navegabilidad del Aula Virtual del
CEEDCV estos la han valorado como Normal en la mayoria de los casos (44%), seguida de
Bastante facil (32%) e incluso Muy facil (14%), dejando a un 8% que se muestra descontento
con este aspecto.

® Tablas y graficas pormenorizadas en el apartado Anexo IlI



e Pasando a hablar sobre la dificultad para realizar el proceso de matriculacién los alumnos
afirman que el proceso les parece Normal en el 43% de los casos, Bastante facil en el 25% vy
Muy facil en el 12%. Mientras que un 19% afirma tener bastantes o muchas dificultades para
realizar este proceso.

9. Valora la dificultad para realizar el proceso de matriculacion en el CEEDCV

——Bastante 4 [185 Muy dificil 26 4%
Bastante dificl 107 15%

W Normal 313 43%

F— Muy dificil [2¢ Bastante facil 185 25%

Muy facil 86 12%

Imagen 2 - item 9

e Del mismo modo, un 53% valora como Buena la informacidn recibida al respecto del proceso
de matriculacién, seguida de Regular (25%) o Muy buena (14%) en algunos casos. Aun asi, un
7% afirma que esta ha sido Mala o Muy mala.

10. Valora la calidad de la informacion recibida respecto a como realizar el proceso de matriculacion
yular [183] Muy buena 102 14%

Buena 384 53%
Mala [34] Regular 183 25%
o Mala 34 5%

Buena [384 Jena [102] Muy mala 17 2%

Imagen 3 - item 10

e Respecto a la cuestion de si les seria de ayuda disponer de un tutorial sobre el uso del Aula
Virtual, el alumnado encuestado se ha manifestado favorablemente en una gran mayoria de
los casos (63%) mientras que al mismo tiempo otro importante grupo de alumnos se muestra
Indiferente (32%), siendo solo un 3% quienes se muestran en contra.

e Asi, aproximadamente tres cuartos de los encuestados se posicionan Bastante a favor (49%)
o Totalmente de acuerdo (26%) con la utilidad de disponer de una guia sobre el proceso de
matriculacién. Mientras tanto, un 20% se muestra Indiferente ante esa propuesta.



® |nformacién extraida de la encuesta on-line a docentes’

Afios en la
Docencia
M Hasta 5 afios
M Hasta 10 afios
W Hasta 15 afios
Hasta 20 afos
W Hasta 25 afos
Hasta 30 afios
Hasta 35 afios

Imagen 4 - Grafico afios docencia

e Muestra: 27 docentes
e Antigiiedad en la docencia de media: 15 afios

e En cuanto a la especialidad de los docentes encuestados, encontramos con que la mayoria
imparte clases en los Ciclos Formativos al provenir de las especialidades de Comercio y
Administracion (37%), el resto se dividen en otras especialidades, a destacar Geografia e
Historia (11,1%) o Informatica (7,2%)

Dibujo
Biologia-Geologia
Educacidn Fisica
Castellano’
Imagen 5 - Grafico afios docencia

waes

Msica

Geografia e Historia

Especialidad

Tecnologia

Walencid

Administracidn

Comercio

Informética

I T T T T
0 1 2 3 4

o

Recuento

Imagen 5 - Especialidad docentes

e Cuando se les pregunta a los docentes encuestados por su nivel de dominio de las TIC casi la

mitad afirma tener un nivel Alto (48%), seguido de Intermedio (26%) y de Muy Alto (22%),
solo un 4% afirma tener un nivel Bajo.

e Un 63% afirma haber recibido formacion especifica sobre la teoria y la produccion de Objetos
de Aprendizaje.

7 s .
Tablas y graficas pormenorizadas en el Anexo V
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e De los que han recibido dicha formacién, un 33% afirma que ha sido Buena, un 11% Muy
buenay el 27% que era desde Regular hasta Muy Mala.

6. Valora la calidad y utilidad de la formacion recibida:

Muy buena 3 11%
A 2 Buena 9 33%
Regular 5 19%
Mala 2 7%
Muy mala 1 4%

Imagen 6 - item 6

e La mayoria de los encuestados con un 59% afirma que utilizan OAs ajenos y que crean los
suyos propios, mientras que el 7% todavia no hace ninguna de las dos cosas.

e Un 48% afirma estar totalmente de acuerdo con que la aplicacion de OAs puede ayudar a
mejorar el proceso de aprendizaje de sus alumnos, igualmente el resto afirma estar bastante
de acuerdo.

e Segun la experiencia de los docentes encuestados, para producir OAs consideran
mayoritariamente que es mejor utilizar y adaptar el material didactico propio del CEEDCV
(67%), aunque algunos creen que es mejor crear OAs totalmente nuevos (22%) o utilizar
materiales ajenos (7%).

e Los docentes encuestados encuentran Bastante dificil (41%) producir Objetos de
Aprendizaje, a su vez al 59% lo consideran como Normal.

e La gran mayoria (67%) de los docentes encuestados se muestra totalmente de acuerdo con
la utilidad potencial de una guia para la elaboracion de OAs, el resto (33%) también estan
bastante de acuerdo.

" Informacién extraida de la entrevista al responsable del Aula Virtual®
e EICEEDCV alberga aproximadamente a 4000 alumnos actualmente.

e El entrevistado afirma que durante los procesos de matriculacidon los alumnos suelen tener
confusiones a la hora de acceder a la informacidn de la titulacion que les corresponde, ya que
en el centro coexisten distintas titulaciones a distancia y el funcionamiento del mismo es
distinto al habitual.

e El uso que hacen los docentes del Aula Virtual cada vez estda mas enfocado al proceso de
ensefianza aprendizaje, enfocandolo a tareas de publicacién de materiales, calificaciones, uso
de foros, cuestionarios, etc.

8 .z .
Guidn y respuestas de la entrevista en el Anexo VI



e Los principales problemas que suelen encontrar por parte de los alumnos en su uso del Aula
Virtual abarcan aspectos técnicos, metodoldgicos y actitudinales.

e Como profesional del centro, el entrevistado afirma que la coexistencia de diversos niveles
de estudios y el exceso de informacion dificulta el proceso de adaptacion de los alumnos al
funcionamiento del centro, por eso considera que seria necesaria la creacién de Objetos de
Aprendizaje que permitan al alumno acceder a la informacién adecuada de forma facil.

e El OA es el medio adecuado para aglutinar el exceso de informacién y presentarlo de forma
atractiva al alumnado.

e El CEEDCV estd llevando a cabo un proyecto de innovacidn con el principal objetivo de crear
recursos educativos abiertos de calidad e implementar una metodologia innovadora de
aprendizaje.

6.3. Andlisis de Necesidades

En este apartado se van a analizar los resultados obtenidos por el proceso de recogida de
informacién. La finalidad de este apartado es refutar o constatar el planteamiento de
trabajo inicial a través de la realizacidn de un diagndstico del contexto educativo donde se
va a llevar a cabo y que valide la aplicacién el proyecto.

En primer lugar, atendiendo a las necesidades relacionadas con el disefio del Objeto de
Aprendizaje (objetivos formativos, contenido general, perfil de los destinatarios y de los
docentes, etc.) y en segundo lugar, atendiendo a las necesidades relacionadas con el
desarrollo del propio proyecto (recursos materiales, humanos y temporales).

®  Necesidades relacionadas con la acciéon formativa:

De la informacién obtenida durante el proceso de recogida de datos, contrastada con la
propuesta de proyecto planteada originalmente, se pueden concretar aspectos cruciales
para el posterior disefio de la accidon formativa basada en el Objeto de Aprendizaje, como
son los objetivos formativos y los contenidos que se van a desarrollar, teniendo presentes
las necesidades formativas detectadas y las opiniones de los alumnos del CEEDCV.

e Objetivos Formativos:
= Conocer el proceso de acceso y matriculacidon en el CEEDCV
= Conocer los canales de informacidn y orientacién al alumnado
= Saber acceder a la informacion a través de la web institucional
= Conocer el funcionamiento y las herramientas del Aula Virtual
= Saber utilizar el Aula Virtual y sus funcionalidades
= Entender la metodologia de trabajo a distancia en el CEEDCV
= Conocer la oferta formativa que proporciona el CEEDCV



Contenidos:
= |nstrucciones para realizar el proceso de matriculacion
= Organizacién y distribucién de la informacién en la web institucional del CEEDCV
= Funcionamiento de las Jornadas de Acogida: informacién y orientaciones
= Nociones bdsicas sobre el uso y la navegacién en el Aula Virtual
— Canales de comunicacién sincrénicos y asincrénicos disponibles en el AV
— Tipologia de actividades disponibles en el AV y cémo afrontarlas
— Metodologia del CEEDCV a través del uso del AV
— Identificacion y resolucion de problemas técnicos bdsicos derivados del uso del AV
— Gestidn de la cuenta de usuario como alumno del CEEDCV
= Participacién en programas europeos con el CEEDCV
= QOrientaciones académicas y opciones formativas para el alumnado del CEEDCV

Los datos extraidos, a su vez, permiten definir con mas detalle las necesidades formativas
del publico objetivo de este proyecto: el alumnado del CEEDCV, teniendo en cuenta la
informacién sobre sus posibles opiniones y expectativas en relacién a la creacidon de una

guia de uso del Aula Virtual y del proceso de matriculacion en formato de Objeto de

Aprendizaje.

De la informacién expuesta en el apartado anterior, respecto al perfil de los destinatarios

podemos decir que:

El publico objetivo es un alumnado adulto, comprometido con su formacidn, que por distintas
circunstancias ha elegido un centro de educacién a distancia para continuar con ella. Es por eso
que valora la calidad de la informacién que recibe y el como la recibe.

Los alumnos reconocen tener el nivel necesario de uso de las TIC en contextos formativos como
para desenvolverse con soltura en entornos virtuales de aprendizaje (Aula Virtual) y hacer uso
de distintos programas y aplicaciones, lo que los capacita para el uso de recursos digitales
multimedia como medio de aprendizaje.

El alumnado se muestra predispuesto y receptivo a la recepcidn de recursos digitales que les
sirvan de ayuda para hacer un uso correcto del Aula Virtual y de guiarlos a través de los procesos
de matriculacion.

Con respecto al perfil de los docentes podemos decir que:

El centro dispone de un equipo docente relativamente joven, pero con la suficiente experiencia
como para conocer al detalle el contexto educativo en el que trabajan.

Provienen de especialidades muy diversas lo que proporciona una riqueza de perspectivas que
puede resultar muy atil a la hora de contrastar metodologias o resolver problemas de disefio
instruccional en la creacién de recursos educativos digitales (OAs).

Reconocen estar actualizados y haber recibido formacién con respecto al desarrollo de Objetos
de Aprendizaje, aunque no todos estan conformes con dicha formacion recibida.



= E| profesorado hace uso y crea sus propios OAs de forma habitual, reconocen que este es un
tipo de recurso que puede ser de gran ayuda para mejorar los procesos de aprendizaje, aunque
a su admiten que les resulta complicado producirlos.

= Se muestran muy receptivos a la hora de mejorar sus competencias en el desarrollo de OAs y en
la adopcidon de nuevas metodologias de trabajo que les permitan implementar este tipo de
recursos sacandoles el maximo partido.

Teniendo en cuenta esta informacion, se puede deducir que la creacién de un recurso
digital multimedia, en forma de OA, con el fin de facilitar la informacién necesaria y
proporcionar las competencias bdsicas para que el alumno pueda adaptarse
favorablemente al funcionamiento y a la metodologia del CEEDCV es una iniciativa util,
conveniente y valida.

® Necesidades relacionadas con el desarrollo del proyecto:

La informaciéon extraida a partir de las encuestas, la entrevista permite conocer mejor el
contexto de aplicacién del proyecto y determinar con qué criterios se va a disefiar el OA, a
fin de que se adapte al modelo educativo aplicado en el CEEDCV, asi como a las necesidades
de sus alumnos y a las caracteristicas de los contenidos de los que se va a componer.

También se tienen en cuenta los recursos materiales, tecnolégicos y las competencias de
los profesionales del centro (recursos humanos) para sustentar la aplicacién del proyecto.
El andlisis de la informacidn recopilada indica que la prevision de materiales, recursos
tecnolégicos y software se ajusta pertinentemente al contexto de implementacion:

= El uso de la herramienta eXelearning se ajusta a las necesidades técnicas del proyecto al
permitir desarrollar OAs interactivos multimedia a través de un software de licencia abierta y al
poder exportar el paquete de datos resultante en formato SCORM. Al mismo tiempo es una
herramienta con la que los profesionales del centro estan familiarizados.

= El uso del estandar SCORM permite la implementacién del OA disefiado a través del Aula Virtual
del CEEDCV basada en Moodle. A su vez, también facilita la interoperabilidad del recurso,
pudiendo ser reutilizado en cursos posteriores.

En cuanto a los recursos humanos podemos decir que para la realizacidon de este proyecto
se requiere la participacién de distintos perfiles profesionales que lleven a cabo funciones
concretas:

= Disenador del proyecto:

Conocer las necesidades de formacidn de la organizacidn

Establecer plan de desarrollo del proyecto
— Diseiar Objeto de Aprendizaje

Evaluar los resultados del desarrollo del proyecto



= Administrador del Aula Virtual:
— Controlar y asegurar la implantacién informatica del OA en la plataforma
— Realizar tareas de gestion de la plataforma
— Coordinarse y comunicarse con los demas profesionales del centro

= AsesorTIC:
— Asesorar en la implantacién de estrategias con el uso de las TIC
— Realizar seguimiento de la aplicacidn del proyecto
— Proporcionar herramientas y recursos digitales para la creacién del OA

El andlisis del contexto con respecto a la planificacion temporal y de desarrollo ha
demostrado que se debe reajustar el calendario y prever posibles retrasos en adelante para
asegurar la integridad procedimental del proyecto y no comprometer ninguna fase a
holguras de tiempo muy estrechas. Esto es debido a la necesidad de dejar margenes de
tiempo operativos para recibir el feedback oportuno por parte de los profesionales del
centro con respecto a los productos resultantes del desarrollo de las distintas fases del
proyecto, por eso se contemplard un margen de variacidn de 2 dias maximo con respecto a
la planificacién establecida.

Por otra parte, también se ha detectado la falta de disponibilidad de un modo de acceso al
Aula Virtual del centro para poder comprobar el funcionamiento del recurso (OA) en la
plataforma, esperando a encontrar una solucion efectiva en colaboracién con el
responsable de centro, cuanto antes. Habilitando una cuenta de usuario para acceder a un
espacio de prueba de la plataforma donde sea posible realizar comprobaciones durante el
proceso de desarrollo.

Tal y como se ha manifestado en la entrevista con el responsable del centro, el CEEDCV estd
llevando a cabo un proyecto de innovacion con el principal objetivo de crear recursos
educativos abiertos de calidad e implementar una metodologia innovadora de aprendizaje,
a través del cual se puede enmarcar el presente proyecto de creacion de un OA. Aunque el
proyecto que esta desarrollando el centro se prolongard a lo largo de varios cursos mientras
que éste debe completarse en Diciembre. Por eso se plantea la implementacion del
producto de este proyecto a modo de piloto durante el presente curso académico 2014-
2015.

Por otra parte, no se muestra ninguna dificultad o amenaza de caracter econédmico ya que
todos los recursos y herramientas utilizados para el desarrollo del presente proyecto serdn
de cardcter abierto y gratuito o hardn uso de los recursos ya disponibles en el CEEDCV.

Para realizar una presentacion sistematica de los resultados del analisis, de forma que sean
mas facilmente reconocibles como aspectos a tener en cuenta a la hora de plantear
estrategias, se hace uso de una matriz DAFO. En ella se destaca la informacion relevante
para definir posteriormente los elementos imprescindibles para el disefio y desarrollo del



OA: los objetivos, los contenidos, los recursos y materiales, la estructura, la metodologia o
el sistema de evaluacion.

DEBILIDADES

Contenidos del OA orientados a e Calendario del proyecto: limitacién temporal
necesidades detectadas e Falta de experiencia del disefiador
Disponibilidad de recursos y materiales
abiertos y propios del centro

Objetivos del proyecto ajustados al
contexto de aplicacion

Interoperabilidad del formato de OA
Apoyo de profesionales formados y con
experiencia en e-learning

Predisposicion de los docentes a hacer
uso y crear OA

Experiencia previa de los docentes
Competencias tecnoldgicas de los
alumnos

Actitud receptiva de los alumnos a los
OA

Competencias tecnoldgicas de los

docentes
OPORTUNIDADES
e Uso del Aula Virtual con fines formativos Falta de tiempo para desarrollar
e Proyecto de innovacién institucional adecuadamente todas las fases del proyecto
como marco de aplicacion del proyecto Falta de acceso directo al Aula Virtual

e Proporcionar un modelo de referencia
para la elaboracién de OA en el CEEDCV

Tabla 4 - Analisis DAFO

6.4. Solucidn Propuesta

En este apartado se describe y se justifica la propuesta de disefo del Objeto de Aprendizaje
en el marco del CEEDCV en base a las necesidades detectadas por el proceso de analisis,
incidiendo especialmente en los aspectos tecno-pedagdgicos.

La propuesta consiste en el disefio y desarrollo de un Objeto de Aprendizaje digital
multimedia creado mediante eXelearning y contenido en un paquete SCORM. El OA ha de
ser completo y autocontenido, con la finalidad de implementarse en el Aula Virtual del
CEEDCV a modo de prueba piloto del proyecto de innovacion que se estd llevando a cabo.



El OA estd enfocado a proporcionar informacién y desarrollar en los alumnos competencias
sobre el uso académico del Aula Virtual y sobre los procesos y tramites burocraticos para
realizar la matriculacidn correctamente. Todo ello ademas con la intencién de mostrar a la
comunidad educativa del centro un elemento de innovacién técnica y pedagdgica que
puede ayudar a mejorar los procesos de aprendizaje en el CEEDCV.

Atendiendo a las necesidades formativas constatadas en el andlisis y segun lo establecido
en la planificacién del proyecto, el Objeto de Aprendizaje abordard los siguientes grupos de
contenidos:

= Realizaciéon del proceso de matriculaciéon

= (Canales de informacion y orientacion académica del centro
= Uso y funcionamiento del Aula Virtual

= Oferta formativa disponible en el centro

Los contenidos que se pretenden mostrar a través del OA reflejan las habilidades y
conocimientos necesarios, de caracter transversal, que los alumnos al iniciar su trayectoria
formativa en el CEEDCV deben ir consolidando para poder adaptarse a la metodologia de
trabajo y al funcionamiento del centro, con el fin de poder alcanzar con éxito los objetivos
de los planes formativos que cursen. Por eso, este OA no esta planteado para
implementarse a través de ninguna asignatura o plan formativo en concreto.

La idea de plantear el Objeto de Aprendizaje como soporte e hilo conductor de transmision
de estos contenidos a los alumnos surge de la necesidad de fomentar nuevas herramientas
y recursos que, aprovechando los avances de las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion (TIC), ayuden a proporcionar autonomia y flexibilidad para su aplicacion, a la
vez que supone una solucidén atractiva por su capacidad interactiva y por estar adaptada a
las necesidades concretas del alumnado del CEEDCV.

El uso de un estandar de gran interoperabilidad como son los pagquetes SCORM facilita
enormemente la adaptabilidad, la actualizaciéon y la reutilizacion del OA a través del Aula
Virtual o de otras plataformas. Dicho paquete sera creado utilizando eXelLearning, ya que es
el software con el que los profesionales del centro trabajan habitualmente y el desarrollo de
este OA puede servirles de ejemplo para propuestas posteriores.

El CEEDCV podra disponer de un recurso digital multimedia, compuesto de diversos
recursos y en distintos formatos, incluyendo:

® |nformacién textual

= |magenes ilustrativas

= Video-tutoriales

= Enlaces web

= Cuestionarios de autoevaluacion



El OA estara enfocado para su uso, modificacién e implementacién en cualquiera de los
contextos formativos que los profesionales del centro consideren oportuno. El uso del
software abierto y del estdndar interoperable del paquete no solo hace factible su disefio y
desarrollo inicial sino que permite que esté disponible en todo momento para los
profesionales del CEEDCV para ser usado, editado, reutilizado y desplegado en cualquiera
de las titulaciones que imparten. El producto final pretende ser publicado bajo una licencia
abierta, con la intencién de transmitir a la comunidad educativa del CEEDCV el interés por la
cultura de la produccién y el intercambio de recursos educativos abiertos (REA) en la que el
centro estd inmerso.

6.5. Conclusiones del Analisis de Necesidades

Como parte de las conclusiones del proceso de analisis de necesidades, y en base a lo
tratado en apartados anteriores, cabe decir que la propuesta de disefio de un OA como guia
para el uso del Aula Virtual y los procesos de matriculacién se ajusta al contexto del centro
de aplicacién, ya que responde a las caracteristicas y necesidades formativas de los alumnos
y esta en consonancia con los planes de innovacién institucionales.

De esta manera, supone una propuesta valida y pertinente que tiene en cuenta la
perspectiva y los intereses de todos los agentes educativos implicados en el proceso de
aplicacién del proyecto (alumnos, docentes y personal administrativo).

A lo largo de esta fase se han tenido en cuenta las distintas variables que pueden
condicionar el éxito de este proyecto, detectadas como resultado del proceso de analisis, y
de las cuales principalmente se puede decir que es necesario establecer una planificacién
flexible que permita ajustarse ad hoc a la situacién del contexto de aplicacién y a su vez
asegurar los elementos imprescindibles para el proyecto.

Como resultado de este andlisis se ha podido determinar que para el disefio del OA es
necesario construirlo a través de actividades interactivas y elementos multimedia (video)
gue sean atractivos para los destinatarios y a su vez hagan una exposicién efectiva de los
contenidos. Dado que la propuesta formativa del OA no se enmarca dentro de ningun plan
curricular si no que es un recurso de caracter mas transversal dentro del CEEDCV, el modelo
evaluativo ird enfocado a la autoevaluacién, para que los alumnos puedan constatar que
han adquirido los conocimientos necesarios, asi como un sistema de valoracion del propio
OA, todo ello implementado dentro del paquete SCORM.

Para la implementacion del OA resultante de este proyecto seria interesante obtener la
participacidn y la valoracion de todos los alumnos posibles, pero dadas las fechas en las que
se pretende implementar (conflicto con el calendario académico), proponer una actividad
optativa que carece de evaluacién formativa externa supone que se prevea un bajo indice
de participacion, aunque todos aquellos que aporten datos de utilidad para evaluar la



calidad del OA, permitirdn mejorar y reelaborar aquellos aspectos que fallen durante la
implementacién y que el piloto sirva como base para la creacidon de un recurso Uutil,
adaptable y reutilizable que sirva al CEEDCV para su aplicacién en posteriores cursos.

Dadas las conclusiones del proceso de andlisis de necesidades, se pueden presentar los
factores clave que determinaran el éxito de este proyecto:

® Factor de disefo tecno-pedagodgico: Disefiar el OA incorporando elementos interactivos
y multimedia para que resulten atractivos visualmente e interesantes para los
destinatarios

® Factor temporal: Ajuste de la temporalizacién de las tareas coordinando las necesidades
y posibilidades del centro con los plazos de entrega de cada fase.

® Factor de participacion: La colaboracion tanto de los profesionales del centro como de
los destinatarios del OA es esencial para ajustar la propuesta a su contexto y
necesidades.

7. PLANIFICACION

En este apartado se presenta la planificacion del proyecto de forma detallada, donde se
concretan los plazos del proyecto y donde constan las tareas a desarrollar, con los recursos
necesarios, los responsables, las personas implicadas y los productos resultantes para cada una
de ellas, siguiendo la estructura del modelo de disefio ADDIE. Planteando también el disefio de
la evaluacion del proyecto que permita determinar si se han cumplido o se estdan cumpliendo
con los objetivos fijados en la planificacién y elaborando un presupuesto para concretar los
posibles costes del proyecto.

7.1. Cronograma

En la siguiente tabla se detalla el cronograma del proyecto siguiendo la estructura del
modelo de gestion ADDIE, donde se definen las tareas correspondientes a cada fase y se
especifican los plazos, los recursos necesarios, los agentes implicados y los productos
resultantes de cada tarea. En dicha planificacion se contemplan los aspectos
fundamentales recogidos en la fase previa de andlisis de necesidades para adaptar la
propuesta al contexto de aplicacién.



Recursos

Fase Tarea Plazo

Agentes Productos
Implicados

Establecer objetivos 03/11/14 a PC con Internet y Office = Disefiador = Tabla de Objetivos: Generales y
del proyecto 07/11/14 Herramientas de = Tutor CEEDCV Especificos del proyecto.
comunicacién: Correo = Consultora UOC
Hotmail, Google Drive, Aula
uocC
Documento FASE 2
Documento FASE 3
Referencias
Elaborar una 03/11/14 a PC con Internet y Office = Disefiador = Tabla de calendario de tareas
planificacion detallada | 07/11/14 Herramientas de = Tutor CEEDCV
del desarrollo del comunicacion: Correo = Consultora UOC
proyecto Hotmail, Google Drive, Aula
uoc
Documento FASE 2
Referencias
Realizar un disefio 07/11/14 a PC con Internet y Office = Disefiador = Definicién del enfoque y
detallado de la 16/11/14 Herramientas de = Tutor CEEDCV modelo pedagdgico de la
propuesta comunicacion: Correo = Consultora UOC propuesta
Hotmail, Google Drive, Aula = Tabla de objetivos pedagdgicos
uocC y competencias del OA.
zg Documento FASE 2 = Definicién del tipo de
‘I-’H, Documento FASE 3 actividades y su secuencia
5 Referencias = Definicién de los recursos y
herramientas de creacidon de OA
= Elaboracion del presupuesto
= Justificacién tecno-pedagdgica
de la propuesta
Establecer 07/11/14 a PC con Internet y Office = Disefiador = Tabla de criterios de evaluacion
mecanismos y criterios | 16/11/14 Herramientas de = Tutor CEEDCV = Disposicién de herramientas
d? ellaluacién de comunicacion: Correo = Consultora UOC para la evaluacion
disefio, proceso y Hotmail, Google Drive, Aula
resultados
uoc
Documento FASE 2
Documento FASE 3
Referencias
Elaborar informe de 03/11/14 a PC con Internet y Office = Disefiador = Documento FASE 4: Disefio del
disefio. 16/11/14 Herramientas de » Tutor CEEDCV proyecto
comunicacion: Correo = Consultora UOC
Hotmail, Google Drive, Aula
uocC
Documento FASE 2
Documento FASE 3
Referencias
Seleccionar y/o crear 17/11/14 a PC con Internet y Office = Diseflador = Materiales digitales aprendizaje
g los materiales y . 23/11/14 Herramientas de = Tutor CEEDCV | = Seleccién de software para la
(@) recursos necesarios comunicacién: Correo = Consultora UOC creacién de OA
g gaAra el desarrollo del Hotmail, Google Drive, Aula
<
ﬂ ggccumento FASE 4
(]

Referencias

27 L




2
‘Q
(9
<
|
2
L
=
[T
—
a.
2

EVALUACION

el centroy
determinacién de
conclusiones: impacto
y propuestas de
mejora

comunicacion: Correo
Hotmail, Google Drive, Aula
uoc

Documento FASE
Referencias

Consultora UOC

Elaborar propuesta de | 17/11/14 a PC con Internet y Office Disefiador = Documento FASE 5: Propuesta
desarrollo 23/11/14 Herramientas de Tutor CEEDCV de Desarrollo
comunicacién: Correo Consultora UOC
Hotmail, Google Drive, Aula
uoc
Documento FASE 4
Referencias
Desarrollar el OA en}23/11/14a PC con Internet y Office Disefiador = Prototipo del OA: paquete
eXe-Learning 8/12/14 Herramientas de Tutor CEEDCV SCORM que incluye materiales,
comunicacion: Correo Consultora UOC actividades y evaluacion
Hotmail, Google Drive, Aula
uocC
eXe-Learning
Documento FASE 4
Documento FASE 5
Referencias
Elaborar informe 23/11/14 a PC con Internet y Office Disefiador = Documento FASE 6: Desarrollo
detallado de 8/12/14 Herramientas de Tutor CEEDCV del proyecto
desarrollo: evaluacion comunicacion: Correo Consultora UOC
del proceso y producto Hotmail, Google Drive, Aula
del desarrollo con
respecto a la voc
planificacién Documento FASE 4
Documento FASE 5
Referencias
Elaborar una 9/12/14 a PC con Internet y Office Disefiador = Plan de implementacidn del
propuesta de 14/12/14 Herramientas de Tutor CEEDCV OA piloto
implementacion piloto comunicacién: Correo Consultora UOC
del OA desarrollado Hotmail, Google Drive, Aula
uocC
Documento FASE 6
Referencias
Implementar la 15/12/14 a PC con Internet y Office Disefiador = OA implementado en el
propuesta con un 19/12/14 Herramientas de Tutor CEEDCV entorno virtual del centro
grupo de control. comunicacién: Correo Consultora UOC
Hotmail, Google Drive, Aula
uocC
Paquete SCORM (OA)
Realizar un informe 15/12/14 a PC con Internet y Office Disefador = Documento FASE 7:
descriptivo de la 21/12/14 Herramientas de Tutor CEEDCV Implementacién piloto y
implementacion comunicacién: Correo Consultora UOC Evaluacion
Hotmail, Google Drive, Aula
uocC
Documento FASE
Referencias
Evaluacidn del proceso | 22/12/14 a PC con Internet y Office Disefador = Documento FASE 7:
de implementacién en |31/12/14 Herramientas de Tutor CEEDCV Implementacién piloto y

Evaluacion

Tabla 5 - Cronograma




Esta

planificacion se llevard a cabo siguiendo el siguiente cronograma, elaborado mediante un

software online especifico para la gestion de proyectos, Tom'’s Planner®:

Activity
DISENO
Objetivo:

Disefio

Elabora

Elabora

Planificacion proyecto

Evaluacién de disefio, proceso y resultados

Seleccién de Materiales

DESARROLLO FASE5y6 | Pendiente | v
Elaborar |

Desarrollo del OA

Elaborar propuesta de implementacién
Implementar OA
Elaborar informe de implementacién

IMPLEMENTACION FASE7 | Pendiente v —

Evaluacidn del proceso de implementacidn

EVALUACION FASE 7 Pendiente | v r

project: Disefio de un OA como Fase ADDIE @ Froceso Practico
innovacion para la

2014
Noviembre 2014 Diciembre 2014
Resource  Status 31 03 04 05 06 07 10 11 12 13 14 17 18 19 20 21 24 25 26 27 28J01 02 03 04 05 08 09 10 11 12 15 16 17 18 19 22 23 24 25 26 29 30 31
FASE 4 i Encurso v
s proyecto
del OA ‘

rinforme de disefio

r propuesta de desarrollo

rinforme de desarrollo

1611112014

6 — Grafico Cronograma

Tabla

7.2. Presupuesto

Segun las conclusiones extraidas en la fase de andlisis de necesidades del proyecto, no se
muestra ninguin coste directo de cardcter econdmico, ya que todos los recursos vy
herramientas utilizados para el desarrollo del proyecto son de caracter abierto y gratuito o
hacen uso de los recursos ya disponibles en el CEEDCV, como es el caso de la propia
infraestructura del Aula Virtual donde poder implementar el OA.

Asi como también la participacién de los profesionales del CEEDCV, en calidad de asesores
o colaboradores, se realiza dentro del marco sus funciones, apoyando y promoviendo los
procesos de innovacién en interés del propio centro, no suponiendo esto un coste para la
realizacion del proyecto, ya que los gastos indirectos (salarios, mantenimiento, suministros,
etc.) que se deriven de su aplicacién seran gestionados por la administracion del centro y
no supone un sobrecoste sobre el presupuesto estipulado para el presente curso 2014-
2015.

Dicho esto, se plantea a continuacién una estimacion de presupuesto de los costes para el
desarrollo del proyecto:

° Web Tom’s Planner: http://www.tomsplanner.es/



http://i.imgur.com/RDAbApa.jpg
http://www.tomsplanner.es/
http://i.imgur.com/RDAbApa.jpg

Presupuesto de costes estimados

Concepto Cantidad Coste
Disefiador tecno-pedagdgico 360 h 00,00 €
Personal Administrador Aula Virtual 40 h 480,00 €
Apoyo personal del centro 80 h en total (aprox.) 960,00 €
Uso de instalaciones 200,00 €
Uso de
. Equipamiento informatico 2 equipos 1600,00 €
infraestructuras del
CEEDCV y materiales | Servidores y Hospedaje de Aula Virtual (Moodle 00,00 €
2.5)
Licencia Windows 7 Ultimate SP1 1 170,00 €
Recursos y - - - -
. Licencia Microsoft Office 2010 1 40,00 €
aplicaciones
Licencia IBM SPSS Statistics 22 1 1200,00 €
Uso plataforma y herramientas Google Drive 00,00 €
eXe-Learning 1 00,00 €
Wink 1 00,00 €
Screenr 1 00,00 €
TOTAL ‘ ‘ 4650,00 €

Tabla 7 - Presupuesto estimado

8. DISENO

En este apartado se muestra el disefio detallado de la propuesta, en formato de Objeto de
Aprendizaje, donde se recoge la estructuracién de los contenidos, la secuenciacidon de los
objetivos formativos para cada uno de los apartados, la metodologia de aprendizaje, las
actividades y los recursos necesarios. Asi como también se tienen en cuenta los elementos
tecnolégicos del diseifo, entre los que se encuentran las herramientas de interaccién, los
recursos multimedia a utilizar, la usabilidad del OA y el disefio de la interfaz grafica. Finalmente
se plantean los criterios y mecanismos de la evaluacién del aprendizaje para el Objeto de
Aprendizaje.

8.1. Fundamentacion Tedrica

En este apartado se describen las perspectivas tedrico-pedagdgicas en las que se sustenta
la propuesta formativa del Objeto de Aprendizaje, asi como la modalidad desde la que
pretende aplicarse. Todo ello enfocado y adaptado al contexto del CEEDCV.

=  Modelo Pedagogico

Segun Stephenson y Sangra (2008), la propuesta formativa del OA que se plantea en este
proyecto esta basada en un modelo pedagdgico centrado en el alumno, en su ritmo vy
autonomia. Por lo tanto podemos decir que es:



e Un modelo de formacién constructivista, ya que se necesita de la participacion
activa de los alumnos para que la propuesta funcione. En ella el alumno construye su
propia experiencia de aprendizaje al poder acceder libremente a los médulos del OA
segln su ritmo, intereses y necesidades.

e Un modelo de cardcter postindustrial, ya que la propuesta plantea un aprendizaje
basado en la iniciativa del alumno, en su diversidad de necesidades, ofreciéndole la
oportunidad de gestionar su aprendizaje para adaptarse al cambio de modalidad
formativa (de la presencialidad al blended-learning).

Segun los paradigmas pedagdgicos definidos por Coomey y Stephenson (2001), la propuesta
formativa del OA estaria situada en el cuadrante SUD-OESTE (SO), ya que se proporciona a
los alumnos un programa formativo donde los contenidos, las actividades y los objetivos
formativos vienen determinados, pero ellos pueden explorar, acceder y utilizar el OA
libremente y en cualquier momento, atendiendo a sus necesidades e intereses, buscando
aquellos elementos que les resulten dutiles y relevantes para su aprendizaje en ese
momento. Por eso se puede decir que en esta propuesta el alumno controla sus propias
metas de aprendizaje dentro de los objetivos formativos generales del OA. Todo ello dota a
la propuesta de caracter auto-formativo.

=  Modalidad

La modalidad escogida para plantear la propuesta es el e-learning, o dicho de otra forma, la
propuesta esta pensada para aplicarse desde la vertiente virtual de la metodologia blended-
learning que se sigue desde el CEEDCV.

Esto es asi ya que se pretende que el Objeto de Aprendizaje que materializa esta propuesta
sea accesible por todo el alumnado del centro, a lo largo de todo el curso y que puedan
volver a consultarlo en el momento que ellos deseen. Asi que la mejor forma de ofrecer
esto es desde la virtualidad, teniendo como soporte para el acceso el Aula Virtual del
centro.

Ademas de lo comentado, entre las ventajas del uso del e-learning, como modalidad para
aplicar la propuesta en el contexto del CEEDCV, destacan:

= Facilita la actualizaciéon de la informacion y de los contenidos

= Flexibiliza el proceso de formacion y permite la asincronia entre alumnos y docentes
= Proporciona autonomia al alumno

= Favorece la formacién con elementos multimedia y la interactividad

= Facilita la aplicacién del OA en diferentes cursos y/o contextos formativos

= Supone un ahorro de costes materiales y de desplazamientos™®

10 Extraido de: (Cabrero, J., 2006)



8.2. Diseno del Objeto de Aprendizaje

A continuacidn se detallan los elementos del disefio de la propuesta didactica contenida en
el Objeto de Aprendizaje, atendiendo a las caracteristicas y necesidades detectadas del
contexto de aplicacién y siguiendo el enfoque tedrico planteado.

8.2.1. Descripcion detallada de la solucién tecno-pedagdgica

La solucién tecno-pedagdgica planteada consiste en la elaboracion de un recurso/guia de
inmersién del alumno en el Centro Especifico de Educacion a Distancia de la Comunitat
Valenciana. Dicho recurso sera un Objeto de Aprendizaje elaborado mediante eXe-Learning
y tendra formato de paquete SCORM. Posteriormente, la versiéon piloto de este recurso se
implementard en el entorno virtual de aprendizaje (Aula Virtual) del centro para que un
grupo de control lleve a cabo las acciones formativas planteadas en el OA y valore su uso y
utilidad.

La modalidad para la que estd disefiado este recurso/guia es e-learning, enfocado para la
auto-formacion. Su estructura consiste en 5 médulos tematicos diferenciados que permiten
trabajar todos los elementos esenciales para mejorar la inmersién del alumnado cuando
entra al centro. Cada mdédulo estard distribuido en los sub-apartados correspondientes en
los que se trabajaran los contenidos a través de distintos medios, tanto por medios
textuales como visuales, interactivos y multimedia. A su vez, al final de cada mddulo se
ubicaran actividades de respuesta cerrada que permitiran reforzar/evaluar los contenidos
trabajados en él, al mismo tiempo que proporcionaran al alumno feedback sobre su
rendimiento.

El recurso/guia para el alumno se disefia para ser un OA con la finalidad de mejorar su
accesibilidad a través de la red, facilitando al alumno que pueda consultar, trabajar y utilizar
el recurso tantas veces como quiera y desde distintos lugares. Ademas, su elaboracion
mediante eXe-Learning permite que, gracias al uso del lenguaje de hojas de estilo en
cascada (CSS), el OA se estructure de forma ordenada, mejorando la navegabilidad y
ayudando al usuario a acceder facilmente el modulo que desee, asi como también permite
dotar a la interfaz de un estilo unificado que mejora la presentacién visual de los
contenidos.

El uso del estandar SCORM también facilita su implementacion en el Aula Virtual y ofrece la
posibilidad de crear un recurso abierto, de manera que pueda modificarse y/o actualizarse
en adelante para ajustarse al contexto de aplicacion en cada momento.



8.2.2. Objetivos Formativos y Contenidos

A continuacion, se presenta la estructura tematica del Objeto de Aprendizaje, siguiendo una

secuencia de 5 médulos, donde se especifican

los contenidos a tratar en cada uno de ellos y

los objetivos formativos generales y especificos que se pretenden alcanzar con cada uno de

ellos.

MODULO 1: Proceso de Matriculacidn
Apartado \ Contenidos

= |nstrucciones para realizar el

proceso de matriculacién

Sub-apartado

\ Objetivo General

Conocer el proceso de acceso y matriculacién en
el CEEDCV

\ Objetivos especificos

n ici .
11 Proceso de solicitud de plaza | w gaper realizar correctamente el proceso de
solicitud de plaza
1.2 | = Formalizaciéon de la matricula =  Conocer los requisitos y la documentacion
requerida
= Saber realizar correctamente el proceso de

formalizacién de la matricula

MODULO 2: CEEDCV en la Red
Apartado \ Contenidos

= Organizacién y distribucion de la
informacién en la web institucional
del CEEDCV

2

Sub-apartado

\ Objetivo General

Conocer los canales de informacion y orientacidn
al alumnado
Saber acceder a la informacion a través de la web
institucional

\ Objetivos especificos

2.1| = Apartadosy localizacién de la | ® Saber acceder a los distintos apartados de la web
informacion y la informacidén que se va a encontrar en ellos
2.2 | * Redessociales CEEDCV = Conocer de la presencia del CEEDCV en las redes

sociales y establecer canales de comunicacion e
informacidn a través de ellas

MODULO 3: Jornadas de Acogida
Apartado | Contenidos

Funcionamiento de las Jornadas de
Acogida: informacion y
orientaciones

Sub-apartado

3.1

Descripcion y finalidad

\ Objetivo General

Conocer los canales de informacion y orientacién
al alumnado

Objetivos especificos

Conocer qué son las Jornadas de Acogida, su
funcionamiento y finalidad




3.2 "

Informacién de interés

= Saber acceder a la informacion de interés tras su
celebracion

MODULO 4: Aula Virtual

Apartado Contenidos

Objetivo General

= Nociones basicas sobre el uso y la

navegacion en el Aula Virtual

Sub-apartado

= Conocer el funcionamiento y las herramientas del
Aula Virtual
= Saber utilizar el Aula Virtual y sus funcionalidades

Objetivos especificos

4.1| = Acceso alAula Virtual = Conocer el procedimiento de acceso al Aula
Virtual
4.2| * Gestion de la cuenta de | = Saber actualizar y revisar el perfil de
usuario como alumno del alumno/usuario
CEEDCV
= Conocer el procedimiento para la configuracion
de seguridad: cambio de contrasefia
4.3 ® Canales de comunicacién | ®= Conocer los distintos canales de comunicacién
sincrénicos 'y asincrdnicos disponibles en el Aula Virtual
disponibles en el AV
= Saber utilizar correctamente dichos canales de
comunicacion
4.4 ® Metodologia del CEEDCV a | * Entender la metodologia de trabajo a distancia en
través del uso del AV el CEEDCV
45| = Tipologia de actividades | = Conocer el funcionamiento general de los
disponibles en el AV y como distintos tipos de actividades disponibles
afrontarlas
= Saber abordar exitosamente la realizacion de
dichas actividades
4.6| * Identificacion y resolucién de | = Saber identificar y solucionar los problemas
problemas técnicos basicos técnicos mas habituales en el uso del Aula Virtual
derivados del uso del AV
=  Conocer el procedimiento de contacto con los
responsables de mantenimiento del AV si hay
incidencias

Apartado

=  Participacion en

MODULO 5: Programas Europeos
Contenidos

programas

europeos con el CEEDCV

Sub-apartado

Objetivo General

Conocer la oferta formativa que proporciona el
CEEDCV

Informar al alumnado de la participacién en
programas europeos.

Objetivos especificos



5.1 | ® Global Understanding = Conocer el programa y los requisitos y tramites

para la participacion
= Conocer el programa y los requisitos y tramites

5.2| " ErasmusPlusK1yK2 para la participacién
= Conocer el programa y los requisitos y tramites

5.3| ® Erasmus Plus for Young para la participacion

entrepreneurs

= Conocer el programa y los requisitos y tramites

5.4 | * Voluntariado europeo para la participacién
= Conocer el programa y los requisitos y tramites

5.5| = FCTEuropa para la participacion
= Conocer el programa y los requisitos y tramites

5.6 | * Eurodyssee para la participacion

Tabla 8 - Contenidos y Objetivos

8.2.3. Metodologia de Aprendizaje

Dado que se trata de un Objeto de Aprendizaje completo y autocontenido, y que sigue un

enfoque pensado para la formacion auténoma, no tiene un término de inicio y de

finalizacidn de su utilizacidn. Este OA estd pensado para aplicarse de forma abierta, sin

restricciones temporales o de uso, con la finalidad de estar disponible para su acceso y

consulta a lo largo de todo el curso.

Del mismo modo, la evaluacién formativa planteada en el mismo tiene un caracter

exclusivamente auto-evaluativo para el alumno, buscando proporcionar un feedback

inmediato de los conocimientos obtenidos de su uso.

8.2.4. Recursos

Los principales recursos a utilizar para el desarrollo del Objeto de Aprendizaje son:

Tipo
Paquete SCORM

Software
. eXeLearning11

Caracteristicas

eXelearning es una herramienta de autor de cédigo
abierto para ayudar a los disefiadores en la creaciéon
y publicacién de contenidos web. Esta permite la
creacion del OA y su posterior exportacién como
paquete SCORM insertable en el Aula Virtual
(Moodle 2.5).

Documento

= PDF Creator
= Microsoft Word 2010

Para la creacién de documentos de base textual que
puedan anexarse dentro del OA se hara uso de la
herramienta de procesamiento de textos Word vy
para su conversion en un formato altamente

11

eXelearning: http://exelearning.net/



http://exelearning.net/

compatible como PDF se hara uso de PDF Creator.

Video-tutorial

Wink™ Para la grabacidn de video-tutoriales breves, donde
Screenr® se expliquen procedimientos con el uso de capturas
de pantalla, se hara con aplicaciones web 2.0 como
Screenr o con programas gratuitos como Wink.

Imagen

Captura de pantalla | Para ilustrar los contenidos del OA se insertaran
Windows Explorer 7 imagenes extraidas de capturas de pantalla, ajustadas

Paint al tamafio y resolucién correspondientes.

Tabla 9 - Recursos

8.2.5. Diseno de las Actividades

Dadas las caracteristicas del contexto donde se pretende aplicar el Objeto de Aprendizaje,

las necesidades detectadas, tanto de la institucion como del publico destinatario, y el

propio enfoque metodoldgico de la propuesta (un curso auto-formativo) para el disefio de
las actividades se han seleccionado aquellas que permitan ofrecer al alumno un feedback
instantaneo sobre su nivel de conocimiento sobre los contenidos del OA, de forma que no
requieran de demasiado tiempo para su realizacién, permitan evaluar la comprension del

contenido y muestren los resultados al momento.

Por eso el formato base de las actividades del OA es el test de respuesta cerrada,
desarrollados a partir de los iDevices de eXelLearning, en los que se incluiran distintos tipos

de items:

Tipo de item Descripcion

Opcidén Mdltiple

El alumno debe decidir entre mdltiples opciones (3 o 4) como respuesta a la
pregunta del enunciado. Solo hay una opcion correcta. Se incluye texto de
retroalimentacion que puede ser visualizado al finalizar la actividad.

Rellenar huecos

Se propone al alumno un texto con espacios en blanco que deberan ser
completados. Da la posibilidad de utilizar una retroalimentaciéon que se podra
visualizar cuando se estime oportuno. Ademas, da flexibilidad en la respuesta,
admitiendo variaciones entre mayusculas y minusculas o desvios de una letra. La
correccion es inmediata.

Verdadero/Falso

El alumno debe decidir si la afirmacion del enunciado es verdadera o falsa. Solo
hay una respuesta correcta. Se incluye texto de retroalimentacion que puede ser
visualizado al finalizar la actividad.

Desplegables

Se propone al alumno un enunciado con una lista de posibles cadenas de
palabras que deberan ser seleccionadas. Se incluye calificacion vy
retroalimentacion general.

Tabla 10 - Actividades

2 \Wink: http://www.debugmode.com/wink/

B3 Screenr: https://www.screenr.com/
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Estas actividades se ubicaran al final de cada mddulo tematico del OA con el fin de
proporcionar un mecanismo de refuerzo que proporcione a los alumnos informacién sobre
sobre su nivel de adquisicién de los contenidos asi como la oportunidad para trabajarlos.

8.2.6. Disefio del Entorno Tecnoldgico

La propuesta consiste en el disefio y desarrollo de un Objeto de Aprendizaje digital
multimedia creado mediante eXe-Learning y contenido en un paquete SCORM. El OA ha de
ser completo y autocontenido, con la finalidad de implementarse en el Aula Virtual del
CEEDCV a modo de prueba piloto del proyecto de innovacion que se estd llevando a cabo.

El OA constara de 5 moddulos tematicos diferenciados, con sus propios objetivos y
actividades, que podran aplicarse de forma conjunta o por separado de manera especifica.

El contenido de dichos moddulos estara constituido mediante una confluencia de
informacidn a través de canales textuales y multimedia, que faciliten el proceso formativo al
presentarse de forma mas visual e interactiva, siendo asi mas atractivos para los alumnos.

La estructuracién y el disefio de la interfaz del OA estardn centrados en favorecer la
usabilidad y proporcionar un entorno grafico intuitivo.

[ objctive Ourer ]
Objetivos especiico
H Modulo 1 P e Matriculaci
MOBULOS
0]
ceed

zflizillzliz

®

EVALUACION

Imagen 7 - Esquema estructura oa"

8.2.7. Herramientas de Interaccion/Comunicacion

Al tratarse de un Objeto de Aprendizaje, completo, auténomo y autocontenido no se
contempla la insercion de herramientas de comunicacion en el mismo. Si bien, se
recomienda crear o habilitar un espacio de foro de discusién en la plataforma virtual en la
gue se aplique, donde se permita participar a la comunidad educativa (tanto docentes
como alumnos) para exponer sus dudas y sugerencias, por un lado, en torno al tema
tratado en el OA y por otro, sobre posibles propuestas de mejora del mismo.

4 Esquema Mindmeister: http://www.mindmeister.com/482190662/inmersi-n-en-el-ceedcv
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Fomentar este tipo de participacién de la comunidad aumentaria en gran medida el
feedback, tanto en cantidad como en calidad y entre distintos destinatarios. Favoreciendo
asi la comunicacion alumno-docente o docente-alumno sobre los contenidos del OA e
incluso publico-disefiador/desarrollador para contribuir a su mejora y actualizacion.

8.2.8. Herramientas de Trabajo

Como herramienta para disefiar el OA se ha escogido eXe-Learning por su utilidad como

editor de xhtml*

para crear recursos multimedia interactivos sin necesidad de tener
conocimientos de programacién en htm*® o xm/*’. Esta especialmente indicado para
disefiar interfaces educativas e interactivas que incluyan distintos tipos de actividades y/o
distintos formatos de archivos (video, audio, imdagenes, etc.) que complementen y
enriquezcan el desarrollo del recurso. Una de las principales caracteristicas de eXe-Learning
es la sencillez de su utilizacién, permitiendo crear recursos educativos digitales desde
diversos enfoques, pudiendo centrar la tarea de desarrollo en aspectos mas puramente

pedagdgicos (contenidos, tipo de actividades, secuencia, etc.) que en aspectos técnicos.

Otra ventaja importante del software eXe-Learning es la posibilidad de exportar los
productos creados en formato SCORM, lo que facilita su implementaciéon en entornos
virtuales de aprendizaje, concretamente en este caso en entornos basados en Moodle.

Asi como también la posibilidad de dotar al recurso de caracter abierto segin las
preferencias del autor, de manera que el OA resultante pueda ser reutilizado, modificado o
adaptado a los distintos contextos en los que se pretenda aplicar.

8.2.9. Usabilidad e Interfaz Grafica

El disefio del recurso estd centrado en el usuario, con la finalidad de proporcionales la
mejor experiencia posible en cuando a navegabilidad y usabilidad se refiere, ya que el
OA se dirige a un publico muy diverso con un nivel de habilidades dispar en cuanto al
manejo de las tecnologias, por eso estos aspectos se tendran muy en cuenta en el
proceso de desarrollo y se planteardn mecanismos de evaluacién de los mismos.

> Definicion XHTML: http://es.wikipedia.org/wiki/XHTML
' Definicién HTML: http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
7 Definicién XML: http://es.wikipedia.org/wiki/Extensible Markup Language
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Imagen 8 - Muestra estilo CEEDCV en eXeLearning

Por lo que respecta a la interfaz grafica del propio OA, estard basada en la plantilla
creada por el CEEDCV para los recursos digitales propios, con la finalidad de dotar de
uniformidad y continuidad a todos los recursos que se editen en este formato, y como
no puede ser de otra forma, éste seguird esta linea de disefio como muestra tangible de
la iniciativa de creacién de recursos propios que se estd llevando a cabo desde su
proyecto de innovacioén institucional.

8.3. Diseino de la Evaluacion

En lo referente al disefio de la evaluacién del aprendizaje en el OA es importante tener en
cuenta las caracteristicas e implicaciones propias de tratarse de un material auto-formativo,
en el que los resultados de dicha evaluacion principalmente revierten en el alumno, al cual
se le considera capaz para valorar y gestionar su aprendizaje de acuerdo a los resultados
obtenidos en las actividades y las pruebas de evaluacién, es decir, mediante la
autoevaluacion.

El docente, en todo caso, podra proporcionar feedback complementario al ofrecido en el
OA e incluso proponer actividades alternativas a las planteadas. Pero al ser un OA completo
y autocontenido ha de ser capaz de sustentarse por si mismo, pudiendo adaptarse a su
aplicaciéon en distintos contextos y desde distintas metodologias, por ejemplo: tanto para
gue accedan los alumnos por libre como para que sea implementado por un docente en el
Aula Virtual al inicio de un curso, para que se aplique uno de sus mdédulos como para que se
aplique de forma integra. Todo esto siempre en interés de proporcionar un recurso de
calidad y con gran versatilidad.

Por eso, como método de evaluacion de aprendizaje y como mecanismo de compatibilidad
con el Aula Virtual, se integra un Examen SCORM al final de la secuencia, que permita al
alumno comprobar la asimilacién de los contenidos trabajados y el seguimiento del proceso
por parte del docente.
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En cuanto a la evaluaciéon de la propuesta, se propondra a los alumnos realizar una
encuesta anonima al final del OA en la que se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos:

e (alidad y utilidad de los contenidos

e Volumen de carga lectiva

e  Presentacidn, disefo y usabilidad

e  Valoracion global del OA

Dicha encuesta serd elaborada mediante Google Forms, los resultados se recopilaran tras la
implementacién del OA para ser tratados y extraer conclusiones. (Ver Anexo VII)

A su vez, se propondra la evaluacién, por parte de expertos'®, del OA mediante la
herramienta LORI-ESP (Ver Anexo VIII) que se facilitara a través de correo electrénico en
formato de cuestionario on-line elaborado mediante Google Forms.

8.4. Diseino de Evaluacidon del Proyecto

La evaluacion del proyecto se realizard desde dos enfoques, por un lado la evaluacion de
proceso y por otro la evaluacion final.

®  La evaluacidn de proceso se lleva a cabo al final de cada fase del modelo ADDIE, en el
cual se realiza un informe sobre los incidentes y las desviaciones con respecto a la
planificacion inicial, a la vez que se comprueba que con ello no se compromete la
consecucion de los objetivos finales del proyecto, planteando correcciones y
adaptaciones si fuera oportuno.

® La evaluacidn final se realizard durante la ultima fase del proyecto, en la que se
valorara el nivel y el alcance de la consecucién de los objetivos planteados asi como
una valoracién global de todo el proceso de desarrollo del mismo, en la que se tendra
en cuenta los siguientes factores:
e Adecuacion y calidad del OA con respecto al contexto de aplicacion
e Adaptacion de la propuesta a las necesidades formativas y de la institucion
e Ajuste a la planificacién temporal prevista
e Utilidad y prospectiva del proyecto en la institucion

Para llevar a cabo esta evaluacién se hard uso de los siguientes mecanismos:
e Evaluacion externa del proyecto por parte del tutor del centro y de la UOC
o Check-list de verificacidn de los objetivos conseguidos (Ver Anexo X)

18 considerando expertos a los docentes del CEEDCV familiarizados en el uso y valoracién de recursos digitales para
su aplicacién en el centro.



9. DESARROLLO

El producto final de la fase de desarrollo de este proyecto es la versidon piloto del Objeto de
Aprendizaje, que sirve como curso/guia de inmersion del alumno en el Centro Especifico de
Educacién a Distancia de la Comunitat Valenciana (CEEDCV). Este OA se alojara en la pagina
web del centro para que sea accesible a todos los alumnos.

Aunque para desarrollar el piloto y realizar pruebas de funcionamiento se hace uso de un
espacio habilitado para este fin en el Aula Virtual del CEEDCV, asi como también se aloja dicho
OA en Google Drive para facilitar su evaluacidon externa, pudiendo acceder a través de un
enlace abierto. Del mismo modo que también se aloja en los servidores del centro para
asegurar su disponibilidad una vez finalizado el proyecto.

Las caracteristicas principales de este objeto de aprendizaje son:

= Es auto-formativo y auto-contenido

= Estructura basada en médulos

= Disefiado de forma abierta y reutilizable

= Proporciona feedback inmediato

= Lainformacion se presenta a través de multiples formatos multimedia:
= De interfaz sencilla y facil de utilizar

Enlace al Objeto de Aprendizaje en Google Drive: AQUI*
Enlace al Objeto de Aprendizaje en CEEDCV: AQUI*

El OA consta de 5 mddulos tematicos diferenciados, con sus propios objetivos, contenidos y
actividades, que podrdan aplicarse de forma conjunta o por separado, de manera especifica. La
estructura tematica del OA es la siguiente:

® Moédulo 1: Proceso de Matriculacidn

® Médulo 2: CEEDCV en la Red

® Moddulo 3: Jornadas de Acogida

® Méddulo 4: Aula Virtual

® Moddulo 5: Programas Europeos

El contenido de dichos modulos esta constituido mediante una confluencia de informacion a
través de canales textuales y multimedia, que faciliten el proceso formativo al presentarse de
forma mas visual e interactiva.

Para desarrollar el piloto del OA vy realizar las pruebas convenientes, en el Aula Virtual del
centro se utiliza un espacio creado por el administrador especificamente para realizar pruebas y

% URL: https://www.googledrive.com/host/0BOwWxBzLdfW4WT3c3T1A5UGN1Unc/index.html

20 URL: http://ceedcv.edu.gva.es/pexterna/alumnat/index.html
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testeos. Del mismo modo que se busca una plataforma de acceso libre que permita alojar el
piloto de OA para facilitar la evaluacidn externa.

Para la elaboracién del OA se harad uso de del software eXelLearning, asi como de los iDevices
para la construccién del contenido y de las actividades al final de cada médulo. El producto final
estard en formato de paquete SCORM para asegurar su interoperabilidad con el Aula Virtual del
centro (basada en Moodle). El OA estd disefiado para que los alumnos lo trabajen de forma
autéonoma, por eso las actividades y las pruebas de evaluacién estan planteadas para
proporcionar un feedback instantdneo al propio alumno, para que valore su nivel de
adquisicion de los contenidos.

m Acciones para el desarrollo del OA

Las acciones necesarias para llevar a cabo el desarrollo de la versién piloto del objeto de
aprendizaje disefiado en este proyecto son:

= Establecimiento del estilo de la interfaz del objeto de aprendizaje

= Desarrollo de la estructura de los contenidos

= Elaboracidn e insercién de los contenidos textuales

= Elaboracidn e insercién de los contenidos multimedia

= Desarrollo de las actividades de refuerzo

= Elaboracidn de los instrumentos de evaluacion académica

= Elaboracién de los instrumentos de evaluacién del producto

= Alojamiento del paquete del OA en el Aula Virtual de pruebas

= Alojamiento del paquete del OA en la nube para el acceso publico (Google Drive)

9.1. Informe de Desarrollo

El objetivo de este informe es describir el proceso de desarrollo de los principales
elementos del Objeto de Aprendizaje (contenidos, recursos y actividades) asi como de los
instrumentos de evaluacidon que van a ser utilizados para su posterior valoracién.

El objeto de aprendizaje ha sido desarrollado utilizando diferentes herramientas vy
aplicaciones, pero las estructura y cuerpo principal del recurso han sido elaborados con el
software eXelearning.

eXe Learning Authoring
Version: 2.0.1
Revision: 6e682bad5f58dc663f45bd56f15c9fbbd62c481c

Imagen 9 — Logo eXe Learning
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Imagen 10 — Interfaz eXe Learning
A continuacion se describe el proceso de desarrollo detallado siguiendo el orden de tareas
y acciones anteriormente indicadas:

Establecimiento del estilo de la interfaz del objeto de aprendizaje

Con la finalidad de unificar el estilo visual de los contenidos que se van a presentar y de
proporcionar un entorno grafico que facilite la navegabilidad se ha escogido la plantilla de
estilo creada por el CEEDCV para sus recursos digitales.

Archivo *  Utlidades = | Estilos | Ayuda -
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Imagen 11 — Selector de estilos

El estilo ha sido instalado en la coleccidon de plantillas del programa eXe Learning y se ha
seleccionado a través de la pestaiia “Estilos”.
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Imagen 12 - Estilo CEEDCV

La interfaz visual presenta los elementos bdsicos principales para la manejabilidad del OA,

en la parte de arriba encontramos la cabecera, que unifica el estilo, en el centro

observamos la presentacion de contenidos y actividades, y a la izquierda encontramos el

panel de seleccidén de apartados, que permite dirigirse a una ventana en concreto del OA

en cualquier momento.

Desarrollo de la estructura de los contenidos

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar

Estructura
=) Inmersidn en el CEEDCV
Introducddn
@ MODULO 1: Procese de Matriculacién
= MODULO 2: CEEDCV en |z Red
= 2.1 Apartadoes y localizacion de la informacidn
2.1.1Pagina Frincpal
2.1,2 Ceedev
2.1.3 Estudios
2.1.4 Actualidad
2.1.5 Crientacidn
2,1.6 Secretaria
2.1.7 Programas europeos
2.2 Redes sodales CEEDCY
ACTIVIDAD 2
@ MODULO 3: Jornadas de Acogida
@l MODULO 4: Aula Virtual
= MODULO 5: Programas Europeos
ACTIVIDAD FINAL
ENCUESTA DE EVALUACION

& (& (4 [¥)

Imagen 13 - Arbol de contenidos en eXe
Learning

Como se ha descrito anteriormente, el OA consta
de 5 moédulos tematicos diferenciados, con sus
propios objetivos, contenidos y actividades,
pensados para aplicarse tanto de forma conjunta

como por separado de manera especifica.

De esta manera, se ha generado un arbol de
contenidos estructurado en “Méddulos”, como
unidad tematica superior, seguidos de apartados y
sub-apartados, numerados de forma correlativa y
jerarquica para facilitar al usuario su ubicacion
dentro del propio OA.

Dicho 4arbol de contenidos ha sido creado
mediante la aplicacién “Estructura” del programa
eXe Learning, lo que se traduce luego en la
visualizacién como herramienta de navegacion

dentro del OA.


http://i.imgur.com/zy9hf3t.jpg
http://i.imgur.com/zy9hf3t.jpg
http://i.imgur.com/zy9hf3t.jpg
http://i.imgur.com/zy9hf3t.jpg

Jceed

2.1 Apartados y localizacion (

=

Saber acceder a los distintos aparta

La pagina web del CEEDCV es el centro de
En ella encontraremos toda la informacian n
orientacion academica y administrativa, progy

Acceso: hitp://ceedcv.edu.gva.es/

Para conocer al detalle qué vamos a poder 4
informacidn que estamos buscando en cualg

Imagen 14 - Arbol de contenidos OA

Elaboracion e insercion de los contenidos textuales

A la hora de insertar informacién y contenidos textuales dentro del OA se ha hecho uso de
los iDevices propios de eXe Learning.

iDevices

H Experimental

H Actividades interactivas

[ Actividades no-interactivas
H Informacion no-textual

= Informacién textual
Conocimiento previo

Nota

CObjetivos

Texto libre

Imagen 15 - iDevices Informacion textual

Para crear los contenidos textuales se ha utilizado el editor de textos que proporciona eXe
Learning para modificar el iDevice “Texto Libre”. Esta herramienta permite introducir texto
escogiendo el formato, el tamafio y la fuente, pudiendo introducir elementos de
sefalizacidn y destacar elementos en negrita o cursiva, etc. Ademas también permite crear



y gestionar enlaces a webs externas, pudiendo elegir que al clicar se abran en una ventana
aparte en el navegador, asi el usuario puede visualizar los contenidos del OA y de la web
adicional al mismo tiempo.

Los enlaces han sido utilizarlos para llevar al usuario a paginas o documentos que puedan
ampliar o complementar los contenidos que en el OA se presentan, dando opcién de elegir
al nivel de profundidad al que se quiere llegar con los contenidos. Asi como también sirven
para llevar a los usuarios a webs de interés que sirvan para llevar a cabo procesos que se
describen en los contenidos. Estos enlaces han sido creados y etiquetados tanto en
palabras clave como en imdgenes e iconos, en los que al pulsar, se nos redirige a la pagina
en cuestion.

Mediante el editor de texto también se han introducido imdagenes y videos, elementos que
se comentaran mas adelante.
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5.1 Global Understanding

3

3 MOOLLO 5: Programas Europeos. &F ==~ i « | pémafo - Tamafodel tp~ Fambadeltpo~ | A - %~ | x, x' | &

Bl (20|27 @o = s NV RCAR™
e @

1yk2

Rutapsasing Palateas 43

o) X &) —Mover A~ -l

Imagen 16 - Editor de texto

El resultado de la creaciéon de los contenidos a través del editor de textos puede
visualizarse a través de la utilidad “vista previa” que ofrece el programa, pudiendo
comprobar el acabado de la presentacion del OA tal y como sera visto por los usuarios.



« Anterior  Siguiente »
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5.1 Global Understanding

a

Conocer el programa Global Understanding y los requisitos y trmites para la participacion

El proyecto de innovacién educativa Global Understanding. es un programa de videoconferencias y
sesiones de chat en tiempo real en Inglés en el que participan 57 instituciones de 27 paisesn de todo el
mundo. Ofrece oportunidades de interaccionar y colaborar con alumnos de Europa, Asia, América y
Africa.

G ) £ L El CEEDCV comenzd su participacidn en este proyecto mundial en mayo de 2013. Desde
UNDERSTANDING  entonces se han establecido contactos con muchas instituciones a través de los coordinadores de
cada una.

El objetivo principal es implementar un programa de mejora de la competencia comunicativa y lingilistica de nuestro alumnado en
lenguas extranjeras comao factor determinante de la mejora de la empleabilidad v hacer frente a los nuevos retos educativos, culturales,
sociales y econdmicos de nuestro pais. Ademas el programa proporciona una para que los del CEEDCV
aprendan sobre otras culturas sin tener que viajar.

Las posibilidades de continuar un contacto a nivel individual y establecer una comunicacién activa v colaborativa con profesores y
alumnos a nivel internacional, garantizaran la permanencia del proyecto. La participacion de alumnado de diferentes culturas en un
programa de estas caracteristicas fomenta una atmadsfera de confianza y respeto mutuo entre personas y culturas diversas.

A través de la creacion de un ambiente comodo y real se involucra a los estudiantes a compartir informacian, opiniones, valores,
actitudes y emociones utilizande las nuevas tecnologias v dirigiéndelos hacia una mejor comprensidn y apreciacidn de las diferencias y
similitudes entre paises y regiones.
El proyecto inicid su andadura el dia 5 de noviembre de 2014 e incluye varias actividades:

Sesiones de videoconferencia

Sesiones de chat en tiempo real

Diario de regflexiones y vivencias. A través de un aula virtual del CEEDCV creada y disefiada a tal efecto y a través de un espacio

comiin EikiSite compartido entre todos los paises

Lecturas compartidas

Conferencias y charlas de profesores. Proyectos de colaboracion

Se realizan dos sesiones semanales con una duracién de 50 minutes cada una

« Anterior  Siguiente »

Imagen 17 — Texto en OA

Del mismo modo que se ha utilizado el iDevice “Texto libre” para generar los contenidos, se
ha hecho uso del iDevice “Objetivos” precisamente para destacar los objetivos a conseguir
con la aplicacién de cada uno de los apartados y sub-apartados del OA.

4.1 Acceso al Aula Virtual

Objetivo del apartado
Objetivos

0T B U= EEHES.
| K Cn @ E e @A LI EH QI EH = B |2V | A
e | | | I | @

& | Formato - Tamafio del tip > Familia del tipo~ | A - %~ | x, x* | =

® [Conocer el procedimiento de acceso al Aula Virtual
® Saber actualizar y revisar el perfil de alumnolusuario
= Conocer el procedimiento parala cnnﬂguramén de seguridad: cambio de contrasefia

Ruta ul s i

Imagen 18 — Editor de texto Objetivos

El acabado visual permite destacar los objetivos al inicio y en la seccién inmediatamente
inferior al titulo de cada apartado.



4.1 Acceso al Aula Virtual

Conocer el procedimiento de acceso al Aula Virtual
Saber actualizar y revisar el perfil de alumnofusuario
Conocer el procedimiento para la configuracion de seguridad: cambio de contrasefia

Imagen 19 — Objetivos en OA

De una forma bastante similar a los objetivos, se ha utilizado el iDevice “Conocimientos
previos” para realizar anotaciones, aclaraciones y sugerencias a los usuarios mientras
navegan por el OA.

Elaboracion e insercion de los contenidos multimedia

Uno de los principios del disefio de este OA ha sido incluir elementos multimedia que
facilitaran la comprension de los contenidos y enriquecieran la experiencia. Por eso, con
este fin y para ilustrar los contenidos, mediante la herramienta especifica del editor de
textos se han insertado imagenes elaboradas a partir de capturas de pantalla, habiendo
sido ajustadas al tamafio y estilo correspondientes a la interfaz del OA.

General i y pie de foto

-General

URL de |z imagen [resources/pagina_principal.ipg ]

Descripcién de la imagen [imagen pagina principal |

Titulo [2:1.1 pagina principal ]

[ DISTANCIA DE
LA COMUNITAT VALENCIANA
[ I ]

<

Imagen 20 - Inserciéon de imagen

El resultado de la introduccion de imagenes es el enriquecimiento del contenido textual
presentado, dando al usuario la oportunidad de pre-visualizar los elementos que va a



poder encontrar a la hora de realizar procesos e inspeccionar elementos que se describen a
lo largo del OA. Por ejemplo, en el caso de la siguiente imagen se puede ver como se
describen y se ilustran los iconos de navegacién de la pagina web del CEEDCV:

Jceed SLCENERALITT VAENCIWNA

2.1.1 Pagina Principal

La pégina principal es la primera imagen que recibimos de la web. A través de ella tenemos acceso directo a todas las secciones
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Imagen 1: P4gina principal

Aqui vamos a los sigui
En la esquina superior izquierda podemos ver una serie de iconos con distintas i que d ibil a
@ Home: Desde aqui se puede volver a la pagina principal en cualquier momento
B Zona Privada: Enlace restringido para poder al sistema de administracior
Contacto: Permite ponerse en contacto con el centro a travé
§
. RSS: Aqui encontramos el enlace al canal RSS para recibir Ias actualizaciones oticias de laweb

Imagen 21 — Imagenes insertadas en OA

Otro de los elementos multimedia que se han introducido en el OA ha sido el video-
tutorial, ya que es un recurso muy grafico y descriptivo que permite al usuario asimilar
rapidamente procesos que de otro modo serian mas complejos de describir.

En este caso, se ha introducido, mediante la herramienta de insercion de videos del editor
de textos, un video en formato Flash elaborado con Wink por parte del administrador del
Aula Virtual del CEEDCV, y que encajaba perfectamente con los procesos que se pretendian
describir en este apartado concreto del OA.
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Imagen 22 — Insercion de video en Flash

El resultado es un video interactivo en formato Flash, con sus propio botones de
navegacion, insertado dentro del OA sin necesidad de salir fuera de éste. Sin embargo,
también se proporcionan enlaces alternativos por si hubieran problemas de accesibilidad.
Al igual que se indica al inicio de la secuencia del OA que es necesario tener actualizado el

reproductor de flash (Adobe Flash Player).

El primer paso para acceder al Aula Vitual es localizar el NIA (Numero de Identificacion del Alumno), este numero lo podremos encontrar

en el documento de resguardo de la matricula. Asi este numero servird tanto para la casilla de “Usuario” como la de “Contrasefa”.

Es recomendable camblar de contrasefia ms adelante.
Aparti de este tutorial podels ver, paso a paso, como se realiza el proceso de acceso al Aula Virtual y 1a configuracién del perfil del

alumno:
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Imagen 23 — Video Flash insertado en el OA
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Desarrollo de las actividades de refuerzo

Para el desarrollo de las actividades de autoevaluacién contenidas en el OA se han utilizado
los iDevices de la rama “Actividades interactivas”. Asi se ha procurado hacer un uso variado
y coherente de todos los tipos de actividades disponibles para proporcionar al alumno
instrumentos de evaluacidn e inmediata retroalimentacion.

iDevices &
# Experimental

= Actividades interactivas
Artividad desplegable
Cuestionario SCORM

Pregunta de Elecdon Mdltiple
Pregunta de Seleccidn Multiple
Pregunta Verdadero-Falso

Rellenar huecos
H Actividades no-interactivas
# Informacién no-textual

© Informacion textual

Imagen 24 — iDevices Actividades Interactivas

Estas actividades estdan ubicadas al final de cada moédulo tematico del OA, dando la
oportunidad a los usuarios de trabajar y reforzar los contenidos tratados en cada mddulo.

Entre las actividades podemos encontrar:

Preguntas de Verdadero-Falso: Como su propio nombre indica, estas actividades consisten
en leer una afirmacion que se les propone y seleccionar si consideran que es verdadera o
falsa, al corregir el ejercicio recibirdan el feedback correspondiente dependiendo de la

respuesta dada.

En la pestafia de Secretaria podemos consular los horarios de tutorias colectivas
© verdadero @ Falso
Correcto

Los horarios de tutorias colectivas podemos consultarlos en la pestafia de Estudios.

[ (3¢

Imagen 25 - Pregunta Verdadero-Falso

Pregunta de Eleccidon Muiltiple: Estas preguntas consisten en elegir una respuesta de entre
3 0 4 opciones en las cuales solo una es completamente correcta. Son de rapida realizacion
y sirven eficazmente a los principios de disefio de actividades que se han seguido en el
desarrollo de este OA.



El programa Global Understanding nos permite:
™ Realizar practicas formativas en empresas del extranjero
™) Realizarvideoconferencias y sesiones de chat en tiempo real en Inglés con alumnos de 27 paises

= Realizar un periodo de voluntariado de 3 meses en organizaciones comprometidas con el medio ambiente

NES

Imagen 26 — Pregunta de Eleccion muiltiple

Pregunta de Eleccion Multiple: Estas preguntas guardan cierta similitud con las anteriores,
sin embargo, en estas se permite seleccionar mds de una respuesta ya que suele haber mas
de una opcion correcta. Son muy utiles a la hora de trabajar el conocimiento de listados o
caracteristicas comunes entre elementos.

&Qué pestafias contienen informacién de gran importancia para realizar los pasos previos al proceso de matriculacién?
Secretaria
Correcto
[ ceedcy
Correcto
Estudios
Correcto
[l Programas europeos

Correcto

Ocultar retroalimentacién

En secretaria podemos encontrar 1as instrucciones para realizar el proceso de matriculacidn segun titulaciones y en estudios podemos encontrar toda |a informacian relevante de los planes academicos de cada titulacidn,

[ (¢

Imagen 27 — Pregunta de Seleccién Multiple

Pregunta de Rellenar Huecos: Estas preguntas interactivas resultan muy utiles a la hora de
reforzar todo tipo de contenidos ya que permiten la respuesta abierta aun siendo rapidas
de completar. Ademas otra ventaja es que el feedback es inmediato, lo cual favorece que
se mantenga el interés del usuario en averiguar la respuesta correcta.

Lee el parrafo que aparece abajo y completa las palabras que faltan.

Para recibir explicaciones sobre los contenidos fundamentales sobre el tema que estamos trabajado acudiré a la Tutoria |Colectiva , sl en cambio necesito ayuda sobre una actividad en

Ilndlwdua\ aungue silo que busco es orientacidn sobre las asignaturas optativas en las que debo matricularme el curso que viene debo acudir a una Tutoria [Prvada

[ Reiniciar H Mostrar las respuestas

Su puntuacion es 2/3.

Consulta el apartado 3.2 del Mddulo 3 sitienes dudas.

N (x

Imagen 28 — Rellenar huecos



Para elaborar este tipo de actividades se redacta un breve texto del que se seleccionan las

palabras clave a ocultar y se redacta la retroalimentacion que recibirdn los usuarios en caso
de no acertar al completo la pregunta.

Rellenar huecos
Instrucciones Editor [

Lee el parrafo que aparece abajo y completa las palabras que faltan.

Texto con huecos que rellenar Editor [

Para recibir explicaciones sobre log contenidos fundamentales sobre el tema que estamos trabajado acudiré a la Tutoria Colectiva | si en cambio necesito
ayuda sobre una actividad en concreto que se me hace especialmente dificil recurrire a la Tutoria Individual | aunque silo que busco es orientacidn sobre
las asignaturas optativas en las que debo matricularme el curso que viene debo acudir a una Tutoria Personal

OcultarfMostrar Palabra ¢Calificacion estricta? [V [

£ Comprobar mayisculas/minisculas? E E
Retroalimentacién Editor [2J

Consulta el apartado 2.2 del Mddulo 3 sitienes dudas.

e (%] (4] [ ¥ _movera— - had

Imagen 29 - Editor actividad rellenar huecos

Actividad desplegable: Esta actividad guarda cierta similitud con la anterior, pero sin
embargo en esta el usuario ha de elegir entre un abanico de posibles respuestas en las que
solo una es correcta en cada uno de los espacios desplegables.

Lee y completa
Durante el periodo de « ,elalumno que cumpla con los requisitos, podra realizar el proceso de seleccidn de plaza en donde trg
solicitud de matricula en ~ , conla documentacién necesaria en cada caso
Las personas que después de solicitar plaza no se presenten a formalizar en |a fecha convenida, se entendera que E] alaplaza
[—] - ., direccion
Comprobar Mostrar retroalimentacion solicitan
matricula
secretaria
clases
(% examenses
—

Imagen 30 — Actividad desplegable



Para su elaboracidn se redacta un breve texto donde se seleccionan las palabras clave a
ocultar y se redactan las posibles alternativas correctas e incorrectas para que el usuario
elija.

Actividad desplegable
Instrucciones Editor [

Lee y completa

Texto Editor [T

Durante &l periodo de matricula , el alumno que cumpla con los requisitos, podrd realizar el proceso de seleccidn de plaza en Internet, donde fras
proporcionar los datos personales y académicos que se le soliciten, procedera a entregar el impreso de solicitud de matricula en secretaria, con la
documentacién necesaria en cada caso

m

Las personas que después de solicitar plaza no se presenten a formalizar en |a fecha convenida, se entenderd que renuncian a la plaza. -

Qcultar/Mostrar Palabra

Otras palabras [z]

Ip |consergeria|direccian|sol

examer

Retroalimentacion Editor

Revisa la informacidn que se incluye en los apartados anteriores para asegurarte de que conoces bien el proceso de matriculacion.

Imagen 31 - Editor Actividad desplegable

Elaboracion de los instrumentos de evaluacion académica

Como “Actividad final” de evaluacién de todos los contenidos trabajados a lo largo del OA
se ha elegido el iDevice “Cuestionario SCORM” que ha permitido elaborar una bateria de
items tipo test que permite completarlo de forma rapida y automaticamente permite
comunicar los resultados con el Aula Virtual, siendo necesario responder correctamente al
50% de los items para considerar la prueba superada con éxito.

ACTIVIDAD FINAL

Para comprobar tu nivel de conacimiento sobre los principales elementos que forman parte de 1a actividad del alumno en el CEEDGY te invitamos a realizar este Test de Autoevaluacion Final
Esta prueba consta de 10 preguntas fipo test sobre todos los temas iratados enlos médulos de este recurso

M YES]

De los siguientes elementos que se te presentan a continuacion, selecciona aquel que creas que forma parte de la documentacién obligatéria a presentar durante el proceso de formalizacién de matricula en todos los casos:

5 Fotocopia del libro de familia
© Originaly copia del Niimera de Usuario de la Seguridad Social (NUSS)

% Certificado de empadronamiento

Enla pestafia de Secretaria podemos consular los horarios de tutorias colectivas
5 Verdadero

® Falso

£En cual de estas redes sociales NO tiene el CEEDCV presencia?
©® Twiter
® Tuenti

® Linkedin

En qué pestaiia de la pagina web podemos encontrar informacién sobre la solicitud de titulos y certificados?

Imagen 32 — Examen SCORM



Para la elaboracion de la bateria de items se redactan los enunciados y las opciones, en
este caso 3 por item y a continuacidn se seleccionan las respuestas correctas.

-

i Para COMAraDar tu Nvel dé Conocimients $obre 108 principales el2mentos que forman parte g 1a 3cdad del alumno en &l CEEDCY 18 Imitamas a realizar este Test de Autosvaluacion Final

o

Testde Autoevaluacion Final

na aquel que creas que forma parte de la documentacia obligatoria a

ocidn [T Opcion correcta (D)

Oncidn ()

Cenficado de empadronamiento

Imagen 33 — Editor examen SCORM

Asi al final de la secuencia del OA se inserta un instrumento de evaluacién que recopila
todas las actividades trabajadas anteriormente y las presenta de forma que puedan ser
presentadas en un bloque de preguntas estructurado y con un objetivo concreto:
proporcionar al alumno informacidon sobre su nivel de adquisicion de los contenidos
tratados.

= Elaboracion de los instrumentos de evaluacion del producto

Para la evaluacién del propio Objeto de Aprendizaje se han elaborado dos cuestionarios en
linea destinados a un publico objetivo diferenciado para cada uno de ellos. Estos
cuestionarios han sido elaborados mediante la herramienta Google Forms de Google Drive,
para facilitar las tareas de desarrollo y para asegurar la accesibilidad on-line de los mismos.

Por un lado, se ha elaborado un cuestionario destinado a los usuarios®* que prueben el
Objeto de Aprendizaje que consta de 12 items de respuesta cerrada y un item de respuesta
abierta admitiendo sugerencias de mejora. Las respuestas a este cuestionario seran tenidas
en cuenta tras la fase de implementacion de este proyecto.

! Enlace al cuestionario: http://goo.gl/forms/mX0QAa07VvVQ



http://goo.gl/forms/mX0QAaO7VQ

Encuesta de evaluacion del OA. (Usuarios) | garsanm2@uoc.edu ~

Archivo Editar  Ver Insertar Respuestas (0) Herramientas Complementos Ayuda

¥~ ~  Editarpreguntas Cambiartema [ Verrespuestas &) Ver el formutario publicado x

= Configuracién del formulario
Requerir inicio de sesidn de Fundacid per a la Universitat Oberta de Catalunya para ver el formulario
Recopilar automaticamente el nombre de usuario de Fundacid per a la Universitat Oberta de Catalunya del encuestado
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| | Encuesta de evaluacion del OA. (Usuarios)

A continuacidn, tras haber utilizado el Objeto de Aprendizaje (OA): Inmersidn en el CEEDCV", se plantea una breve encuesta
de satisfaccidn sobre los siguientes elementos:

- Calidad y utilidad de los contenidos
- Volumen de carga lectiva

- Presentacidn, disefio y usabilidad

- Valoracidn global del OA

Para realizar dicha encuesta no se requieren mas de 5 minutos. Las respuestas son totalmente andnimas y serdn utilizadas
tnicamente para mejorar la calidad de este recurso.

Agradecemos su colaboracién.

1. Los contenidos tedricos son claros y faciles de entender.
) Totalmente de acuerdo

) Bstante de acuerdo

) Bastante en desacuerdo

) Totalmente en desacuerdo

Imagen 34 — Editor de encuesta

A su vez, el cuestionario ha sido insertado dentro del OA para facilitar la accesibilidad del
mismo sin necesidad de abrir ventanas extras. Asi mediante el iDevice “Sitio web externo”

se ha podido abrir un marco desde el que se puede acceder al cuestionario y enviar la
respuesta desde el propio OA.

« Anterior

GENERALITAT VALENCIANA

Jceed

ENCUESTA DE EVALUACION

Encuesta de evaluacion del OA. (Usuarios)

A continuacién, tras haber utilizado el Objeto de Aprendizaje (OA): “Inmersién en el CEEDCV”,
se plantea una breve encuesta de satisfaccién sobre los sigui men

- Calidad y utilidad de los contenidos

Si no puedes visualizar correctamente la pagina a través del marco prueba a acceder siguiendo este enlace

n puedes copiar esta direccion en tu
1BtcMuHKadnSw-DhWUrkjuVUsrZDp8YpgUcmDAA

ador:  https://docs.google.com/aluoc.edufforms
m

Imagen 35 — Encuesta integrada en OA



Se ha habilitado una carpeta de Google Drive donde se alojan tanto los cuestionarios
creados como las tablas asociadas donde se recogeran las respuestas.

[ ] I U 0 c Buscar en Drive n

& Drive Miunidad > TFM_Herramientas de Evaluacion del 0A ~
m Nombre + Propietario Ultima modificacién Tamafio del archivo
VEY Miunidad W Checklist docx yo 2 de dic. yo 19K8
(& ctividad B Encuesta de evaluacion del OA (Expertos) yo 2 de dic. yo -
(© Reciente
Encuesta de evaluacion del OA. (Expertos) yo 2 de dic
'  Destacado
Encuesta de evaluacion del OA (Usuarios) % yo 5 de dic. yo
B Papelera
Encuesta de evaluacién del OA. {Usuarios) (respuestas) yo 5 de dic

Imagen 36 — Carpeta Herramientas de evaluacion OA

Por otro lado también se ha creado un cuestionario mediante Google Forms, pero esta vez
destinado a expertos y profesionales del CEEDCV?* que valoren la calidad y pertinencia del
OA adaptando la estructura y siguiendo los criterios establecidos por la herramienta LORI-
ESP (Garcia, F. J., Gdmez, S., Aguilar, D., Alvarez, J., 2010)

|

Encuesta de evaluacion del OA. (Expertos)

Para la valoracidn de |a calidad y pertinencia del objeto de aprendizaje como producto
resultante del desarrollo de este proyecto se propone el uso de la herramienta de evaluacion
estandariza de objetos de aprendizaje LORI —Learning Object Review Instrument- (Nesbit,
Belfer y Vargo, 2002).

Esta herramienta permite evaluar el OA atendiendo a 9 variables:

. Calidad de los contenidos

. Adecuacidn de los objetivos de aprendizaje
. Feedback y adaptabilidad

. Motivacion

. Usabilidad
. Accesibilidad
. Reusabilidad

1
2
3
4,
5. Disefio y presentacion
6
7
8
9. Cumplimiento de estandares

Las variables se puntian utilizando una escala del 1 al 5 o, si la variable no es relevante para
la evaluacion del objeto de aprendizaje, se indica como NA (No Aplica = 6).

Manual de usuario en castellano: http://www.unizares/CBSantander/images/2010/0ER
JInstrumento%20para%20la%20evaluacion%20de%200bjetos%20de%20aprendizaje-LORLpdf

1. Calidad de los contenidos:
veracidad, exactitud, presentacidn equilibrada de ideas, y nivel adecuade de detalle

12 3 4 5 6

Imagen 37 — Encuesta de evaluacion OA

*2 Enlace al cuestionario: http://goo.gl/forms/RFsJaSt3rp



http://goo.gl/forms/RFsJaSt3rp

A continuaciéon se puede observar un ejemplo de tabla de recogida de respuestas alojada
en Google Drive y gestionada por la propia herramienta de creacién de cuestionarios, que
deriva las respuestas y las clasifica en la tabla automaticamente.

Encuesta de evaluacion del OA. (Expertos) (respuestas) | garsanmZ@uoc.du
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Imagen 38 — Tabla de volcado de respuestas encuesta

= Alojamiento del paquete del OA en el Aula Virtual de pruebas

Para comprobar su compatibilidad con la plataforma virtual de aprendizaje utilizada en el
CEEDCV basada en Moodle 2.5 se ha alojado una version preliminar del Objeto de
Aprendizaje y se ha comprobado el correcto funcionamiento de éste como paquete
SCORM.
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& Cousmimsa vaecaced; cairest fsros
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Imagen 39 — Aula Virtual de prueba



Efectivamente y tal y como se preveia, el OA es visible y funcional a través del reproductor
de paquetes SCORM del Aula Virtual. Aunque también es cierto que la presentacién grafica
y la navegabilidad se ven disminuidas en calidad con respecto al OA visualizado fuera de la
plataforma, aunque todos los contenidos se pueden visualizar y todas sus funcionalidades
funcionan correctamente.

2

an ol Aula Vinual
[14.4 Actiidades en ol Aula
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[0 4.5 Preguntas Frecusntes del =

& 0A Inmersion en el CEEDCV
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alumno en el CEEDCV le invitamos a realizar esle Test de Autoevaluacion Final.
1215 Orientacin
Navegacién L Dz 16 Secretaria
& 217 Programas suropeas
[J2.2 Redes sociales CEEDCV D
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) O acmvipap 2
Area personal = MODULO 3 Jornadas de Acogida
Paginas del sitio o
Miperfil [ 3 1 Descripeidn y finalidad
curso actual T — De los siguientes elementos que se te presentan a aquel que creas que forma parte de la
o documentacién obligatéria a presentar durante el proceso de formalizacion de matricula en todos 10s casos
ACTIVIDAD 3
=+ MODULO 4: Aula Virtual
o @ Folocopia del libro de f
General 0041 Acce: e | ad Social (N
® introduccion a los vertebrados 4.2 Canal
Tarea 1 del Aula Virtual e empadronamiento
h 4.3 Metodologia del CEEDCV
foro

En la pestaia de Secretaria podemos consular los horarios de tutorias colectivas

Imagen 40 — OA insertado en Aula Virtual

= Alojamiento del paquete del OA en la nube para el acceso publico

Como alternativa al alojamiento del OA en el Aula Virtual, y para facilitar su acceso a
agentes externos que no tengan acceso a la plataforma del CEEDCV se ha previsto alojar el
paquete en una carpeta de acceso publico en Google Drive para generar un enlace que
permita visualizar el OA en cualquier momento y desde cualquier dispositivo con conexion
a internet.

«]uoC [ o] i sasmdguec i
& Drive Miunidad > PUBLICO > Objeto_de_Aprendizaje ~ @ & © § i I I T - ]
Hombre 1 Fropietario Ghtima modificacién
[ woo | 2 & indexhtml x
B consynthesisgf 2t yo 2de dic -
» B3 Miunidad
b icon_technology.gif 2% 0 2de dic Detalles
[ Actividad toay 9 Y
© Recente q icon_time gif 25 yo 2 do d
H Destacado & iconwebresourcegit = yo 24 di
B Fepelea .
indexhiml & yo 2de dic. = -
B = yo 2 de di
B mdulo_2 ceedev_en_aredhtml 2% yo 2 de di
B i ot st - 2 00
B muk T yo 2 de di
Tipe 1
B reduke A programes swopeoabind 2L yo 2 de di .
ama
my_header_ceedovpng 2 yo 2de ds
my_ims_header_ceedovipg yo 2de di
my_listgf & yo 2de di

Imagen 41 - Alojamiento del OA en Drive



Se han subido todos los archivos que componen el OA en una misma carpeta,
configurdndola para que sea accesible para todo aquel que disponga del enlace, generando
un enlace de visualizacién a través del archivo “index.html”.

La URL del archivo se ha elaborado siguiendo este modelo:
https://www.googledrive.com/host/Codigo de la carpeta/ nombre del archivo

Dando como resultado el siguiente enlace desde el que se puede acceder al OA:
https://www.googledrive.com/host/0BOwxBzLdfW4WT3c3T1A5UGN1Unc/index.html

10. IMPLEMENTACION

En esta fase se presenta la propuesta de implementacién del Objeto de Aprendizaje piloto como
producto principal del presente proyecto, asi como también se describe detalladamente como se
ha llevado a cabo el proceso de implementacién en el centro.

Del mismo modo se presentan los resultados obtenidos de la aplicacién de los instrumentos de
evaluacién, disefiados y desarrollados para valorar la calidad, idoneidad y pertinencia del OA en
el contexto de aplicacion, permitiendo asi extraer conclusiones, prever el impacto en el centro y
definir propuestas de mejora para el proyecto.

10.1. Propuesta de Implementacion

Para llevar a cabo la implementacidn del OA en el contexto del CEEDCV se propone:

e Exportar el OA piloto en formato de web como carpeta autocontenida.
Desde el entorno de trabajo de eXelearning se exporta el OA desarrollado como carpeta
autocontenida, lo que permite disponer de todos los archivos que construyen el paquete para su
alojamiento en distintas plataformas, extrayendo el enlace a través del archivo index.html. Asi,
una vez alojado en un servidor, es posible visualizar el OA tal y como ha sido desarrollado a
través del navegador.

e Alojar el OA piloto en el dominio propio del centro.
Se aloja el OA como carpeta autocontenida en un servidor propio del CEEDCV para asegurar su
disponibilidad y permanencia en el centro, durante y tras el proceso de implementacion.

e Proporcionar el enlace al OA a un grupo de alumnos para su valoracion.
El enlace disponible de acceso al OA se distribuye, a través del foro de tutoria del CEEDCV, a un
grupo de alumnos (entre 15 y 20) de diferentes titulaciones y cursos para que naveguen por la
interfaz del OA, comprueben los contenidos y realicen las actividades. Posteriormente, incluido
dentro del OA, se les facilita un cuestionario de evaluacién del recurso para que aporten su
valoracion y sus propuestas de mejora.


https://www.googledrive.com/host/0B0wxBzLdfW4WT3c3T1A5UGN1Unc/index.html

e Proporcionar el enlace al OA y el enlace al formulario online a un grupo de
profesionales del centro para su valoracion.
Del mismo modo que a los alumnos, se distribuye el enlace de acceso al OA a un grupo de
profesores del CEEDCV, familiarizados con los OA o con la temdtica de éste, para que
interactuen, analicen el recurso y después realicen un formulario de evaluacién basado en la
herramienta LORI (Nesbit, J. et al, 2002).

10.2. Descripcion del Proceso de Implementacion

El proceso de implementacion se ha llevado a cabo siguiendo los pasos previstos en la
propuesta durante el periodo comprendido entre el 15 y el 19 de Diciembre de 2014, con
lo cual se ha dado un margen de 5 dias para realizar la implementacion y difusién del OA
piloto entre una muestra de alumnos y profesores del centro.

En primer lugar se ha exportado el OA como carpeta autocontenida y se han facilitado
todos los archivos necesarios para su alojamiento en los servidores propios del CEEDCV.
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Imagen 42 - Exportacion como Carpeta Autocontenida

Los archivos facilitados han sido agrupados en un archivo comprimido (.rar) en el que se ha
incluido:

e La carpeta auto-contenida para su alojamiento en el servidor

e El paquete en formato SCORM2004 para su insercion en el Aula Virtual

e Elenlace alaversién de OA alojada en Google Drive

e Elarchivo (.elp) con la compilacién compatible con eXelLearning lista para ser modificada
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Imagen 43 - Paquete OA

De esta manera, desde el CEEDCV, disponen de todo lo necesario para hacer uso del OA
resultante de este proyecto como crean oportuno. Dandoles asi la oportunidad de utilizar,
modificar, actualizar y compartir el OA siempre que lo deseen.

Una vez realizados estos primeros pasos preparatorios, por parte del administrador del
Aula Virtual y tutor de centro de este proyecto, se ha procedido a alojar el OA en un
servidor propio del centro para asegurar su estabilidad y accesibilidad, quedando dentro de
la red interna del centro pero accesible publicamente. Asi pues el recurso es accesible a
través de este enlace: http://ceedcv.edu.gva.es/pexterna/alumnat/index.html

Tras disponer del enlace de acceso al OA piloto, se ha procedido a difundir el enlace a una
muestra de alumnos, de distintas titulaciones y niveles, a través del foro de tutoria al que
pueden acceder de forma on-line mediante el Aula Virtual. Ademas también se ha
informado a varios docentes para que recomendaran el uso del OA durante las sesiones de
Tutoria Colectiva presenciales que se celebran una vez a la semana (por titulacién y curso)
en el CEEDCV.

Concretamente han participado un total de 17 alumnos de diversos grupos vy titulaciones,
entre ellas: Ciclos Formativos, Bachillerato y Formacion Profesional para Adultos. Para ello
se les ha solicitado seguir la secuencia completa del OA piloto, interactuando con los
contenidos y las actividades para comprobar su funcionalidad, calidad y pertinencia. Al final
del recurso, insertado en la propia interfaz del mismo, se les ha facilitado un cuestionario
de valoracién del recurso, cuyos resultados pasaremos a analizar en el apartado de
evaluacidén de este proyecto.


http://ceedcv.edu.gva.es/pexterna/alumnat/index.html
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Imagen 44 - Encuesta insertada en OA

De forma simultanea, también se ha facilitado, a través de correo electrénico interno, el
enlace de acceso al OA piloto a un grupo de docentes, de distintas especialidades y que
imparten en distintas titulaciones. Para que realizaran una valoraciéon del recurso, se les ha
proporcionado el enlace a un formulario online basado en la herramienta de evaluacién
LORI (Nesbit, J. et al, 2002).

| \Q

Encuesta de evaluacion del OA. (Expertos)

Para la valoracién de la calidad y pertinencia del objeto de aprendizaje como producto
resultante del desarrollo de este proyecto se propone el uso de la herramienta de evaluacién
estandariza de objetos de aprendizaje LORI —Learning Object Review Instrument- (Nesbit,
Belfer y Vargo, 2002).

Esta herramienta permite evaluar el OA atendiendo a 9 variables:

1. Calidad de los contenidos

2. Adecuacidn de los objetivos de aprendizaje
3. Feedback y adaptabilidad

4. Motivacidn

5. Disefio y presentacidn

6. Usabilidad

7. Accesibilidad

8. Reusabilidad

9. Cumplimiento de estandares

Las variables se punttan utilizando una escala del 1 al 5 o, si la variable no es relevante para
la evaluacidn del objeto de aprendizaje, se indica como NA (No Aplica = 6).

Manual de usuario en llano: http://www.unizares/CBSantander/images/2010/0ER
[Instrumento%20para%20la%20evaluacion%20de%20objetos%20de%20aprendizaje-LORLpdf

1. Calidad de los contenidos:

Veracidad, exactitud, presentacién equilibrada de ideas, y nivel adecuado de detalle

12 3 4 5 6

Imagen 45 - Encuesta evaluacion OA (Expertos)
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Durante los 5 dias que ha durado el proceso de implementacién y difusién del Objeto de
Aprendizaje entre la comunidad educativa del CEEDCV, se han ido recopilando las
respuestas a las encuestas en las tablas de datos asociadas.
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Imagen 46 - Hoja de resultados Google Forms

Dichos datos han sido analizados mediante las herramientas estadisticas de Google Forms y
los resultados seran expuestos en el siguiente apartado.

11. EVALUACION

En este apartado se exponen los resultados del andlisis de los datos extraidos de los formularios
on-line, facilitados a docentes y alumnos del CEEDCV, para la valoracién de la propuesta del OA
piloto.

Las encuestas han sido realizadas de forma totalmente andnima para el disenador. Ha sido el
administrador del Aula Virtual, y tutor de practicas de este proyecto, el encargado de hacer llegar
(a docentes y alumnos) los enlaces de acceso tanto al OA como a los formularios.

11.1. Evaluacion de Usuarios

A partir del analisis de los datos recopilados mediante los formularios destinados a los
alumnos del CEEDCV, podemos decir que:

e (Casi la totalidad (95%) de los alumnos que han participado en la prueba del OA piloto consideran
gue los contenidos mostrados en él se presentan de forma clara y de facil comprension.

] . . Imagen 47 - item 1
1. Los contenidos tedricos son claros y faciles de entender. »
(Evaluacion de

Totalmente de acuerdo 7 39% .
tante de Usuarios)

Bstante de acuerdo 10 56%

Bastante en desacuerdo 1 6%

imente en [0] Totalmente en desacuerdo 0 0%




e Dichos contenidos aportan al alumno informacion de su interés, ya que los encuestados se han

manifestado en este sentido, con un 61% bastante de acuerdo y un 28% totalmente de acuerdo.

Ademas de resultar interesantes, los alumnos encuestados también manifiestan que los contenidos
del OA responden a sus dudas y necesidades, con un 83% bastante de acuerdo y un 17% totalmente
de acuerdo. Lo cual, es un dato positivo de gran relevancia para valorar la adecuacién del OA al
contexto de aplicacion.

Por lo que respecta al volumen de contenido, a pesar de que las respuestas se distribuyen en su
totalidad por el rango positivo, hay diversidad de opiniones, ya que la mayoria (72%) considera que
el volumen es bueno, mientras que un 11% piensa que es bueno y un 14% que solo es suficiente.
Esto indica que volumen de contenidos es equilibrado, pero que todavia podrian ampliarse o
desarrollarse ciertos mdédulos para satisfacer a todos los destinatarios.

4. El volumen o cantidad de contenidos me parece:

Muy bueno 2 1%

o Bueno 13 72%

| el Suficiente 3 17%

. Malo 0 0%
. o Escaso 0 0%
Excesivo 0 0%

Imagen 50 - item 4 (Evaluacién de Usuarios)

Al tratarse de una versién piloto del OA, este dispone de una muestra representativa de los tipos de
actividades disefiadas para complementar y reforzar los contenidos. Es por eso por lo que a pesar
de que gran parte de los encuestados (94%) esta conforme con éstas, hay un 6% que dice estar
totalmente en desacuerdo, evidenciando que se podrian mejorar tanto la calidad como la cantidad
de las actividades en el OA.

5. Las actividades son utiles para reforzar los contenidos.

50%

44%
0%
6%

Bstante de ac [8] —— Totalmente de acuerdo
Bstante de acuerdo

end [0 Bastante en desacuerdo

- o o o

Totalmente en desacuerdo

Imagen 48 - item 5 (Evaluacién de Usuarios)

Respecto a si las actividades presentadas son (o no) variadas hay diversidad de opiniones,
abarcando el rango positivo la mayoria de las respuestas, con un 28% totalmente de acuerdo y un
61% bastante de acuerdo, siendo ésta la opcién mas elegida. Mientras que un 12% considera que
las actividades no son lo bastante variadas, lo cual es un factor a tener en cuenta de cara a mejorar
el OA.



6. Las actividades son bastante variadas.

Totalmente de acuerdo 5 28%
Bstante de acuerdo 11 61%

Bstante de a[11] b Bastante en d [1]
Bastante en desacuerdo 1 6%

— Totalmente en [1]
Totalmente en desacuerdo 1 6%

Totalmente de [5]

Imagen 49 - item 6 (Evaluacién de Usuarios)

e Sin duda, los recursos multimedia utilizados se han implementado en el OA de forma satisfactoria
para los alumnos encuestados, tanto por su adecuacién como por la ventaja que ha supuesto

disponer de ellos para la comprensidn de los contenidos, ya que totalidad de las respuestas se han
agrupado en el rango positivo

7. Los recursos multimedia (videos, imagenes, enlaces, etc.) son los adecuados para mostrar los contenidos.

Totaimente de acuerdo 5 28%
elanta o al13 Bstante de acuerdo 13 72%
Bastante en desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

Imagen 50 - item 7 (Evaluacién de Usuarios)

8. Los recursos multimedia (videos, imagenes, enlaces, etc.) me han ayudado a entender mejor los contenidos.

Bstante de ac [8] ——————

Totalmente de acuerdo 9 50%

Bstante de acuerdo 9 50%

Bastante en desacuerdo 0 0%

T Bastante en d [0] Totalmente en desacuerdo 0 0%

\.Totaimente en [0]

Totalmente de [9]

Imagen 51 - item 8 (Evaluacién de Usuarios)

e La accesibilidad de los recursos multimedia presentados en el OA es de gran importancia para
asegurar que la implementacién sea efectiva. Asi, el 89% ha podido acceder a ellos correctamente,

pero un 11% manifiesta que esto no ha sido asi, lo cual indica problemas de compatibilidad en
ciertos casos que deberan ser revisados.

9. Los recursos multimedia son accesibles y se visualizan correctamente.

Totalmente de acuerdo 5 28%

o Bstante de acuerdo 1M 61%
St T Bastante en d [2 Bastante en desacuerdo 2 M%
Totalmente en [0] Totalmente en desacuerdo 0 0%

Totalmente de [5]

Imagen 52 - item 9 (Evaluacién de Usuarios)



e Asi mismo, la presentacion grafica del propio OA también ha sido valorada positivamente en la
mayoria de los casos. En cuanto a la navegabilidad del OA, un 89% se ha manifestado
positivamente, aunque un 11% no comparte su opinidn, considerando que la interfaz del OA no les
ha resultado sencilla de utilizar. Mientras que todos afirman que el uso de elementos graficos les
han resultado Utiles para mejorar la navegabilidad, en mayor (22%) o en menor (78%) medida.

10. La interfaz del Objeto de Aprendizaje me parece sencilla de utilizar.

Totalmente de acuerdo 4 22%

Bstante de acuerdo 12 67%

Bstante de a [12]— — Bastante en d [2] Bastante en desacuerdo 2 M%
— Totalmente en [0] Totalmente en desacuerdo 0 0%

Imagen 53 - item 10 (Evaluacién de Usuarios)

En resumen, los alumnos encuestados consideran que el OA piloto implementado:

® Ha sido desarrollado con una calidad, adecuaciéon y volumen de contenidos mas que
correctos.

® Dispone de actividades utiles y variadas.

®  Hace un buen uso de los recursos multimedia para ilustrar los contenidos y ayudar a su
comprension.

|

Tiene una buena navegabilidad a la que los usuarios se pueden adaptar facilmente.

Finalmente, como valoracion global de todos los aspectos en conjunto del OA piloto, los
alumnos se han manifestado muy positivamente, haciendo el 33% una valoracién muy buena,
al mismo tiempo que un 61% su valoracidn es buena, mientas que solo un 6% hace una
valoracioén regular.

12. Mi valoracion global del Objeto de Aprendizjae es:
Muy buena 6 33%

o]

Buena 11 61%
Regular 1 6%
Mala 0 0%

Muy mala 0 0%

Imagen 54 - item 12 (Evaluacién de Usuarios)



11.2. Evaluacidon de Expertos

Como resultado del analisis de los datos recopilados a través de los formularios destinados
a los expertos (docentes) del CEEDCV, basados en la herramienta de evaluacién de Objetos
de Aprendizaje LORI-ESP, se han creado unas tablas-resumen donde se puede comprobar
la valoracidn recibida de forma clara y resumida, distribuida por items. (Ver Anexo IX)

Puntuacion Media — Encuesta de evaluacion del OA
(Expertos) LORI-ESP
Sobre 5 Sobre 10

1. Calidad de los contenidos 4,6 9,2
2. Adecuacion de los objetivos 4,75 9,5
3. Feedback y adaptabilidad 3,8 7,6
4. Motivacién 4 8
5. Disefio y presentacion 3,2 6,4
6. Usabilidad 4,75 9,5
7. Accesibilidad 2 4
8. Reusabilidad 4,75 9,5
9. Cumplimiento de estandares 4,5 9

TOTAL 4,03 8,07

Tabla 11 — Puntuacion Media

En estas tablas podemos ver cudl es la valoraciéon que han hecho los expertos de cada una
de las variables por separado y del OA en global.

En conjunto, la valoracidon que han hecho de la version piloto ha sido notable, otorgandole
una valoraciéon media de 4,03 sobre 5 puntos, es decir, una nota de 8,07 sobre 10. De
manera que, para los profesionales del CEEDCV, la versién piloto del OA ha alcanzado unos
niveles mas que aceptables de calidad y adecuacién.

De forma mas concreta, las variables que han recibido mejor valoraciéon han sido las
relacionadas con la adecuacidn de los objetivos a las necesidades del alumnado del centro,
con la facilidad de navegacién por la interfaz del OA y la capacidad de reusabilidad,
mientras que el aspecto que ha recibido peor valoracién ha sido la accesibilidad, sobretodo
dada la cantidad de datos perdidos (60% de las valoraciones como No Aplica), aunque aun
asi se presenta como un aspecto a mejorar de cara a futuras revisiones del OA.



11.3. Evaluacion final de Proceso del Proyecto

Fase Check
Analisis de Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase. X
necesidades Se ha cumplido con la planificacion temporal de la fase N

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase. X

Registro de incidencias:

e Se han producido retrasos en el inicio del proceso de recogida de datos y en
consecuencia, una reduccién del periodo previsto para la admisién de respuestas de las
encuestas. Aun asi, la participacion ha sido muy alta y ha permitido contar con una
muestra significativa de la poblacién del centro.

Diseiio Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase. X

Se ha cumplido con la planificacidn temporal de la fase |

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase. X

Registro de incidencias:

e Se han producido retrasos en la elaboracion de los distintos apartados del informe de
disefio debido a problemas de disponibilidad para acudir al centro. Se han solventado
reajustando el tiempo de realizacion de las tareas para cumplir con los objetivos de la
fase.

Desarrollo Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase. X

Se ha cumplido con la planificacién temporal de la fase X

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase. X

Registro de incidencias:

e Se han tenido que ajustar el nivel de desarrollo de las herramientas de evaluacion, los
contenidos y actividades del OA piloto al tiempo disponible. El apoyo de los tutores ha
resultado de gran ayuda para presentar un producto bien desarrollado.

Implementacion | Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase. X

Se ha cumplido con la planificacién temporal de la fase X

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase. X

Registro de incidencias:

e La participacion de los alumnos ha estado dentro de los rangos esperados (15-20)
pero la implicacién de los expertos no ha sido tan numerosa, limitando la pluralidad
de la evaluacion.

Evaluacion Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase. X

Se ha cumplido con la planificaciéon temporal de la fase X

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase. X

Registro de incidencias:

e Lalimitacién temporal del proceso de implementacién a 5 dias ha reducido las
posibilidades de recibir una mayor cantidad de valoraciones.

Tabla 13 - Check-list



12. CONCLUSIONES DEL PROYECTO

Como conclusiones finales y teniendo en cuenta los resultados de cada una de las fases del
proyecto, la adecuacién al contexto del Centro Especifico de Educacion a Distancia de la
Comunidad Valenciana y a los objetivos planteados inicialmente ha tenido resultados positivos.
Ya que, en mayor o menor medida, se ha desarrollado el proyecto teniendo muy en cuenta estos
elementos y por consiguiente se ha cumplido con los objetivos generales de proporcionar un
recurso digital de inmersion y participar el proceso de innovacion de materiales digitales que
estd llevando a cabo el centro, dando como resultado la versién piloto del Objeto de Aprendizaje
y la propia memoria de este proyecto.

Durante el proceso, ha debido hacerse frente a diversos contratiempos y retrasos con respecto a
la planificacién temporal, que han dificultado el desarrollo e impedido profundizar en ciertos
elementos, procurando siempre priorizar los procesos mas importantes y asegurar los resultados
con la mejor calidad posible.

A pesar de todo, los resultados de la fase de evaluacion han dado indicadores muy positivos de
valoracion del producto piloto resultante, y los datos obtenidos en las encuestas asi lo
demuestran. Sin embargo, tras la implementaciéon se han detectado aspectos del OA susceptibles
de mejora, de cara a mejorar la calidad del producto y su futura aplicacion.

Como andlisis a posteriori del proceso de desarrollo del proyecto en si mismo, cabria destacar la
necesidad de ampliar el margen temporal de cada una de las fases, con especial importancia de
la fase de analisis y de disefio, pues estas son el eje principal del modelo ADDIE y sientan las
bases sobre las que se desarrolla el resto del proyecto. Esto ayudaria a realizar sondeos mas
profundos y exhaustivos para la deteccidon de necesidades y posibilidades, asi como a dar
respuesta a estas, con mayor detalle y ajuste, en un disefio adaptado exactamente al contexto de
aplicacion.

Aun asi, en general se han cumplido con la mayoria de los criterios de calidad requeridos para
cada una de las fases, obteniendo con éxito los productos esperados para cada una de ellas. En el
Anexo | se puede consultar el check-list con el registro de tareas, los sucesos y la verificaciéon de
la planificacion seguida en cada fase del proyecto.

12.1. Propuestas de mejora

A partir de los resultados de la evaluacion, de las valoraciones realizadas por parte de los
alumnos y profesionales del CEEDCV mediante las encuestas y las sugerencias de los
tutores externos se deducen las siguientes propuestas de mejora de cara a una posterior
modificacion, ampliacion y/o actualizacién del OA:



® Reforzar los contenidos visuales y multimedia, reduciendo el contenido textual, en la
medida de lo posible, y sustituyéndolo por imagenes, animaciones y videos explicativos
que faciliten la comprensién y resulten mas atractivos para el usuario.

® |ncrementar la cantidad y variedad de actividades auto-evaluativas, proporcionando
ejemplos en las explicaciones y un feedback de calidad que ayude y oriente al alumno
en el proceso.

® Elaborar e introducir una guia de uso que ayude a los usuarios con baja competencia en
el uso de las tecnologias a navegar a través del entorno grafico del OA.

® Reelaborar la interfaz grafica de forma que su uso resulte mas atractivo e intuitivo para
el usuario.

® Actualizar los contenidos de acuerdo a los cambios de normativa legal que regulan las
titulaciones que se imparten en el CEEDCV asi como los programas internacionales en
los que participa, procurando ofrecer al usuario toda la informacidn relevante lo mas
actualizada posible.

12.2. Impacto

Para el CEEDCV, el OA piloto desarrollado como producto de este proyecto supone un
punto de partida para crear un recurso multimedia que ayude en el proceso de inmersidn
del nuevo alumnado en el centro, sentando las bases para desarrollar, ampliar y actualizar
sus contenidos a medida que el tiempo y las circunstancias lo requieran.

Asi mismo, el OA ha sido disefiado y desarrollado teniendo en cuenta siempre la
versatilidad de su utilizacién, pudiendo asi ser aplicable a todos los alumnos (o posibles
alumnos) de diferentes titulaciones y cursos, siendo igualmente util para todos ellos.
Dotando de los conocimientos, herramientas y estrategias necesarios para controlar su
propio aprendizaje y mejorando su condicion como estudiantes a distancia en el CEEDCV.

Ademas, el presente proyecto pretende proporcionar un punto de referencia para el
equipo de profesionales del centro con el fin de incentivar la cultura de la creacién de
recursos multimedia propios, adaptados a su contexto. Por eso se prevé facilitar y difundir
el documento final tras su evaluacidén, para que esté disponible para su consulta por parte
de todo el personal del CEEDCV que deseé hacerlo.
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m ANEXO I: Certificado de Practicas

Certificado de desarrollo de practicas curriculares en el
Master en Educacion y TIC (e-learning)

El Sr. Pablo Moreno Meseguer, con DNI 73772628-J y con cargo
Administrador del Aula virtual y Coordinador Erasmus en el Centro Especifico
de Educacion a Distancia de la Comunidad Valenciana (CEEDCV) con
domicilio en C/ Casa de la Misericordia, 34. Valencia y CIF S4600040B,
habiendo desarrollado la funcion de tutor/a de practicas en el mencionado

centro.

CERTIFICA

Que el Sr. Mario Garcia Sanchez, con DNI 53609293-L ha desarrollado la
asignatura de Practicas externas del Master en Educacion y TIC de la
Universitat Oberta de Catalunya, en el marco del centro arriba citado y durante
el periodo de Septiembre de 2014 a Enero de 2015.

Y para que asi conste a los efectos oportunos, firmo en Valencia, el 7 de Enero
de 2015. ”

73 L




m ANEXO II: Encuesta al alumnado (Analisis de Necesidades)

Encuesta on-line al alumnado del
CEEDCV

Gracias por participar en esta encuesta on-line

Dedicando menos de 5 minutos en completarla estaréis colaborando en la
creacion de un recurso de aprendizaje con el que pretendemos ayudaros a
realizar los tramites y gestiones de matriculacion en el CEEDCV, asi como a
desenvolveros con mayor facilidad en el entorno del Aula Virtual. Para ello
necesitamos que nos facilitéis vuestra opinion sobre la experiencia que tenéis
en estas cuestiones. Os pedimos vuestra colaboracion para responder con
sinceridad

Los datos aportados seran tratados de forma completamente anénima
Saludos

Mario Garcia Sanchez
Pablo Moreno Meseguer

1. Edad

2. Genero

@ Masculino

@ Femenino

Imagen: Muestra de la visualizacion de la encuesta on-line
[Elaboracidn propia: captura de pantalla]

URL: http://goo.gl/forms/MJ1EdZ11al

Gracias por participar en esta encuesta on-line.

Dedicando menos de 5 minutos en completarla estaréis colaborando en la creacion de
un recurso de aprendizaje con el que pretendemos ayudaros a realizar los tramites y
gestiones de matriculacién en el CEEDCV, asi como a desenvolveros con mayor facilidad
en el entorno del Aula Virtual. Para ello necesitamos que nos facilitéis vuestra opinion
sobre la experiencia que tenéis en estas cuestiones. Os pedimos vuestra colaboracion
para responder con sinceridad.

Los datos aportados seran tratados de forma completamente anénima.

Saludos.

Mario Garcia Sanchez
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http://goo.gl/forms/MJ1EdZ11al

Pablo Moreno Meseguer

1. Edad

O

Introducir numero

2. Genero

O

O

Masculino
Femenino

3. Estudios que cursa en el CEEDCV

o O O O O O

Graduado en Educacion Secundaria
Bachillerato

Ciclos Formativos

Curso de acceso a la Universidad (+25 afios)
Curso de acceso a Ciclos Formativos
Idiomas

4. Nivel de dominio del uso de las tecnologias con fines académicos

Ejemplos orientativos:

Muy alto: Utilizo a menudo gran cantidad de programas y aplicaciones en distintos
dispositivos (PC y mavil) sin dificultad.

Alto: Utilizo a menudo gran cantidad de programas y aplicaciones pero en algunas
ocasiones encuentro ciertas dificultades.

Intermedio: Utilizo algunos programas y aplicaciones concretos, normalmente en PC, y
suelo tener ciertas dificultades.

Bajo: No estoy muy familiarizado/a con el uso de las tecnologias, utilizo solo los
programas y aplicaciones basicos y suelo tener muchas dificultades.

5. Nivel de dificultad de uso del Aula Virtual del CEEDCV

O O O O

Muy dificil
Bastante dificil
Normal
Bastante facil
Muy facil

6. Nivel de satisfaccion con el uso del Aula Virtual del CEEDCV

o

o

o

Muy satisfecho/a
Bastante satisfecho/a
Poco satisfecho/a
Nada satisfecho/a

7. Valora la calidad de la informacidn recibida respecto a cdmo acceder y utilizar el
Aula Virtual



10.

11.

12.

Muy buena
Buena
Regular
Mala

Muy Mala

o O O O O

. Valora la dificultad de navegacidn por los diferentes apartados del Aula Virtual

Muy dificil
Bastante dificil
Normal
Bastante facil

o O O O

Muy facil

. Valora la dificultad para realizar el proceso de matriculacion en el CEEDCV

Muy dificil
Bastante dificil
Normal
Bastante facil

o O O O

Muy facil

Valora la calidad de la informacidn recibida respecto a cdmo realizar el proceso de

matriculacion
Muy buena
Buena
Regular
Mala

Muy Mala

o O O O

Consideras que seria de ayuda un tutorial sobre el uso del Aula Virtual
Totalmente de acuerdo

Bastante de acuerdo

Indiferente

Bastante en desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

Consideras que seria de utilidad una guia sobre el proceso de matriculacion
Totalmente de acuerdo

Bastante de acuerdo

Indiferente

Bastante en desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

o O O O

Fin de la encuesta on-line



ANEXO Ill: Resultados de |la encuesta al alumnado (AN)

1. Edad

Vaélidos ‘
Perdidos ‘

Media

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido
19 26 3,6 3,7
20 22 3,1 3,1
21 23 3.2 3,2
22 25 3,5 3,5
23 30 4,2 4,2
24 28 3,9 3,9
25 17 2,4 2,4
26 17 2.4 2,4
27 26 3,6 3,7
28 22 3,1 3,1
29 24 3,3 3,4
30 28 3,9 3,9
31 19 2,6 2,7
32 16 2,2 2,3
33 26 3,6 3,7
34 34 4,7 4.8
35 32 45 45
36 30 4,2 4,2
37 25 3,5 3,5
38 26 3,6 3,7
39 19 2,6 2,7
40 17 2,4 2,4
41 18 2,5 2,5
42 18 2,5 2,5
43 13 1,8 1,8
44 7 1,0 1,0
45 10 1,4 1,4
46 19 2,6 2,7
47 7 1,0 1,0




Recuento

2. Genero

Masculino [310]

48 12 1,7 1,7
49 12 1,7 1,7
50 6 ,8 ,8
51 8 1,1 1,1
52 4 ,6 ,6
53 2 3 3
54 11 1,5 1,5
55 4 ,6 ,6
57 2 3 3
58 2 3 3
61 4 6 ,6
62 1 1 1
66 1 1 ,1

1 1 ,1
Total 711 98,9 100,0
Perdidos 8 1,1

719 100,0
Edad de los alumnos
nal20l22]2elo6 |28 la0] 32 336 |3 Jan |42 [aa L4 |as [snls2loalor Ion Tos |
Afos
[416) —— Masculino 310 42%
Femenino 416 57%




3. Estudios que cursa en el CEEDCV

Curso de acc [96] Graduado en Educacion Secundaria

Curso de acc [57]
Bachillerato
— |diomas [118]
Ciclos Formativos

Curso de acceso a la Universidad (+25 afios)

Ciclos Form [249]—

Graduado en (73] Curso de acceso a Ciclos Formativos

| y Idiomas
S Bachillerat [125]

4. Nivel de dominio del uso de las tecnologias con fines académicos

Intermedio: [148]
Alto: Utili [280]
—Bajo: No est [29]

Muy alto: U [263]

Muy alto: Utilizo a menudo gran cantidad de programas y aplicaciones en distintos dispositivos (PC y mévil) sin dificultad.
Alto: Utilizo a menudo gran cantidad de programas y aplicaciones pero en algunas ocasiones encuentro ciertas dificultades.

Intermedio: Utilizo algunos programas y aplicaciones concretos, normalmente en PC, y suelo tener ciertas dificultades.

73
125
249

57

96
118

10%
17%
34%

8%
13%
16%

263 36%
280 38%
148 20%

Bajo: No estoy muy familiarizado/a con el uso de las tecnologias, utilizo solo los programas y aplicaciones basicos y suelo tener muchas dificultades. 29 4%

5. Nivel de dificultad de uso del Aula Virtual del CEEDCV

Muy dificil 5 1%
Bastante fa [246] — -
—— Muy facil [133] Bastante dificil 34 5%
Normal 301 41%
Ny diich 15) Bastante facil 246  34%
~— Bastante dif [34]
Muy facil 133 18%

Normal [301] ———————

6. Nivel de satisfaccion con el uso del Aula Virtual del CEEDCV

Muy satisfecho/a 146  20%

Bastante satisfecho/a 486 67%

Bastante sa [486] Wikhiaduaad o Poco satisfecho/a 80 1%
i Nada satisfecho/a 5 1%

Muy satisfe [146]
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7. Valora la calidad de la informacion recibida respecto a como acceder y utilizar el Aula Virtual

Regular [105]

Buena [394] —;
o — Mala [15]

| - Muy mala [6]

Muy buena [198]

Muy buena 198

Buena 394
Regular 105
Mala 15
Muy mala 6

27%
54%
14%
2%
1%

8. Valora la dificultad de navegacion por los diferentes apartados del Aula Virtual

Bastante fa [237]

~— Muy facil [103]

Muy dificil [6]
i&asmmo dif [52]

Normal [320]

Muy dificil
Bastante dificil
Normal
Bastante facil

Muy facil

6

52
320
237
103

1%
7%
44%
32%
14%

9. Valora la dificultad para realizar el proceso de matriculacion en el CEEDCV

—— Bastante fa [185]

— Muy facil [86]
Bl Ay diificil [26]

Normal [313]— “—— Bastante di [107]

10. Valora la calidad de la informacion recibida respecto a como realizar el proceso de matriculacion

Regular [183]

— Muy mala [17]

Muy buena [102
Buena [384] wry (102]

Muy dificil

Bastante dificil

Normal
Bastante facil

Muy facil

Muy buena 102

Buena 384
Regular 183
Mala 34

Muy mala 17

26 4%
107  15%
313 43%
185 25%

86 12%

14%
53%
25%
5%
2%

11. Consideras que seria de ayuda un tutorial sobre el uso del Aula Virtual

Indiferente [232]

— Bastante en [14]
i\-Totalmente en [7)

Bastante de [322] —*
S —— Totalmente [142]

Bastante de acuerdo

Indiferente

Totalmente de acuerdo

Bastante en desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

142
322
232

14

12. Consideras que seria de utilidad una guia sobre el proceso de matriculacion

Indiferente [147]

~— Bastante en [12]

Bastante de [355] —
. ' - Totalmente e [12]

Totalmente [193]

Totalmente de acuerdo

Bastante de acuerdo

Indiferente

Bastante en desacuerdo

193
355
147

12

Totalmente en desacuerdo 12

19%
44%
32%
2%
1%

26%
49%
20%
2%
2%

[ s0 L



m ANEXO IV: Encuesta a docentes (AN)

Encuesta on-line a docentes del
CEEDCV

Gracias por participar en esta encuesta on-line

Dedicando menos de 5 minutos en completarla estaréis colaborando en la creacién de un
recurso de aprendizaje con el que pretendemos ayudar a los alumnos a realizar los tramites y
gestiones de matriculacién en el CEEDCYV, asi como a desenvolverse con mayor facilidad en el
entorno del Aula Virtual. Para ello necesitamos que nos facilitéis vuestra opinién sobre la
aplicacion de recursos digitales multimedia (Objetos de Aprendizaje) en base a la experiencia

que tenéis en estas cuestiones. Os pedimos vuestra colaboracién para responder con
sinceridad

Los datos aportados seran tratados de forma completamente anénima
Saludos

Mario Garcia Sanchez
Pablo Moreno Meseguer

1. Ailos de experiencia en la profesion docente

B

2. Especialidad

3. Nivel de dominio del uso de las TIC con fines académicos:
Ejemplos orientativos

Imagen: Muestra de la visualizacion de la encuesta on-line
[Elaboracidn propia: captura de pantalla]

URL: http://goo.gl/forms/SS604NLVSd

Gracias por participar en esta encuesta on-line.

Dedicando menos de 5 minutos en completarla estaréis colaborando en la creacién de
un recurso de aprendizaje con el que pretendemos ayudar a los alumnos a realizar los
trdmites y gestiones de matriculacion en el CEEDCV, asi como a desenvolverse con
mayor facilidad en el entorno del Aula Virtual. Para ello necesitamos que nos facilitéis
vuestra opinién sobre la aplicacion de recursos digitales multimedia (Objetos de
Aprendizaje) en base a la experiencia que tenéis en estas cuestiones. Os pedimos
vuestra colaboracidn para responder con sinceridad.

Los datos aportados seran tratados de forma completamente andnima.
Saludos.

Mario Garcia Sanchez
Pablo Moreno Meseguer

[ 81 L



http://goo.gl/forms/SS604NLVSd

. Aios de experiencia en la profesion docente:
o Introducir numero

. Especialidad:
o Introducir especialidad

. Nivel de dominio del uso de las TIC con fines académicos:
Ejemplos orientativos:

o Muy alto: Utilizo a menudo gran cantidad de programas y aplicaciones en distintos
dispositivos sin dificultad y con autonomia.

o Alto: Utilizo a menudo gran cantidad de programas y aplicaciones pero en algunas
ocasiones encuentro ciertas dificultades.

o Intermedio: Utilizo algunos programas y aplicaciones concretos, y suelo tener ciertas
dificultades.

o Bajo: No estoy muy familiarizado/a con el uso de las tecnologias, utilizo solo los
programas y aplicaciones bdsicos y suelo tener muchas dificultades.

. Estoy familiarizado/a con el concepto de Objeto de Aprendizaje (OA).
o Totalmente de acuerdo

Bastante de acuerdo

Indiferente

Bastante en desacuerdo

O O O O

Totalmente en desacuerdo

. é¢Has recibido formacidn especifica sobre el concepto y la produccion de Objetos de
Aprendizaje?
o Si

o No

. Valora la calidad y utilidad de la formacion recibida:
Muy buena

Buena

Regular

Mala

Muy Mala

o O O O

. Utilizacion de los OAs en tu practica docente:

o Produces OAs propios y utilizas OAs creados por otros
o Utilizas OAs creados por otros

o Todavia ninguna de las anteriores opciones



8. Consideras que la aplicacion de Objetos de Aprendizaje puede ayudar a mejorar el
proceso de aprendizaje de tus alumnos.
o Totalmente de acuerdo

Bastante de acuerdo

Indiferente

Bastante en desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

9. Seglin tu experiencia, para la produccion de los Objetos de Aprendizaje
considerarias que es mejor:
o Utilizar y adaptar material didactico propio existente del CEEDCV
o Utilizar otros materiales didacticos
o Crear OAs totalmente nuevos

10. Valora la dificultad de la produccién de Objetos de Aprendizaje propios:
Muy dificil

Bastante dificil

Normal

Bastante facil

o O O O

Muy facil

11. Consideras que seria de utilidad una guia sobre el proceso de elaboraciéon de
Objetos de Aprendizaje para el CEEDCV.
o Totalmente de acuerdo

Bastante de acuerdo

Indiferente

Bastante en desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

Fin de la encuesta on-line



m ANEXO V: Resultados de la encuesta a docentes (AN)

1. Aiios de experiencia en la profesion docente:

Afos en la Docencia

Valido
Perdidos

Media

Porcentaje Porcentaje
Afios en la Docencia Frecuencia Porcentaje valido acumulado
2 1 3,7 3,8 3,8
3 1 3,7 3,8 7,7
5 3 11,1 11,5 19,2
6 2 7,4 7,7 26,9
8 1 3,7 3,8 30,8
10 3 11,1 11,5 42,3
11 1 3,7 3,8 46,2
12 2 7,4 7,7 53,8
15 2 7,4 7,7 61,5
21 2 7,4 7,7 69,2
24 1 3,7 3,8 73,1
25 2 7,4 7,7 80,8
28 1 3,7 3,8 84,6
31 2 7,4 7,7 92,3
32 1 3,7 3,8 96,2
1 3,7 3,8 100,0
26 96,3 100,0
Perdidos 1 3,7
TOTAL 27 100,0
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Afios en la
Docencia
M Hasta 5 afios
B Hasta 10 afios
W Hasta 15 afios
Hasta 20 afos
W Hasta 25 afios
Hasta 30 afios
Hasta 35 afios

2. Especialidad:

Valido
Perdidos

Porcentaje Porcentaje
Especialidad Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Informatica 2 7.4 8,0 8,0
Comercio 5 18,5 20,0 28,0
Administracion 5 18,5 20,0 48,0
Valenciano 1 3,7 4,0 52,0
Tecnologia 1 3.7 4,0 56,0
Geografia e Historia 3 11,1 12,0 68,0
Mdusica 2 7.4 8,0 76,0
Inglés 1 3,7 4,0 80,0
Castellano 2 7.4 8,0 88,0
Educacion Fisica 1 3,7 4,0 92,0
Biologia-Geologia 1 3.7 4,0 96,0
Dibujo 1 3,7 4,0 100,0
25 92,6 100,0
Perdidos 7.4
TOTAL 27 100,0
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Dibujor

Biologia-Geologia
Educacién Fisica
Castellano

Inglés

Misica

Geografia e Historia

Especialidad

Tecnologia
Walencid
Administracidn
Comercio

Informética

T
o 1 2 3 4 g

Recuento

3. Nivel de dominio del uso de las TIC con fines académicos:

— Intermedio: U [7]

Alto: Utiliz [13]—

Muy alto: Utilizo @ menudo gran cantidad de programas y aplicaciones en distintos dispositivos sin dificultad y con autonomia.
Alto: Utilizo a menudo gran cantidad de programas y aplicaciones pero en algunas ocasiones encuentro ciertas dificultades.
Intermedio: Utilizo algunos programas y aplicaciones concretos, y suelo tener ciertas dificultades.

Bajo: No estoy muy familiarizado/a con el uso de las tecnologias, utilizo solo los programas y aplicaciones basicos y suelo tener muchas dificultades.

4. Estoy familiarizado/a con el concepto de Objeto de Aprendizaje (OA).

Totalmente de acuerdo 6 22%
— Indiferente [4
Bastante de acuerdo 15 56%
ma S Indiferente 4 15%
Bastante en d |2
Bastante de [15]— y— Totalmente en [0] Bastante en desacuerdo 2 7%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

5. ¢Has recibido formacion especifica sobre el concepto y la produccion de Objetos de Aprendizaje?

G101 Si 17 63%
No 10 37%
6. Valora la calidad y utilidad de la formacion recibida:
Regular [5§] — Muy buena 3 11%
—— Mala |2 Buena 9 33%
Regular 5 19%
— Muy mala [1]

Mala 2 7%
K Muy buéia [3] Muy mala 1 4%

Buena [9]—

6 22%
13 48%
7 26%
1 4%



7. Utilizacion de OAs en tu practica docente:

Utilizas OAs [9 Produces OAs propios y utilizas OAs creados por otros 16  59%
Utilizas OAs creados por otros 9 33%
— Todavia ningu 2] Todavia ninguna de las anteriores opciones 2 7%

Produces OAs [16]

8. Consideras que la aplicacion de Objetos de Aprendizaje puede ayudar a mejorar el proceso de aprendizaje de tus alumnos.

Bastante de [14 Totalmente de acuerdo 13 48%
Bastante de acuerdo 14 52%
Indiferente 0 0%
Bastante en desacuerdo 0 0%

end|[0

ente en (0] Totalmente en desacuerdo 0 0%

Totalmente d [13]

9. Segun tu experiencia, para la produccion de los Objetos de Aprendizaje considerarias que es mejor:

Utilizar otro [2]

Utilizar y adaptar material didactico propio existente del CEEDCV 18 67%

— Crear OAs tot [6] Utilizar otros materiales didécticos 2 7%

Crear OAs totalmente nuevos 6 22%

Utilizar y a [18)

10. Valora la dificultad de la produccion de Objetos de Aprendizaje propios:

Normal [16] — Muy dificil 0 0%
Bastante dificil 11 41%

Normal 16  59%

- Bastante facil 0 0%

! Muy facil 0 0%

Bastante dif [11]

11. Consideras que seria de utilidad una guia sobre el proceso de elaboracion de Objetos de Aprendizaje para el CEEDCV.

Totalmente de acuerdo 18 67%
Bastante de acuerdo 9 33%
Indiferente 0 0%
Bastante en desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Totalmente d [18]




ANEXO VI: Entrevista al responsable del Aula Virtual (AN)

Entrevistado: Pablo Moreno Meseguer
Fecha: 27 de Octubre de 2014
Canal: Correo electrénico

e ¢Cual es tu funcion en el CEEDCV?

Responsable del aula virtual y la web del centro. Coordinador Erasmus y colaborador en
proyectos internacionales.

e ¢Cudntos alumnos aproximadamente hay matriculados actualmente en el centro?

Aproximadamente 4000.

e ¢Cudles crees que son los problemas mas habituales que presentan los alumnos a la hora
de realizar tramites administrativos y de matriculacion?

La confusidn al acceder a la informacion que les corresponde, sobre todo al principio, ya que
se trata de un centro distinto a lo que estan acostumbrados y se confunden al coexistir
diferentes estudios a distancia.

e Enlineas generales, ¢Qué uso suelen hacer los docentes del CEEDCV del Aula Virtual?

Aunque hay de todo, cada vez mas se usa para mas tareas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Desde publicaciéon de materiales hasta calificaciones pasando por el uso de foros
y cuestionarios.

e ¢Cudles crees que son los problemas mas habituales que presentan los alumnos a la hora
de utilizar el entorno del Aula Virtual?

Son muchos y variados pero destacaria los siguientes:

e No recuerdan los datos de usuario de entrada.

¢ No entienden bien el funcionamiento.

e No conocen / recuerdan los diversos modos de comunicacion con otros compafieros y
profesor.

e No revisan su perfil para corregir posibles errores.

e No diferencian problemas propios del aula virtual respecto de otros (su ordenador,
navegador, etc.)

e No entienden la importancia de acceder regularmente.

e No participan activamente en los foros y otras actividades propuestas

e No saben cdmo y desde donde pueden consultar a tu tutor, etc.



e Desde tu punto de vista como profesional del centro, ¢ Qué intervenciones crees que serian
necesarias para mejorar estos problemas?

Aunque se da mucha informacion desde la web y las redes sociales, a veces el alumnado va
un poco perdido, debido entre otros motivos a la coexistencia de diversos niveles de
estudios.

Creo que la mejor forma de evitar este tipo de situaciones es la creaciéon de un Objeto de
aprendizaje basado en video en el que se expliquen todas estas posibles situaciones y en las
que se acceda de una manera amena a la informacién adecuada y necesaria cuando un
alumno llega a nuestra institucion.

e ¢Cudles crees que serian las ventajas potenciales de la creacion de un Objeto de
Aprendizaje como respuesta a estos problemas?

Innumerables, empezando porque toda esa informacién que ahora se encuentra dispersa
entre la web y las aulas virtuales de tutoria, se podria encontrar en un Unico lugar y en un
formato atractivo para el alumnado.

e Tengo entendido que el CEEDCV esta llevando a cabo un proyecto de innovacion. ¢En qué
consiste este proyecto?

Para la realizacidn de este proyecto de innovacion se ha partido de un estudio preliminar
sobre materiales disponibles en la red para la educacién de adultos, detectando un problema
de falta de recursos digitales de libre acceso. Por este motivo el principal objetivo del
proyecto es la creacidn de recursos educativos abiertos aportando una solucién al problema.

Los objetivos generales del proyecto de innovacién son:

e Crear recursos educativos abiertos (REA) de calidad e innovadores que resulten Utiles y
atractivos para el alumnado, incluyendo la creacién de recursos bilingles.

e Disefar manuales: de estilo, técnico y pedagdgico que permita la inclusion de los recursos
y materiales en el proceso de ensefianza/aprendizaje.

e Organizar y poner los REA al alcance del alumnado adulto.

e Establecer las bases de un proyecto escalable abierto a toda la comunidad educativa.

e Fomentar la creacidn y uso de este tipo de recursos entre el profesorado.

e Implementar una metodologia innovadora de aprendizaje.



m ANEXO VII: Encuesta de evaluacion del OA. (Usuarios)

A continuacién, tras haber utilizado el Objeto de Aprendizaje (OA): “Inmersion en el
CEEDCV”, se plantea una breve encuesta de satisfaccidn sobre los siguientes elementos:

e (Calidad y utilidad de los contenidos
e Volumen de carga lectiva

e Presentacidn, disefio y usabilidad

e Valoracion global del OA

Para realizar dicha encuesta no se requieren mds de 5 minutos. Las respuestas son
totalmente andnimas y seran utilizadas Unicamente para mejorar la calidad de este
recurso.

Agradecemos su colaboracién.

1. Los contenidos tedricos son claros y faciles de entender.
a. Totalmente de acuerdo
b. Bastante de acuerdo
c. Bastante en desacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

2. Los contenidos tedricos aportan informacion interesante.
a. Totalmente de acuerdo
b. Bastante de acuerdo
c. Bastante en desacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

3. Los contenidos tedricos responden a dudas y necesidades que tenia.
a. Totalmente de acuerdo
b. Bastante de acuerdo
c. Bastante en desacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

4. El volumen o cantidad de contenidos me parece:
Muy bueno

Bueno

Suficiente

Malo

Escaso

Excesivo

b I o T o BE © il

5. Las actividades son utiles para reforzar los contenidos.
a. Totalmente de acuerdo
b. Bastante de acuerdo
c. Bastante en desacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

6. Las actividades son bastante variadas.
a. Totalmente de acuerdo



10.

11.

12.

13.

b. Bastante de acuerdo
c. Bastante en desacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

. Los recursos multimedia (videos, imagenes, enlaces, etc.) son los adecuados para

mostrar los contenidos.

a. Totalmente de acuerdo

b. Bastante de acuerdo

c. Bastante en desacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

. Los recursos multimedia (videos, imagenes, enlaces, etc.) me han ayudado a

entender mejor los contenidos.
a. Totalmente de acuerdo

b. Bastante de acuerdo

c. Bastante en desacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

. Los recursos multimedia son accesibles y se visualizan correctamente.

a. Totalmente de acuerdo

b. Bastante de acuerdo

c. Bastante en desacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

La interfaz del OA me parece sencilla de utilizar.
a. Totalmente de acuerdo

b. Bastante de acuerdo

c. Bastante en desacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

Los elementos graficos (titulos, subtitulos, indices, iconos, etc.) son utiles para
orientarme mejor dentro de la interfaz del OA.

a. Totalmente de acuerdo

b. Bastante de acuerdo

c. Bastante en desacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

Mi valoracidn global del OA es:
a. Muy buena

Buena

Regular

Mala

Muy Mala

maoo o

Comentarios o sugerencias de mejora:
Respuesta libre

Fin de la encuesta on-line



B ANEXO VIII: Encuesta de evaluacion del OA. (Expertos)

Para la valoracidn de la calidad y pertinencia del objeto de aprendizaje como producto
resultante del desarrollo de este proyecto se propone el uso de la herramienta de
evaluacidon estandariza de objetos de aprendizaje LORI —Learning Object Review
Instrument- (Nesbit, Belfer y Vargo, 2002)*.

Esta herramienta permite evaluar el OA atendiendo a 9 variables:

Calidad de los contenidos

Adecuacion de los objetivos de aprendizaje
Feedback y adaptabilidad

Motivacién

Disefio y presentacion

Usabilidad

Accesibilidad

Reusabilidad

Cumplimiento de estandares

WP NUL A WDNPR

Las variables se puntuan utilizando una escala del 1 al 5 o, si la variable no es relevante
para la evaluacidn del objeto de aprendizaje, se indica como NA (No Aplica).

Manual de usuario en castellano:
http://www.unizar.es/CBSantander/images/2010/OER/Instrumento%20para%20la%20e
valuacion%20de%200bjetos%20de%20aprendizaje-LORI.pdf

1. Calidad de los contenidos: veracidad, exactitud, presentacién equilibrada de ideas, y
nivel adecuado de detalle.
1

O O O O O O
u b W N

NA

2. Adecuacion de los objetivos de aprendizaje: coherencia entre los objetivos,

actividades, evaluaciones, y perfil del alumnado.
o1l

o O O O
v A W N

Nesbit, J. C., Belfer, K. y Vargo, J. (2002). A convergent participation model for evaluation of learning objects. Canadian Journal of Learning
and Technology, 28 (3), 105-120.


http://www.unizar.es/CBSantander/images/2010/OER/Instrumento%20para%20la%20evaluacion%20de%20objetos%20de%20aprendizaje-LORI.pdf
http://www.unizar.es/CBSantander/images/2010/OER/Instrumento%20para%20la%20evaluacion%20de%20objetos%20de%20aprendizaje-LORI.pdf

o NA
. Feedback y adaptabilidad: contenido adaptativo o feedback dirigido en funcién de la

respuesta de cada alumno/a y su estilo de aprendizaje.
1

o O O O O O
u A W N

NA

. Motivacion: capacidad de motivar y generar interés en un grupo en concreto de
alumnos/as.

O O O O O O
u b W N -

NA

. Disefio y presentacion: el disefio de la informacidn audiovisual favorece el adecuado
procesamiento de la informacién.

o O 0O O O O
u b W N -

NA

. Usabilidad: facilidad de navegacidn, interfaz predictiva para el usuario y calidad de

los recursos de ayuda de la interfaz.
1

O O O O O
v A W N

NA

. Accesibilidad: el disefio de los controles y la presentacidon de la informacion esta
adaptada para discapacitados y dispositivos moviles.
1

O O O O
u b W N



o NA

8. Reusabilidad: capacidad para usarse en distintos escenarios de aprendizaje y con
alumnos/as de distintos bagajes.
1

o O O O O O
u b W N

NA

9. Cumplimiento de estandares: adecuacién a los estdndares y especificaciones
internacionales.
1

0O O O O O
v A W N



m ANEXO IX: Tabla de Resultados (Evaluacién Expertos)

Tabla de resultados — Encuesta de evaluacion del OA (Expertos) LORI-ESP

items Respuestas

1. Calidad de los contenidos 1 2 3 4 5 NA
s 0 0 0 2 3 0
I 0% 0% 0% |40% | 60% | 0%
2
| I
0 1 2 3 4 5 6
2. Adecuacion de los objetivos 1 2 3 4 5 NA
! 0 0 0 1 3 1
0% 0% 0% | 20% | 60% | 20%
2
1
0
1 2 3 4 5 6
3. Feedback y adaptabilidad 1 2 3 4 5 NA

0% 20% 20% | 20% | 40% | 0%

0
1 2 3 4 5 6

4. Motivacion 1 2 3 4 5 NA
3 0 0 0 2 3 0

0% 0% 0% | 40% | 60% | 0%

]

. Disefio y presentacién 1 2 3 4 5 NA

! ] 0% 0% | 0% |80% | 0% | 20%




6. Usabilidad 1 2 3 4 5 NA
’ 0 0 0 1 3 1
0% 0% 0% | 20% | 60% | 20%
2
1
o I I
1 2 3 4 5 6
7. Accesibilidad 1 2 3 4 5 NA
8 0 1 0 0 0 3
I 0% 20% 0% | 0% | 0% | 60%
2
1
0 I
1 2 3 4 5 6
8. Reusabilidad 1 2 3 4 5 NA
3 0 0 0 1 3 1
0% 0% 0% | 20% | 60% | 20%
2
1
]
1 2 3 4 5 6
9. Cumplimiento de estandares 1 2 3 4 5 NA
z 0 0 0 1 1 2
0% 0% 0% | 20% | 20% | 40%

1 2 3 4 5 6




B ANEXO X: Check-list de verificacion de los objetivos conseguidos

Para la evaluacion final del proyecto se propone un check-list con el que registrar los

sucesos del proceso de desarrollo, comprobar que se han cumplido las tareas de cada

fase y verificar la consecucién de los objetivos de la planificacion del proyecto.

Asi, se siguen las fases del modelo ADDIE utilizado en el desarrollo del proyecto para

llevar a cabo la verificacion:

Fase
Andlisis de
necesidades

Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase.

Se ha cumplido con la planificacién temporal de la fase

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase.

Registro de incidencias:
e Incidencia

Diseio

Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase.

Se ha cumplido con la planificacidn temporal de la fase

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase.

Oonag

Registro de incidencias:
e Incidencia

Desarrollo

Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase.

Se ha cumplido con la planificacidn temporal de la fase

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase.

Oonag

Registro de incidencias:
e Incidencia

Implementacion

Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase.

Se ha cumplido con la planificacidn temporal de la fase

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase.

Oonag

Registro de incidencias:
e Incidencia

Evaluacion

Se han cumplido todas las tareas necesarias para desarrollar con éxito la fase.

Se ha cumplido con la planificacién temporal de la fase

Se han elaborado todos los productos (outputs) necesarios para el éxito de la fase.

Ooag

Registro de incidencias:
e Incidencia




