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¿Qué trata este proyecto? 



 
 

Contexto 



 
 

Contexto - Metodología 



 
 

Contexto – Marco Legal 

Ley 

Orgánica 

2/2006 

Real 

Decreto 

1631/2006 

Real 

Decreto 

1467/2007 

Ley 

Orgánica 

8/2013 

DECRETO 

112/2007 

DECRETO 

102/2008 



 
 

Contexto – Marco Social 



 
 

Actualidad 

Fischertechnic Lego Mindstorms for Education. 

Moway.  

Arduino UNO R3. 

Wiring.  

Picaxe 

Raspberry Pi.  Circuit Lab 

Crocodile Technology 



Actualidad 

Asignatura de impresión en 3D 

Asignatura de Programación y 

robótica 

First Lego League Code.org 

Tecnocampus 3D 



 
 

Dificultades 



 
 

Objetivos generales 

Aportar material didáctico para Tecnología en Secundaria basado en Arduino. 

Proporcionar material educativo para ESO. 

Proporcionar material educativo para Bachillerato. 

Fomentar el autoaprendizaje. 

Fomentar la experimentación. 

Fomentar el uso de herramientas libres en la Educación Secundaria. 

Fomentar el uso de las TIC. 



 
 

Objetivos específicos 

Diseñar actividades basadas en Arduino para abordar los contenidos de Tecnología en 

ESO y Bachillerato según los Decretos 112/2007 y 102/2008. 

Diseñar actividades para los bloques “Electrónica”. 

Diseñar actividades para los bloques “Control y robótica”. 

Diseñar actividades para el bloque “Elementos de máquinas y sistemas”. 

Diseñar actividades para el bloque “Sistemas automáticos”. 

Diseñar actividades para el bloque “Control y programación de sistemas 

automáticos”. 



Contenido 

Electricidad y electrónica 1º ESO 
3º ESO 

4º ESO Control y robótica 

Hardware y software 

Elementos de máquinas y sistemas 1º Bachiller 

Sistemas automáticos 
2º Bachiller 

Control y programación de sistemas automáticos 



Diseño Funcional 

Batería Etapa. Curso. Número 

Bloques relacionados: 1, 2, …, n. 

Objetivos de etapa: 1, 2, …, n. 

Criterios de evaluación: 1, 2, …, n. 

Prácticas incluidas: 1, 2, ..., n. 

Práctica Número 

Bloques relacionados: 1, 2, …, n. 

Objetivos de etapa: 1, 2, …, n. 

Criterios de evaluación: 1, 2, …, n. 

Requisitos previos: 

Material necesario: 



Diseño Funcional 

ESO 

1er Curso 
Batería 1.1.1 

Actividad 1.1.1.1 

Actividad 1.1.1.i 

Batería 1.1.n 
Actividad 1.1.n.1 

Actividad 1.1.n.i 

3er Curso 
Batería 1.3.1 

Actividad 1.3.1.1 

Actividad 1.3.1.i 

Batería 1.3.n 
Actividad 1.3.n.1 

Actividad 1.3.n.i 

4º Curso 
Batería 1.4.1 

Actividad 1.4.1.1 

Actividad 1.4.1.i 

Batería 1.4.n 
Actividad 1.4.n.1 

Actividad 1.4.n.i 

Bachillerato 

1er Curso 
Batería 2.1.1 

Actividad 2.1.1.1 

Actividad 2.1.1.i 

Batería 2.1.n 
Actividad 2.1.n.1 

Actividad 2.1.n.i 

2º Curso 
Batería 2.2.1 

Actividad 2.2.1.1 

Actividad 2.2.1.i 

Batería 2.2.n 
Actividad 2.2.n.1 

Actividad 2.2.n.i 



Diseño Técnico 

Arduino UNO R3 Arduino Motor Shield Arduino IDE 

Fritzing Elementos electrónicos 



Fases del proyecto 

Tecnología en Secundaria con Arduino 

Capítulo 1: 

Introducción 

Capítulo 2: 

Estado del 

arte 

Capítulo 3: 

Diseño 

Capítulo 4: 

Implementación 

Capítulo 5: 

Resultado 

Capítulo 6: 

Conclusiones 
Memoria Presentación 

Presentación Introducción Contenidos 
Diagrama del 

proyecto 
Prácticas Conclusiones Abstract Presentación 

Objetivos Antecedentes 
Diseño 

funcional 

Bloques del 

proyecto 

Líneas de 

futuro 
Resumen 

Beneficios Justificación Diseño técnico Calendarización Agradecimientos 

Entregables Expectativas Índices 

Motivación Glosario 

Memoria 

24/09/2014  -

08/10/2014 

15/10/2014 - 

04/11/2014 

05/11/2014 - 

19/11/2014 

20/11/2014 - 

29/11/2014 

30/11/2014 - 

30/12/2014 

31/12/2014 – 

04/01/2015 

05/01/2015 - 

11/01/2015 

12/01/2015 - 

18/01/2015 

24/09/2014 – 18/01/2015 



Calendarización 



 
 

Tabla 8. Disposición de las baterías de actividades del proyecto. 



Ejemplo 

Práctica 1.4.2.1. Ayuda en estacionamiento.1 

Bloques relacionados: 1, 3 y 5. 

Objetivos de etapa: 1, 2, 3, 5, 8 y 9 (si se trabaja en equipo). 

Criterios de evaluación: 3, 5, 6, 13 y 14. 

Requisitos previos: Introducción a Arduino, entorno de programación 

Arduino, la protoboard, La resistencia, el pulsador, el 

LED y el sensor de ultrasonidos. 

Material necesario: 

  1 Placa Arduino UNO.  2 LED Verdes. 

 1 Protoboard.   2 LED Amarillos. 

 1 Ordenador.  3 LED Rojos. 

 1 Cable USB.  7 Resistencias de 330Ω. 

 1 Módulo HC-SR04.  15 Cables de conexión macho – macho. 

 1 Zumbador. 



Ejemplo 

Circuito de la práctica Prototipo de la práctica Resultado de la práctica 



Se han cumplido todos los objetivos propuestos 

Líneas de futuro 

 

Ampliación de contenido. 

Aumento de tipos de sensores y shields. 

Adaptación al entorno Scratch for Arduino. 



 

Gracias por su atención 


