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1.Intfroduccidon

Os presento el proyecto final de carrera de Java J2EE. Este proyecto comprende el
estudio y andlisis de diferentes Frameworks de presentacion Java J2EE existentes en la
actualidad. En este estudio veremos el patron Model View Confroller (MVC) que se ha
convertido en un estdndar para las aplicaciones Java.

Una vez analizados y aprovechando los conocimientos adquiridos, disenaremos y
crearemos un nuevo Framework para el desarrollo de aplicaciones Java J2EE.

Este Framework ha de ser el punto de partida para crear con la mdaxima celeridad
posible y con una misma metodologia aplicaciones web J2EE.
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3. Descripcion del PFC

3.1. Contexto del proyecto

Este proyecto surge a partir de la necesidad de evaluar el mercado actual de los
Frameworks de la capa de presentacion en el mundo Java J2EE. Una vez evaluados,
crearemos un Framework para desarrollar aplicaciones web con celeridad vy
demostraremos su funcionamiento creando una aplicacién web de Test.

J2EE (traducido informalmente y no sé hasta qué punto, como Java Empresarial), es
una plataforma de programacion para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones
en el lenguaje de programacién Java. Permite utilizar arquitecturas de N capas
distribuidas y se apoya ampliamente en componentes de software modulares
ejecutdndose sobre un servidor de aplicaciones.

Su modularidad ha hecho posible que sea una herramienta muy Util para realizar todo
tipo de aplicaciones web. También hemos de tener en cuenta la cantidad de
herramientas y documentacion existente para implementar Java. Todo este cumulo
de factores hace que el desarrollo de aplicaciones en tecnologia J2EE esté creciendo
dia a dia.

3.2. Objetivos generales y especificos

El objetivo general del proyecto es doble, inicialmente nos centraremos en el andlisis y
estudio de los Frameworks de la capa de presentaciéon Java J2EE, para posteriormente
disenar un Framework propio con el fin de poder crear un conjunto de aplicaciones
web J2EE para una pequena empresa familiar llamada SignArt.

Si entframos mas al detalle, este proyecto abarca los siguientes aspectos:

e Estudio de los Frameworks J2EE mds extendidos en la actualidad para el desarrollo
de aplicaciones web:
o Java Server Faces
o Struts
o Spring

e Andlisis de los patrones de diseno J2EE: Emplearemos un alto porcentaje de la
memoria a analizar y entender cdmo funcionan los principales patrones de diseno
J2EE. Alguno de ellos son el Intercepting Filter, Front Conftroller, Applicaion
Controller, Service To Worker, Composite View,...
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e Estudio del MVC (Modelo vista controlador): Es el patréon o modelo de referencia
para aplicaciones web y por la tanto también para el Framework que crearemos.

e Diseno de nuestro Framework propio SingartFw para la capa de presentacion. Una
vez analizados los Framewoks existentes, los patrones de diseno y en qué consiste el
modelo MVC aplicaremos lo aprendido para crear un Framework de trabajo que
nos permita desarrollar aplicaciones J2EE de una manera sencilla.

e Implementacidn de una aplicacidon web utilizando el nuevo Framework de
prestancion, SingartFw. En este caso nuestra aplicacion servird como punto de
partida para que des de una pequena empresa de rétulos de Barcelona, pueda
desarrollar sus propias aplicaciones de gestion. Por ello llamaremos a la aplicacion
SignartApp.

e Documentacién y guia de instalaciéon para utilizar el nuevo Framework SingartFw y
poder desarrollar nueva aplicaciones J2EE.

3.3.  Estudio de posibilidades y solucion aportada para
una empresa partficular

Como hemos comentado, realizaremos un nuevo FrameWork de trabajo, para una
pequena empresa familiar lamada Singart. Pero en qué consiste 2

Entendemos como Framework un conjunto estdndar de conceptos, prdcticas o
criterios para enfocar unos tipos de problemdtica en particular, que sirve como
referencia para resolver otros problemas de cardcter similar.

Para comprobar que el Framework disenado funciona correctamente y tomarlo como
punto base para la creacidn de diferentes aplicaciones web en J2EE
implementaremos una pequena aplicacién como test.

Signart es una pequena empresa familiar (actualmente 6 trabajadores) que se dedica
al diseno y elaboracion de todo tipos de productos grdficos en los dmbitos de la
rotulacién, escenogrdfica e imagen corporativa. Os invito a visualizar su web por si
queréis ver sus Ultimos trabajos http://www.signart.es/

Otra de las principales caracteristicas del Framework que crearemos, SignartFw, es
que tanto el coédigo que utilizaremos como las aplicaciones o recursos utilizados son de
licencia libre. Pon ello podremos implementar e instalar aplicaciones con este
Framework de manera gratuita.
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3.3.1.Frameworks J2EE por uso en el mercado

Actualmente existen varios Frameworks Java J2EE en el mercado. Los mds utilizados se
basan con el modelo MVC (Modelo, Vista y Confrolador).

Dentro de los diferentes Frameworks Java existentes, pasaremos a analizar unicamente
fres, los cuales son mdas utilizados actualmente en el entorno de aplicaciones
empresariales. Estos seran JSF, Struts y Spring.

Hemos buscado informacién sobre el Framework Google web Toolkit, pero lo hemos
descartado ya que es un Framework dirigido mas para Ajax y Javascript.

Framework Score == / B Spring
v BJSF
Spring 83 + B Google Web Toolkit
« B Struts
ISF a1 + B Wicket
+ @ Vaadin
Google Web Toolkit 78 +/ B Tapestry
|60 + O Restlst
v BZK
Struts 65 / B Stripes
; + B Cocoon
Wicket 63 ' B Apache Click
¥ - - - - - - - - ‘f . echo
Vaadin 54 + B Brutos
|-40 + B HybridJava
Tapestry 52 + B Turbine
v B Roma
Restlet 51
7K 46
Stripes 37
Cocoon 32
Apache Click 24

echo 18

ILUSTRACION 1 USO FRAMEWORKS JAVA

Esta grdfica la he obtenido por Internet desde la siguiente direccion:
http://hotframeworks.com/languages/java
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3.4. Planificacion de proyecto

Teniendo en cuenta las diferentes tareas a realizar, hemos seguido la siguiente
planificacion para realizar el proyecto:

€@ Nomure detarea Duracitn | Comienzo Fin Predi
[ septembre 2014 [ octubre 2014 [ navigmore 2014 [ dicembre 2014 enero 2013
19]22]25] 2831 03]06 08] 2] 5] 18[21[24 27 3003 o6 o8] 2] 5] 18 2 [2< 27 [a0] oz o8 11 14] 1720 23[28 [28 o o5 s 11]14] 7 2023 6 28 ot oa]or 10 13]
(] 1. Plan de trabgjo 20 dias? Ln 010314 dom2803/1¢
2 E 21 Concepto de Patrdn y catalogo de Patrones J2EE 6 dias? mié 0111014 mié DEM0A4) 1
3 E 2.1 Elpatron HodeHVista-Controlador y estudio de los principales Framelorks 15 dias? g 09110114 mie 291014 2
4 |@ | 23Andisisy Disefo delFrameliork propi 5 dias? ue30none me0snie3
5 E 2Andlisig i Digseny (Pac2) 0511/2014 2 diag? mié 0111014 mié 0511114
6 E 3.1 Instalacion entorno de trabajo 10 dias? g 614 mie 1911144 4
T A 3.2 Implementacion Hodulo emplesdos 8 dias Le201n4 ln 01121146
[ E 3.3 implementacidn Hddul clentes 8 dias mar 021214 Je 1112147
9 E 34 Documentacion de quia de instalacion y manual de uso 5 dias vie 1212014 L 1BM214 8
n & 3.Implementacio Bdas?  mEINS vig 1912114
1" E 41 Instalacion apicacion 6 4ag? vig 1912114 vie 26120149
12/ 42 Conchsion de membria T mE240914  Lm0SI0MAS
5 E 43 Presentacion 6das? un 05101115 lin 1201415
14 E 4 Entrega final: Entrega Final - Memoria + Presentacidn + Prototipa 9% diag? lun 01109114 lun 1210115

ILUSTRACION 2 PLANIFICACION PROYECTO

1. Plan de trabajo (Pac1) 01/10/2014
o 2.1 Concepto de Patron y catdlogo de Patrones J2EE (01/10/2014 -
08/10/2014)
o 2.2 El patrdn Model-Vista-Controlador y estudio de los principales
FrameWorks (16/10/2014 - 29/10/2014)
o 2.3 Andilisis y Diseno del FrameWork propio (23/10/2014 - 05/11/2014)
2. Andlisis y Diseino (Pac2) 05/11/2014
o 3.1 Instalaciéon entorno de trabajo (06/11/2014-19/11/2014)
o 3.2 Implementacion Médulo empleados (20/11/2014 -01/12/2014)
o 3.3 Implementacion Mdédulo clientes (02/12/2014 - 11/12/2014)
o 3.4 Documentacion: Guia de instalacion y Manual de Uso (12/12/2014 -
18/12/2014)
3. Implementacién (Pac3) 19/12/2014
o 4.1 Instalacién aplicacion (22/12/2014 - 29/12/2014)
o 4.2 Conclusion de memoria (24/09/2014 - 05/01/2014)
o 4.3 Presentacion (05/01/2014 - 12/01/2014)
4. Entrega Final: Entrega Final - Memoria + Presentacion + Prototipo 12/01/2015
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3.5. Producto Obtenido

El producto obtenido después de este proyecto final de carrera es un FrameWork de
presentacion que utilizaremos para desarrollar aplicaciones web en Java J2EE. Para
implementarlo, utilizaremos base de datos MySql y el servidor de aplicaciones Tomcat.
Ambos son de licencia gratuita, como hemos comentado antes.

Respecto a las tecnologias J2EE empleadas, nos basaremos en Hibernate como capa
de persistencia para acceder a la base de datos, en Maven como herramienta para
preparar el entorno de frabajo y en el mddelo de Struts e Spring como arquitecturas
Java.

Pero antes de adelantar acontecimientos, pasaremos a realizar un estudio del J2EE y
sus patrones de diseno.
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4.Concepto de Patron y catdlogo de Patrones J2EE

4.1, Intfroduccion a los Patrones

Los analistas o programadores desarrollamos diariamente nuestras habilidades para
resolver problemas que se presentan en la implementacién de software. Para cada
problema que se nos presenta, pensamos distintas formas de resolverlo. Algunas veces
incluimos soluciones exitosas que ya hemos usado antes en problemas similares.

Conforme vamos adquiriendo experiencia, nuestro abanico de posibilidades para
resolver un problema crece, pero al final siempre acabamos coincidiendo en una sola
solucion que mejor se adapta a nuestro problema. Si documentamos esta solucion,
podemos reutilizarla y compartir esa informacion que hemos aprendido para resolver
de la mejor manera un problema especifico. Esa “solucion” reutilizable es lo que
podemos definir como patrén.

En definitiva, tenemos que los patrones tratan los problemas que se repiten y que se
presentan en situaciones particulares, con el fin de proponer soluciones a ellas. Con
todo ello se ha generado una biblioteca de patrones que nos permite tener una base
a partir de la cual podemos iniciar un desarrollo.

Hay patrones que describen soluciones para varios dmbitos del software, desde el
andlisis, hasta el diseno y desde la arquitectura hasta la implementacién. Ademds, los
patrones existen en diversas dreas de interés y tecnologias. Por ejemplo, hay un patrén
que describe como trabajar con un lenguaje de programacion especifico o un punto
de la industria especifico, como la banca, gestion de facturas o sanidad.

4.72. Patrones J2EE

Con la aparicion del J2EE como plataforma de programacion, se crean todo un nuevo
catdlogo de patrones de diseno Java por parte Sun Microsystems. Sun tiene una
biblioteca grandiosa, donde nos propone una serie de patrones para ayudarnos a la
construccion de nuestras aplicaciones implementadas en lenguaje java.

De acuerdo al libro "J2EE PATTERNS Best Practices and Design Strategies”, existen 5
capas en la arquitectura J2EE : Cliente, presentacion, negocio, integracién y Recursos.
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Separacon Logica en Capas de una Aplicacion

Capa Cliente -
BCANISMOs para |-=I

Aplicaciones Cliente, Applets y obras| Irterscoan conlas Usuanos
Interfaces de Usuaria

-

ST i Aurpnbcandn Simple,
1 Capa de P tacion Mangjo de Se=zones,
lava Server Pages, Servlets, y otros Creacidn de contenido
elementos de presentacion
2 Capa de Légica de Megocio | Ldgica de Negooios,
Enterprise Java BEeans, y otros Transacciones,
ClbjetOE dE—' Negol:lo Dabtas ¥ Servicios
= Capa de Integracion Adaptadores de Recursos,
Java Message Service(IMs), 1IDBC, Sistomas Externas, Flujos

v otros Conectores EE

Capa de Recursos

Bases de Datos, Sistemas Externcs
Docurmentos Legacy

Recursos, Datos v Servicios
Extarnos

ILUSTRACION 3 CAPAS DE ARQUITECTURA

Capa Cliente: Estd formada por la légica de la aplicacion a la que el usuario final
accede directamente mediante una interfaz de usuario. La légica de la capa de
cliente podria incluir clientes basados en navegadores, componentes de Java que se
ejecutan en un equipo de escritorio o clientes mdéviles de dispositivos portdtiles.

Capa Presentacion: Estd formada por la l6gica de aplicacion, que prepara datos para
su envio a la capa de cliente y procesa solicitudes desde la capa de cliente para su
envio a la légica de negocios del servidor. Se encuentra en el servidor y recibe los
datos del usuario desde la capa cliente y genera una respuesta apropiada a la
solicitud.

Capa de Negocio: Consiste en la logica que realiza las funciones principales de la
aplicacién: procesamiento de datos, implementacion de funciones de negocios,
coordinacién de varios usuarios y administracidn de recursos externos como, por
ejemplo, bases de datos o sistemas heredados. Se encuentra en el servidor y contiene
el nicleo de la légica del negocio de la aplicacion. Provee las interfaces necesarias
para utilizar el servicio de componentes del negocio.

Capa de Integracién: Estd formada por los servicios que proporcionan los datos
utilizados por la légica de negocios. Los datos pueden suelen ser datos de
aplicaciones aimacenados en una base de datos, pero pueden incluir informacion de
ofros recursos.

Capa de Recursos: Esta capa estd formada por los datos externos a la aplicacion.
Comprende bdsicamente bases de datos o ofros modelos de almacenagje de
informacién como puede ser LDAP. Puede contener cierto tipo de légica o
funcionalidades pero lo encontraremos habitualmente en las bases de datos

Dentro de estas 5 capas de arquitectura, analizaremos los patrones mds importantes y
comunes que encontraremos en las capas de Presentacion.
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Los patrones de la capa de presentaciéon, contienen toda la informacién relacionada
con los Servlets y la fecnologia JSP.

En esta figura se revisan, los principales patrones de diseno J2EE que pasaremos a
analizar mds al detalle:

Core J2EE Patterns, 2nd Edition

Apply zero or mong

LEGEND:

- Presentation Tier
- Business Tier
I cvegcation Tier

Intercepling Filter

Centralize Control

Detegate Control
|

Front Contraller
Create Cre

Composite View ate
Dispatch to  Dispatch to Delegate processing l -
target View Veaw to Helpers
Context Object

Compose View View Helper
from Sub-Views

Dispatch
to View

Lightweight Control Processing

Dispatcher View 4—' Business ;r Service To Worker
Service
Agcess Buginess Service Access

L=
Invoke Busi Pr ing l l Service
Application Service - —t E'-“‘?“* Semvice Localor

Delegate Connect and Invoke

Business
Processing

R SR Front Controlter

Sl o ot MY

Coordinate myaie Session Facade Transfer Object
Business Business

Processing Processing Facade Send

Encapsulate and coordinate tfor Data Assembles
Moded
Invoke Business Object
Business
Processing Implenment Send

Entity Baans Data

Transparently
Persist

Compasite Entity Transter Object Aszembler

Retriave H
Business List tuses

ol ~ New + v
Processing Domakn Store Transfer Object Business Dbject
Defegate Uses far

Service Activator

uses

¥
Asynchronous L Bean-managed
New Processing i Persistence  Send Data
b
]
Web Senvice Broker [LICES S e e uses_______ !

ILUSTRACION 4 PATRONES J2EE
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4.3. Plantilla de patron

Antes de pasar a analizar los patrones J2EE, vamos a realizar una breve infroduccion
de como podemos estructurar los patrones para que todos ellos tengan una misma
estructura.

Podemos decir que existe una manera comun de “redactar” los patrones en J2EE, de
tal manera que podemos definir una plantilla en el momento de crear un patréon. Asi
cada seccion de la plantilla del patrén contribuye a entender el patrén particular.
Primeramente, observaremos que se ha intentado dar un nombre de patrdn
descriptivo. Aunque es dificil, se ha intentado que los nombres de patrén proporcionen
suficiente informacién sobre la funcién del patron.

La plantilla de cada patrén consta de las siguientes secciones:

o Contexto: Define el conjunto de entornos de trabajo bajo los cuales existe el
patron.

e Problema: Describe los problemas de diseno que se ha encontrado el
desarrollador para implementar el patrén.

e Solucién: Describe la solucion y sus elementos en mds detalle. Hace referencia a
la estructura y las estrategias utilizadas.

¢ Implementacion y Patrones Relacionados: Lista ofros patrones relevantes en el
catdlogo de patrones J2EE u ofros recursos externos relaciones con el pafron
que se estd implementando. Por cada patrén relacionado, hay una breve
descripcidn de su relacion con el patréon que se estd describiendo.

4.4,  Andlisis de patrones de la capa de presentacion

4.4.1.Intercepting Filter

La capa de presentacion requiere el manejo de diferentes tipos de peticiones. Algunas
peticiones simplemente requieren su reenvid al componente apropiado, mientras que
otfras peticiones deben ser modificadas, auditadas, o descomprimidas antes de
continuar con su procesamiento.

Es necesario entfonces un conjunto de acciones ante las peticiones o respuestas de un
cliente web. Por ejemplo, cuando un usuario solicita una pdgina Web, ésta puede
requerir realizar varias validaciones previas antes de realizar el procesamiento principal
de la pagina, ejemplo:

o El cliente ha sido autentificado?
e El cliente tiene una sesidon vdalida dentro del sistema?
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e Ladireccion IP del cliente, pertenece a una red conocida por nuestro sistema?
e FEl path requerido es correcto dentro de la aplicacion?
e Elsistema soporta la version del navegador del usuario?

Mientras que algunos de estos chequeos son test del tipo SI o NO, otfros requieren una
modificacion de la informacion de entrada a la pdgina.

La solucion planteada por este patron es crear filiros que procesen los servicios
comunes en una forma estandar, de tal forma que no requiera efectuar cambios en el
codigo principal del procesamiento de la peticidon. Los filtros interceptan los datos de
enfrada y las respuestas de salida, permitiendo un pre-procesamiento y un post-
procesamiento. Ademds permiten agregar o eliminar filiros, sin requerir una
modificacion del codigo existente.

El diagrama de clases para el patron Intercepting Filter seria el siguiente:

Client FilterManager Target

Filter One

FilterChain / Filter Two

Filter Three

ILUSTRACION 5 DIAG. CLASES INTERCEPTING FILTER

Como podemos ver en el diagrama se anaden diferentes tipos de Filiros que nos
serviradn para autentificar, verificar la sesion, analizar la IP,...

En el siguiente diagrama de secuencia de patrén Intercepting Filter podemos ver
como cada uno de los filtros se va validando consecutivamente hasta obtener una
respuesta completa.
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Este patron estd relacionado con el Patron Front Confroller y resuelven problemas
similares. Mientras Intercepting Filter se centra el Filtrado de las peticiones el Front

Controller elige las acciones convenientes a realizar con dicha peticién.

4.4.2. Front Conftroller

En el momento de gestionar las peticiones que nos llegan por parte de los usuarios se
debe controlar y coordinar las multiples solicitudes web que nos hagan, teniendo en
cuenta que deberiamos realizar las acciones de gestidon y control las menos veces
posibles. Este mecanismo debe ser centralizado, ya que si no deberiamos realizar dicha
tarea para cada peticidn que recibamos.

Asi aparece el controlador Front Confroller, el cual estd destinado a cenftralizar las
siguientes tareas dentro de una peticion:

e Manejar el control de las peticiones
e Invoca alos servicios de seguridad como el autentificacion y autorizacion
e Delega el procesamiento a otro patrones de negocio

e Controla la elecciéon de la vista adecuada
e Control de errores dentro de una peticion

e Selecciona las estrategias de creacién de contenido
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Unificando dichos puntos en un mismo controlador ayudamos a reducir drasticamente
el cédigo Java a utilizar y el nUmero de veces que deberiamos de utilizarlo.

Normalmente el confrolador se coordina con un componente de dispatcher. Los
dispatcher son responsables de control de las vistas sobre la cuales se va navegando.
Asi son los encargados de elegir la siguiente vista del usuario y enviar el control al
recurso que toca. Estos dispatchers pueden ir dentro del propio controlador o de un

componente separado.

En la siguiente figura representamos el diagrama de clases del patrén Front Conftroller:

Client

Controller

==5arylet==
ServietFront

=<,

JSPFront

SPss

ILUSTRACION 7 DIAG. CLASES FRONT CONTROLLER

En el siguiente diagrama de secuencia podemos observar como el controlador
gestiona una peticion y la aparicién de los Dispatchers para gestionar la siguiente vista

de navegacion:

Client Controller Dispatcher view Helper
| 1= | | | |
1 Send REQUESt-‘- 1 1.1: Delegate Reqn_lest | |

=== A
—= | |
1.1.1: Forward Re%uest :
|
| |
T 2:Send Reguest T | | |
== | | |
21 Forward RequTI =t I :
I
L 3 8end Request L |
2.1: Process Requ I
L]
|
|
|
|
|
|

nl%est
|
|
|
|

ILUSTRACION 8 DIAD. SECUENCIA FRONT CONTROLLER
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4.4.3. View Helper

Las aplicaciones manejan solicitudes web, por tanto los procesos de la capa de
presentacion requieren la generacion de una vista basada en una plantilla y un
modelo dindmico. Los cambios en la capa de presentacidon ocurren muy
frecuentemente, son dificiles de desarrollar y mantener cuando la l6égica de acceso a
los datos del negocio y la logica del formateo de la presentacién de mezclan. Delegar
la l6gica de negocio en la capa de presentaciéon hace que nuestra aplicaciéon sea
mds modular y facilita la reutilizacion de componentes. Varios clientes, como
controladores y vistas, podrian utilizar el mismo Helper para recuperar y adaptar
estados del modelo similares para su presentaciéon en varias vistas. De esta manera
eliminamos redundancia en nuestros codigos.

El patrén view Helper encapsula la légica correspondiente a la presentacion y el
acceso a datos. Normalmente estos Helper comunes suelen ser JavaBeans o etiqueta
personalizadas.

Cuando se utilizan de hojas de estilo para dar formato a la vista también se estd
haciendo uso de este patron.

Este seria el diagrama de clases que representa el Patrén View Helper:

Client 1 View 0 Helper

ILUSTRACION 9 DIAG. CLASES VIEW HELPER

En la siguiente figura mostraremos el diagrama de secuencia del patrén View Helper.

Client ==]8P== Helper YalueBean Business Sendice
View

[
1: Reguest
' A gL 11 GetData |

1.1.1: Get Data

1.2 Get Property

ILUSTRACION 10 DIAG. SECUENCIA VIEW HELPER
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Normalmente un confrolador media entre el cliente y la vista, aunque también se
puede dar el caso en que no se utilice controlador y la vista realice las dos funciones.

4.4.4, Composite view

Las pdaginas web sofisticadas presentan contenidos comunes que se repiten una y otra
vez en la capa de presentacion. La modificacion de las mismas se hace complicada
ya que un cambio que deberia ser simple se tiene que realizar varias veces.

Con esta necesidad aparece el patréon Composite view, que es simplemente un objeto
vista que estd compuesto de otros objetos vista. Por ejemplo, una pdagina JSP que
incluye ofras pdginas JSP y HTML usando la directiva include o el action include es un
patron Composite View. De esta manera cada componente de la plantilla se pude
incluir dentro de un total y la modificacién y distribuciéon de la pdgina se maneja mas
independientemente.

El siguiente diagrama de clases representa el patron Composite View:

Basic\Wiew

View CompositeView

ILUSTRACION 11 DIAG. CLASES COMPOSITE VIEW

Mientras que la siguiente figura representaria el diagrama de secuencia del patrén
Composite View.
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Compositeliew ViewManager Header'iew Footerview
I I
I I
| 1:Include |
L fE==r—1.1: Include

T
21 Include |

2.1 Include

K

L
I
I
I
I
I

——

ILUSTRACION 12 DIAG. SECUENCIA COMPOSITE VIEW

En este caso podemos observar como el patron Composite View contiene el
ViewManager que a su vez nos incluye una cabecera y un pie de pdagina.

4.4.5. Service To Worker

Después de haber estudiado los patrones Front Controller y View Helper vemos aqui
qgue combinando dichos patrones obtenemos una respuesta comun para utilizar un
Conftrolador, un dispatcher con vistas y un Helper. No obstante, no existe un
componente comun que centralice la gestion del control de acceso, la recuperaciéon
de contenido, la administracion de las vistas. Con ello tenemos que existe cédigo de
control duplicado y esparcido en multiples vistas y la légica de formateo de
presentacion estdn mezcladas en estas vistas.

Para resolver estos problemas aparece el patrdn Service To Worker. Su finalidad
principal es Combinar un confrolador, un dispatcher con vistas, y helpers para
gestionar las peticiones de los clientes, y preparar una respuesta. Sus principales
caracteristicas son:

e Los Controllers delegan la recuperacion de contenido a los helpers.

e Los dispatcher son los responsables de la gestion de vistas y de la navegacion.

En la siguiente figura podriamos ver el diagrama de clases que representaria el pafron
Service To Worker. Si nos fijamos es una combinacion entre Controller, Dispatcher, View
y Helper:
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==5emnlet==
Client Dispatcher N e
Controller 71 view
1.%1.7%
Helper

ILUSTRACION 13 DIAG CLASES SERVICE TO WORKER

En el siguiente diagrama de secuencia vemos como se combinar los elementos
Controller, Dispatcher, Helper y View dentro del patron Service to Worker:
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ILUSTRACION 14 DIAG SECUENCIA SERVICE TO WORKER

4.4.6. Dispatcher view

.
:

Este patrén es similar al anterior Service to Worker y tienen una funcionalidad similar. El
objetivo principal de este patron es centralizar la gestion del control de acceso, la
recuperacion de contenidos o la gestién de las vistas. Combinando un controlador y
un dipatcher con vistas (View) y centralizindolo en un mismo patrén se centraliza el
control y se optimiza el cédigo.
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La diferencia bdsica entre los dos confroladores es que el Service to Worker garantiza
un comunicacion mas eficiente entre desarrolladores, mientras que el Dispatcher View
recupera la informacién en el momento de procesar la propia vista.

En la siguiente imagen podemos observar el diagrama de clases que representa el
Dispatcher View:

Client ==denlet-> Dispatcher | | <<J5P-»
Controller 1. View
1.7
Helper

ILUSTRACION 15 DIAG CLASES DISPATCHER VIEW

En la siguiente figura podemos observar el diagrama de secuencia del Dispatcher
View:
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ILUSTRACION 16 DIAG SECUENCIA DISPATCHER VIEW
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5. El patron Model-Vista-Controlador y estudio de los
principales FrameWorks

5.1. “Divide et impera’: El Modelo Vista Controlador

En la actualidad tenemos muchas tecnologias y lenguajes que los programadores
tienen a su disposicion para el desarrollo de aplicaciones. Para facilitar las cosas vy
tener éxito en los diferentes proyectos es necesario establecer un modelo o esquema
comun que permita estructurar lo mdximo posible y poder reutilizar el mayor coédigo
posible.

Partiendo de la base de uno de los lemas de la informdtica (o de la vida) “Divide y
vencerds”, nace uno de los esquemas que actualmente “impera” en el mundo de los
desarrolladores J2EE. Presentamos asi el Modelo Vista Controlador (MVC), donde se
separan claramente las distintas responsabilidades de la aplicacion en tres grandes
Capas.

Asi fenemos que cuando hablamos de patrén de arquitectura MVC es un patréon de
diseno que especifica cémo se debe dividir o estructurar una aplicaciéon en 3 grandes
bloques:

Model

ILUSTRACION 17 ESQUEMA MVC

Modelo: En esta capa encontraremos el cerebro, el nicleo de la funcionalidad de una
aplicaciéon. Asi tendremos la l6gica de la aplicacion, incluyendo en este punto la
manipulacién y acceso a los datos de la aplicacion. Entendemos como acceso a los
datos, la interactuacion con la base de datos. Es totalmente independiente a las otras
capas de Controlador y Vista.

Vista: Como su propio nombre indica, la vista es la encargada de generar las
respuestas que son enviadas a cliente. Podriamos decir que es la presentacion en
Sociedad de los datos que ha obtenido el modelo. Esta capa presenta lo datos pero
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no los modifica. En definitiva podriamos concluir con que la Vista es la interfaz que
percibe el usuario. No hay que olvidar que pese a que “aparentemente” no parece
tan importante como las otfras, podriamos decir que es la capa con la que el usuario
interactuard, con lo cual es determinante para el éxito de una aplicacion.

Controlador: En esta capa nos encontraremos al director de orquesta de la aplicacion.
Todas la peticiones que se realizan des del cliente son dirigidas al controlador. Su
misidn, serd determinar que acciones se van a realizar con las peticiones del cliente y
consecuentemente invocar al Modelo vy Vista para obtener un resultado satisfactorio.

El comportamiento tipico de esta arquitectura seria el siguiente:

e Cliente através de la vista, solicita una peticién/accidon sobre los datos.

e El controlador recibe los datos de la vista, los analiza e invoca las acciones que
realizard el Modelo.

e FEl Modelo actua, busca o modifica, los datos que el Controlador le ha dicho y le
devuelve respuesta al Controlador.

e FEl controlador captura estos datos y se los enviard a la vista que corresponde
para que se los presente a cliente.

En este pequeno esquema podemos ver este comportamiento tipico:

| Vst *—'| Controlador '—'| Maielo |*--- 5
| ir,
E.
n,

ILUSTRACION 18 ESQUEMA 2 MVC

5.2. Java Server Faces

& JSF

ILUSTRACION 19 JSF LOGO

5.2.1. Introduccioéon

Los Java Servlet Frames es un framework para crear aplicaciones J2EE basados en el
patrén de diseno Modelo Vista Controlador. Este modelo se basa en las JavaServer
Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer el despliegue de las pdginas, pero
también permite hacer el despliegue de otfras pdginas como XML.
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Los JSP (Java Server Pages) es una tecnologia Java que se utiliza para la creacion de
pdaginas web con programacioén en el servidor. Las paginas JSP estdn compuestas de
codigo HTML/XML mezclado con etiquetas especiales para programar scripts que
tienen sintaxis Java.

Una de las principales caracteristicas del Framework Java Server Faces, es que en la
capa de la vista, ya conoce la accidén que se va a invocar en la peticién que haga el
usuario. Con ello el modelo de vista gana peso al del Controlador, ya que en cierta
manera dirige las peticiones que realiza el usuario.

5.2.2. Caracteristicas principales JSF

e Como hemos comentado, utiliza pdginas JSP para generar las vistas, anadiendo
una biblioteca de etiquetas propia para crear los elementos de los formularios
HTML con mds facilidad y de manera estandar.

e Se relaciona a cada vista con datos de formularios, un conjunto de objetos
java manejados por el controlador (managed beans) que facilitan la recogida,
manipulacion y visuadlizacion de los valores mostrados en los diferentes
elementos de los formularios.

e Introduce una serie de etapas en el procesamiento de la peticion, como por
ejemplo la de validacién, reconstruccion de la vista, recuperacion de los valores
de los elementos, etc.

e Ufiliza un sencillo fichero de configuracion para el controlador, en formato xml.

e Es extensible, pudiendo crearse nuevos elementos de la interfaz o modificar los
ya existentes.

e Forma parte del estdndar J2EE. Hay muchas alternativas para crear la capa de
presentacién y control de una aplicacion web java, como Struts y ofros
frameworks, pero solo JSP forma parte del estdndar.

5.2.3. Ventajas del JSF frente a otros FrameWorks

Gracias a su sencillez, JSF nos permite desarrollar répidamente aplicaciones dindmicas
en las que toda la légica de negocio se implementa en java, o es llamada desde java,
creando pdginas para las vistas muy sencillas. Con todo ello tfenemos que JSF nos
ofrece una serie de ventajas:

e El cédigo JSF con el que creamos las vistas (etiquetas jsp) es muy parecido al
HTML estdndar. Lo pueden utilizar facilmente desarrolladores y disefiadores
web.

e JSF se integra dentro de la pdgina JSP y se encarga de la recogida vy
generacion de los valores de los elementos de la pdgina.

e JSFresuelve validaciones, conversiones, mensajes de error e internacionalizacion
(i18n).
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e JSF permite introducir java script en la pdgina, para acelerar la respuesta de la
interfaz en el cliente (navegador del usuario).

e JSF es extensible, por lo que se pueden desarrollar nuevos componentes a
medida, También se puede modificar el comportamiento del framework
mediante APIs que controlan su funcionamiento.

e El desarrollo de JSF estd realmente empezando. Las nuevas versiones del
framework recogen la funcionalidod de versiones anteriores siendo su
compatibilidad muy alta, de manera que el mantenimiento de aplicaciones no
se ve penalizado por el cambio de versiones.

5.2.4. Inconvenientes del JSF frente a otros Frameworks

El principal inconveniente en el momento de desarrollar proyectos en JSF es que su
desarrollo puede ser mds largo de lo realmente necesario. Los puntos donde se dedica
mas esfuerzo en el desarrollo de JSF son:

e Debemos adaptarnos a utilizar la herramienta alicate para clavar. JSF. Si nos
empenamos en seguir desarrollando las pdginas como siempre, intentando
adaptar JSF al modo al que habitualmente desarrollamos en vez de adaptarnos
a JSF complicaremos el desarrollo y se puede hacer mds engorroso de lo
debido.

e Abuso del javascript. JSF permite utilizar javascript para hacer mds rdpida una
pdgina html, evitando peticiones al servidor. Sin embargo la infroduccién de
javascript en la pagina complica y alarga los desarrollos con JSF, y en general
con jsp. La capa javascript ahade etapas adicionales a la aplicacion, que hace
mas dificil su depurado.

e La maquetacion compleja fambién complica el desarrollo en JSP ya que obliga
a utilizar muchas etiquetas y atributos, especialmente en los datatables. Si la
maquetacidon de nuestras pdginas es compleja deberiamos pensar en crear
componentes JSF a medida que simplifiquen dicho frabajo.

5.2.5. Ciclo de vida del JSF

E | circulo de vida de una aplicacion JSF describe todas las acciones llevadas a cabo
des de que el cliente inicializa la sesidén. La mayoria de las fases son gestionadas por el
Framework JSF, dejando solo una péquela parte de responsabilidad al desarrollador.
Podriamos resumir asi su ciclo de vida en estas 6 fases:

e Crea orestaura la vista

e Aplica los valores del request
e Fjecuta las validaciones

e Actualiza el modelo
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e Invoca alaldégica de la aplicacion
¢ Devuelve respuesta

En la siguiente figura y pintadas en verde podemos verlas representadas:

Corame eisiod
omple
Faces
Request Restore Apply Process Process Process
—P view Requests Events Validations Events
R Iﬁ spons
ander Rﬂws& Rﬂ r
Response Complete Complete
v [ [ v
Render Process Invoke Process U,,f” .
———] Response Events thphmﬁnn Events ot ]
Response
Conversion Ermorsd
Render Response Validation/
Corversion Emors
Render Response
ILUSTRACION 20 JSF CICLO DE VIDA
5.3. Struts

5.3.1. Introduccioén

En el ano 2000 surgid Apache Struts con el objetivo de facilitar el desarrollo de
aplicaciones web y se convirtid en un estdndar para el desarrollo de aplicaciones web
durante varios anos coincidiendo y en parte siendo responsable del “boom” de las
empresas punto com.

Struts permite reducir el tiempo de desarrollo drdsticamente. Su cardcter de "software
libre" y su compatibilidad con todas las plataformas en las que Java Enterprise estd
disponible lo convierten en una herramienta altamente potente y disponible.

En 2013, vy tras ser durante una década uno de los Frameworks lideres en el desarrollo
J2EE, Struts 1 llegd al final de su vida y dejo de estar oficialmente soportado.

Asi aparecid Struts 2, como un nuevo framework desarrollado entre una mezcla de
Struts 1 y oftro Framework J2EE llamado WebWork. Asi se intfrodujo algunas mejoras
sobre Struts 1, de cara a simplificar las tareas mds comunes en el desarrollo de
aplicaciones web, asi como mejorar su infegracion con AJAX.
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La aportacion de WebWork es decisiva, ya que algunas de las librerias mads
importantes de Struts 2 se basan en webWork. Los ejemplos mds claros lo veremos
comparando librerias como: struts2-core.jar o xwork-core.jar.

: O?u-ocr—'-* Struts

et
Struts

ILUSTRACION 21STRUTS LOGO

Struts2 se caracteriza de ser un Framework extensible y elegante para el desarrollo de
aplicaciones web empresariales de cualquier tamano. Estd disenado y creado para
agrupar todas las fases de desarrollo de una aplicacion.

5.3.2. Caracteristicas principales Struts

Las principales caracteristica de Struts son las siguientes:

e Framework basado en acciones (actions)

e Todas las clases del Framework estdn basadas en interfaces y su nucleo
principal es independiente del hitp.

e Configuracion mediante anotaciones o un fichero XML

e Acciones basadas en POJO mds simples de probar

e Infegracion con Spring, SiteMesh y Apache Tiles.

e Infegracion con OGNL

e Temas de presentaciéon basados en librerias de etiquetas (tags)

e Etiquetas para AJAX, esto hace que la aplicacion sea mds dindmica.

e MdUltiples opciones para la capa de vista (JSP, Freemarker, Velocity y XSLT)

e Framework extensible y modificable a través de plugins.

5.3.3. Ventajas de Struts frente a ofros Frameworks

Podriamos decir que las principales caracteristicas que hacen a Struts un Framework
diferente a ofros son las siguientes:

e Esun Framework Web basado en “Actions” al igual que su padre, Struts

e Una gran experiencia en el mercado y una comunidad de usuarios brillante.
e Las opciones de configuracion son XML y Annotations.

e Las Actions son basadas en POJO, y eso hace fdcil su testeo.

e Integracién con Spring, SiteMesh vy Tiles, entre otros.
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e El Gran lenguaje de expresiones OGNL, perfecto para Struts2 y su Value Stack.
e Temas basados en librerias de Tags, entre ellos los Tags de AJAX.

e MdUltiples opciones de Vista, entre ellas JSP, FreeMarker, Velocity y XSLT

e Plug-ins para extender y modificar las caracteristicas del Framework.

5.3.4. Ciclo de vida en Struts 2

Vamos a realizar un pequeno andlisis de como es el ciclo de vida de una peticion
Struts 2. Para ello podemos ver la siguiente figura donde estd representado dicho ciclo:

#

/webappimy. action

y

Interceptors

s

ILUSTRACION 22 STRUTS CICLO DE VIDA

Inicialmente el usuario envia la peticion al servidor solicitando algin recurso. En el
propio formulario el FilterDispatcher determina la accidon apropiada a realizar. En este
punto y en el resultado final de la peticién es donde encontramos la capa de Vista.
Esta comprendida por Jsps con formularios que son los encargados de enviar y recibir
la informacién mediante pardmetros.

Los llamados Interceptors realizan la funcion de controlador dentro de la aplicaciéon y
se encargaran de realizar las funcionalidades comunes: control del flujo de trabajo,
validacién de datos, carga de archivos necesarios, ... y dirigirdn a dénde queremos
realizar la accion.

Posteriormente se ejecuta la accidén concreta de la capa de modelo. Normalmente es
el bean con los métodos getXx() y setXx() que realiza la accidén o consulta contra la
bbdd de la cual obtenemos un resultado que bien puede ser un cdiculo o
simplemente un peticion realizada a la base de datos.

Una vez tenemos el resultado, se devuelve a la capa de modelo. En este caso al
interceptor que habia solicitado dicha accidn. Posteriormente el interceptor pasard los
datos hacia el Servlet.
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Del Servet irdn directamente a la capa de Vista y con a la salida de jsp o himl
correspondiente. El Jsp se encarga de presentar correctamente los datos al usuario
mediante el navegador.

5.3.5. Arquitectura de Struts 2

En este punto vamos a profundizar en algunos puntos de coémo es la arquitectura del
Struts 2. En la siguiente figura se puede resumir como resulta la arquitectura de Struts 2y
los conjuntos de elementos que soporta.

Struts 2 Architecture ( HttpServietRequest ) "
ActionContextCleanUp
Other Filters (SiteMesh, etc)
FilterDispatcher
T A
~
ActionMapper
ActionProxy {% )
Action Interceptor 2 <
Configuration invocation Tag Subsystemn
Manager HTML, Dojo, Forms, efc
Template )
JSP, FreeMarker, '&lﬂbcijre_lizj

% HttpSer-.-‘Ieﬂ?espnnse)—

() senvetFitters () struts Core () Interceptors () User Created

ILUSTRACION 23 STRUTS ARQUITECTURA

Como podemos ver Struts 2 posee un abanico de controladores muy elegante y
flexible, sobre la base de muchas otras tecnologias estdndar como filtros de Java, Java
Beans, ResourceBundles, XML,...

Para acceder a la capa de modelo, como no podia se de otra manera, también
fenemos diferentes opciones para acceder a los datos: JDBC, EJB, Hibernate, efc
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Finalmente para la vista, Struts 2 soporta JSP, Apache Tiles, plantillas Velocity, Sitemesh,
PDF, XSLT, CSS...

Los interceptores, como hemos visto en el ciclo de vida, se utilizan para especificar una
accioén. Estan configurados para aplicar las funcionalidades comunes como el flujo de
trabajo, validacion de la solicitud, etc.

Referente a los filtros podemos decir que contienen:

e FilterDispatcher: El filtro FilterDispatcher utiliza el ActionMapper para determinar si se
debe invocar una accidén o no. Si la accidén se requiere que se invoque, el
FilterDispatcher cede el control al ActionProxy.

e ActionProxy: El ActionProxy revisa la configuracion de la aplicacién a través del
fichero struts.xml. A continuacion, el ActionProxy crea un Actioninvocation, que
implementa el patrédn comando lanzando un proceso en el que invoca a los
interceptores y luego llama a la accién. Una vez se obtiene el resultado, se pasa a
la parte de presentacion de la capa de vista (JSP, plantillas, etc) volviendose a
ejecutar los interceptores en orden inverso.

Oftro punto importante que vemos en el cuadro es el fichero de configuracion o

struts.xml que se utiliza para iniciar sus propios recursos. Estos recursos incluyen:

e Losinterceptores que pueden preprocesar y postprocesar una solicitud

e Clases de accion que pueden llamar a la légica de negocio y el cédigo de
acceso a datos

e Losresultados que se pueden preparar en la capa de vista usando JSP, plantillas
Velocity y FreeMarker.

e Durante la ejecucién, hay una sola configuraciéon de una aplicacion. Hay varios
elementos que pueden ser configurados, incluyendo los paquetes, espacios de
nombres que incluyen acciones, resultados, intferceptores y manejadores de
excepciones.

Asi el archivo struts.xml es el archivo de configuracion bdsica para el marco y que
deben estar presente en el classpath de la aplicacidén web. Vamos a ver un pequeno
ejemplo de struts.xml y como se llama a una acciéon “HelloWorld” para que nos
hagamos un idea de como funcionaria.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<IDOCTYPE struts PUBLIC "-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN"
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd">

<struts>

<constant name="struts.enable.DynamicMethodInvocation" value="false" />

<constant name="struts.devMode" value="true" />

<include file="invoices-config.xml" />

<include file="admin-config.xml" />
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<include file="reports-config.xml" />
<package name="example" namespace="/example" extends="struts-default">

<action name="HelloWorld"
class="org.example.Struts2HelloWorld">
<result>/pages/HelloWorld.jsp</result>
</action>

<!-- Add actions here -->
</package>

<bean type="org.example.ObjectFactory" name="factory" class="org.example.MyObjectFactory" />

<!-- Add packages here -->
</struts>

La efiqueta de <struts> es la etiqueta raiz de la struts.xml. Puede contener los siguientes
tags: paquete, include, bean y constante. Vamos a analizar un poco estas etiquetas:

Los paquetes (package) son una forma de agrupar acciones, resultados, tipos de
resultados e interceptores. Conceptualmente, los paquetes son similares a los objetos
que pueden ser extendidos y tienen las partes individuales que se pueden reemplazar
por subpaquetes. Los atributos que presentan los veremos en la siguiente lista:

Atributo Obligatorio Descripcion
name si clave para otros paquetes para hacer referencia a
extends no Hereda el comportamiento del paquete del que extiende
namespace ||no Proporciona una asignacion de la direccion URL para el paquete.
Declara un paquete como abstracto (no requiere configuraciones de
abstract no S
accion en el paquete)

Sobre la etiqueta de include podemos decir que se Uliliza para moldear una
aplicacién Struts por si necesitara incluir otros archivos de configuracién extra.

En cuanto al bean, viene destinado por si nuestra aplicacion de ejemplo necesitara
extender la configuracién java con ofro bean. Los atributos de un bean son los
siguientes:

Atributo || Necesario Descripcion

class Si el nombre de la clase bean
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Type no la interfaz principal de esta clase de Java implementa

el nombre Unico de este grano, debe ser Unico entre los beans de otros que

name no . .
especifican el mismo type

scope no el ambito del bean, puede ser default, singleton, request, session, thread

Por Ultimo podemos identificar las constantes que se utilizan como variables que
permanecerdn en todo el proyecto creadas y siempre serdn consultables des
cualquier punto de la aplicacién.

5.4. Spring

ILUSTRACION 24 SPRING LOGO

5.4.1. Introduccion

Spring es un Framework de trabajo OpenSource para plataforma Java, cuyo codigo
fuente estd bajo la licencia de Apache. La primera versidon fue escrita por Rod
Jonhson, quien lo lanzé primero con la publicacion de su libro Expert One-on-One Java
EE Design and Development (Wrox Press, octubre 2002). El framework fue lanzado
inicialmente bajo la licencia Apache 2.0 en junio de 2003. El primer gran lanzamiento
fue la version 1.0, que aparecid en marzo de 2004 y La version actual es 4.1.1. Un dato
que me ha sorprendido es que también hay una version para la plataforma .NET,
Spring .NET .

Como no, al igual que Struts, Spring también estd basado en el patrén Modelo-Vista-
Confrolador y actualmente se ha convertido en uno de los Frameworks Java mas
utilizados.

Spring, como veremos mds adelante, permite manejar patrones de diseno de una
manera sencilla. Es muy modular, por lo que se pueden usar algunos de sus modulos
de forma independiente. Una de sus principales caracteristicas es que se integra
faciimente con otros frameworks, como JavaServer Faces o el propio Struts.

Spring proporciona un potente mecanismo de gestion de la configuracién basada en
JavaBeans, aplicando los principios de Inversion de Control (loC), lo que hace que la
configuracion de aplicaciones sea rapida y sencilla. El contenedor de inversion de
control de Spring instancia los Beans del sistema y les asigna sus dependencias. Para
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ello, necesita que mediante informaciéon de configuracion se le indique déonde se
encuentran dichos Beans.

5.4.2. Caracteristicas del Framework Spring

Analizando el Framework de trabajo Spring me ha llamado la atencién dos de sus
caracteristicas bdsicas que creo que lo hacen diferente al resto de FrameWorks. Estos
son los conceptos de inyeccidon de dependencias y la programacion orientada a
aspectos.

e Inyeccion de dependencias o Inversion de Control:
Cuando disenas una aplicaciéon en Java dispones de muchos objetos que se
relacionan entre si mediante composicién. Para enlazar dos objetos tendrias que
inyectarle a uno de ellos una instancia del otro. Esto |lo realiza Spring por ti, por eso se
llama Inversion de control, porque es spring quien se encarga de estas dependencias,
instancia los objetos y los inyecta por reflexion. El objetivo es lograr un bajo
acoplamiento entre los objetos de nuestra aplicacion.

e Programacion orientada a aspectos(AOP pos su sigla en inglés):

Este es un nuevo concepto de programacioéon relativamente reciente cuya intencion es
permitir que las aplicaciones sean modulares y separar asi los diferentes conceptos de
una aplicaciéon. Gracias a la AOP se pueden dividir los diferentes conceptos que
componen una aplicacién en entidades bien definidas, de manera apropiada en
cada uno de los casos y eliminando las dependencias entre cada uno de los mddulos.
De esta forma se consigue razonar mejor sobre los conceptos, se elimina la dispersion
del coédigo y las implementaciones resultan mds comprensibles, adaptables vy
reusables.

Con todo ello y aplicando la programacion Orientada a aspectos, spring consigue:

e El cddigo es mds sencillo, mdas natural y mds reducido.

e Dar faciidad para entender los conceptos, ya que estdn separados y las
dependencias entre ellos son minimas.

e Cddigo mads facil de depurar y mds facil de mantener.

e Codigo mds reusable y independiente enfre si. De esta manera se puede
acoplar y desacoplar cuando sea necesario.

5.4.3. Mdédulos de Spring

Ademds de las caracteristicas ya comentadas, lo siguiente que debemos saber es que
Spring estd formado por una serie de mddulos, ya que es bastante grande. No siempre
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se ufiliza en un proyecto todo lo que tiene Spring, como ya hemos comentando es
bastante moldeable al tipo de aplicacidon o negocio que debamos utilizar. Por poner
un ejemplo, podriamos utilizar Struts para la parte web, en vez de Spring MVC. En la
siguiente imagen veremos el conjunto de modulos que forman Spring:

JEE
JMSs
JCA
Remoting
Eman
AOP
Spring AOP
Aspect) integration
Core
The 1oC container

ILUSTRACION 25 SPRING MODULOS

CORE: Es la parte fundamental de Spring, el cual se encarga de la Inyeccidon de
dependencias. El concepto de este mddulo es el BeanFactory, que implementa el
patrén de diseno Factory.

DAO: Provee una capa de abstraccién sobre JDBC para poder conectar faciimente
con la bbdd, abstrae el cddigo de acceso a datos de una manera simple. Cuenta con
una capa de excepciones para manejarlas con sencillez.

AOP: En simples palabras esta capa desacopla el cédigo de una manera limpia,
implementando funcionalidad que por l6gica y claridad deberia estar separada.

ORM: Provee capas de integracién para APIs de mapeo objeto - relacional,
incluyendo, JDO, Hibernate e iBatis. Usando el paquete ORM es posible usar esos
mapeadores en conjunto con ofras caracteristicas que Spring ofrece, como la
administracién de transacciones mencionada con anterioridad.

WEB: Provee caracteristicas bdsicas de integracién orientadas a la web, como
funcionalidad multipartes (para realizar la carga de archivos), inicializacion de
contextos mediante servlet listeners y un contexto de aplicacién orientado a web.
Cuando se usa Spring junto con WebWork o Struts, este es el paquete que te permite
una integracién sencilla.

J2EE: Provee integracion con aplicaciones Java Enterprise Edition asi como servicios
JMX, JMS, EJB, efc.
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5.4.4. Ventajas de Spring frente a otros FrameWorks

e Spring MVC ofrece una division limpia entre Controllers, Models (JavaBeans) y
Views.

e Spring MVC es muy flexible, ya que implementa toda su estructura mediante
Interfaces, no como Struts que obliga a heredar de clases concretas tanto en
sus Actions como en sus Forms.

e Spring MVC provee interceptores y controllers que permiten interpretar y
adaptar el comportamiento comun en el manejo de multiples request.

e Los controllers de Spring MVC se configuran mediante loC como los demds
objetos, o cual los hace faciimente testeables e integrables con otros objetos
que estén en el contexto de Spring, y por tanto sean manejables por éste.

e Las partes de Spring MVC son mds facimente testeables que las de Struts,
debido a que evita la herencia de una clase de manera forzosa y una
dependencia directa en el controller del servlet que despacha las peticiones.

e No existen ActionForms, se enlaza directamente con los beans de negocio.

o Struts obliga a extender la clase Action, mientras que Spring MVC no, aunque
proporciona una serie de implementaciones de Controllers para que el usuario
los utilice. Existen una gran variedad de Controladores.

e Spring tiene una interfaz bien definida para la capa de negocio.

5.4.5. Ciclo de vida en Spring

Uno de los puntos a tener en cuenta en la utilizacion de Spring es el ciclo de vida de
las entidades que lo forman. En este caso vamos a ver cdmo funciona el ciclo de vida
de los beans, que son utilizados en Spring.

En una aplicaciéon Java normal, los beans son inicializados normalmente (con “new”) y
una vez finalizado su cometido es el recolector de basura de Java el que los destruye.
En una aplicacién Spring, los beans vivirdn dentro de un contenedor gestionado por
Spring. Esto quiere decir que Spring gestiona su ciclo de vida, desde su creacion hasta
su destruccion.

La siguiente imagen ilustra de forma simple esta caracteristica:
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JYour Business Objects (POJOs)

The Spring

Configuration CEmiEmEr

Metadata

produces

Fully configurec

Ready for

ILUSTRACION 26 SPRING CICLO DE VIDA

Asi el ciclo de vida de un bean es algo mds complejo que su creacién y destruccion.
Podemos ver esta imagen las diferentes etapas de un bean:

Inst . Llenar setBeanName() de setBeanFactory() de
S iancian Propiedad BeanNameAware BeanFactoryAware

Pre inicializacién de afterPropertiesSet() Método “init- Pos inicializacién de
BeanPostProcessors de InitializingBean method” propio BeanPostProcessors
Bean listo

para usarse

El contenedor
es destruido
|

| . destroy()de Meétodo “destroy-
DisposableBean method propio”

ILUSTRACION 27 SPRING ESQUEMA BEAN

En la creacion de bean, en Spring vemos las siguientes etapas:

e Spring instancia el bean (bdsicamente un “new” por defecto).

e Spring inyecta las propiedades segun se hayan definido en los ficheros de
configuracion.

e Spring establece el nombre del bean (afributo id) y de la factoria.

e Sihay algun BeanPostProccessor, Spring llamard al método
postProcessBeforelnitializacion().

e Spring llama al método afterPropertiesSet() provocando que si el bean tiene
declarado un método de inicializacién personalizado se ejecute este método.

e Sihay algun BeanPostProcessor, Spring llama al método
postProcessAfterinitializacion().

En la destruccion, Spring realiza lo siguiente:

¢ Invoca al método destroy. Si tiene definido un método destroy personalizado, se
invoca a este método.
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6. Andlisis y Diseno del FrameWork para la capa de
presentacion (SignArtFw)

Después de analizar los diferentes Frameworks de trabajo vamos a disenar un
Framework de presentacion particular para la implementacion y desarrollo de
aplicaciones. En concreto llamaremos a nuestro Framework de trabajo SignArtFw en
honor a la empresa para la cual disesharemos la posterior aplicacion de test.

ILUSTRACION 28 LOGO SIGNARTFW

6.1. Caracteristicas generales del SignArtFw

El framework SignArtFw tiene las siguientes caracteristicas propias:

- Internacionalizaciéon: Las aplicaciones web realizadas con SignartFw tendrdn las
propiedades en diferentes archivos de propiedades. Lo que hace mds sencillo
que la aplicacion tenga varios idiomas.

- Validacion de campos: En el Framework de Signart se validardn los campos
necesarios de formulario a través de librerias JQuery. Ello hace que realizar
controles en la vista sea sencillo y rapido.

- Estilo propio: Se ha implementado una hoja de estfilos propia para las
aplicaciones de SingartFw.

- Configuracién de la aplicacion readlizada a través de signartFw-serviet. Toda la
configuracion de Signart referente a estructura de jsp, internacionalizacién,
conexion con la base de datos y persistencia de la base de datos la
encontraremos en este fichero.

- Configuracion de las dependencias de clases externas del proyecto a fravés de
Maven y el fichero de configuracion pom.xml.

- Acceso ala base de datos a través de Hibernate. En SignartFw hemos realizado
la configuracidon a nuestra propia base de datos de Signart de una manera
sencilla. Utilizando tecnologia de mapeo Hibernate con notaciones fipicas de

Spring.
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Hemos creado una cabecera propia para las aplicaciones signartFw. En esta
nos aparecerdn los logos de UOC vy Signart respectivamente y los botones
implementados.

6.2. Arquitectura del Framework

SignArtFw tendrd una arquitectura por capas: vista, control y negocio y acceso a

datos.
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Tendrd las siguientes caracteristicas:

Accederemos a la base de datos a través de una capa (DAO). En esta capa
utilizaremos tecnologia Hibernate para que el acceso y su implementacion sea
lo md&s sencillo e intuitivo.

Llamaremos a la capa DAO mediante una capa de servicios. Por ello vamos a
tener una interfaz llamada SignArtService.

La capa de Controlador implementa el patrén Front Crontoller similar a Spring o
Struts, la llamaremos desde SignArtConfroller. Des de aqui accederemos a los
Servicios correspondientes.

Finalmente para la capa de presentacion utilizaremos JSP basdndonos en el
patron Composite View. Para realizar la validacion en formularios utilizaremos el
patrén Intercepting Filter mediante librerias JQuery. También anadiremos taglibs,
que podriamos clasificarlos dentro del patrén ViewHelper.
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En la siguiente figura podemos observar como seria la arquitectura de SignArtFw. A
través de esta arquitectura realizaremos la aplicacion de test.

: SignArtService <+———  SignArtServicelmpl Capa Servicio y i

| Acceso a datos |

: vy 4 :

SignArtDAO € SignArtDAOImpl

|

fe - A
SignArt Database

ILUSTRACION 29 SIGNARTFW ARQUITECTURA

6.3. Entorno tecnoldgico de SigArtFw

En este punto vamos a realizar una pequena introduccion a las tecnologias utilizadas
en SignartFw y que no se han comentado anteriormente.

6.3.1. Hibernate

Es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma Java que
facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional y el
modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o
anotaciones en los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones.

En SignartFw utilizamos Hibernate para relacionarnos con la base de datos MySql y
anotaciones en los objetos que creemos y que queremos que interactien con la base
de datos.

Mediante el uso de Hibernate no necesitamos tener muchos conocimientos de cédigo
sgl para interactuar con la base de datos.
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6.3.2. Java Virtual Machine

Para desarrollar cualquier aplicaciéon en Java J2EE en necesario que tengamos un
Maquina Virtual Java instalada en nuestra mdquina. Para SignartFw con tener una
madquina Java Version 1.6 serd suficiente.

6.3.3.Apache Tomcat

Es un contenedor de serviets o servidor de aplicaciones que sirve para desarrollar e
desplegar aplicaciones web implementadas en Java. Este estd escrito en Java y es de
licencia gratuita con lo que es perfecto para familiarizarnos con las aplicaciones j2EE.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existid la
percepcion de que el uso de Tomcat era sélo recomendable para entornos de
desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad. Hoy en dia ya no existe esa
percepcidén y Tomcat es usado como servidor web autdnomo en entornos con alto
nivel de tréfico y alta disponibilidad.

6.3.4.Maven

Apache Maven es una herramienta capaz de gestionar del ciclo de vida de un
proyecto de Software (Project Management Tool). Es usada tanto por desarrolladores
como por ingenieros de pruebas, arquitectos software y jefes de proyecto.

Para nuestro Framework SignartFw utilizamos el archivo de Maven pom.xml para
descargar automdticamente todas la librerias externas que necesitamos para
implementar la aplicacion.

6.3.5.MySql

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multiusuario muy
extendido en la actualidad. MySQL AB, desde enero de 2008 una subsidiaria de Sun
Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde abril de 2009, desarrolla
MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual.

Hemos escogido para SignartFw este “motor” de base de datos por los siguientes
motivos:

- Cobdigo abierto, sin ningun tipo de licencia, por lo tanto gratuito.
- Estable y con buen rendimiento.
- Fa&cil de instalar y conectar con J2EE.
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6.3.6. JQuery

Framework java script para implementar los aspectos relacionados con el
comportamiento rico y peticiones AJAX des del navegador. Permite simplificar la
manera de interactuar con los documentos HTML, desarrollar animaciones y agregar
interaccion con la técnica AJAX a las pdginas web.

JQuery es un software libre y de cdédigo abierto y lo hemos utilizado en SignartFw para
validar los formularios.

6.3.7 .Eclipse o Spring Tool Suite

Eclipse es una aplicacion de trabajo que nos facilita la generacion de cédigo para
construir herramientas y aplicaciones. Eclipse comprende una estructura que puede
soportar distintas herramientas de desarrollo y diferentes lenguagjes. Tiene una muy
buena coleccién de plugins que hace que sea una herramienta bastante
personalizable y que se pueda utilizar para multiples tecnologias. Desde .Net hasta
Android.

Eclipse se ha popularizado en la comunica de desarrolladores J2EE para trabajar como
herramienta de aplicaciones Web y han aparecido alguna personalizacién concreta
segun el Framework de trabajo que utilicemos. En nuestro caso utfilizamos para
desarrollar SignartFw Spring Tool Suite, que no es mds que una versidn de Eclipse
“tuneada” o modelada para trabajar con Spring o derivados.

6.4. Dependencias

Para el desarrollo del Framework SignartFw, hemos necesitado librerias externas Java
para poder trabajar. Ellas son necesarias para poder conectar con la base de datos,
poder trabajar con Hibertate, utilizar los beans, servelts,...
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Dependencies

Dependencies

& javax.servlet : servlet-api: 2.5

("l org.springframework : spring-beans : ${org.springframework.version}

[ org.springframewerk : spring-jdbc : ${org.springframeworkoversion}

I org.springframework @ spring-web : ${org.springframework.version}

I_| org.springframewaork : spring-webmve : ${org.springframework.version}

I org.springframework : spring-orm @ ${org.springframework.version}
(| org.sifd) : sifdj-logdjld : 1.4.2
[ taglibs : standard : 1.1.2

1

[ javax.servlet: jstl:1.1.2

I mysgl: mysgl-connector-java: 51.10

[ commons-dbcp : commons-dbop : 20030825 184428
[ commons-pocl @ commons-poel @ 20030825.183949
{1 hibernate : hibernate-entitymanager : 3.4.0.GA : pom

6.5. Diseno externo de la capa de presentacion

6.5.1.Diseno de las vistas (Composite View)

Para realizar la capa de presentacion de SignartFw hemos tenido en cuenta que
debido a su l6égica de negocio y con el fin de reducir al méximo el coédigo a escribir,
necesitaremos disenar dentro de la misma pdgina parte dindmicas y partes estaticas.
Todas ellas con tecnologia JSP (Java server Pages).

Podriamos dividir la pdgina en tres partes Header, Body y Footer. Tanto el Header
como el Footer se mantendrdn estdticos, mientras que serd el body, el que se
modifique. Esta implementacién fragmentada de la capa de la vista se corresponde
con el patrén de diseno Composite view. Con ello tenemos el siguiente diseno:
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Page 1 Page 2

Template Template

Body 1

= Link to Page 2

ILUSTRACION 30 SIGNARTFW DISENO VISTAS

Para ello crearemos dos partes siempre estaticas que serdn: header.jsp, footer.jps
mientras la parte de body siempre ira modificdndose.

La manera de incluir el header y el footer serd utilizando la etiqueta jsp include.

<body>

<!-- Contenedor -->

<div id="contenedor">
<!-- Menu de Header -->
<header>

<jsp:include page="header.jsp"/>

</header>
<!-- FMenu de Header -->

<!-- Contenido -->
<div id="contenido">
<h3><spring:message code="texto_1indice"/></h3>
</div>
<!-- F Contenido -->

<!-- Footer -->
<footer>
<jsp:include page="footer.jsp"/>

</footer>
<!-- FFooter -->

</div>

<!-- F Contenedor -->

</body>

En la siguiente imagen podemos ver como quedaria el disefio de la pdgina marcando
el header, body y footer:
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Inicio Usuarios Clientes

Nombre Alias Nif Email Teléfono 1 Mas datos
Restaurante Creixell  Creixell 43434781F creixell@gmail.com 9335869852 y _ Eliminar

Universitat Oberta
Catalunya
| Adiadir nuevo cliente |

uoc 57424595G recursos@uoc.edu 987654321 ) Eliminar

ILUSTRACION 31 SIGNARTFW COMPOSITE VIEW

6.5.2.Estilo de las paginas

Para Signart Fw hemos definido una hoja de estilo concreta que hemos llamado
Signart.css. En ella se define el contenido de las capas flotantes, tablas, estilos de letra,

Incluiremos la hoja de estilo en la pdgina de la siguiente manera:

<link rel="stylesheet" href="<c:url value="/resources/static/css/signart.css" />" type="text/css"
media="screen" />

Inicio Usuarios Clientes

ILUSTRACION 32SIGNARTFW ESTILOS
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6.6. Diseno interno

En este punto pasaremos a explicar con mds detalle el diseno interno de SignartFw y
aquellos patrones J2EE que utiliza.

6.6.1.Estructura de clases de SignartFw

Como hemos comentado antes, SignartFw sigue la estructura del patrén MVC. Asi las
diferentes clases que compongan las aplicaciones con este Framework se deberdn
estructurar de la siguiente manera

- Controlador: Son todas aquellas clases Java que dirigen el frdfico de la
aplicaciéon. Se encargan de recibir la petficidon del usuario y redireccionarlo al
servicio correspondiente.

- Servicio: En este directorio se situard la I6gica de negocio de las aplicaciones.
Aqui es donde se deberian redlizar las modificaciones a realizar antes de
acceder ala base de datos.

- Dao: En este directorio se situardn aquellas clases que accedan o modifiquen
directamente la bbdd.

Podemos ver dicha estructura en las carpetas realizadas en la aplicacion de test.

4 (=5 src
4 (= main
4 = java
4 (= com
4 [= signartfw
a [= signarthpp

4 (= controller
[4] ClienteControllerjava
[] UsuarioControllerjava

4 [ dao
[3] ClienteDAQ java
[J] ClienteDACImpl.java
[J] UsuarieDAC.java
[J] UsuarioDACImpl.java

4 (= form
[J] Clientejava
[4] Usuario.java

4 = service
[4] ClienteServicejava
[4] ClienteServicelmpl java
[4] UsuarioService java
[3] UsuarioServicelmpl java

Si seguimos analizando el resto de clases necesarios para el Framework podemos ver
en el siguiente esquema como se distribuirian las aquellas librerias externas que
necesitamos para que funcione correctamente el Framework:
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& handlerMapping @ transactionManager
(F) interceptors (F) sessionFactory
& IocaleChar‘J’ge[nterceptor Y sessionFactory
() paramMame (B dataSource
(B configlocation
(B configurationClass
(F) hibernateProperties

|

@ dataSource
B driverClasshame
(F) password

@ url

(B username

@& jspViewResolver @& messageSource @ localeResolver @& propertyConfigurer
) viewClass (F) basename () defaultLocale B location

(F prefix (B defaultEncoding

) suffix

|@ context:component-scan usuarioCDntrDIlerl |@ context:component-scan cIienteServiceImle
|@ contexticomponent-scan usuarioDAOImpll |@ contexticomponent-scan clienteControllerl
|@ contexticomponent-scan usuarioServicaImpll |@ context:icomponent-scan cIienteDAOImpll

ILUSTRACION 33 SIGNARTFW LIBRERIAS

6.6.2.Archivos de configuracion

Los principales archivos para la correcta configuracion de SignartFw son xml. Son los
siguientes:

Pom.xml

Maven utiliza este fichero también llamado Project Object Model (POM) para describir
el tipo de software a construir, sus dependencias con otras clases y componentes
externos, y el orden de construccidon de los elementos. Viene con objetivos
predefinidos para realizar ciertas tareas claramente definidas, como la compilacién
del cédigo y su empaquetado. En el caso del Framework SignartFw, el archivo pom.xml
nos permitird descargar todas las clases que necesitamos para trabajar con el
Framework sin tener que anadir nuevas librerias.

web.xml

Web.xml es el fichero de configuracion que se encarga de recibir todas las peticiones
y redirigirlas a los controladores. El apartado <servlet-mapping> indica qué peticiones
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del navegador se deben redirigir a qué servlet, en concreto, para signartFw, cualquier
peticién de cualquier fichero (<url-pattern>) se redirigird al servlet signartFw.

Por ofro lado en este fichero también nos mostrard cual es el servlet central
(DispatcherSevilet) que se encarga de redlizar la redireccidon de los request.
DispatcherServiet implementa la funcionalidad descrita en el patréon de diseno de
FrontController. Este consiste en un Unico punto de entrada que redirige todas las
petiones a los controladores indicados.

También configuraremos en este punto cual serd la primera pdgina de la aplicacion.
En este caso la llamaremos serd el index.html

signartFw-serviet.xml

SigartFw nos indicard donde estdn situados los beans de la aplicacion. Si nos
cenframos en la aplicacion de test SignartApp nos encontraremos que:

- jspViewResolver nos indicard el directorio de las vistas o jsp

- messaResource nos indicard el directorio de las properties

- propertyconfigurer: Nos indicara propiedades para pode acceder a la base de
datos.

- dataSoruce: Indicaremos datos para conectarnos a la base de datos.

- sessionFactory nos indicara que vamos a utilizar Hibernate como capa de
persistencia y donde estd dicho archivo de Mapeo a la bbdd.

Hibernate.cgt.xml

Este fichero de configuracion de Hibernate nos servird para marcar el mapeo de
entidades que tenemos en la aplicacién. En nuestro caso para SigartApp Unicamente
tenemos dos: Cliente y Usuario. Si hubiera alguna mdas deberiamos indicarlo aqui.

6.6.3.Diseno de filtros (Intercepting Filter winth JQuery)

Como hemos comentado anteriormente, para validar los formularios existentes en
SignartFw utilizaremos librerias JQuery. Anadiremos asi la libreria jquery.js al framework y
de esta manera serd mucho mds sencillo marcar que campos son obligatorios en un
formulario y que mensaje queremos que aparezca en el caso que estos campos No se
completen. Ademds gracias a JQuery también podemos también marcar otras
caracteristicas a los campo:, la mdxima longitud de campo, que se un correo
electréonico valido, etc.

De esta manera podemos decir que estamos utilizando el patrdn Intercepting Filter,
siempre teniendo en cuenta que Jguery no es Java. Asi las clases Jquery incluidas en el
Framework representan un filtro que estd entre el cliente y el resto de la aplicacién
web.
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Como ejemplo, mostraremos el cédigo de cdmo podemos marcar que campos son
obligatorios y sus respectivos mensajes que queramos que aparezcan por pantalla.

<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$("#cliente").validate({

rules: {
nombre: { required: true, minlength: 2},
alias: { required: true, minlength: 2},
descripcion: { required:true, minlength: 2},
email: { required:false, email: true},
telefonol: { required: true, minlength: 2}

s

messages: {
nombre: "<spring:message code="cli.validate.nombre"/>",
alias: "<spring:message code="cli.validate.alias"/>",
descripcion: "<spring:message code="cli.validate.descripcion"/>",
email: "<spring:message code="cli.validate.email"/>",
telefonol:"<spring:message code="cli.validate.telefonol"/>"

1)
s

</script>

Usuarios Clientes

_ El nombre es un campo obligatorio
I | -lias o nombre es un campo obligatorio

Descripcion

i La descripcion del cliente es un campo obligatorio
Nif
Cif
Email
Teléfono 1 El campo teléfono es un campo obligatorio
Teléfono 2
Direccién
Poblacion
codigo Postal || NG
erar nievo cients e Sgra

ILUSTRACION 34 SIGNARTFW FILTROS

6.6.4.Diseno del controlador (Front Controller)
Los controladores en SignartFw son los directores de orquesta del patron de
presentacion. Asi en nuestro caso nos indicardn que accién esperan recibir a través de

la notacidén @requestMapping, para después realizara las acciones oportunas con la
capa de negocio y finalmente realizar el return hacia la vista que le corresponda. En el
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siguiente esquema podemos ver como el controlador recibe la peticion del Front
Controller, crea el modelo necesario y marca que modelo o vista debe retornar.

Handle
Incoming Delegate Request

Reques(

Return m

Request

Response Delegate

Rendering Create
of Response Model

Return * Render
Control Response

m Servlet Engine

(e.g. Tomcat)

ILUSTRACION 35 SIGNARTFW CONTROLADOR

6.6.5.Diseno de taglibs a fravés de View helper

Me gustaria remarcar la manera como se presenta la informacién solicitada a través
del jsp. Esta no se hace de otra manera que ayudados por el patron ViewHelper. Para
la creacion de las vista existe una clase que mediante diferentes métodos ayuda a las
JSP a crear la vista final que el cliente visualiza.

En nuestro caso hemos elegido tags lib propios de sun y de spring para realizar l6gica
sobre las vista en el momento de la visualizacion.

<k@taglib uri="http://www.springframework.org/tags" prefix="spring"%>
<H@taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core” prefix="c"%>

Por ejemplo, en el momento de saber si un listado de usuarios estd lleno o vacio
realizamos un funcién escita por sun isEmpty y para recuperar el mensaje explicativo
utilizamos el tag message:

<c:if test="${empty listaUsuarios}">

<td colspan="7"><spring:message code="usu.sin_usuarios"/></td>
</eiif>

6.7. Diccionario de clases y métodos

Para ver el todas las clases, funciones y métodos implementados en SignartFw y su
aplicaciéon de test, adjuntamos conjuntamente con el proyecto el javadoc
correspondiente: singartApp-javadoc.rar
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/. Aplicacion test SignartApp

Una vez comentado SignartFw vamos a crear una aplicacion mediante la cual
demostremos que siguiendo la estructura comentada anteriormente podemos crear
una aplicaciéon que se adapte a las necesidades de nuestra pequena empresa de
rotulacioén Signart. Por ello hemos bautizado a dicha aplicacion web SignartApp.

7.1. Funcionalidades implementadas en SignartApp

Dado que la primera carencia que hemos encontrado en dicha empresa en la falta
de ninguna aplicacion donde se gestionen los usuarios o los clientes, desarrollaremos
un primer embrién de la aplicacién de gestidén dénde los dos primeros mddulos serdn
precisamente estos:

- Mdbdulo de gestidn usuarios.
- Mobdulo de gestidn de clientes.

7.1.1. Pantalla inicial de bienvenida

Al acceder a la pdgina inicial de SignartApp nos encontraremos con una pantalla de
presentacion o indice de la aplicacion.

€ - C [ localhost:8081/signartFw/ g
i Aplicaciones & Subidonesy bajones.. ¥3 Area de Descargas  [1) 1 -Introduccién | T.. O, Curso de fotografia. ... [ Comunio 1] www.webproxy.ca %5 PRACTICAT - C2 » [J Otrosn

Inicio Usuarios Clientes

Castellano|Catala

ILUSTRACION 36 SIGNARTAPP PANTALLA BIENVENIDA

En el header de la aplicacion nos enconfraremos con 2 links destacados con sus
respectivos enlaces. Estos son los correspondientes con la web de UOC y de Signart.

Seguidamente podremos ver la botonera inicial, que nos llevard a la pantalla de Inicio,
a la gestion de usuarios y a la gestion de clientes.

En el footer encontraremos la posibilidad de cambiar el idioma de la aplicacion.
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Cabe destacar como hemos comentado en el punto Diseno de vistas, que la division
de la pdagina inicial en tres secciones: header, body y footer se corresponde con el
patrén de disesho Composite view. Recordamos el diagrama de secuencias de dicho
patron:

Compositeview ViewlManager Headerview Footerview
| [
I |
I 1:Include |

[
|
|
>|i 1.1 Include I

| 2 Include

2.1 Include

.

ILUSTRACION 37 DIAG. SECUENCIA COMPOSITE VIEW

Gracias a la utilizacidon de dicho patron obtenemos una mejoria notable en el
rendimiento de la aplicacion y reutilizamos codigo.

Recordar también, que como hemos comentado el Framework SignartFw soporta la
internacionalizacién en varios idiomas. Asi la aplicacién creada tiene dos ficheros de
properties. Uno para el castellano y otro para el cataldn (messages_es.properties,
messages_ca.properties). Podemos considerar que esta caracteristica es parte del
patron de diseno ViewHelper, ya que accedemos des de la capa de vista a una
propiedad segun el idioma marcado por el usuario.

Client ==JSP=>= Helper ValueBean Business Senvice
Wiew

[ 1 1: Request

Ll fomarto 1 1.1 Get Data

P —
=

1.2 Gel Froperty

i i
.i o
i i
i i

| I
| I
| 1
| I
l I

ILUSTRACION 38 DIAG. SECUENCIA VIEW HELPER

En la siguiente imagen mostramos los mensagjes en los dos idiomas como hemos
comentado. Si fuera necesario para la empresa Signart, realizar la versiéon en inglés,
solo deberiamos anadir un nuevo messages_en.properties.
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Pexto_indiceststa opliceritn quicre ser la presemtacién del Framebork Signarty y un punto de partids para desrrollar aplicacionss e J2EE parn Sigeart

iner Apellido
wsu.apellidu2=Segundo Apellide

nbeila ek ot e s
usu.sin_usuarios=Par el mments, no hay usuarios creados
e mmre-lerpi€] pntre gs 0 o shliptorie

elisinar-liginar

cli. listadoCLientessListadn de clisntes
JATIm——

cli.aliasmilias

<. descripcien-Oescripsiin
cli.nifllif

cli. direccioneDireccién
eli. poblacion=Pblacién
ol

cli.sin_clientes~Por. el mnento, no hay ningin sliente creads
clitituln, insertor. clismtesasfadic. nuews clients

cli.titulo, insertar. clisntesifisdic un nutva clisnte

cll. fechatreacionsFecha de creacifn
cli.validate, nomore- wn £ nosbre 15 un

enail es un canpo cbligater!
cli.validate. telefonot=iisp;£] canpo teléfon es un conpa obligatorlo
cli.titulo, insertar. clientesInsertar nuevo cliente en Signart
clinifatif

eli.eifslif

cli. titulo.sedificar. clientesrodificar cliente de signart

cli. fechaCreacion-Fecha creaciin

ILUSTRACION 39 SIGNARTAPP MESSAGES

 propes

‘texto_indice-sauesta solicacid yol ser una presentacid del Framsiork Signart § el punt de partida per desenvalupar aplicacions web J2EE per o Signart
usa. titulostodifica wsuari

rape——

usu.spelLidon-primer Copon

s pelLisisiegm Ggon

Clismteslisnts
elininar~]ininar

€ld. ListadoClientes=LListat de clisnts

Lt ol
cli.masDatos=les. dades
cld.sin clientessber el mmmat ma hi he cop client creat

cli. titulo. mdificar. clientestipdifisar nugwo cliente de Signart
cli fechatreseionslats crescid

7.1.2. Mddulo de gestion de usuarios

A fravés de la botonera y clicando sobre Usuarios accederemos a la gestion de
usuarios de Signart. Desde esta pantalla podremos observar los usuarios dados de alta
en Signart, modificarlos, darlos de baja o crear nuevos.

Definiremos por lo tanto una entintad usuario con las siguientes caracteristicas:

*Usuario [identificador interno, nombre y apellidos, perfil (1,2,3 ), correo electronico,
teléfono]
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En este mantenimiento aparecen en la pantalla inicial un listado con todos los usuarios
creados. Al acceder por primera vez a la pdgina no encontraremos ningUn usuario
dado de alta, con lo que aparecerd el mensaje de que no existen dados de alta.

Ve

€ - C | [O localhost:8081/signartFw/usu/index
o a3 i y baj; &5 Area de Descargas [ 1—Introduccién | T... © Curso defotografia. ... [#8 Comunio [ www.webproxy.ca £ PRACTICA1 - C2 »

Inicio Usuarios Clientes

Nombre Primer Apellido Segundo Apellido Telefono Perfil

Por el momento, no hay usuarios creados

Crear nuevo usuario

ILUSTRACION 40 SIGARTAPP LISTADO USUARIOS

Como hemos comentado en el diseno interno la gestidon de clases se realiza siguiendo
el patron FrontController y es desde los dos Controladores de la aplicacion
(UsuarioController y ClientreController) des de donde se gestionan las acciones a
realizar.

Client Controller Dispatcher Wiew Helper

U9 sena FReguest ! ! !
1 P

. |
p=11.1: Delegate Reaest

L 1.1.1: Foreard RE%UESt

T 2 Z2end Reguest T

===

2.1 Forward Reou

!

|
|
|
st
|
L 12 Send Request LI |
n P —
2.1 Process Requnlf‘est

I

i |
| 7

ILUSTRACION 41SIGNARTAPP FRONT CONTROLLER

Ahora nos disponemos a dar de alta un usuario en SignartApp a través del botén de
crear usuario. Aparecerd el formulario de creacidén de usuarios. Este formulario estd
controlado utilizando Jquery y los campos obligatorios son (Nombre, Apellido, Apellido,
Email, Perfil)
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€ - C | [ localhost:8081/signartFw/usu/crear_usuario.html
5% Aplicaciones &g Subidones y bajones... 5 Area deDescargas [ 1-Introduccién | T...

Nombre

Telefono
Email
Perfil

SIGNA

Inicio

Usuarios

Primer Apellido
Segundo Apellido

O, Curso de fotografia. ... [ Comunio [ www.webproxy.ca £ PRACTICAL - C2 »

I | crail es un campo obligotario

ILUSTRACION 42 SIGNARTAPP MODIFICAR USUARIO

Si cualquiera de estos campos no estd informado, las clases Jguery agregadas al
Framework Signart nos mostraran un mensaje por pantalla comunicdndonos que
informemos dicho campo obligatorio. De alguna manera podemos decir que estamos
utilizando el patrén Intercepting Filter, siempre teniendo en cuenta que Jquery no es
Java. Recordamos el diagrama de secuencia dl Intercepting Filter donde vemos que
hasta que todos los filtros obligatorios no estdn correctamente informados, no
permitimos ejecutar la accion. En este caso el alta.

Chent | |EifterManager

T
l 1: Regquest

11 Creals

.

EiterOne

EitterTwo | | EifterThree | | = Target

EitterChain

1.3 Forward reguest

1.2 Forward Re ueIsT]

1.2.1: Appiy
| Ej1 21.1: Process

1.2.2: Appiy

1.2.3: foply

1.2.21: Process

Lg]| 2.3.1: Process

2 =
|
I
I
|
!

ILUSTRACION 43 SIGANRTAPP INTERCEPTING FILTER

Podemos crear tantos usuarios como queramos, estos se irdn anadiendo a la base de
datos creada en MySqgl y serdn mostrados en la lista de la aplicacion.
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ILUSTRACION 44 SIGNARTAPP TABLA USUARIOS MYSQL

€ - C [ localhost:8081/signartFw/usu/index?lang=ca

22 Aplicaciones &%y Subidonesy bajones.. $5 Area de Descargas || 1 -Introduccién | T... E Curso de fotografia. ... n Comunio | www.webproxy.ca $ PRACTICAL-C2 »il

Usuaris

Nom Primer Cognom Segon Cognom
Xavier Garcia
Oscar Escudero
Raquel Perez
Julian Garcia
Pere Rafols
Casacuberta

Crear un nou usuari

ILUSTRACION 45 SIGARTAPP LISTA USUARIOS

Email Teléfon

xaviergarso@uoc.edu 933401101
oscar.escudero@uoc.edu 935654845

raque.perez@gmail.com 933401102
julian.garcia.sanchez@gmail.com 935645284
pere.rafols@hotmail.com 986525859
julia.casacuberta@gmail.com 916545258

Perfil
Eliminar
Eliminar
Eliminar
Eliminar
Eliminar

Eliminar

Si clicamos encima del nombre de los usuarios nos aparecerd el formulario desde
donde podremos modificar los datos del mismo. Este también tiene las mismas

validaciones JQuery que el formulario de alta.
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€ 2 C | [1 localhost:8081/signartFw/usu/modificar_view/3

2= i v baj $5 Area de D ha1- i6n | T... © Curso defotografia.... [#8 Comu

Inici Usuaris Clients

Teléfon

Email El email és un camp obligatori
Perfil

ILUSTRACION 46 SIGNARTAPP MODIFICACION USUARIOS

Si cumplimos con dichas validaciones podremos modificar el usuario y volver al listado
donde observaremos que las modificaciones se han realizado correctamente.

€« C' | [) localhost:8081/signartFw/usu/index

&% Subidones y bajones.. & Area ges (1 ion|T.. ', Curso ... [ Comunio || www.webproxy.ca & PRACTICAL-C2 »i |G

Primer Cognom Segon Cognom Email Teléfon  Perfil
Xavier Garcia Soto xaviergarso@uoc.edu 933401101 Eliminar

Escudero Sanchez oscar.escudero@uoc.edu 651520581 liminar

Julian Garcia Sanchez julian.garcia.sanchez@gmail.com 935645284

Eliminar
Elimi
Eliminar

Pere Rafols pere.rafols@hotmail.com 986525859
lia Casaci ta i julia.casacuberta@gmail.com 916545258

Crear un nou usuar

1
2
Perez De Amo raque.perez@gmail.com 933401102 2 Eliminar
1
1
1

ILUSTRACION 47 SIGARTAPP LISTADO USUARIOS MODIFICADOS

Por Ultimo a través del botdn eliminar podremos borrar los usuarios de la aplicacion
Signart. En la siguiente pantalla vemos el resultado de eliminar a Pere y a Julia.

Inici Usuaris Clients

Primer Cognom Segon Cognom Email Teléfon  Perfil
Garcia xaviergarso@uoc.edu 933401101 1 Eliminar

Escudero oscar.escudero@uoc.edu 651520581 Eliminar

2
Perez raque.perez@gmail.com 933401102 2 Eliminar
Casacuberta i julia.casacuberta@gmail.com 916545258 1

Crear un nou usuari

Eliminar

ILUSTRACION 48 SIGNARTAPP LISTADO USUARIOS ELIMINADOS
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7.1.3. Mddulo de gestion de clientes

Siguiendo el mismo patrén de los usuarios, crearemos un mantenimiento de clientes
para Signart.

La definicién del cliente en la base de datos serd similar a la siguiente:

*Cliente [Identificador, Nombre Completo, Nombre Corto o alias, Descripcion
Actividad, CIF, NIF, Email, Teléfono 1, Teléfono 2, Direccién, Poblacién, CP, Fecha
Creacion]

A fravés del botén de clientes accederemos a la gestion de los clientes. La primera
pdgina que nos encontramos es un listado de los mismos. En este caso aparece vacio,
ya que aun no tenemos ninguno dado de alta.

Inicio Usuarios Clientes

Nombre Alias i Teléfono 1 Mas datos

Por el momento, no hay ningin cliente creado

Afadir nuevo cliente

ILUSTRACION 49 LISTADO CLIENTES VACIO

A través del botdn anadimos un nuevo cliente a la aplicacion. El formulario que nos
enconframos tiene los siguientes campos obligatorios: nombre, alias y teléfono:

Inicio Usuarios Clientes

Nombre Restaurante Creixell

Alias Creixell

Re con 3 que renusva
tules

Descripcién

Nif 4£3434781F
Cif AD3A56T7E9

Email creixell@gmail_com
=

Teléfono 1 El campo teléfono es un campo obligatorio

Teléfono 2

Direccién C:// Maladeta 23 n®5

Poblacién Barcelona
Codigo Postal [EREE]

Insertar nuevo cliente en Signart

ILUSTRACION 50 SIGNARTAPP CREAR CLIENTE
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Respetado los campos obligatorios podemos insertar todos los clientes que

necesitemos.

Nombre

Restaurante Creixell ~ Creixell

Zapatos Padebi Padebi

Universitat Oberta de
Catalunya

uoc

Nif Email Teléfono 1 Mas datos

43434781F creixell@gmail.com 9335869852
9B7546471F padebi@gmail.com 933401102

424245956 recursos@uoc.edu 987654321

Eliminar
Eliminar

Eliminar

ILUSTRACION 51 SIGNARTAPP LISTADO CLIENTES

ILUSTRACION 52 SIGARTAPP LISTADO CLIENTES MYSQL

WG WHIFFACIBRIGORIAN

@WW 10 BELECT * FROM signertab.cliente;

i[]!!l[llm!mm

1 emniiegs

& sand St Vit | ¢ n

e e 5 e 3 e T

N ¢ S — N s s
Heuic V|1 Fenmblad [ Fesmbonlmstoswmeschunk  KBSE MUTF coGpeon HEEED T eabis B
I st 1 s P T Tt o vl o o SES251 ST pulon S 0 gl
bsevles QT Y S T . Q5 msBucsd SRD1 i Thian
iz [mm m @ m m m m @ m

CHus I

4 Adiats

v sty .

e

Si clicamos en la lupa o en el nombre, alias o Nif, accederemos al detalle creado, e
incluso vemos la fecha en la cual se creé dicho cliente. Des de aqui podemos

modificar los datos del cliente.

S57THZASH5G

recursos @@ uoe _edu

ILUSTRACION 53 SIGNARTAPP MODIFICAR CLIENTE

Finalmente, también podemos eliminar cliente, a través de la acciéon eliminar. En la
siguiente pantalla podemos ver como se ha eliminado Padebi del listado anterior.
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Inicio Usuarios Clientes

Nombre Nif Email Teléfono 1
Restaurante Creixell Creixell 43434TF781F creixell@gmail _com 9335869852 Eliminar

Eliminar

Uni itat Obert:
Ee— = uoc 574245956 recursos@uoc.edu 987654321
Catalunya

| Adadir nuevo cliente |

ILUSTRACION 54 SIGNARTAPP LISTADO CLIENTES ELIMINADOS
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/.2.

Diagrama de clases o UML

Xavier Garcia Soto

La mejor manera de mostrar las clases implementadas y sus relaciones entre ellas es
realizando su respectivo diagrama de clases. Tener definido correctamente el
diagrama de clases es la base para elaborar la arquitectura MVC. Presentaremos dos

diagramas de clases.

7.2.1.

Diagrama de clases SignartApp

Podriamos decir que el siguiente es diagrama de clases Unicamente de la aplicaciéon
SignartApp. En él, solo se muestran las clases Java propias de la aplicacion. Como
podemos observar las entidades Cliente y usuarios en si no dependen de ofras clases.
Mientras que el resto: Controller, Services, DAO fienen relacion entre ellas.

cinterfaces
UsuarioService 1

%3 listarUsuario ( ) : Usuario usuarioService

<23 consultarUsuario (id : Integer) : Usuario
¢%; eliminarUsuario (id : Integer)

{3} insertarUsuario (usuario : Usuario)

£33 modificarUsuario (usuario : Usuario)

A

anterfaces
ClienteService 1

{2 listarCliente( ) : Cliente clienteService

%} consultarCliente (id : Integer) : Cliente
¢} eliminarCliente (id : Integer)

{# insertarCliente ( cliente : Cliente)

{23 modificarCliente (cliente: Cliente)

Cliente

Usuario
4id:Integer «.» 3id:Integer «.»
3 nombre: String «..» 3 nombre: String .»
3 alias: String «..x 3 apellidol : String «...»
3 descripcion: String «...» 3 apellido2: String «.»
3cif :String «..>  idperfil: String «..»
3 nif : String .. 5 email: String

55 email : String «...» 3 telefono: String «...»
S telefonol : String «...»

3 telefono2: String «.»

3 direccion: String «.»

3 poblacion: String «..»
$.cpiString «..»

3 fechaCreacion: Date «...»

UsuarioController
jindice(): String «..»
3 indicel() : String «..»
53 deleteContact (usuariold : Integer) : String «..»
2 listarUsuarios (map : Map) : String «..»
crearUsuario (map : Map) : String «..» ¥

sinterfaces
UsuarioDAO

3 listarUsuario () : Usuario

5 consultarUsuario (id : Integer) : Usuario

3 eliminarUsuario (id : Integer)
sertarUsuario (usuario : Usuario)
23 modificarUsuario (usuario : Usuario)

sertarUsuario (usuario : Usuario, result : BindingResult) : String «..»
 modificarUsuario_view (usuariold : Integer, map : Map) : String «...»

1
modificarUsuario (usuario : Usuario, result : BindingResult) : String «...»
B
UsuarioServicelmpl
53 listarUsuario () : Usuario .

1

usuarioDAO

 consultarUsuario (id : Integer) : Usuario «..»

23 eliminarUsuario (id : Integer) «..»

{3 insertarUsuario ( usuario : Usuario) «.»

3 modificarUsuario (usuario : Usuario) «..»

ClienteController

¢ deleteCliente (clienteld : Integer) : String «.»
3 listarClientes (map : Map) : String c..»
; crearCliente (map : Map) : String «...»

0
|

UsuarioDAOImpl
sessionFactory: SessionFactory «...»

53 listarUsuario () : Usuario [

%}, consultarUsuario (id : Integer) : Usuario [}
33 eliminarUsuario (id : Integer) [

33 insertarUsuario (usuario : Usuario) [

% medificarUsuario (usuario : Usuario) [

«interfaces
ClienteDAO
3 listarCliente () : Cliente
3 consultarCliente (id : Integer) : Cliente
¢ eliminarCliente (id : Integer)
&y insertarCliente (cliente : Cliente)
3 modificarCliente ( cliente: Cliente)

(3 insertarCliente (cliente : Cliente, result: BindingResult) : String «...» >
23 modificarCliente_view (clienteld : Integer, map : Map) : String «...»
%3 modificarCliente (cliente : Cliente, result : BindingResult) : String «..» 1
|
ClienteServicelmpl

{3 listarCliente () : Cliente«...»

1
clienteDAO

{%} consultarCliente (id : Integer) : Cliente «...»

23 eliminarCliente (id : Integer) «..»
s insertarCliente (cliente: Cliente) «..»

{2 modificarCliente (cliente : Cliente) «...»

ILUSTRACION 55 SINGARTAPP UML CLASES
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/.2.2. Diagrama de clases UML Completo

En el siguiente diagrama de clases queremos mostrar como seria el diagrama mads
completo, incluyendo el framework Signart y sus clases de dependencias.

ILUSTRACION 56 SIGANRTFW UML CLASES CON DEPENDENCIAS
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/.3. Diagrama caso de usos de SignartApp

El diagrama de casos de uso es una simplificacién de la operativa que enconframos
en una aplicacién. Representa como un cliente opera con todo el sistema. En el caso
de SignartApp el diagrama seria el siguiente.

NS

/.

A\

Zestion usuarios

Listado usuarios

Modificar usuario

Eliminar usuario

/]
/)]

/

Sestion clientes

Listado clientes

Altaclients
Modificar cliente

Eliminar cliente

Agnartipe

ILUSTRACION 57 SIGNARTAPP CASO DE USO
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8. Guia de instalacion

Esta es una guia para instalar el SingartFw vy la aplicacion de test SignartApp.

8.1.  Creacion de la base de datos para SignartApp

Lo primero de todo serd crear una base de datos para la aplicacién de test del
FrameWork de SignartApp. Para ello hemos utilizado MySQL. En mi caso he utilizado el
siguiente software gratuito.

e MySQL Worbech 6.0: Framework de base de datos para desarrollo Local
¢ Mysql-connector-java-5.1.12: Conector base de datos MySql

Una vez tenemos el entorno de la base de datos instalada lanzamos el script con las sall
que crean la tablas que utilizaremos en SignartApp. Encontrareis el fichero en el
directorio: signartApp\src\main\resources

-- Crear Esquema:

CREATE SCHEMA ‘signartdb’;

-- Creacion Tabla Usuario:

CREATE TABLE ‘signartdb™. usuario™ (
“id” INT NOT NULL,
‘nombre” VARCHAR(20) NULL,
“apellidol’ VARCHAR(20) NULL,
“apellido2® VARCHAR(20) NULL,
“idperfil’ VARCHAR(1) NULL,
“email’ VARCHAR(45) NULL,
“telefono” VARCHAR(20) NULL,
PRIMARY KEY (id"),
INDEX ‘ind_id" (‘id" ASC));

-- Creacion Tabla Clientes:

CREATE TABLE ‘signartdb™. cliente” (
“id” INT NOT NULL,
‘nombre” VARCHAR(45) NULL,
“alias” VARCHAR(15) NULL,
“descripcion” VARCHAR(120) NULL,

"CIF" VARCHAR(15) NULL,
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"NIF® VARCHAR(15) NULL,
‘email’ VARCHAR(45) NULL,
“telefonol” VARCHAR(20) NULL,
“telefono2” VARCHAR(20) NULL,
“direccion” VARCHAR(45) NULL,
“poblacion” VARCHAR(15) NULL,
‘cp” VARCHAR(10) NULL,
“fechacreacion” DATETIME NULL,
PRIMARY KEY (id"),
INDEX "ind_cliente” ('id” ASC),
INDEX ‘ind_cliente_nom" ("nombre” ASC),
INDEX ‘ind_cliente_alias™ (‘alias™ ASC),
INDEX "ind_cliente_poblacion® ("poblacion” ASC));
-- |d de usuario:
ALTER TABLE ‘signartdb™. usuario®
CHANGE COLUMN "id" "id” INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT ;
-- Id de cliente:
ALTER TABLE signartdb’. cliente’
CHANGE COLUMN "id" "id” INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT ;

8.2.  Creacion de carpetas de trabagjo

Crearemos en la raiz de nuestro equipo la carpeta SignartApp y dentro de la misma
crearemos las siguientes 4 carpetas: workSpace, Maven, Tomcat7 y Eclipse. En la
imagen aparece también una carpeta de doc, donde he ido dejando ofros
documentos, pero esta carpeta no es necesaria para la correcta instalacion del
entorno de trabagjo.

S 2 2 e
SO

. v Computer » PCCOE(C:) » signartFw »
Organize « = Open Include in library - Share with Burn Mew folder 4=

Search signartfw

-

1,_‘ signartFw Marme

\y doc
L doc

. eclipse =
. eclipse

. maven

.. maven
. tomcat?
. workSpace [

. sol9

. tomcat?

. workSpace

ILUSTRACION 58 INSTALACION CARPETAS

8.3. Descargar entorno desarrollo
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En este paso descargaremos el entorno de frabajo con el cual seremos capaces de
desarrollar en nuestro FrameWork de trabajo J2EE para SignartApp. Necesitaremos
Spring FrameWork, Tomcat, Maven y como no el proyecto SigartApp.

Eclipse o Spring Framework: Es un software especialmente preparado para desarrollar
aplicaciones J2EE. En concreto yo he utilizado la Ultima version que habia publicada
en Noviembre 2014 (spring-tool-suite-3.6.2.RELEASE-€4.4.1-win32-x86_64), la cual si no
recuerdo mal, ya viene con el plugin de Maven. El software se puede descargar de la
pdagina: http://spring.io/tools/sts

Una vez descargado el zip, lo descomprimimos en la carpeta /signartApp/Eclipse y
creamos un acceso directo en nuestro escritorio, para térnelo a mano:

» Computer » PC COE(C:) » signartFw » eclipse » sts-bundle » sts-3.6.2.RELEASE »

Organize ¥~ Include in library - Share with Burn New folder g
| Program Files - Name - Date modified

i Program Files (i#06) | META-INF 09/10/2014 7:21 P

.. ProgrambData . p2 24,/11/2014 13:06 3

I proxys | plugins 03/12/2014 9:47 P

i prueba | readme 09/10/2014 7:21 P

i

Quarantine

|| .eclipseproduct 09/10/2(

signartFw | artifacts.xml 03/12/20 J
4 doc L =7 eclipsec.exe 09/10 ;
| eclipse [ £ epl-v10.html 13/08 '
. maven |£ £ license.txt 09/10/2014 6:17 ]
.. tomcat? ‘7 £ notice.html 13/08/2014 9:06 i
. workSpace || open_source_licenses.txt 09,/10/2014 6:17

L. sol9 | & STS.exe I 09/10/2014 7:12

ILUSTRACION 59 INSTALACION STS

Tomcat 7: Ahora vamos a por el servidor de aplicaciones. Nos servird con un Apache
Tomcat 7. Es gratuito y lo podréis encontrar en http://tomcat.apache.org/download-
70.cdi. En concreto he utilizado la version 7. La cual he descargado y descomprimido
en la carpeta /signartApp/tomcat?.

- =
@g E’ » Computer » PC COE (C:) » signartFw F tomcat? b i = [ I| Search tomcoats
Organize - Include in library ~ Share with ~ Burn New folder == ~ B 4
& MSOCache o MName Drate modified Type
| oracle
| backup 24/11/2014 13:19 File folder
| PerfLogs : .
| bin 24/11/2014 13:13 File folder
. PeointBase
. conf 10/12/2014 17:44 File folder
. Program Files i h
L lib 24/11/2014 13:13 File folder
. Program Files (:86)
| logs 28/12/2014 12:05 File folder
| ProgramData
| temp 28/12/2014 12:05 File folder
| prosxys .
” | webapps 24/11/2014 13:13 File folder
| prueba On
. . work 24/11/2014 12:19 File folder
4 Quarantine
| wipwebapps 02/12/2014 18:05 File folder
. signartFw -
% = ] LICEMSE 03/11/2014 11:43 File
| doc
‘ 1 noTICE 03/11/2014 11:43 File
| eclipse .
| ] RELEASE-NOTES 03/11/2014 11:43 File
| mawven
L | RUMNMING .t 02/11/2014 11:42 Text Documen It
. tomcat?

. werkSpace

ILUSTRACION 60 INSTALACION TOMCAT7

Maven: Esta es una herramienta de Apache que nos facilita la construccidon de
Aplicaciones en Java. La descargaremos de http://maven.apache.org/download.cqgi.

La versidn que he utilizado es la apache-maven-3.2.3-bin y como no podia ser de otra
manera la he descomprimido es su correspondiente carpeta.
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g@v .. v Computer » PCCOE(C) » signartFw » maven » - |+ [} Search maven

Organize » g Open = Burn New folder

=

8. M50Cache i Name Date modified Type Size
. oracle - .
. .. apache-maven-3.23 11/08/2014 14:59 File folder
) PerfLogs
oot Bg | B apache-maven-3.23-binip 24/11/20181247  Archivo WinRAR Z... 1771 KB
. PointBase

)
)

)

|\ Program Files

|\ Program Files (x86)

|\ ProgramData

1) proxys

. prueba Jall
. Quarantine

]

. signartFw

m

J doc
. eclipse
. maven

. tomcat?

. workSpace
ILUSTRACION 61 INSTALACION MAVEN

SignartApp: Lo Ultimo que necesitamos es descargar la propia aplicacion de test. Ella
viene comprimida y la deberiamos descomprimir en el directorio
C:\signartFw\workSpace

= . =
3@' .. » Computer » PCCOE(C:) » signartFw » workSpace » -

Search workSpace

Organize + Include in library » Share with + Burn New folder
e
I+ Quarantine * Mame Date modified Type Size
. signartFw
' gd . .metadata 11/12/2014 17:43 File folder
= ch I Servers 24/11/201413:13 File folder
= . signartipp 19/12/2014 21:28 File folder
| maven
. paL Q signartipp.rar 19/12/2014 21:57 Archive WinRAR 192 KB
.. tomcat? Lo
. workSpace

ILUSTRACION 62 INSTALACION SIGNARTAPP

8.4.  Algunas configuraciones adicionales

MAVEN:

- En la variable de sistema PATH hemos de incluir referencia al Maven. Para ello
copiamos la ruta donde la hemos instalado en el PATH. Para nosoftros,
C:\signartFw\maven\apache-maven-3.2.3\bin. Podemos comprobar que
Maven funciona correctamente a traves de linea de comandes: Ejemplo linea
de comandos Windows 7: cmd -> mvn —version y nos aparece que version de
maven tenemos instalada. Sino nos aperece es que tenmos algun problema
con el path
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Bl Administrator: Clwindowshsystem32icmd.exe Iilﬂl!

Microsoft Windows [Uersion 6.1.766811
Copyright (c? ZB8? Microszoft Corporation. All rights reserved.

C:wlUzersswgarciaxamun —version

gpaghaagauen 3.2.3 <33f8c3eld2Vciddde??d3cdebad2b5hailedfdf4; 2014-B8—11T22:59
+@2 -

Maven home: G:iszignartFuwwsmavensapache—maven—3.2.3%hin>..

Java version: 1.6.0_45, vendor: Sun Microsystems Inc.

Java home: C:“\Program Filesz“Java“jreb

Default locale: es_ES,. platform encoding: Cpl252

0% name: "windows ?". version: “6.1", arch: "amdt4", family: "windows"

C:wlUzerswgarciaxar

ILUSTRACION 63 INSTALACION CONFIGURACION MAVEN

Eclipse o Spring FrameWork:

- Marcamos como WorkSpace el directorio que hemos creado
C:\signartFw\workSpace.

- Marcamos el directorio de la instalaciéon de Maven en el SpringFramework. Para
ello desde la opcidn
Windows -> Preferences -> Maven -> Installations. Seleccionamos la version de
maven C:\signartFw\maven\apache-maven-3.2.3

Preferences

type filter text Installations = -
- General
- Ant FE—
Aspect] Compiler MName Details Add...
- Atlassian Connector EMBEDDED 3.21/1.5.0.20140605-2032
- Data Management ORKSPACE & aOT

Select the installation used to launch Mawven:

- Help & apache-rmaven-3.2.3 ChsignartFwhmaveniapache-maven-3.2.3 3.2.3
. Install/Update

- Java

-+ Jawva EE

- Jawva Persistence

- JavaScript

1DT Weaving

a Mawven
Archetypes
Discowveny
Errars/\Warnings

m

Installations

Jawa EE Integration
Lifecycle Mappings
Templates

User Interface

User Settings

ILUSTRACION 64 INSTALACION STS MAVEN

- Creamos el servidor Tomcat 7 en el SpringFramework a través del botén derecho
de la pestana de servers (sino aparece agregarla a través de Windows —Show
Views -> Other -> Server), new server. En el aparfado de configuracion del
mismo podemos indicarle el directorio donde hemos instalado Tomcat. En
nuestro caso:
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C:\signartFw\tomcat7

7= New Server . E. . = P
Dafinae a New Sarvar =
Choose the type of server to create
Bawn
Select the server type:
type filter text
EH Tor -

[EL Tomncatv7.0 Server at localhost [Stopped] Publishas and runs JZEE and Javs EE Wab projacts and sarvar configurations o » local

E Tor ¥ .
“  Tomecal £ i3
H Tomes .
1*] Problars @ Javadoc (@), Declarstion 4 Search ) Console = Progress | ¥ Servers 5= 8 * -
Tom

Tomecat v7.0 Server at localhost (2)

] e =] Add..

|| @ B | I e w— — [ Cancer ]

ILUSTRACION 65 INSTALACION TOMCAT7 ARRANQUE

Tomcat7: Una vez instalado Tomcat lo podemos arrancar. A fravés de la consola
del propio SpringFramework podemos observar si hubiera algun tipo de error. Por
otra parte si queremos acceder a la consola del Tomcat deberiamos primero
modificar el fichero de configuracion usuarios de tomcat
C:\signartFw\tomcat7\conf\ tomcat-users.xml y escribir un usuario y password
de la siguiente manera:

<tomcat-users>

<role rolename="manager"/>

<role rolename="admin"/>

<role rolename="manager-gui"/>

<user username="admin" password="admin" roles="admin,manager.manager-gui'/>
</tomcaft-users>

Una vez modificado, arrancamos servidor y podemos acceder a la consola de tomcat
a fravés de la siguiente direccion http://localhost:8081/. A la aplicaciones instaladas en
nuestro local a través del enlace de Manager App o bien:
http://localhost:8081/manager/html con el usuario y password que hemos indicado.



http://localhost:8081/
http://localhost:8081/manager/html
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@ Sign@rt FrameWork x ' #] Campus 5.0 - UOC x @ Apache Tomcat/7.0.57 x
«>c(0 wesS
iii Aplicaciones [ BEA Console PRE-s.. ['] BEA ConsolePRO-.. ['] BEA ConsoleLOC- ... w Jira & TheNew York Time.. [ ETIME - Guardias (] Estser » [ Otros marcz
Home Documentation Configuration Examples Wiki Mailing Lists Find Help
Apache Tomcat/7.0.57 Wpache Software Foundation
http://www.apache.org/

If you're seeing this, you've successfully installed Tomcat. Congratulations!

™  Recommended Reading:

Server Status
Security Considerations HOW-TO

Manager App
Manager Application HOW-TO

Clustering/Session Replication HOW-TO Host Manager
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En el menU Manager App deberiamos ver las aplicaciones desplegadas. En esta
imagen ya nos aparece la imagen de SignArtApp. En el punto siguiente la
importaremos desde Spring Framework pero para desplegar una aplicacion J2EE en
Tomcat 7 solo es necesario indicarlo el directorio base de la misma.

@ Apache W
Software Foundation

http://www.apache.org/

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

[Mensaje: [o= |
Listar Aplicaciones Avuda HTML de Gastor Avuda de Gestor Estado de Servidor
Trayectoria [Version Nombre a Mostrar Fjocutindose. Sesiones. Comandas
Arrancar | Parar | | Recargar | | Replegar |
! Ninguno eapscificads Welcome 1o Tomeat e [ & rter 3 0 -
xpitar sesiones | sin trabajar = min
Amancar | Parar | Recargar | Replegar
B [ — " ¢ Expirar :nmsJ ‘wn |mlz 0 : minutos
Arancar | Parar | | Recargar | | Replegar
lexamples Ninguno especificade Serviet and JSP Examples e 2 —= prrw—— pp
xpirar sesiones | sin rabajar min
Amancar | Parar || Recargar || Replegar
thost-manager Ninguno especificado Tomcat Host Manager Application e I e - =y -
Arrancar_Parr_Recargar Repiegar
imanager Ninguns especificads Tomeat Manager Application e 1 [ properoney— p——
Arancar | Pars || Recargar | Replegar
Ninguno especificado signAnFu e o
] | Expirar sesiones | sin rabajar 2 30 minutos
Desplegar directorio o archivo WAR localizado en servidor
Trayectona de Contexta (apeional
URL de archivo de Configuracisn XML
[ URL de WAR o Directosio: I
| Despiegar |
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8.5. Importamos el proyecto SignartApp

Una vez tenemos el entorno de instalacion listo, solo nos faltard abrir la aplicacién. Para
ello a través del SpringFrameWork debemos importar la misma como un proyecto
Maven. Esto se realiza mediante la siguiente opcidon File -> Import -> Maven -> Existing
Maven projects.

T R

Select

E‘u ]
Import Existing Maven Projects

Select an import source:

a (= Maven -
f__I; Check cut Maven Projects from SCM
ﬁ Existing Maven Projects
I,j Install or deploy an artifact to a Maven repository
T::L Materialize Maven Projects from SCM
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Y seleccionando la carpeta donde hemos descomprimido SignartApp. Para nuestro
caso: C:\signartFw\workSpace\signartApp

C,].rrw‘lMavenPﬂ:jecls Lglﬂg

Mawven Projects

Select Mawen projects

Root Directory:  ChsignartFPuwiworkSpaceisignartipp - E Browse... ;
Projects:

Spomuaaml comusignartfuessignartFwelowar Select All
Select Tree
Deselect Tree

Add projectis) to working set

| signartFw -

b Adwanced
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Una vez desplegado el proyecto, y aunque ya deberia haberse realizado
automdticamente, debericmos Updatear el proyecto con Maven para asegurarnos
que tenga todas las herramientas instaladas. Esto se realiza a través de botén derecho
encima del proyecto y clickando: SignartApp -> Maven -> Update Project

& Servers T T " xsirschemalocation="http://maven. apache.org/PoM/4.8.6 http://m
. = <modelVersion>4.@.8</modelVersion>
4 [EF signartinn om. signartfw</groupld>
> sett Mew * [dssignartFw</artifactIds
4 stc Go Into swar</packaging>
. B </version>
d Open in New Window artFw Maven Webapp</names
“8 //maven.apache.org</urls
2 Copy tion></description>
[ Paste
gins>
¥ Delete <plugin>
Move... <artifactId>maven-war-plugin</artifactid>
R <version>2.@.1</version>
ename. </plugin>
R ro— uginsx
i Export.. ncies>
ncy>
| Refresh Id>javax.servlet</groupld>
actIds>servlet-api</artifactIds>
Bt oreal on>2.5</version>
Close Unrelated Projects ency>
ncy>
Validate Idrorg.springframework</groupTds
Show in Rermote Systems view actIdsspring-beans</artifactId>
¥ on>${org.springframework.version}</version>
Profile As v Bencys
Debug A: v Ency>
EEZe Td>org.springframework</groupTds
Run As v FactId>spring-jdbe</artifactId>
> i Team , lon>${org.springframework.version}</versions
st ency>
Compare With [ 14
Restore from Local History... Id>org.springframework</groupld>
Maven » Add Dependency
Java EE Tools » Add Plugin
Configure | % New Maven Module Project
v boress 44 s
Source Download JavaDoc
»
Spring Tools Download Sources
Properties I % Update Project... Alt+F5 l
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Una vez finalizado este paso ya tenemos la aplicacion Signart preparada para
ejecutarse. Podemos ver y desplegar todo el cédigo de la aplicacion.

[l Package Explorer | %a. Mavigator 3 2 | = CEE - e

~ signartapp
- e cantroller

SDACH java
SDAOTmpljava

5 index.jsp
[ idbec.properties
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8.6.  Arrancando SignartApp

Ahora solo nos falta arrancar la aplicacién de test. Para ello deberemos arrancar
tomcat desde el propio SpringFramework clicando encima del servidor y Restart server.

<url>http://maven.apache.org<{/url>
<description></description>
= <build>
=1 <plugins>
= <plugin>
<artifactId>maven-war-plugine</artifactTds
<version>2.@.1, r<inn
</plugin> New 4
</plugins>
</build> SEE =
= <dependencies> Show In Alt+Shift-W »
= <dependency>
<groupld>javax.servlet</ Copy Ctrl+C
cartifactid>servlet-spic Paste CrleV
<version>2.5</version>
= </dependency> 3 Delete Delete
= <dependency> . R =3
<groupldrorg.springframe)
<art1fact1d >Spr1ng:bsans 5 R it in Debug Ctrl+ Alts D
<version>${org.springfr;
</dependency> &2 Restart Ctrl+ Alt+R |
- <dependency> . 5" Restart in Profile
<groupldrorg.springframe
<artifactId>spring-jdbc< Stop Ctrl+Alt+5
<version>${org.springfral B0 Publish Ctrle AltsP
</dependency>
= <dependency> Clean...
<groupldsorg.springframe
<artifactTd>spring-webc/| [ir Add and Remove.. -
L Meonitering v v
Overview | Dependencies | Dependency Hiera _
Clean Tomcat Work Directory...
|#] Problems @ Javadoc [&, Declarastion Browse Deployment Location... debug ®g Breakpoints
Properties Alt+Enter ¥ 0
- | [, Tomeat v7.0 Server at localhost [Debuggrmg;
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Una vez arrancado deberiamos acceder a la aplicacion de pruebas mediante el
siguiente enlace: http://localhost:8081/signartFw/

i @ Sign@rt FrameWork

U -l ocalhost:8081 /signartFw, %P s

it Aplicaciones | BEA Console PRE-s.. [7] BEAConsolePRO-.. [%) BEAConsolelOC-.. ¥ Jira & TheNewYorkTime.. [9 ETIME-Guardias (] Estser » (] Otrosm

Inicio Usuarios Clientes

ILUSTRACION 73 INSTALACION WELCOME SIGNARTAPP

PG.76



http://localhost:8081/signartFw/

Framework J2EE Capa de presentacion Xavier Garcia Soto

?.Conclusiones y mejoras

En el presente proyecto presentado he buscado varios objetivos, por un parte realizar
una tarea de investigacion inicial sobre los patrones Java de la capa de presentacion
y por ofra revisar los principales Frameworks Java existentes en la actualidad.

Posteriormente y gracias a la investigacion previa con los patrones de la capa de
presentacion J2EE, he creado un nuevo Framework de presentacion para poder
desarrollar aplicaciones web con cardcter empresarial. Este Framework de capa de
presentacion es la suma de varias tecnologias encontradas, que pasan desde el
Jguery para validar formularios, los estilos css para seguir una linea de diseno, taglibs
para formularios y botoneras , o hibernate para presentar facilmente los datos .

Finalmente, he implementado una aplicacién de pruebas con el fin de que sea el
punto de partida de una aplicacién de gestibn de una pequena empresa de
rotulacién que actualmente tengo en mi entorno familiar.

La verdad es que ha supuesto para mi todo un reto realizar el conjunto de tareas en un
breve periodo de tiempo. Pero la idea de estudiar y crear un nuevo Framework de
presentacion partiendo des de cero y redlizar una aplicacidén para demostrar su
funcionamiento ha supuesto para mi un atractivo reto.

El reto en mi caso continla ya que me gustaria mejorar algunos aspectos de dicho
framework y anadir mds funcionalidades que sean Utiles para la pequena empresa.
Gestion de presupuestos y facturas serd el siguiente reto, intentando también digitalizar
y clasificar estos documentos actualmente en papel en la base de datos.
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10. Glosario

Apache Software Foundation: Fundacion sin dnimo de lucro creada para apoyar los
proyectos Apache, incluyendo el popular servidor HTTP Apache.

Core J2EE Patterns: Un pafron describe, con algun nivel de abstraccion, una solucion
experta a un problema. Normalmente, un patron estd documentado en forma de una
plantilla.

Framework: Conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar
un fipo de problemdtica particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver
nuevos problemas de indole similar.

JavaBean: modelo de componentes creado por Sun Microsystems para la
construccion de aplicaciones en Java.

Se usan para encapsular varios objetos en un Unico objeto (la vaina o Bean en inglés),
para hacer uso de un solo objeto en lugar de varios mds simples.

JDBC: Java Database Connectivity, mds conocida por sus siglas JDBC, es una API que
permite la ejecucion de operaciones sobre bases de datos desde el lenguaje de
programacion Java, independientemente del sistema operativo donde se ejecute o
de la base de datos a la cual se accede, utilizando el dialecto SQL del modelo de
base de datos que se utilice.

J2EE: Java Platform, Enterprise Edition o Java EE, es una plataforma de programacion—
parte de la Plataforma Java—para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones en
el lenguaje de programacién Java.

JSP: Tecnologia que ayuda a los desarrolladores de software a crear pdginas web
dindmicas basadas en HTML, XML, entre ofros tipos de documentos. JSP usa el lenguaje
de programacién Java.

MVC: Acronimo para Modelo-Vista-Controlador, patrén de arquitectura en ingenieria
de software. En una aplicacién compleja que presenta una gran cantidad de datos all
usuario, es deseable separar los datos (Modelo) y los problemas de la interfaz de
usuario (Vista), de tal manera que los cambios en la interfaz no afecten el manejo de
los datos, y que los datos puedan ser organizados sin cambiar la interfaz de usuario.

SQL: El lenguaje de consulta estructurado o SQL es un lenguaje declarativo de acceso
a bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones
en ellas.

Taglib: Libreria de clases java que realizan una ampliacién de las etiquetas posibles de
html. Podriaomos llamar con unas etiquetas -tags- especiales a las clases java que
hemos hecho en nuestra libreria.
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Tomcat: Funciona como un contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto
Jakarta en la Apache Software Foundation. Tomcat implementa las especificaciones
de los servlets y de JavaServer Pages (JSP) de Oracle Corporation (aunque creado por
Sun Microsystems).

UML: Lenguagje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mds conocido y
utilizado en la actualidad; estd respaldado por el OMG (Object Management Group).

XML: Lenguaje de marcas extensible, es un metalenguaje extensible, de etiquetas,
desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Permite la compatibilidad
entre sistemas, permitiendo compartir informacién de una manera segura, fiable y
facil.
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