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Descripcio general del projecte

Avui en dia, ja sigui pel ritme de vida que portem, pel context econdmic actual, o simplement
per desconfianca, hem perdut la costum que tenien els nostres antecessors (avis o besavis) de
relacionar-nos i conéixer als nostres veins i la gent que ens envolta.

Les relacions socials s’estan estenent en el mén tecnologic perd sén, habitualment, d'un
ambit global o extens.

Per altra banda, les empreses i fabricants de productes al consum, cada vegada estan més
interessades en conéixer costums i habits de les persones per poder oferir vendes dirigides
(conegut com profiling).

Aquesta aplicacié pretén ser el punt de partida per generar una xarxa de coneixement de
I'entorn immediat, circumscrit al veinat o barri de residéencia dels usuaris.

Com a repte (a més a més del propi tecnologic), també sorgeix I'adaptacié de la Llei Organica
de Proteccié de Dades, en quant aquesta informacié (tot i ser proporcionada per tercers,
segons l'arquitectura i persisténcia, podria ser necessaria informar a I'Agéncia de Proteccié de

Dadesii als propis usuaris).



Objectius d’'aprenentatge

Objectiu general

L'objectiu general és aprendre a desenvolupar una aplicacio, el maxim de transportable
possible (entre diferents plataformes), tot i que s’orienta principalment a sistemes Android,
emprant eines de tecnologia web estandard (com HTML5, CSS3 i JavaScript).

El projecte consisteix en poder fer una aplicaci6 mobil hibrida, amb una carrega de dades al
servidor, i una mica de carrega d’informacié als dispositius (basicament la capa de presentacié
i un identificador de registre per anar sol-licitant informacié al servidor). La transmissié de
missatges s'efectuara mitjancant |'especificacié RESTful.

Amb aquesta metodologia, el que es vol obtenir és:

a) Feruna aplicacio que pugui funcionar tot i no tenir connexié de dades
s

b) Permetre als usuaris desar de manera local informacio “en itinere”

¢) Tenir una aplicacié amb un bon rendiment.

Objectius principals
Com a objectius principals del projectes es plantegen:

- Creaci6 d'una aplicacié responsive (adaptable a diferents mides i models de pantalla,
que conservi bon aspecte)

- La creacié d'una aplicacié mitjancant REST per a realitzar els CRUD’s necessaris
(entitats detectades en un primer analisi: usuaris, persones, actes, i objectes). La
intencio inicial és implementacié mitjancant base de dades (probablement MongoDb)

- Desenvolupar l'aplicacié per tal que la transmissié de missatges la faci encapsulant en
JSON i emprant JSSS, com JQueryMobile.js i Node.js

- Intentar incrustar aquesta Smart Client App en una Hybrid App o bé en una SPA

(Single Page Access)



Planificacio

Temporitzacio del projecte
La temporitzacié esta marcada per, basicament quatre fites:

- Lliurament PAC1
- Lliurament PAC2
- Lliurament PAC3

- Lliurament final i Debat Virtual (si s'escau)

Calendari

El calendari previst és el segiient:

Data Prevista Data Prevista
Definicié del Projecte 30/09/14 Implementacio 27/11/14
Concepci6 de la idea Desenvolupament aplicacié (RESTful)
Proposta projecte Desenvolupament interficies grafiques
Definici6 d'histories d'usuari Desenvolupament interficies Web
Pla de treball Integracié aplicacié
Lliurament PAC1 Actualitzacié memoria
Analisi i disseny 30/10/14 Lliurament PAC3
Analisi d'objectes Proves i instal-lacio 22/12/14
Selecci6 tecnologies Validacié
Seleccié BD Control d'errors
Definicié model de dades Prova a entorn real
Definicié GUI Creacié documentaci6
Actualitzacié6 memoria Actualitzacié memoria
Lliurament PAC2 Memoria i lliurament final 27/12/14

Actualitzacio final memoria

Lliurament final



Diagrama de Gantt
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Histories d’'usuari

Les histories d’usuari les usarem com a marc de desenvolupament de I'aplicacid, per mostrar

la seva funcionalitat i per conéixer I'estat aproximat de finalitzacié de I'aplicacié.

Es detalla per a cada historia de treball un primer esb6s de les pantalles a emprar i una

aproximacié de carrega de feina (entre paréntesi la carrega si es decideix afegir funcionalitats

addicionals).

Registre: El primer pas per a l'aplicacio és registrar-se per poder tenir accés a veure,
crear, modificar i eliminar entitats (persones, objectes i actes)

Autenticacio: Una vegada l'usuari esta registrat al sistema, és necessari que
s‘autentiqui per poder accedir a l'aplicacié, veure les entitats, i poder crear-ne de
noves o editar les existents. Una vegada autenticat, té accés a I'aplicacid.

Alta Persona: Donat que es pretén que l'aplicacié sigui auto-mantinguda pels usuaris,
se’ls facilitat I'opcié de crear, modificar i eliminar persones.

Alta Objecte: Donat que es pretén que I'aplicacié sigui auto-mantinguda pels usuaris,
se’ls facilitat I'opcié de crear, modificar i eliminar objectes.

Alta Acte: Donat que es pretén que l'aplicacié sigui auto-mantinguda pels usuaris,
se’ls facilitat I'opcié de crear, modificar i eliminar actes. En el cas dels actes, com



aquests estan fets per una persona o grup de persones en concret, sera necessari
facilitar a 'usuari que seleccioni una persona existent o bé la faci de nou (redirigint-lo
ala creacié de persones).

També com apunt addicional tenir en compte la possibilitat d’activar la
geolocalitzacié per tal d’inserir la situacié actual a I'acte que es dona d’alta

Llistat Persones: El primer pas per a I'aplicacié és registrar-se per poder tenir accés a

veure, crear, modificar i eliminar entitats (persones, objectes i actes)



Requisits Inicials

L'objectiu consisteix en crear una aplicacié per a dispositius mobils que sigui el maxim de
compatible amb els diferents dispositius disponibles avui en dia al mercat.
Tots els dispositius o si més no la seva gran majoria, convergeixen en emprar una tecnologia
estesa inclus a dispositius d’escriptori: 'THTMLS.
Aquesta tecnologia ens permet crear aplicacions funcionals (donat que el resultat no sén
aplicacions natives vinculades al maquinari) per a dispositius mobils com SmartPhones,
Phablets, Tablets, etc.
A més a més, la recent especificacié d'HTML5, permet emprar les caracteristiques propies i
tipiques d'aquests dispositius com son:

e Pantalla tactil

o Camera fotografica
e GPS

Tot aix0 ens interessa sense perdre de vista de les possibilitat de sincronitzacié d’informacié

entre els diferents usuaris

Requisits funcionals

El que interessa que ens proporcioni aquesta aplicacié és informacié de la gent que tenim pel
nostre entorn.
També ens interessa que aquesta informacié introduida al sistema sigui retro alimentada pels
mateixos usuaris. D’aquesta manera:

1. Tenim dades, en principi, reals (no ficticies)

2. Els usuaris son els que alimenten d’informacié el sistema

3. Proporcionem una eina social als usuaris

Requisits no Funcionals

Interficie (Visual)

Cal que la nostra aplicacié tingui un disseny especific per poder aprofitar les possibilitats que
ens faciliten les pantalles de dispositius mobils.

Aixi doncs, caldra que des d’'una mateixa pantalla fisica, podem gestionar totes les operacions

de I'aplicacié de manera rapida i el maxim de facil per a l'usuari.



Tecnologia a utilitzar

Un dels objectius més importants en el desenvolupament d’aquesta aplicacié és la mobilitat.
Per tant és necessari que l'usuari pugui fer servir l'aplicacié en qualsevol moment i en
qualsevol lloc.

Un altre dels objectius és la universalitat, és a dir, poder disposar d’'una aplicacié multi
plataforma. Per aquesta rad, s'entén que és necessari poder proporcionar a l'usuari l'opcio
d’executar l'aplicacié des de qualsevols dispositiu que faci servir (smartphone Android, Apple,
Firefox OS, Windows Phone, o tablet, ordinador d’escriptori, etc.).

| per ultim, també cal tenir en compte la velocitat d’'execucié i d’'operacié de la propia

aplicacio, juntament amb facilitat de manteniment (si s’escau).

HTML5

El llenguatge de marques HTML' és un llenguatge altament generalitzat: qualsevol dispositiu
d’avui en dia n’incorpora.

Es un llenguatge multi plataforma, lleuger (si més no per a mostrar informacié indispensable)
i que permet I'addicié d'scripts?

En la seva cinquena revisid, el HTML5 ha incorporat una especificaci6 més estricta
(minascules, obrir i tancar les etiquetes, etc.), noves etiquetes (tags), i un detall molt
important: persisténcia de dades a través de l'objecte LocalStorage.

Aquesta nova funcionalitat permet, emmagatzemar de manera local (ja sigui persistent o
només en una sola sessio), informacié amb una quantitat superior als 4kb (limitacié per les
antigues “cookies”).

Per tots aquests motius es considera idonia aquesta tecnologia.

JavaScript

El JavaScript és un llenguatge script, basat en el concepte de prototipus, implementat en base
al'estandard ECMAScript.

La facilitat d'Gs i la seva poténcia permet realitzar implementacions d’accions juntament amb
un prototipatge basat en objectes (ideal per a modelitzar gairebé qualsevol dada), aixi com
manipular i establir sistemes de connexié tipus client-servidor de manera asincrona,

permetent a I'usuari tenir una sensacié de continuitat en la navegacid i I'execucié de webs.

" Hyper Text Markup Language

2 Fragments de codi sense compilar incrustat conjuntament amb el codi principal
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http://www.ecma-international.org/publications/standards/Ecma-262.htm

Css

El llenguatge CSS3, és un llenguatge que ha proporcionat una millora visual a les pagines web
que es realitzaven inicialment.

En la seva tercera revisio (a lI'aplicacié s’ha emprat CSS3), permet la modificacié visual i de
comportament d’elements de les pagines web, aconseguint una adaptacié agradable i
sorprenent en alguns casos per a l'usuari.

Es ideal en quant a usabilitat (per exemple, a I'entrar en un camp que la caixa que el conté
canvii de color) i a I'igual que el JavaScript o el HTML esta altament estes i estandarditzat.

A més a més permet la redistribuciéd dels elements en funcié de la pantalla on s’estigui
mostrant I'aplicacié (técnica coneguda com a Responsive Design).

S’ha realitzats molts esforcos per facilitar I'Gs avancat de CSS, i usuaris 0 empreses de manera
altruista han facilitat aquest apropament amb frameworks basats en aquesta tecnologia.

En el cas de l'aplicacid, s’ha emprat el framework BootStrap.

PhoneGap

Es un framework per el desenvolupament de aplicacions mobils, ideat inicialment per una
empresa privada als Estats Units i que, vist el potencial que proporciona, va ser adquirit per
una gran companyia de programari: Adobe Systems Inc.

Actualment és gratuita (en la seva versié de consola) i de pagament juntament amb eines per
a desenvolupament de webs com el Adobe Dreamweaver CS6.

Permet als programadors utilitzar eines generals com JavaScript, HTML5 y CSS3 y aplicar-les
als dispositius mobils, produint una sensacid visual i d'ds d’aplicacié nativa al dispositiu a on
s'executa.

A més a més, aquest procés de “transicié” entre una aplicacié HTML cap a una aplicacié nativa
és rapid i senzill: només cal introduir el paquet HTML juntament amb les llibreries necessaries
per a la correcta execucié (com arxius js, css, etc.), i triar la plataforma desti (Android, Apple,
Windows Phone, BlackBerry).

L'inconvenient, pero, és que cal realitzar el procés de “compilacié” per a cada tipus de
plataforma, sense poder efectuar-se (a dia de la redaccié d’aquesta memoria) per a dispositius

amb Firefox OS.

Framework MEAN

Un cop definides les tecnologies a emprar, s’ha realitzat un estudi i/o comparativa de les eines

que poden ser més adients per a la generacié d’'una aplicacié d’aquestes caracteristiques.

3 Cascade Style Sheet
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http://www.w3.org/Style/CSS/
http://getbootstrap.com/
Es%20un%20framework%20per%20el%20desenvolupament%20de%20aplicacions%20mòbils%20,%20permet%20als%20programadors
http://www.adobe.com/es/products/dreamweaver.html

Donat que I'entorn de programaci6 de dispositius mobils és un entorn atractiu, que genera
controveérsia i que, per les seves possibilitats, té una alta demanda empresarial i social, aixi
com un alt potencial, s’han generat diversos entorns de treball (altruistament) per tal de
facilitar als novells les tasques de creacié d'aplicacions.

S’han avaluat frameworks de programaci6é com:

Appcelerator Titanium és un framework lliure i open source per al desenvolupament
d’aplicacions natives per a dispositius mobil i aplicacions d’escriptori basades en
tecnologia web. Proporciona a l'usuari més de 100 controls personalitzables com

taules, botons, llistes, suport per a la geolocalitzacid, xarxes socials, i multimedia.

Sencha Touch és un framework per a desenvolupar aplicacions per a dispositius
mobils usant HTML5, que permet la creacié d’aplicacions com si fossin natives per a
sistemes Android o Apple iOS. Suporta HTML 5, CSS 3 i JavaScript.

iWebkit 5 és una versié de framework per a la creacié rapida i senzilla d’aplicacions
tactils només per a iPhone i iPad. La versié actual té moltes caracteristiques noves i

es facil d’entendre per, en pocs minuts, poder realitzar alguna petita aplicacié web.

jQuery Mobile és el framework jQuery orientat a dispositius mobils. Suporta iOS,
Android, Windows Phone, BlackBerry, Symbian, Palm webQOS i més dispositius. En
alguns casos (com el Adobe Dreamweaver CS6) ja ve incorporat amb el programari i
permet la realitzacié rapida (mitjancant plantilles) d’aplicacions d’'una sola pagina®.

Backbone és una eina de desenvolupament per al llenguatge de programacié
JavaScript amb una interficie RESTful per JSON, basada en el paradigma de disseny
d’'aplicacions MV(C>. Esta dissenyada per a desenvolupar aplicacions SPA i per
mantenir diferents parts d'una aplicacid6 web (backend i frontend) de manera
sincronitzada.

Aquestes eines i frameworks s’han anat descartant, o bé per la manca d'informacié o per la
sobre informacié o per no trobar una solucié adaptada al que es pretenia en l'aplicacié
objecte d’aquesta memoria.

Finalment es va optar per a un nou framework que sembla que esta agafant embranzida i
que, per motius com la fiabilitat, continuitat del projecte framework o I'éxit, van proporcionar

més confianca: el framework MEAN.

4SPA (Single Page Application) sén aplicacions multipagina que s’executen contenides en una Unica pagina principal
5> Model - Vista - Controlador
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http://www.appcelerator.com/
http://www.sencha.com/products/touch/
http://iwebkit.net/
http://jquerymobile.com/
http://backbonejs.org/

Aquest framework, realment esta basat en quatre tecnologies, i permet una programacié

adaptada a la nostra metodologia MVC.

MEAN: What it MEANs?

MEAN sén les sigles de quatre tecnologies que, associades entre si, proporcionen la
possibilitat de crear aplicacions escalables, segures i distribuides:

- MongoDB

- Express

- Angular
- Node

A grans trets aquest framework es treballa de la segiient forma:
a) Es programa i personalitza el servidor Express, amb tots els moduls i ampliacions que
es necessitin. En aquest context és on es programen les accions tipiques d’'una

aplicacié RESTful, amb I'especificacié del que fara cada verb http (GET, POST, PUT,
DELETE).

b) A continuacid, s'executa el servidor programat i personalitzat a I'aplicacié dins d'un
servidor amb imatge Node.js. Aquest és l'encarregat de canalitzar els diferents
threads que es rebin al servidor (recordem que és asincron).

¢) La persisténcia de dades la tenim assegurada i accessible des del servidor Node al
propi servidor o bé a un servidor extern (Modulus o MongoLabs sén exemples gratuits
en desenvolupament)

d) Mitjancant Angular es programa i dissenya l'aplicacio client (com una aplicacié SPA o
bé de muiltiples pagines), combinada amb els estandards ja coneguts: HTML5, CSS3 i
JavaScript. Angular ens permetra implementar, tractar i transformar les dades

rebudes en format JSON per part del servidor a dins del navegador del client.
El pas de missatges entre el client i el servidor és asincron i es realiza mitjancant capcaleres

http.

MongoDB

Tot i no ser un dels objectius principals, una de les claus de I'éxit de les aplicacions és la rapida
propagacio, aixi com la sincronitzacio entre diferents usuaris de la mateixa.

MongoDB és la tecnologia que ens permetra tenir persisténcia de dades quan estiguem en
linia.

Es tracta d'una base de dades basada a document (no és I'habitual base de dades relacional),
distribuida i sincronitzable entre diferents usuaris. Permet la connexié simultania d'usuaris i
permet la introduccié d’informacié sense rigurositat (és a dir, sempre es pot afegir informacié
en format document sense necessitat d’estar préviament definida amb un esquema ... tot i ser

recomanable!).
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http://mongodb.org/

Es instal-lable localment (per a desenvolupament) o també es pot contractar en servidors
distribuits (el cost dependra de la quantitat de servidors distribuits necessaris per a fer les
operacions requerides).

L’accés i control a 'esquema de la base de dades es realitza mitjancant, o bé una interficie
web (proporcionada pel mateix fabricant en la seva versi6 de desenvolupament a

http://www.mongolabs.com) o bé mitjancant l'interpret de comandes.

MONGODS (Base de Dackes) NODE (API) ANGULAR (Frontend)
Objecte resposta Resposta JSON
— EE——
?
GET 0 POST ‘
informaciéala BD Crida AJAXa AP

Retarnaobjecte JSON a Angular Peticions AJAX
Sense refrescar pagina (SPA)

Express

Express és un framework emprat, principalment, a la cap de vista del nostre model MVC.
Permet formatejar i crear plantilles (vistes) per mostrar a l'usuari les dades que s’extreuen
mitjancant els controladors.

L'éxit d’Express rau en que és senzill de fer servir i que engloba un conjunt d'aspectes

desconeguts perd necessaris (com el Session Handler, el bodyParser, cookieParser, etc.).

Angular

Angular és un framework JavaScript de codi obert mantingut per Google, que permet la
realitzacié d’aplicacions tipus SPA.

El seu objectiu és augmentar les aplicacions basades en navegadors amb capacitat MVC,
intentant acostar de manera més senzilla el desenvolupament d’aplicacions i que les proves a
efectuar siguin més facils.

Permet aquesta programacio, a través de punts essencials com la dissociacié del codi respecte
dels elements DOM, o de la generacié de comportaments mitjancant directives (marques
definibles pel programador similars al les marques HTML).

Un altre punt fort d’aquesta tecnologia és la seva facilitat de lectura, de manteniment i de

reutilitzacié de components.
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http://www.mongolabs.com/

Node.js

Node és un framework escrit en JavaScript altament potent, que permet controlar i crear
aplicacions RESTful.

Permet també crear el servidor per a controlar i enrutar les diferents peticions de la nostra

aplicacié, aixi com crear un entorn per a la correcta execucié de la mateixa aplicacié.

Eines utilitzades

Aptana Studio

Aptana Studio és un IDE de desenvolupament similar a Eclipse, compost per eines de
programaci6 de codi obert per a desenvolupar aplicacions.

Permet la creacié de projectes (per tenir agrupats tots els fitxers de I'aplicacio), aixi com

executar i depurar aplicacions web.

Brackets
Es un programa que permet l'edicié de fitxers orientat per a programadors de tecnologies
web. A més a més incorpora una extensié per a lI'execucié d'aplicacions i entorns de

desenvolupament basat en Node.js.

ex.html - Brackets
Emmet

<Idoctype html>
2 <html lang="en" ng-app="phonecatApp">
<head>

<link rel=

<script src="b

<script src="b

<fscript>

12 <script src="bower_components/angular—animatefangular-
animate.js"></script>
A <scri src="bower_components/angular-route/angular-
P e script src="bower_components/angula outefangula

i route.js"></script>
AR 14 <script src="b r
controllers s e H

<script
<script s
<script s
<script s
19 <script s

@ <fhead>
1 <body>

js""></script>
s.js"></script>

js"></script>
<fscript>
><[script>

5

<div class="view-container">
4 <div ng-view class="view-frame"></div>
<fdiv>

2

Linea 21, Columna 7— 25 lineas INS HTML Espacios: 4

Es molt atil per a poder escriure codi d’alguns fitxers de manera rapida i controlada.
Git
Repositori de versions per documentar i distribuir les aplicacions realitzades.

L’avantatge principal (a més a més de la possible distribucié i documentacié dins de la

comunitat), és que permet fer rollbacks o retrocessos de codi ja implementat.
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http://nodejs.org/
http://nodejs.org/

D’aquesta manera, es realitza com una “copia de seguretat” del codi que s'esta
desenvolupant, permetent guardar-lo de manera definitiva, o tornar enrere en cas de trobar

alguna errada o voler depurar el codi millor.

Mozilla Firefox (For developers)

Navegador web orientat especificament a desenvolupadors d'aplicacions.

Com a extra fonamental (a més a més de la separacié de navegadors per navegar respecte
dels emprats per al desenvolupament), conté un conjunt d’eines que ajuden al programador a
depurar aplicacions.

També incorpora la possibilitat d’executar emuladors de mobils sense necessitat d'instal-lar-
los per separat, a més a més de poder examinar objectes locals (HTML generat, JavaScript

generat, LocalStorage, promitjos i carrega de xarxa, etc.).

i Sitio oficial de Fitbit para... X

fitbit.com

FORMA FISICA®
PROXIMAMENTE

-
[R L3 Inspec.. » Cons.. @ Debug.. [# StyleEdi.. @ Performa.. |7 Timel.. T Netw.. ™ [ % O © x

€ ze.cssanima... body#skrollr-body.galileo.fb-body.footer... > Rules Computed Fonts Box Model

<body id="skrollr-body" class="galileo fb-body footerup homepag
droid locale-es_ES" data-start-day-of-week="" data-weight-syste
data-height-system="" data-clock="24" data-date="2014-12-@3"
data-user-id=""> @
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Analisis del sistema

Diagrama de casos d'us

Visual Paradigm for UM dion jnot for commercial use|

Usuar

Taula resum dels casos d'us

I

Cuo1 Autenticar Usuari

DI Gestororpersones st

cuo3 Afegir Persones

BN vodficarpersones [

CuUo05 Llistar Persones

G swsarpesones

cuo7 Gestionar Objectes Usuari

I MegrObecss

Ccuo9 Modificar Objectes
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cu10 Llistar Objectes

CuU11 Gestionar Actes Usuari
Ccu12 Afegir Acte

cu13 Llistar Actes

Descripcio textual de casos d'us
CUO00 Executar el REGISTRE

Identificador Cuoo

Registre

Autor Victor Corominola Ocafa

S'usa per a registrar a usuaris dins del sistema (per posteriors

autenticacions).

c
wn
c
Q
=

Actor
T (o [{a (0] I Usuari no ha d’estar donat d'alta al sistema
ROE () To [T 011 I Usuari donat d’alta al sistema correctament
1. L'usuari clica per donar-se d’alta.

2. Complimenta un formulari

3. Esfinalitza I'enregistrament i es ratifica correu electronic

CUO01 Executar 'TAUTENTICACIO dins del sistema

Identificador cuo1

Autenticar

Autor Victor Corominola Ocafna

S’empra per tal d’'autenticar i donar ple accés al sistema als

usuaris.

c
wn
c
Q
=

Actor
OO GITE EM Estar donat enregistrat al sistema

Lot eo] Lol T (o] - Donar accés al sistema

—

L’usuari clica per entrar al sistema

b

Complimenta un formulari (usuari i contrasenya)

(98]

Cas que sigui correcte dona accés al sistema. Cas contrari,

torna pas 2.

CUO02 Executar la gestio de PERSONES

Identificador cuo2

Gestionar Persones

Autor Victor Corominola Ocafa

Punt d'inici per a la gestio de les persones
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Que l'usuari s’hagi autenticat correctament

L'usuari clica aquesta opcié per entrar o no a la gestié de
persones

CU03 Afegir PERSONES

m Afegir Persones

Victor Corominola Ocafa

m Emprada per funcionalitats relatives a les persones
Que l'usuari s’hagi autenticat correctament

L) [ [{d 0 I S’ha afegit una nova persona o bé s’ha cancel-lat el procés

1. L'usuari clica per crear una nova persona

2. Elsistema mostrara un formulari per introduir les dades
3. L'usuariintrodueix les dades i clica a desar/guardar

4. Elsistema emmagatzema les dades

CUO04 Modificar PERSONES

Identificador cuo4
m Modificar Persones
Victor Corominola Ocana

Emprada per funcionalitats relatives a les persones

() 1o [{a[o ) T Usuari autenticat i ha d’haver una persona seleccionada
O [Te (0111 Les dades de la persona han estat modificades o bé s'ha

cancel-lat el procés

1. Sinicia en el moment que l'usuari té una persona
seleccionada i clica a modificar.

2. Elsistema mostrara un formulari per a modificar les dades
L'usuari modifica les dades i clica a desar/guardar o bé
cancel-la

4. Elsistema emmagatzema les dades o cancel-la el procés

CUOS5 Llistar PERSONES

Identificador  [R44ULS]
Llistar Persones
Victor Corominola Ocaia

Emprada per funcionalitats relatives a les persones
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Actor Usuari
O LITE L Que l'usuari s’hagi autenticat correctament
G () (o [Td (0] I Es mostren totes les persones

1. Una vegada l'usuari s’ha autenticat es mostren totes les
persones de la poblacié actual o de 'usuari.

CUO06 Buscar PERSONES

Identificador  [B&4ULY
m Buscar Persones
Victor Corominola Ocafia

Emprada per funcionalitats relatives a les persones (buscar)

() o [{alo ) T Ha d’existir un criteri de cerca
G 6] (o [Te (611 F Filtrat de persones o bé el procés ha estat cancel-lat.

1. El procés de cerca s'inicia quan s’introdueixen les dades del
filtre a aplicar.

2. El sistema mostrara les persones que compleixen els
requisits de la cerca.

CUO7 Gestionar OBJECTES

m Gestionar Objectes

Victor Corominola Ocafa
m Punt d'inici per a la gestié dels objectes
Que l'usuari s’hagi autenticat correctament

L'usuari clica aquesta opcid per entrar o no a la gestié dels

objectes

CUO08 Afegir OBJECTES

m Afegir Objectes
Victor Corominola Ocafia
m Emprada per funcionalitats relatives als objectes

LGN LA Que l'usuari s’hagi autenticat correctament

Que l'usuari té seleccionada una persona
LT e 11E8 S’ha afegit un nou objectes o bé s’ha cancel-lat el procés



1. L'usuari clica per crear un nou objecte

2. Elsistema mostrara un formulari per introduir les dades
3. L'usuariintrodueix les dades i clica a desar/guardar

4. Elsistema emmagatzema les dades

CU09 Modificar OBJECTES

m Modificar Objectes

Victor Corominola Ocafia

m Emprada per funcionalitats relatives als objectes
Usuari autenticat i ha d’haver un objecte seleccionat

LT B ITe B8 Les dades de I'objecte han estat modificades o bé s’ha cancel-lat

el procés

1. S'inicia en el moment que l'usuari té un objecte seleccionat i
clica a modificar.

2. Elsistema mostrara un formulari per a modificar les dades
L'usuari modifica les dades i clica a desar/guardar o bé
cancel-la

4, Elsistema emmagatzema les dades o cancel-la el procés

CU10 Llistar OBJECTES

Identificador cu10

Llistar Objectes

Autor Victor Corominola Ocafia

Emprada per funcionalitats relatives als objectes
Actor Usuari

LGN LA Que l'usuari s’hagi autenticat correctament

LT T Es mostren tots els objectes

Y

L’usuari selecciona una persona
2. Es mostra un llistat de tots els objectes associats a aquesta

persona

CU11 Gestionar ACTES

Identificador [BSUN
Gestionar Actes
Autor Victor Corominola Ocafa

Punt d'inici per a la gesti6 dels actes

Actor Usuari



O GITE G Que l'usuari s’hagi autenticat correctament
Postcondicions N&Ts

L'usuari clica aquesta opcio per entrar o no a la gestié dels actes

CU12 Afegir ACTES

Identificador R4

Afegir Actes

Victor Corominola Ocaia

m Emprada per funcionalitats relatives als actes

LGN LA Que l'usuari s’hagi autenticat correctament

Que l'usuari té seleccionada una persona

L) (o [T« 011 S’ha afegit un nou acte o bé s’ha cancel-lat el procés

1. L'usuari clica per crear un nou acte

2. Elsistema mostrara un formulari per introduir les dades
3. L'usuariintrodueix les dades i clica a desar/guardar

4, Elsistema emmagatzema les dades

CU13 Llistar ACTES

m Llistar Actes
Victor Corominola Ocafia
m Emprada per funcionalitats relatives als actes

LGN LR LGE Que l'usuari s’hagi autenticat correctament

Que l'usuari tingui una persona seleccionada

Lo eo] o [T (o] - Es mostren tots els actes

1. L'usuari selecciona una persona
2. Es mostra un llistat de tots els actes associats a aquesta
persona

Arquitectura pel desenvolupament

Una bona arquitectura per a implementar solucions una mica avancades, i que, a més a més
poden sofrir variacions rapidament (i en conseqiiéncia necessiten un desenvolupament agil®),

és l'arquitectura MVC.

6 http://en.wikipedia.org/wiki/Agile_software_development
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Aquesta arquitectura ens permetra separar una mica més, tant en analisi com en
desenvolupament, el model (dades), la vista (interficies d'usuari) i el controlador (el codi per
a desenvolupar la ldgica de negoci).

Com a exemple recent d'aquesta manera de fer, tenim la separacié entre HTML i CSS (un

s'ocupa de les dades -HTML- i I'altre de formatar-les -CSS-).

Model de Domini

El model de domini (també conegut com a model estatic) representa les principals classes
identificades en el domini del problema a solucionar.
Aquest s'emmarca en la capa del Model de la nostra metodologia MVC.

S’ha realitzat una especificacié en notacié UML:

1al Pagenl _]"daw?.'.i_ & ity Ed 1 jnotia il usa

-dia : in.t Acte

"mes.; int 1 1 |-dataActe : Data

-any ! int -lloc : string Objecte

-hora ! int . : stri

: -poblacio : string -id : string
-minut : int -geolocalitzacio : Geolocalitzacio -marca : string
-model : string
s fin -color : string
i 4 0" Zr
=
Persona
-nom : stdng. Vehicle Mobil
-cognom : string -marticula : string -imei : string
-edat : short
-poblacio : string
1
Geolocalitzacio
-lat : float
TR -long : float

-user : string
-pass : sting

-correu : string

Com es pot observar, les principals entitats sén:

- Persona: és el nucli de I'aplicacid i representa a les persones (ja siguin els usuaris com
les que aquests mateixos inclouen al sistema)

- Usuari: hereta de la classe persona, i per les seves caracteristiques, s'afegeixen
atributs especifics

- Acte: representa a tots els actes que les persones hi intervinguin

- Objecte: fa referéncia als objectes que les persones posseeixen, fent especial
incidéncia en

o Vehicles



o Mobils
Com a entitats secundaries trobem:

- Data: Especificacié formal del tipus de dades

- Geolocalitzacioé: Especificacié formal del tipus de dades

Prototipatge

El prototitpatge s'emmarca en la capa de Vista dins la metodologia MVC. Ens permet veure
una primer aproximacié (sense codi addicional) de com quedara l'aplicacié.
Es podria dir que, el prototipatge té forces similituds amb el diagrama de casos d’us.

Es pot veure online, el prototipatge a:

https://www.fluidui.com/editor/live/preview/p_3VVGLUUFSWpRBxsJCbuUCTPEIKIESLhm.1397161840233
També es pot veure online una explicacié del prototipatge a:

http://prezi.com/zxww3dumlgju/?utm_campaign=share&utm_medium=copy

Login

Login (inici de I'aplicacid)
L'aplicacid s'inicia amb aquesta pantalla.
L'usuari haura de:

- Autenticar-se al sistema, o

- Enregistrar-se

Aixi doncs, haura de clicar o bé a "Entrar" o bé "Registre”

Registre d’usuari

Registre d'usuari
Pantalla habilitada per tal que l'usuari s'enregistri.
Una vegada enregistrat, passara a la pantalla de llistat d'usuaris.

Per a posteriors ocasions no sera necessari que es torni a enregistrar,

només s’haura d'autenticar a la pantalla d'inici.
Els camps (segons el model) son:

e Nom d'usuari
e Correu electronic
e Contrasenya

¢ Nom

e Cognoms
o Edat

¢ Poblacié


https://www.fluidui.com/editor/live/preview/p_3VVGLuUFSWpRBxsJCbuUCTPEIklESLhm.1397161840233
http://prezi.com/zxww3dumlqju/?utm_campaign=share&utm_medium=copy

Llistat de Persones

Afegir Persones

Veure persona

Victor Corominola Ocaiia

Llistat de Persones

Llistat de persones on es mostrara un llistat de totes aquelles persones que,
alga hagi introduit al sistema i que siguin de la mateixa poblaci6 que
l'usuari actual.

A la part inferior hi ha dues opcions:

e Persones

e Actes

Aquestes opcions estan habilitades per tal si I'usuari vol veure altres usuaris
o bé "events" o "actes" que hagin ocorregut a la poblacié seleccionada a la

parta superior.

Afegir Persones

Des d'aquesta pantalla, podrem afegir les persones que vulguem a dins de
I'aplicacié.

Es deixa a mans de l'usuari la veracitat de les dades introduides, tals com:

e Nom
e Cognom
o Edat
e Poblacié

Aquesta ultima sera determinant per ser mostrada en la poblacié de

I'usuari.

Veure una persona en detall
Una vegada es seleccioni una persona, podrem veure amb més detall la

seva informacio associada, com:

e Dades personals (nom, edat i poblacié)
e Objectes que té (vehicles i mobils)

e Actes en els que ha participat

Ara, si volem veure un acte, clicarem a sobre



Modificar Persones

Modificar

Afegir Objectes

Afegir Actes

Modificar Persones

Una altra opcid, si mantenim el bot6 clicat una estona, és la possibilitat de
modificar una persona.

Per tal de fer-ho, caldra que existeixi al sistema.

La modificacid consistira en introduir les noves dades o les modificacions
pertinents als camps de text facilitats.

Denoteu que la pantalla és molt similar a la de "Afegir una persona"” (només

canvia la funcionalitat i la carrega de les dades)

Afegir Objectes (telefon/vehicle)

Des d'aquesta pantalla, l'usuari podra introduir l'objecte associat a la
persona que estava consultant.

Per tal de distingir entre teléfon o vehicle, s'incorpora un bot¢ alternatiu.

Els camps (comuns) proporcionats segons el model establert:

e ID (per posar la matricula o el IMEI)

e Marca

e Model

e Color
Afegir Actes

Des d'aquesta pantalla també es poden afegir els actes relatius a la persona
que s'esta consultant en aquests moments.

La informacié a afegir (segons el model establert) és:

e Data
e Hora
e Acte (breu descripcié de l'acte)

e Ubicacié (amb la possibilitat d'accedir al GPS)



° s

Implementacio

Donat que les eines emprades per a la realitzacié de I'aplicacié sén eines basades en HTML i
JavaScript (el framework MEAN tal i com s’ha detallat anteriorment), les capes de I'aplicacio

estan implementades dins d’aquest framework.

Estructuracio de l'aplicacio

Per tal de poder implementar l'aplicacié, s’ha optat per usar l'estructura arboria “estil
especific”’, donat que aquesta estructura permet escalabilitat de la propia aplicacio de
manera ordenada (és a dir, es genera la base de I'aplicacié per a possibles posteriors millores
0 noves caracteristiques).

S’ha intentat també repartir i separar els arxius corresponent al servidor Node respecte dels
arxius que sén publics (és a dir separar el frontend del backend).

Aixi doncs el codi quedaria estructurat de la segiient:

server.js -> arxiu d’inici del servidor
package.json -> arxiu amb la descripcié de 1’app i dependéncies
README . md -> arxiu descriptiu de 1’app, instal-lacidé i us.
public/ -> arxius client de 1’aplicacio
controllers/ -> directori de controllers (angular.js)
directives/ -> directori de directives (angular.js)
filters/ -> directori de filtres (angular.js)
services/ -> directori de serveis (angular.js)
stylesheets/ -> directori amb estils (bootstrap v.3) i propis
vendor/ -> directori amb el ANGULAR.JS (scripts en js)
views/ -> directori de les vistes parcials
login.html -> login view
...... .html -> ...... view
...... .html -> ...... view
app.js -> script d’aplicacidé principal (main)
index.html -> arxiu html principal (main)
favicon.png -> arxiu d’icona personalitzat
server/ -> arxius servidor de 1’aplicacio
controllers -> arxius amb la logica de servidor (CRUDs)
models -> arxius amb el modelatge de les dades

Es possible que hi hagi algun altre arxiu (donat que les aplicacions de manteniment de
repositori com GitHub inclouen alguns arxius i carpetes ocults per tal de mantenir el codi

sincronitzat amb les diferents versions o etapes — branch — de desenvolupament).

7 Segons publicacié “Angular JS Essentials” de Rodrigo Branas



Model

Per a la creaci6 de la persistencia s’han definit les dades per poder ser recuperades ja sigui
d’'una base de dades basada a documents (MongoDB), com de I'emmagatzematge local

(localStorage) que proporciona el HTMLS5.

Actes

// app/models/acte.js

var mongoose = require( 'mongoose');

var geolocalitzacio = require('usuari.js');
var data = require('data.js');

var acteSchema = mongoose.Schema({

dataActe : data,

lloc : String,
poblacio . String,
geolocalitzacio : geolocalitzacio

})s

// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model('Acte’, acteSchema);

Data

// app/models/data.js
var mongoose = require( 'mongoose’);

var dataSchema = mongoose.Schema({

dia : Number,
mes : Number,
any : Number,
hora : Number,
minut : Number

3)s

// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model('Data’, dataSchema);

Geolocalitzacio

// app/models/geolocalitzacio.js
var mongoose = require( 'mongoose’);

var geolocalitzacioSchema = mongoose.Schema({
lat : Number,
long : Number

1)

// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model('Geolocalitzacio', geolocalitzacioSchema);

Persona

// app/models/persona.js
var mongoose = require( 'mongoose');

var personaSchema = mongoose.Schema({

nom : String,
cognom : String,
edat : Number,
poblacio : String

1)



// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model('Persona’, personaSchema);

Objectes

// app/models/objecte.js
var mongoose = require( 'mongoose');

var objecteSchema = mongoose.Schema({

id : String,
marca : String,
model : String,
color : String

1)

// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model('Objecte', objecteSchema);

Mobil
// app/models/mobil.js
var mongoose = require( 'mongoose’);

var mobilSchema = mongoose.Schema({
imei : String

})s

// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model( 'Mobil', mobilSchema);

Vehicle

// app/models/vehicle.js
var mongoose = require( 'mongoose');

var vehicleSchema = mongoose.Schema({
matricula : String

)8

// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model('Vehicle', vehicleSchema);

Actes

// app/models/acte.js

var mongoose = require( 'mongoose');

var geolocalitzacio = require('usuari.js');
var data = require('data.js');

var acteSchema = mongoose.Schema({

dataActe . data,

lloc : String,
poblacio . String,
geolocalitzacio : geolocalitzacio

1)

// fem que el model sigui accessible per la nostra app
module.exports = mongoose.model('Acte', acteSchema);



Vista

Per a la creaci6 de la vista s’ha tingut en compte que l'aplicacié final que es volia era una
aplicacio autocontinguda en una Unica pagina (SPA).

En el moment de la generacid, per una qiiestié d'usabilitat, s’han emprat altres colors més
llegibles (lletra fosca sobre fons clar), enlloc dels que s’havien definit inicialment (lletra clara
sobre fons fosc). Aquests correspondrien a la versié v.0 de la vista.

En la dltima versié de l'aplicacié i per tal d’aconseguir que aquesta fos Responsive, es va
optar per fer una lleugera adaptacié amb el CSS de Bootstrap® (es presenta I'evolucio a la
segona columna).

A tenir en compte que aquest CSS permet, si aixi ens interessa, canviar GUnicament les
plantilles pels colors, tipografies, fons, botons, etc.,, que vulguem, per tal d’acostar-la al

disseny original.

Login

-
(" Opera Mobile - Samsung Galaxy S I -E‘ﬂg

Neighborhood

neighborhood.corominola.es/# 1y

NeighborHood Login  Registre
Neighborhood
Login
{] Login @ Correu Electronic
Email
4 Contrassenya

Contrassenya

X
Has oblidat |a contrassenya?

Vols donar-te d'alta?Registra‘t Registra't

Sobre l'aplicacio

= A
Samsung Galaxy 5 I 720x1280 PPL 306 @ 50% -

v.1

8 http://getbootstrap.com/
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Registre

% Registre

Nom d'usuari:

Correu Electronic:

Contrassenya:

Repeteix Contrassenya:

Cognoms:

Poblacio:

P m
Q Opera Mobile - Samsuﬁ Gaﬁ & -M

NeighborHood ogin | Registre

Registre

X Nom d'usuari
@ Email
4 Password

Nom:

Nom

Cognoms:

‘ cio: A
Samsung Galaxy S 11 7201280 PPE 306 (B

Llistat de

Persones

I8 Llistats

Poblacid:

Victor Corominola
39 anys

Marc Pons
12 anys

Marta Rojas
42 anys

Marta Rojas
42 anys

v.1

EOp.era Mobile - Samsuﬁ Gaa 5 m
Llistats

LLISTAT SENCER! Cervia de Ter

Viladasens

LLISTAT SENCER! (3)

Agusti Perramon Puig
39 anys

Anna Oliver
42 anys

Olga Oliver
38 anys

L A
Samsung Galaxy S 11 7201280 PPE 306 (B

v.1



Detall Persona

P m
Q Opera Mobile - Samsuﬁ Gaﬁ & -M
P R R ————

Anna Oliver

Dades Personals

E,“ Persona Anna Oliver
Victor COROMINOLA OCANA 42 anys Cervia de Ter
Dades Personals Objectes (2)
Victor COROMINOLA OCANAS
29 anys GIGOOQAU
Cervia de Ter
Marca Citroen, model AX, color Blanc
Vehicle.
Objectes bllessaal
00033646546354654 8309CYW
Samsung Galaxy 54 negre 7 7
Teléfon Marca Ford, model Focus C-MAX, color
Gris
4972CRL Vehicle
Volskswagen Golf gris !
Vehicle
Afegir Objectes
Actes
05/01/2014 Actes (2)
Disfressa com a patge real
42 06667, 2 906546 4m /01/2006 A
& Naivemant dal 1r fill
Samsung Galaxy S 11 7201280 PPE 306 (B

v.1

Q Opera Mabile - Samsuﬁ Gaa m
L p Persones
%% Persones
Nom:
Nom:
Nom
Cognoms:
Cognom:
Cognom
Edat:
Poblacié: Edat
Poblacié:
Pablacia
Map | Satellite
Celrd
e Tornar
_[ Girona
: Bescand
nglés
Fornells
(s3] de la Selva
X 0
N FEGassade s Gavarres
{@nia Co'iN@  MapData TermsofUse  Report amap ermor 7\ @
Samsung Galaxy 5 I 72041280 PPE 306 [Ha)
J
v.1



Objectes d'una persona

P m
Q Opera Mobile - Samsuﬁ Gaﬁ & -M

rver.com  Sortir

4= Objectes

Victor Corominola
Ocafia

Objectes
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Controlador

Donat que s’ha desenvolupat I'aplicacié en la seva totalitat (servidor i client) ha estat
necessari separar els diferents controladors (el que gestionen la ldgica de l'aplicacié al

servidor i els que la gestionen al client).

Servidor

En el costat del servidor és necessari implementar la ldgica que s’ha d’executar en rebre un
verb http (GET, POST, PUT o DELETE).

Donat que es tenien tres entitats (persones, objectes i actes), s’han separat en fitxers diferents

(tot i que la funcionalitat de tots tres és molt semblant).

sControllerPerson.js

var mongoose = require( 'mongoose');
var Persona = mongoose.model('Persona’);

exports.findAllPersons = function(req, res) {
if ((req.query.poblacio) && (req.query.poblacio!="LLISTAT SENCER!")){
Persona.find( {poblacio: req.query.poblacio}, function(err, persons) {
if(err) res.send(500, err.message);
console.log('* GET /persons - poblacié: ' + req.query.poblacio);
res.status(200).jsonp(persons);
1)
} else {
Persona.find(function(err, persons) {
if(err) res.send(500, err.message);
console.log('* GET /persons ----- )5
res.status(200).jsonp(persons);

Dk
%

exports.findById = function(req, res) {
Persona.findById(req, function(err, person) {
if (err) return res.sendStatus(500).send(err.message);
res.status(200).jsonp(person);
}s
¥

exports.findPersonaById = function(req, res) {
Persona.findById(req.params.id, function(err, person) {
if (err) return console.error(err);
res.status(200).jsonp(person);
1
¥

exports.addPersona = function(req, res) {
var persona = new Persona({

nom: req.body.nom,
cognom: req.body.cognom,
edat: req.body.edat,

poblacio: req.body.poblacio

1)

persona.save(function(err, persona) {
if(err) return res.send(500, err.message);
res.status(200).jsonp(persona);
1
}s



exports.updatePersona = function(req, res) {
Persona.findById(req.params.id, function(err, persona) {

persona.nom = req.body.nom;
persona.cognom = req.body.cognom;
persona.edat = req.body.edat;
persona.poblacio = req.body.poblacio;

persona.save(function(err) {
if(err) return res.send(500, err.message);
res.status(200).jsonp(persona);
})s
1
¥

exports.deletePersona = function(req, res) {
Persona.findById(req.params.id, function(err, persona) {
persona.remove(function(err) {
if(err) return res.send(500, err.message);
res.redirect(200, '/persons');
})
1
¥

exports.findPoblacions = function(req, res) {
res.jsonp(Persona.distinct('poblacio’));

}s

sControllerObject.js

var mongoose = require( 'mongoose');
var Objecte = mongoose.model('Objecte’);

exports.getObjecte = function (req, res){
Objecte.find(
function(err, objecte) {
if (err) res.send(err)
res.json(objecte); });

}

exports.getObjecteById = function (req, res){
Objecte.findById( req.params.id,
function(err, objecte) {
if (err) res.send(err)
res.status(200).json(objecte);});
}

exports.getObjecteIdPersona = function (req, res){
Objecte.find({idPerson : req.params.idPersona},
function(err, objecte) {
if (err) res.send(err)
res.json(objecte); });

}

exports.setObjecte = function(req, res) {
Objecte.create(
{idObjecte : req.body.idObjecte,

marca : req.body.marca,
model : req.body.model,
color : req.body.color,
idPerson : req.body.idPerson
Ts

function(err, objecte) {
if (err) res.send(err);
Objecte.find(function(err, objecte) {
if (err) res.send(err)
res.json(objecte); });1}1);



exports.updateObjecte = function(req, res){
Objecte.update( {_id : req.params.id},

{$set:{

idObjecte : req.body.idObjecte,
marca : req.body.marca,
model : req.body.model,
color : req.body.color

1}

function(err, objecte) {
if (err) res.send(err);

Objecte.find(function(err, objecte) {
if (err) res.send(err)
res.json(objecte); });1});
¥

exports.removeObjecte = function(req, res) {
Objecte.remove({_id : req.params.id}, function(err, objecte) {
if (err) res.send(err);
Objecte.find(function(err, objecte) {
if (err) res.send(err)
res.json(objecte); });1});
}

sControllerActe.js

var mongoose = require( 'mongoose');
var Acte = mongoose.model('Acte');

exports.getActe = function (req, res){
Acte.find(
function(err, acte) {
if (err)
res.send(err)
res.json(acte); });

}

exports.getActeById = function (req, res){
Acte.findById( req.params.id,
function(err, acte) {
if (err) res.send(err)
res.status(200).json(acte); });

}

exports.getActeIdPersona = function (req, res){
Acte.find({idPerson : req.params.idPersona},
function(err, acte) {
if (err) res.send(err)
res.json(acte); });

exports.setActe = function(req, res) {
Acte.create(

{ data : Date.parse(req.body.data),
lloc . reqg.body.1lloc,
poblacio : req.body.poblacio,
fet ¢ reqg.body.fet,
glLat : reqg.body.glLat,
glong : req.body.glong,
idPerson : req.body.idPerson
s
function(err, acte) {
if (err)

res.send(err);
Acte.find(function(err, acte) {
if (err) res.send(err)



res.json(acte); });});

}

exports.updateActe = function(req, res) {
Acte.findById(req.params.id, function(err, acte) {

acte.data = req.body.data;
acte.lloc = req.body.lloc;
acte.poblacio = req.body.poblacio;
acte.fet = req.body.fet;
acte.glat = req.body.glLat;
acte.glong = req.body.glong;

acte.save(function(err) {
if(err) return res.send(500, err.message);
res.status(200).jsonp(acte); });});
s
exports.removeActe = function(req, res) {
Acte.remove({_id : req.params.id}, function(err, acte) {
if (err) res.send(err);
Acte.find(function(err, acte) {

if (err) res.send(err)
res.json(acte); });});

Client

Del costat del client ha estat necessari crear les peticions dels verbs http que després el
servidor Node executara.

També en el costat del client s’Than emprat (mitjancant Angular) ambits de variables per
definir variables i funcions que permetin manipular correctament el contingut dels formularis
i parts de pagina web que mostraven dades (com per exemple el filtre per nom i cognoms de
les persones, o 'agrupacié de persones segons la seva poblacio).

Aquesta ldgica del costat del client s’ha separat per funcionalitat i no per entitats com en el

cas del servidor.

main.js

angular.module( 'NeighborHood")
.controller('MainCtrl', function($scope, $http, $routeParams, Persona) {

$scope.headingTitle = "Llistat sencer!";
$scope.persons = Persona.query();

$scope.poblacions = ['LLISTAT SENCER!'];

$scope.filtraPerPoblacio = function(poblacio) {
$scope.persons = Persona.query({ poblacio: poblacio });
$scope.headingTitle = poblacio;

1
})

detail.js

angular.module( 'NeighborHood")



.controller('DetailPersonCtrl', function($scope, $alert, $http, $routeParams,
$location, $modal, Persona) {

Persona.get({_id: $routeParams.id}, function(person) {
$scope.person = person;

1)

$scope.esborrarPersona = function(person) {
console.log("detail.js -> esborrarPersona: + $scope.person._id);
$http.delete('/api/persons/' + $scope.person._id)
.success(function(data) {

$scope.person = {};
$alert({
content: 'La persona s\'ha esborrat correctament.’,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3

1)

$location.url("/persons");

)
.error(function(data) {
console.log('Error en DETAIL.JS -> esborrarPersona: ' +
data);
)
}
// Codigo para Modal Popup BootStrap
$scope.formvVisibility = false;
$scope.ShowForm=function() {
$scope.formVisibility = !$scope.formVisibility;
console.log("Visibilidad: "+!$scope.formvVisibility);
if($scope.formvisibility){
// se muestra form
$scope.nomOrg = $scope.person.nom;
$scope.cognomOrg = $scope.person.cognom;
$scope.edatOrg = $scope.person.edat;
$scope.poblacioOrg = $scope.person.poblacio;
} else {
// se esconde form
$scope.person.nom = $scope.nomOrg;
$scope.person.cognom = $scope.cognomOrg;
$scope.person.edat = $scope.edatOrg;
$scope.person.poblacio = $scope.poblacioOrg;
¥
¥
$scope.modificarPesona=function(){
$scope.formVisibility = false;
$http.put('/api/persons/' + $scope.person._id, $scope.person)
.success(function(data) {
$alert({
content: 'La persona s\'ha modificat correctament.',
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
3
})
.error(function(data) {
console.log('Error en DETAIL.JS -> modificarPersona: ' +
data);
)



$scope.llistarObjectes = function(){
$http.get('/api/objectes/' + $routeParams.id )
.success(function(data) { $scope.objectes = data; })
.error(function(data) { console.log('Error: ' + data); });

}

$scope.llistarActes = function(){
$http.get('/api/actes/"' + $routeParams.id )
.success(function(data) { $scope.actes = data; })
.error(function(data) { console.log('Error: ' + data); });

1)

.controller('DetailObjectCtrl', function($scope, $alert, $http, $routeParams,
$location, $modal, Objecte) {
console.log('controller - DetailObjectCtrl');
console.log($routeParams);
Objecte.get({_id: $routeParams.id}, function(objecte) {
$scope.newObjecte = objecte;
3
$scope.modificarObjecte = function(newObjecte) {
$http.put('/api/objecte/' + $scope.newObjecte._id,
$scope.newObjecte)
.success(function(data) {
$alert({
content: 'L\'objecte s\'ha modificat correctament."',
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: ‘'material’,
duration: 3

})s
$location.url("/objecte/"+$routeParams.id);
})
.error(function(data) {
console.log('Error: ' + data);
$alert({
content: 'ERROR: Ha ocorregut un error al modificar.',
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: ‘'material’,
duration: 3
Ik
1)

bE

$scope.borrarObjecte = function(newObjecte) {
$http.delete('/api/objecte/' + $scope.newObjecte._id)
.success(function(data) {
$scope.newObjecte = {};
$alert({
content: 'L\'objecte s\'ha esborrat correctament.’,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3

1
})
.error(function(data) {
console.log('Error: ' + data);
$alert({
content: 'ERROR: Ha ocorregut un error a 1l\'esborrar',
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
151

bE
1))



.controller('DetailActeCtrl', function($scope, $alert, $http, $routeParams,
$location, $modal, Acte) {
Acte.get({_id: $routeParams.id}, function(acte) {
$scope.newActe = acte;
$scope.newActe.data = new Date(acte.data);

1)

$scope.modificarActe = function(newActe) {
$http.put('/api/acte/' + $scope.newActe._id, $scope.newActe)
.success(function(data) {
$alert({

content: 'L\'acte s\'ha modificat correctament.’,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3

3
$location.url("/acte/"+$routeParams.id);
})
.error(function(data) {
console.log('Error: ' + data);
$alert({
content: 'ERROR: Ha ocorregut un error al modificar.',
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
s
1)

}s

$scope.borrarActe = function(newActe) {
$http.delete('/api/acte/"' + $scope.newActe._id)
.success(function(data) {

$scope.newActe = {};

$alert({
content: 'L\'acte s\'ha esborrat correctament.’,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3

Ik

})

.error(function(data) {
console.log('Error: ' + data);
$alert({

content: 'ERROR: Ha ocorregut un error a 1l\'esborrar',
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
Ik
1)
s
}
5
add.js

angular.module( 'NeighborHood")

.controller('AddCtrl', function($scope, $alert, $http, Persona) {
$scope.newPersona = {};
$scope.personas = {};

$scope.registrarPersona = function() {

$http.post('/persons', $scope.newPersona)
.success(function(data) {
$scope.newPersona = {};



$scope.personas = data;
$alert({
content: 'La persona s\'ha afegit correctament.’,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3

)
})
.then(function() {
$scope.nom = '';
$alert({
content: 'La persona s\'ha afegit correctament.’,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
)
})
.catch(function(response) {
$scope.nom = '';
$alert({
content: response.data.message,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
}
})
.error(function(data) {
console.log('Error: ' + data);
$alert({
content: response.data.message,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
}

1))
bE
1))

.controller('AddCtrlObject', function($scope, $alert, $http, $routeParams,
$route, $location, Objecte){
$scope.newObjecte = {};
$scope.objectes = {};
$scope.varIdPersona = $routeParams.id;
$scope.newObjecte.idPerson = $routeParams.id;
$scope.registrarObjecte = function() {
$http.post('/api/objecte/'+$scope.varIdPersona, $scope.newObjecte)
.success(function(data) {
$scope.newObjecte = {}; // Borramos los datos del formulario
$scope.objectes = data;
$alert({
content: 'L\'objecte s\'ha afegit correctament.’,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3

})
$location.url("/persons/"+$scope.varIdPersona);

})

.error(function(data) {
console.log('Error: ' + data);
$alert({

// content: response.data.message,
content: data,
animation: 'fadeZoomFadeDown',
type: 'material’,
duration: 3
)
})s

1



1)

.controller('AddCtrlActe', function($scope, $alert, $http,

$route, $location, Acte){

$scope.
$scope.
$scope.

$scope.
$scope.
$scope.

newActe = {};
actes = {};
date = new Date();

varIdPersona = $routeParams.id;
newActe.idPerson = $routeParams.id;
registrarActe = function() {

$routeParams,

$http.post('/api/acte/'+$scope.varIdPersona, $scope.newActe)

18

$scope.

.success(function(data) {
$scope.newActe = {};
$scope.actes = data;
$alert({

content: 'L\'acte s\'ha afegit correctament.’,

animation: 'fadeZoomFadeDown',

type: 'material’,
duration: 3

})

$location.url("/persons/"+$scope.varIdPersona);

1)

.error(function(data) {
console.log('Error: ' + data);
$alert({

content: data,

animation: 'fadeZoomFadeDown',

type: ‘'material’,
duration: 3
})
})s

getGPS = function(){

navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) {
$scope.newActe.glLat = position.coords.latitude;
$scope.newActe.glong = position.coords.longitude;

J)8

s



Distribucio de 'aplicacio

° s

L'aplicacié, actualment es troba distribuida en dos formats: en format de codi i en format de

produccio.

Repositori

Com s’ha comentat al llarg de la memodria, s’han emprat eines col-laboratives de control de

versions, concretament el GitHub.

Aquest repositori, a diferéncia d’altres, a més a més de la versié de repositori editable online,

incorpora una versié mitjancant intérpret de comandes i una versié6 en format GUI per

Windows:

master ¥

History

Final con Responsive Design
5 hours ago by Victor Corominola

Copiado
Victor Corominola

(, Added .gitattributes & .gitignore files
Victor Corominola

Final con Responsive Design

package.json

public\controllers\add js

public\controllers\detail js

public\index.html

public\views\addPerson.html

public\views\object.html

README.md

serverjs

server\controllers\sControllerActe,js

server\controllers\sControllerObjecte.js

server\controllers\sControllerPerson.js

server\models\acte js

server\models\data.js

No s’entrara a detallar com s’ha realitzat el sequiment del codi i de les seves

donat que no és I'objectiu d’aquesta memoria.

Tot i aixi, el repositori on es pot trobar tot el codi d’aquesta aplicacié és a:

o https://github.com/viccor/NeighborHood

0
o
o

O Revert * Expand all

modificacions,

En el mateix repositori s'explica com preparar el servidor Node, i executar I'aplicacié en mode

local, si aixi es desitja’.

? Aquestes instruccions es troben a la descripcié del repositori, i a I'arxiu READ.me del mateix repositori


http://www.github.com/
https://github.com/viccor/NeighborHood

Produccio

S’ha creat una versié en produccié de I'aplicacié sota una llicencia de desenvolupament. Aixo
significa que no té cap cost per al productor, perd que té una caducitat™.
A dia d’avui (gener 2015), esta activa i es pot consultar a través d'alguna d’aquestes adreces:

o http://neighborhood.corominola.es

o http://neighborhood.corominola.es:8800

MongoDB

Per a la persistencia de dades, s’havia triat un SGDB no SQL i basat en documents com és el
MongoDB.

A l'igual que en els anteriors apartats, s’ha triat un servidor gratuit per a programadors, pero
amb limitacions de mida i de caducitat del maquinari emprat.

El servidor es diu MODULUS, i es pot trobar a https://modulus.io/.

o= | 5 S
== / [ Modulus | Node,js & Mo x
€ C A @ https:;//my.modulus.io/user/41827 7 . = |
M Corominola [ 9Bit, Building Infor...  [EJ L'Aula Formacié [ UnlockCaptcha Wl Los proyectos deof...  ['] Vacantes Ministerio.. " Formulario de solicit.. » | (C] Otros marcadores

MODULUS : IDGRESSCOMPANY ~ ADD-ONS FEATURES PRICING DOCS [ VCOROM.. | LoGOUT
HE VCOROMINOLA@UOC.EDU -+ CREATE NEW PROJECT

DATABASES Dear Modulite,

BILLING Thank you for joining Modulus! We're relying on you to guide us to the best possible product, so if at any time you

find something that isn't working or you would like a new feature, please le
ACCOUNT SETTINGS

ACTIVITY LIST If you're new to Modulus, check out the e. It covers everything that's needed to get your first

4,2015 application up and running.

registered. Happy Coding,
The Modulus Team

FEEDBACK?

HAVE

¥ Spread it like Peanut Butter

Just signed up for @OnModulus at htp:/modulus.io #nodejs |

TWEET IT!

L'interaccié amb aquesta base de dades NoSQL, es pot fer mitjancant codi (com és obvi),
mitjancant intérpret de comandes del propi SGBD o bé emprant alguna aplicacié amb

interficie GUl més amigable.

19 Depén de la data que ho mireu no es pot garantir que estigui totalment funcional


http://neighborhood.corominola.es/
http://neighborhood.corominola.es:8800/
https://modulus.io/

Robomongo

Aquesta aplicacio és la que s’ha emprat per accedir i comprovar els CRUDs a la base de dades.

Es senzilla de configurar (només cal adreca, base de dades i parell usuari/contrasenya) i rapida

en termes d’execucio:

rg; Robomengo 0.8.3 [ilﬂlﬂj
File  View Options Help
Bk > =
‘ ‘E!QD:;LU;X%) J [ ] db.personas.find() *
4 | Collections (3) = proximus.modulusmonge.net: 27017 = a3mirixY
> System
4 actes
4 objectes personas (L) 0,137 sec. 4 ]
P personas
4 usuaris Keyy jialue
> | Indexes (2) » L3 (1) Objectld("54a42b30e90dd2... {6 fields }
| Functions (0) 4 13 (2) Objectld("54a42b3eed0dd2... {6 fields }
> Users L id Objectld("54a42b3ee90dd2442edB8b29")
" nom Agusti
" cognom Perramon String
%] edat 39 Int32
" poblacio Viladasens Strin
Ll _w 1]
4 113 (3) Objectld("54ad2cdde90dd2... {6 fields }
o d Objectld("54a42cdded0dd2442edB8b2a") Ob
2 nom Anna 5
" cognom Oliver String
L&) edat 42 Int32
o1 poblacio Cervia de Ter
l#] _ v Q Int32
{
Logs
h
Node.JS

Per a poder executar el servidor Express que s’ha programat en entorn Node, s’ha triat un

servidor d'una empresa impulsora d’aquestes noves tecnologies de nom Joyent.

Es pot trobar a https://www.joyent.com/, i després d’enregistrar-se, és possible crear un

servidor virtual gratuit com a desenvolupador, peré amb les mateixes limitacions en el temps

que els anteriors.

S= | ) Seemyloyentlnstances x %Y

&« cC A B https://my.joyent.com/main/#!/compute

1 Corominola 9Bit, Building Infor...

O Joyent’

i#i Dashboard

@ Docker

4 storage

ﬂ Debug Node._js
1l usage

) Support Plans

L Accounts

https://my.joyent.com/main/#|/compute

Data Center:

L'Aulz Formacié UnlockCaptcha [ Los proyectos de of...

Instances

Showing 1 of 1 entries T

=

ve| =

[} Vacantes Ministerio .. 2" Formulario de solicit... » [ Otros marcadores

© Support @ DevCenter  vcorominola@uoc.edu ¥
o Create Instance
eu-ams-1 ~ Actionsv  Exportcsy  Columns v
Name P Image Firewall Created - Status
65e7dd2 * FREE 37.15397.132 nodejsi14.3.0 Cff 2015-01-03 15:55 «  running

25 v | records per page

* Free Dev instance until 2016-01-03



https://www.joyent.com/

DNS
Per a la implementacié del redireccionament via DNS de I'adreca IP (facilitada per Joyent) cap

a la URL http://neighborhood.corominola.es, s’ha emprat el servidor catala CDMON, que
permet gestionar de manera gratuita servidors DNS.

neighborhood 37.153.97.132



http://neighborhood.corominola.es/
http://www.cdmon.cat/

Conclusions

Per a un programador autodidacta, acostumat als llenguatges procedimentals, i a I'estructura
client-servidor, resulta complicat comprendre el funcionament d'una aplicacié RESTful
(sobretot per I'asincronia de missatges), o el concepte de les funcions callbacks o el pas de
funcions com a arguments d’altres funcions.

Peré un cop superada aquesta limitacid, s’obre un univers amb fronteres indefinides que
proporciona una quantitat de possibilitats utilitzant els estandards (com sén HTML, CSS o JS).
Aquesta nova manera de programar i entendre el web (principalment perd no exclusivament
per a aplicacions mobils) ha proliferat en una quantitat de frameworks que desorienten, en
primera instancia a tot aquell que estigui interessat en avancar cap al futur.

Queden subrogades, doncs, les arquitectures sincrones que no permeten creativitat i
productivitat a l'usuari.

Personalment crec que els objectius que m’havia plantejat per a aquest treball de final de
carrera han estat assolits, tot i que ha quedat pendent I'encapsulament d’aquestes aplicacions

en un entorn hibrid a través de PhoneGap o Cordova ...

Millores i passos segiients
Per tal de millorar I'aplicacié, caldria, tal i com esta actualment distribuida:

1. Actualitzar i posar al dia les condicions d'us

2. Establir un sistema de recuperacié de contrasenya en cas de no recordar-la
(actualment no implementat)

3. Establir un tauler de control per a I'usuari (com canvi de contrasenya, de nom, etc.).
Segons 'especificacié de I'aplicacié en aquest TFC, aquest punt no estava inclos.

4. Incorporar geolocalitzacio visual: actualment es realitza la geolocalitzacié mitjancant
la consulta al GPS del sistema, perod seria interessant poder-ho fer visualment amb un
mapa del Google Maps''.

5. Promoure l'aplicacié per tal que la poblacié la faci servir. Un dels punts forts de
I'aplicacié és que és auto mantinguda (els propis usuaris I'alimenten d’'informacio).
Per aixo caldria monetitzar I'aplicacié i/o generar accions de marqueting/difusio.

6. Un altre punt important per tal de millorar I'aplicacié seria la fiabilitat de la informacié
continguda. Caldria buscar un sistema per proporcionar aquesta fiabilitat i veracitat

d’informacio.

1 Existeix APl anomenada gmaps.js per tal d'implementar-ho.


https://hpneo.github.io/gmaps/

Referéncies d’'Internet

e Local/Web Storage:
http://www.html5rocks.com/en/tutorials/offline/storage/?redirect_from_locale=es

o Profiling: http://en.wikipedia.org/wiki/Profiling_%28information_science%29

o  RESTful: http://es.wikipedia.org/wiki/Representational_State_Transfer

o CRUD: http://en.wikipedia.org/wiki/Create,_read,_update_and_delete

o http://www.slideshare.net/carlostoxtli/html5-para-moviles-las-reglas-no-escritas

o Compatibilitats: http://mobilehtml5.org/

e Responsive: http://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B10_web_adaptable

e MEAN: http://meanjs.org/docs.html

e Node: https://github.com/joyent/node/wiki/Node-Hosting

Persisténcia de dades

o https://www.google.es/?gfe_rd=cr&ei=SfEgU970GlulJ8Qf5y4HICg#q=persistencia+da
tos+android&start=10

e http://namathis.com/tema.php?tema=programacion-android-persistencia-datos-
bases-datos-sqlite

e http://danielggarcia.wordpress.com/2013/11/01/persistencia-en-android/

o http://javiergarbedo.es/index.php/desarrollo-android/88-persistencia-de-los-
datos/313-bases-de-datos-en-android

e http://www.quirksmode.org/blog/archives/2009/06/html5_storage_t.html

e http://zbutton.wordpress.com/2010/10/16/html5-y-bases-de-datos-locales/

e http://www.unir.net/postgrado-aplicaciones-moviles.aspx

e http://basesdedatosavanzadas.wikispaces.com/Moviles

Altra documentacio

e http://en.wikipedia.org/wiki/Backend_as_a_service

e https://developers.google.com/mobile/build

e http://es.search.yahoo.com/search?ei=UTF-8&fr=chrc-comodo&p=RESTful

o http://www.apuntesdejava.com/2010/11/restful-la-forma-mas-ligera-de-hacer.htmi
e http://www.dosideas.com/cursos/course/view.php?id=14

e http://www.restapitutorial.com/httpstatuscodes.html

e http://www.html5rocks.com/en/tutorials/offline/storage/?redirect_from_locale=es
e http://www.slideshare.net/carlostoxtli/html5-para-moviles-las-reglas-no-escritas

e http://mobilehtml5.org/

e http://www.mobilebusinessschool.es/#
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http://en.wikipedia.org/wiki/Backend_as_a_service
https://developers.google.com/mobile/build
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http://www.slideshare.net/search/slideshow?searchfrom=header&q=MOBILE+htmI5
http://www.androidcurso.com/index.php/tutoriales-android-fundamentos/32-
unidad-2-diseno-de-la-interfaz-de-usuario-vistas-y-layouts/112-creacion-de-una-
interfaz-de-usuario-usando-xml

http://donflopez.tumblr.com/post/30737985045/introduccion-a-socket-io
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Referéncies Bibliografiques

Desarrollo de aplicaciones en la nube para dispositivos méviles
AUTOR: Rodger, Richard
EDITORIAL: ANAYA

Javascripty jQuery
AUTOR: McFarland, David Sawyer
EDITORIAL: ANAYA

HTMLS5, CSS3 y JavaScript
AUTOR: Rubiales Gomez, Mario
EDITORIAL: ANAYA

Building Node Applications with MongoDB and Backbone
AUTOR: Wilson, Mike
EDITORIAL: O'REILLY

AngularJ$ Essentials
AUTOR: Rodrigo Branas
EDITORIAL: Packt Publishing, 2014

Recipes with Angular.JS
AUTOR: Frederik Dietz
EDITORIAL: Lean Publishers, 2014

MEAN Machine (a beginner's practical guide to the JavaScript stack)
AUTOR: Chris Sevilleja i Holly Lloyd
EDITORIAL: Lean Publishers, 2014




