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 Un localizador gráfico de direcciones IP, es una 
aplicación que obtiene las direcciones IP de los 
nodos por los que pasan los paquetes de datos 
en una comunicación entre un origen, la máquina 
donde se ejecuta la aplicación, y una dirección de 
destino. 

 

 Obtiene la información de geolocalización de 
cada una de las direcciones IP 

 

 Y muestra los resultados de forma gráfica en un 
mapa mundial.  



 Se divide el proyecto en tareas y se realiza una 
planificación temporal 

 

 Se realiza un repaso de los conceptos teóricos. 

 

 Se realiza un análisis del proyecto.  

 

 El proyecto se subdivide en unidades funcionales 
básicas. 

 

 Se realiza la implementación en lenguaje C#.  



 Conocimientos técnicos necesarios: 
◦ DNS 

◦ Protocolos de Internet 

◦ Registro whois 

◦ Opciones para representar los resultados en un 
mapa. 

 

 La geolocalización y su problemática:  
◦ Como conseguir información de geolocalización y 

las dificultades que hay en el proceso 

 



 Son las siglas en inglés de Sistema de 
Nombres de Dominio (Domain Name System) 

 

 Su principal utilidad es la de ser capaz de 
transformar una dirección de Internet en una 
dirección IP. 

 

 
DNS 

Dirección de Internet Dirección IP 



 Protocolo de Mensajes de Control de Internet (de 
sus siglas en inglés) 
 

 Se utiliza para el control y la notificación de los 
errores del protocolo IP 
 

 La estructura de un paquete ICMP es la siguiente 
 
 
 
 
 



 Petición de eco enviada, campos: 
◦ Tipo=8 (petición de eco) 
◦ Código=0 
◦ Checksum  (cabecera + datos) 
◦ Identificador=1 
◦ Numero de secuencia=1 

 

 Respuesta de los nodos intermedios: 
◦ Tipo=11 (TTL excedido) 
◦ Código=0 (TTL excedido en tránsito) 
 

 Respuesta de la máquina de destino: 
◦ Tipo=0 (respuesta de eco) 
◦ Código=0 

 



 Protocolo de Internet (de sus siglas en inglés) 
 Es el que permite el transporte de los datagramas 
 Campos mas destacables para el proyecto: 
◦ TTL: Tiempo de vida 
◦ Dirección de origen  
◦ Dirección de destino 

 La estructura de un paquete ICMP es la siguiente 
 



 Se comienza con el envío de paquete a la IP de destino con 
campo TTL=1 
 

 Cuando el paquete llega al primer router descuenta uno al  
campo TTL. 
 

 Si TTL=0 el router descarta el paquete y envía notificación 
ICMP al remitente junto con su IP. 
 

 Se repite la misma operación incrementando en uno el 
campo TTL hasta obtener las IP de todos los nodos. 
 

 Cuando el paquete llega a la máquina de destino, esta 
envía una notificación ICMP de respuesta de echo. 



 La geolocalización de direcciones IP consiste 
descubrir donde se encuentra ubicada 
físicamente la máquina que tiene una 
dirección IP 

 

 El problema es que no existe un registro 
único donde se pueda preguntar por una IP y 
se obtenga su ubicación. 



 Una solución es recurrir a empresas en Internet 
que ponen a disposición de sus clientes 
información sobre geolocalización de direcciones 
IP 
 

 La información es servida por estas empresas de 
dos formas diferentes: 

 
◦ Servicios online de geolocalización 
◦ Bases de datos con la relación de direcciones IP y la 

información de geolocalización. 

 



 Los registros de dominios son otra fuente de información. 
 

 Whois es un protocolo TCP que está basado en 
petición/respuesta y sirve para consultar datos sobre un 
determinado dominio de Internet.  
 

 Existen 5 grandes registros regionales RIR divididos por 
regiones geográficas de la siguiente manera: 
 
◦ Europa: whois.ripe.net 
◦ Norteamérica: whois.arin.net 
◦ Sudamérica: whois.latnic.net 
◦ África: whois.afrinic.net 
◦ Asia: whois.apnic.net 
◦ Oceania: whois.apnic.net 



 El usuario quiere consultar la información sobre direcciones de Internet que 
obtiene de distintas fuentes. 
 

 Desea saber por donde pasan las comunicaciones desde los ordenadores de sus 
oficinas hasta llegar a su destino. 
 

 En un listado deben aparecer todas las IP localizadas. 
 

 Quiere que cuando una dirección IP sea localizada se muestre la ciudad y el país al 
que pertenece. 
 

 Si se pueden obtener otros datos relacionados quiere poder tener la opción 
cuando se presenten los resultados. 
 

 En un mapa mundial debe mostrarse la ruta seguida. 
 

 Se quiere poder centrar la vista del resultado. 
 

 El mapa debe tener varios niveles de detalle o zoom. 



 El desarrollo se realiza con la plataforma de 
desarrollo de Microsoft Visual Studio 2013, 
con su framework 4.5 
 

 El lenguaje de programación utilizado es C# 
 

 La representación gráfica se hace utilizando 
los mapas de Google. 
 

 Para el uso de los mapas se usan los 
controles de Codeplex, Gmaps. 



 Búsqueda de una dirección: www.thailand.net 



 Se muestran mas datos de una IP 



 Se ha desarrollado la aplicación prevista con las 
especificaciones solicitadas y se ha realizado la 
memoria explicativa del mismo. 
 

 Los hándicaps con los que se partía en los 
requisitos del proyecto han hecho que el 
desarrollo del proyecto fuera más difícil y a la vez 
mas enriquecedor desde el punto de vista 
educativo. 
 

 Se ha profundizado en el conocimiento de los 
protocolos de Internet y se han llevado a la 
práctica estos conocimientos. 
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