Gestion de muestras estandar




Introduccion

» La construccion de este proyecto tiene como
objetivo resolver la necesidad de eliminar

errores humanos en la gestion de muestras
de un laboratorio.

» El nuevo software servira de gestor de
inventario de la muestras, y permitira la
busqueda e identificacion de las muestras, y
la automatizacion de la documentacion a
asociada a estas.




Tecnologia utilizada

» Todo el proyecto esta basado en tecnologias
J2EE, escogiendo algunos productos clave

para resolver cada necesidad:

- Liferay: el gestor de portales OpenSource nos ha
permitido el despliegue de nuestra plataforma, la
gestion de usuarios, y nos ha dado la base de la
estructura de desarrollo de nuestro portlet.

- Tomcat: servidor de aplicaciones en la que hemos
apoyado todo el despliegue.

- Jasper Reports: tecnologia con la hemos desarrollado
los informes y exportacion de informacion.

- Spring, Hibernate, JavaScript, CSS para el desarrollo
interno del portlet.




Tecnologia utilizada

» Se ha seguido el modelo MVC portlet de
Spring para el desarrollo de base,
apoyandonos en la tecnologia que nos da
Liferay para estructurarlo, y usando «Service
Builder» como base para desarrollar la capa
de servicios.

» Esto nos ha permitido tener una capa de
abstraccion solida y escalable, y centrar el
esfuerzo en el desarrollo de la funcionalidad
clave de la aplicacion.




Técnicas de desarrollo utilizadas ™

» Para desarrollar se ha utilizado Liferay
Developer Studio, que es una personalizacion
del conocido IDE Eclipse.

» Se ha estructurado el desarrollo siguiendo el
clasico modelo MVC, donde tenemos las
clases Bean, una clase principal que recibe las
llamadas, y servicios locales que se
encargaran de hacer llamadas a Base de
datos.

» Las llamadas a base de datos se realizan
mediante Hibernate.




Técnicas de desarrollo utilizadas ™

» En la parte visual, se han desarrollado
paginas JSP que hacen constantes [lamadas a
la capa de servicios para mostrar los datos
deseados.

» Los JSP se han decorado mediante hojas de
estilo CSS definidas en los propios ficheros.

» Se han usado etiquetas, y un fichero
«properties» para dotar a la aplicacion de
escalabilidad a nivel de multidioma.
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Modelo de datos

» La aplicacion sigue un modelo de datos clasico,
con 3 tablas principales y 5 auxiliares:

Product
-product|d
-description
-technical
-active
Certifier
1 -certifierld
-description
1
*
Lot
lotld Type
-lot
-description -tvpelnl:l .
-description
-potency - 1
-dryPotency
-supplierCode =
-waterlLost *
-entryDate Storage
-dueDate T3 -storageld
-standarizationDate B -description
1
1
Status
N
-statusid
-description
Pot 1 1
-potld
-description
-quanti *
4 ty . Location
-observations
-comments " -lacationld
-useDate -description
-dropDate 1




Ul de usuario
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» La aplicacion sigue un modelo de 3 entidades principales (producto,
lote y bote) que son anidadas entre si. Por lo que este ha sido la
base del disefio grafico de la aplicacion, teniendo esta estructura
como principal figura de a la aplicacion:

Num. Producto IDesc. Producto IActivo 5td. Ofic.
-1 ILPPLE 51 Mo 4 = Acciones de producto
ICod. Interno Lote Status ICertificador Rigueza Fecha de caducidad
+ 11 124RF ICURRENT [STARK INDUSTRIES 12 02/05,/2019 4 7 Acciones de lote
- [1-2 97295YG |IOUT OF DATE LUMBRELLA CORPORATION 13 25/07,/2015 4 % Acciones de lote
ICod. Interno Status ICantidad Fecha de uso Fecha de baja Localizacion
1-2-1 IDBSOLETE [2 07/04/2015 21/05/2015 LIERARY 4 “ Acciones de bote
[1-2-2 DELIVERED ] 11/03,/2015 21/05/2015 LABORATORY 4 ‘7 Acciones de bote
1-2-3 IOUT OF DATE & 10/02,/2015 21/05/2015 FRIDGE 4 7 Acciones de bote
1-2-4 IOBSOLETE 1B 07/04,/2015 21/05/2015 LABORATORY 4 ‘7 Acciones de bote
1-2-5 ICURRENT 15 22/04/2015 MWAREHOUSE 4 “ Acciones de bote
+ [1-3 Q38755 }ANAL\‘ZING |‘NAYNE ENTERPRISES 6575 17,/05,/2015 4 = Acciones de lote
+ |2 PEAR 51 Mo 4 = Acciones de producto
+ |3 FTRAWEBERRY 51 Mo 4 = Acciones de producto
+ (4 PEACH 51 Mo 4 = Acciones de producto
+ |5 MELOM 51 Si 4 2 Acciones de producto

Mostrando 5 resultados.




Resumen funcional

» Resumiendo, muy a alto nivel, los casos de uso, un

usuario de al aplicacion podra:

Realizar el mantenimiento de productos, realizar el mantenimiento de
lotes, y asociarlos a productos y hacer el mantenimiento de botes y
asociarlos a lotes.

Realizar busquedas simples de contenido.
Realizar busquedas avanzadas por mas conceptos, y mas acotadas.
Extraer la documentacion asociada a cada nivel.
Hacer el mantenimiento de los datos auxiliares
- Visualizar datos de estadisticas de uso.
- Consultar las auditorias de uso de los mismos.




Resultado obtenido

>

En definitiva, se ha obtenido una aplicacidon de tipo
«portlet» que se puede desplegar en cualquier portal
basado en Java, aunque esta especialmente disenada
para el portal Liferay.

Con el conjunto del proyecto, también se obtiene toda
la funcionalidad anadida que trae el portal Liferay (como
publicacion de contenido web, gestion documental,
wiki, blogs, etc).

Se obtienen una serie de informes Jasper que también
se pueden desplegar en cualquier ambito compatible
con esta tecnologia, ya que son independientes al
portlet.

Se obtiene una estructura de tablas organizada y

consultable con cualquier sistema que pueda atcar al
SGDB Oracle.




Conclusiones

» Este proyecto me ha sido muy positivo para vivir en
primera persona el ciclo de vida completo de un
proyecto de desarrollo software.

» Especialmente la parte de analisis y diseno, donde
he apreciado la importancia de estas fases para el
posterior éxito del proyecto, y que es
indispensable.

» Importante ha sido también la tarea de investigar y
elegir las tecnologias a utilizar dado el proyecto. En
ocasiones no se da la importancia necesaria a esta
parte, y los proyectos fracasan a nivel de coste por
la eleccion de tecnologias que desbordan el
presupuesto.
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