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Abstract

Dels problemes venen les solucions, i es aquesta una petita creacio personal que permet la resolucio
d’un lligam entre dues parts importants, empresa-client. Ve donat a partir d’'un comentari personal, on
un pare i un fill van comentar un dia la millora de la relacié existent entre les parts més importants d’'un
negoci. Amb el propodsit de millorar, és va crear una petita idea que poc a poc s’ha anat fent gran. | fins
aqui, on neix Info WebApp, un petit projecte que dona solucié a una escola d’informatica.

Sempre existeix la possibilitat de renovar-se, de trobar nous métodes d’interaccio i de fer més facil el
treball de les persones. També la possibilitat de donar alternatives noves a qui mana, el client.

Es per aix0 que una aplicacio web permet donar una nova visié a la programacié d’esdeveniments,
permet informar de manera original al consumidor i perqué no, llueix de manera moderna amb un

model grafic actual.

Paraules clau
Treball final de grau, TFG, TFC, Multimédia, UOC, memoaria, escola, informatica, relacions, professor,

alumne, HTML, PHP, MySQL, BBDD, Photoshop, Dreamweaver, Brackets, Web, interaccio, interficie.
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1. Introduccid

Aquest projecte és un desafiament personal per tal d'aportar a un familiar una ajuda en el seu negaoci,
fet que em fa sentir especial i omplert d'energia per tal de comencar. La meva passio per a la tecnologia
fara de ven segur que gaudeixi de totes les parts que componen aquest projecte. El repte d'aconseguir
unir diferents eines estudiades i utilitzades en aquest grau en multimédia, em faran estar orgullos
d'haver escollit adequadament els meus estudis.

El projecte en si tracta sobre la implementacio de la tecnologia per tal de que l'escola, els seus directius
i professors, puguin apropar-se als alumnes de manera clara i eficag. Es per aixd que utilitzant una de
les eines més visuals com son els televisors moderns que existeixen a I'escola, podrem realitzar
aquesta connexié entre direccié-alumnes.

Es tracta d'informar en tot moment a les persones adequades, tot allo relacionat amb el que estudien, el
gue pot ser interesant per a ells, per tal de que es sentint comodes i atesos. Aixi doncs, mitjancant
l'automatitzacio, podrem assegurar que la informacioé correcta arriba a qui ha d'arribar en el moment
adequat.

Utilitzarem una série d'eines per a crear contingut visual, ja siguin imatges, videos, transicions,
elements decoratius, etc...

Un portal web ens ajudara a unir tots aquests elements i utilitzar la informacio de la manera més
quotidiana i original possible.

Un cop organitzats els continguts, podrem dotar a les TV de la informaci6 corresponent que ha

d’aparéixer en cadascuna de les sales, segons la tematica de cursos, seminaris, etc...

Per acabar, dir que un dels punts més interessants d'aquest projecte, sera la interaccio de l'usuari, ja
gue podra mantenir una relacié amb el que veu a partir del seu dispositiu mobil i la utilitzacié de

diferents gestos.

onard
&P v espaies

BackOffice Espai 2014 - Info WebApp

Il-lustraci6 1. Portada BackOffice
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2. Descripcio

De les diferents parts de les que es constitueix el projecte, cal destacar primer una part interna, on
l'usuari responsable del manteniment de I'aplicacid, podra mitjangant un BackOffice, dur a terme el

manteniment de tota aquesta base de contingut multimédia que s’haura d’anar creant.

| Backoffice |

\ /

N

T Dona
' ¢ ™ contingut

2N

[

App mobil " | Pantalla Visual |

N ’ \ /
Interactua \ /

Il-lustracio 2. Descripci6 del projecte i parts que el formen

Connecta amb

Info
WebApp

2.1. Backoffice

Aquesta primera part creada via web, i per tant, amb codi HTML i PHP per a les funcions, sera
implementada de manera totalment interna a partir d’'un servidor Mamp. S’ha decidit realitzar aquest
meétode de manera interna ja que en cap cas haurem d’accedir al BackOffice des de fora I'escola. Per

tant no caldra fer us d’'un servidor extern.

D’altra banda fa falta una base de dades, en aquest cas MySQI compleix les funcions adequades per
tal de resoldre la necessitat del BackOffice.

S'utilitza una estructura ja creada (interna de I'escola) per tal de poder relacionar la informacié de
'escola amb el BackOffice. D’altra banda, també existeixen taules on s’indica el contingut afeqit i

informacio6 sobre el contingut nou.

Dins d’aquest BackOffice trobarem diferents opcions a realitzar, totes elles basiques per al

manteniment de I'aplicacio:

Afegir contingut
Aquesta opcidé permet afegir contingut de tot tipus a I'aplicacié, amb una série d’'opcions com ara temps

d’'impressid, tipus de contingut, fitxer a pujar, ...

Eliminar contingut

Tal com indica aquesta opcid, permet esborrar aquell contingut creat anteriorment.
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Agenda

Des de 'agenda podrem veure tot aquell contingut creat, en 'ordre especific en el que s’hi mostra.
Aquesta opcié permetra diferents tipus de visions, tant setmanal com diari, per tal de tenir un major

control del contingut.

Sobre I'aplicacié
Aqui hi podrem visualitzar tot allo referent al BackOffice, tant un manual d’us, com les diferents

versions i especificacions que conté la plataforma de control.

Configuracié

En aquest apartat podrem dotar a I'aplicacié d’administracié de diferents punts configurables per tal de
poder personalitzar el BackOffice a cada empresa. Es permet el canvi de nom d’empresa, de logotip,

de text descriptiu al inici de 'aplicacio i fins i tot la variacié de colors corporatius de la web.

Logout

El Logout permet tancar la cessié d’'usuari iniciada amb anterioritat. Es tracta d’'un sistema de seguretat

per tal de barrar 'accés en el cas desitjat.

2.2. Web visual

Aquest sera I'enllag entre BackOffice i alumne, on s’hi mostrara tot el contingut visual que s’hagi creat

dins de la plataforma de control.

La web visual té una estructura unificada, sigui quin sigui el seu contingut. Aixd permet a 'alumne que

s’hi trobi a gust amb el que veu i sapiga de primera ma que es troba en un panell informatiu.

El contingut d’aquesta web visual anira variant segons el programat dins el BackOffice i en cap cas

sera possible interactuar de manera “manual” amb aquesta pantalla.
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2.3 Aplicacio web d’interaccié

Aqui és on l'usuari podra interactuar amb I'aplicacié i per tant amb la web visual. L’explicacié d’aquest
meétode és senzilla, ja que 'usuari mitjangant un sistema de navegacié web, veura una agenda de

contingut, que seleccionant el que vulgui, apareixera a la web visual.

Aquest procés sera d’Us senzill i de facil interaccié. El BackOffice tindra un petit sistema de control

automatic d’ordre, que permetra a I'alumne variar-lo sense dificultat.
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3. Objectius

Com a objectius a complir un cop finalitzat el projecte, destaquem:

3.1 Principals

Assolir el principal objectiu, ajudar a I'empresa a millorar la comunicacié amb l'alumne, a partir

d’'un sistema d’interaccioé entre creacié de continguts, pantalla visual i aplicacié mobil d’'usuari.

Crear una estructura sense errors i (til, automatitzant la informacio. El fet de mostrar la
informacio correcte en el moment precis és un treball satisfactori que cal assolir com a objectiu

principal.

Crear una interacci6 atractiva per tal de facilitar a I'alumne a resoldre les seves necessitats,
mitjangant un sistema entretingut pero alhora facil de fer servir i atractiu per a 'usuari. Aqui
apareix I'aplicacié web interactiva, que permetra visualitzar el contingut desitjat en el moment
precis que I'alumne vulgui. A partir de botons i pantalles basiques, I'aplicaciéo mobil sera la base

de la interacci6.

Trobar la manera més atractiva i visual de relacionar la part interna del centre amb el que

'envolta a partir de I'aplicacié de les noves tecnologies.

Realitzar una versio base per a poder aplicar-la a altres centres o empreses amb les

necessitats adients per a utilitzar aquest sistema d’informacio.

3.2 Secundaris

Trobar un sistema d’interaccio facil i util entre les dos parts més importants d’'un negoci.

Sorprendre a l'usuari amb la interaccio a partir del seu dispositiu personal.
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4. Continguts

Dins de la plataforma general, ja sigui en cadascun dels tres grans blocs del que esta format el

projecte, trobem diferents elements que es poden dividir en continguts dinamics o continguts estatics.
Continguts dinamics

Els continguts dinamics sén aquells que formen part de la base de dades, on s’hi accedeix a partir de la
interficie, sigui quina sigui. A més, els elements sén variants, poden ser modificats per I'administrador

de la plataforma.

Continguts
Es formen a partir del menu “Afegir contingut” del BackOffice i s6n totes aquelles imatges, videos o
webs que es mostraran després a la pantalla visual.

Aquests continguts es formen a partir d’'una série d’elements, son els seglents:

e Tipus: Agui es selecciona el tipus de contingut que es creara, ja sigui una imatge, un video o
una web.

¢ Nom: Nom del contingut per tal d’identificar-lo a 'agenda o alhora d’eliminar continguts.

e Arxiu: L’arxiu a carregar que s’incorporara de manera automatica a una carpeta local per tal de
mostrar-se després a la pantalla visual.

e Tematica: Aquest element és el principal, ja que el relaciona amb una tematica existent per tal

de que el contingut es mostri alla on toca en el moment precis.

D’altra banda trobem continguts també dinamics en d’altres punts de I'aplicacid, com sén els elements

de configuraci6 del BackOffice. Aixi doncs trobem els seguents:

e Titol: Element que variara segons el client, i que s’emmagatzema també a la base de dades.

e Text: Element que també és configurable segons el client. Aquesta informacié
s’emmagatzema a la base de dades.

o Logo: Imatge que el client pot seleccionar, que s'’emmagatzema a la carpeta local d'imatges i
gue ha de tenir sempre el mateix nom.

e Color corporatiu: Selecci6 de color per al menu del BackOffice. El client podra seleccionar un

color i aquest variara.

Cal comentar que tots els continguts creats o eliminats, faran variar els elements que es mostren a

l'apartat “Eliminar contingut”, on s’hi veuran tots aquells continguts creats en aquell moment.
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D’altra banda, I'agenda sera formada a partir d’elements que aniran variant, segons l'organitzacié del
client i que l'usuari del BackOffice no podra variar. Aquests elements estan relacionats amb les

tematiques existents i poden variar cada setmana en funcié del client.

Continguts estatics

Els continguts estatics sén tots aquells elements que estan dissenyats per a no ser variats en cap cas 0

gue si necessiten un canvi, ens trobarem en una nova versio del projecte.

Aquests elements es poden identificar de la seglient manera:

e Elements grafics de la pantalla visual: Tots aquells logos i textos que formen part de la pantalla
visual i que no van variant. En un futur aquests elements serien configurables a partir del menu
“Configuraci¢” del BackOffice.

e Tematiques de I'aplicaciéd mobil: Les tematiques que es mostren en el menu de I'aplicacio
seran sempre les mateixes depenen del client. Tinguin o no contingut relacionat, no
desapareixeran i es mostraran sempre.

e Apartat “Sobre nosaltres” del BackOffice: Aquest apartat del menu del BackOffice no es podra

modificar, per tant mostrara text de manera estatica.
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5. Metodologia

Per a dur a terme tot el projecte cal destacar tres grans blocs de treball. En primer lloc el disseny de les

parts, tant d’estructura com visual. En segon lloc cal destacar el desenvolupament d’aquests, un

backoffice complert, una web visual detallada i complexa, i per ultim una aplicacié web per a dispositius

mobil de qualitat i de facil funcionament. Per Gltim la posada en marxa de I'aplicacid, tant el BackOffice

com de la part visual i interactiva.

Disseny

Disseny del backoffice

Creacio de I'espai web, definir aspectes visuals,
detallar opcions i estructura del BackOffice,

creaci6é de wireframes de I'aplicacio web.

Disseny de la web visual

Creacio de I'estructura visual, definir les parts que
componen la web visual, realitzacié de wireframe

de la plana web.

Disseny de I’aplicacié mobil

Creacit de I'estructura visual de I'aplicacio
corresponent a dispositius mobils i tabletes,

definir opcions i estructura de I'aplicacié web.

Desenvolupament

Desenvolupament del backoffice

Creacio del sistema de manteniment,
desenvolupament de les diferents opcions
existents, relaci6 amb BBDD, intercanvi
d’informacié entre BackOffice — web visual —

aplicacié mobil.

Desenvolupament web visual

Desenvolupament de I'espai visual, creacio
d’interaccio amb BackOffice, desenvolupament

de slider, creacio de I'estructura visual.

Desenvolupament de I’aplicacié mobil

Desenvolupament de la web en format de
dispositiu mobil, interaccié amb BBDD,

desenvolupament de les opcions per a alumnes.

Posada en marxa

Prototip

Realitzacié de proves principals de funcionament.

Test

Realitzacio de tests per a deteccié d’errors.

Creacio de noves versions en base al prototip.

Correccio d’errors

Revisio i correccid d’errors apareguts en les fases
anteriors.

Versio final i entrega

Realitzacio de la versio definitiva i entrega a

'escola

Taula 1. Metodologia del projecte
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6. Arquitectura de

I’aplicacié/sistemal/servei

Els diferents blocs dels que esta format el projecte, es poden descriure i basar-se en un sistema
d’interaccié entre les tres parts que el formen. Aixi doncs, I'estructura funcional dels serveis és la

seguent:

BackOffice

Manteniment
contingut

BBDD Web Mobil

Visualitzar Interaccié
contingut amb
contingut

Web Visual

Il-lustracio 3. Arquitectura del projecte

Com es pot veure en el grafic, tota I'arquitectura funciona a partir d’'una base de dades on s’hi guarden
els continguts. Aquests interaccionen amb les diferents parts de les quals formen tot el projecte.
Aixi doncs, trobarem que dins del BackOffice és realitzara tot el relacionat amb el manteniment de

continguts, ja sigui creacid, eliminacié o distribuci6é d’aquests.

Un cop creats, visualitzarem els continguts creats per una web visualment preparada. Aquesta sera la
part encarregada d’interactuar tant am la BBDD i BackOffice, com amb I'aplicacié web mobil creada per

als alumnes.
Per ultim trobem la web mobil anterior mencionada, I'encarregada de mostrar el contingut creat al

BackOffice per la pantalla principal, demostrant un caracter d’interaccié triple entre web

visual-usuari-BBDD.
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7. Plataforma de desenvolupament

7.1. Software

S’ha utilitzat com a Software els seglents programes:

e Adobe Photoshop CS6
Aplicacio utilitzada per tal de retocar imatges i contingut que componen els elements de la part
visual del projecte.

e Brackets
Aplicacié principal utilitzada per a la realitzacié del codi HTML, PHP i CSS de les planes web

utilitzades en el projecte.

o XAMPP
Aplicacid utilitzada com a servidor propi, mitjancant una base de dades MySQL i un servidor
Apache per a fer funcionar tot el sistema de navegacié web.

e Google Chrome

Navegador web utilitzat per a la havegacio de les webs creades.

7.2. Hardware

Com a Hardware utilitzat per a dur a terme el projecte, s’ha utilitzat el segient material:

e MacBook 13”
Ordinador principal on s’ha desenvolupat tot el contingut existent dins del projecte, tant

material web, com material grafic.
e Dispositius mobils

Com a elements mobils, s’ha utilitzat un iPhone 6 i una tableta iPad Mini, per tal de realitzar tota

la part de de navegacié web mobil.
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8.Planificacio

El projecte es desenvolupa a partir de les tres fases ja esmentades, disseny, desenvolupament i
posada en marxa. De cara a la planificacio, ens basem en les diferents PACs, que serviran de base per
tal d’anar adaptant el projecte a mida que van passant les entregues. Per tant, cada data clau es
correspon amb cadascuna de les PACs a entregar, on la memoria anira agafant forma de manera

provisional.
Amb aquesta idea, trobem que:

Fase I:
e 10/03/2015: PAC1
o Planificacio del projecte i tasques a realitzar
e 08/04/2015: PAC2
o Disseny i desenvolupament d’estructura del BackOffice
o Disseny i desenvolupament de la web visual
o Disseny de I'aplicacié web mobil
Fase II:
e 12/05/2015 PAC3
o Desenvolupament de I'aplicaciéo web mobil
o Llangament del prototip principal
o Realitzaci6 de tests a usuaris
o Caorrecci6 d’errors
Fase IlI:
e 16/06/2015 Lliurament final
o Versio definitiva i entrega del projecte
o Entrega de la memoria final

o Presentacié del projecte acabat
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9. Proces de treball/desenvolupament

Els processos realitzats per al desenvolupament del projecte es poden dividir en diferents fases de

treball, a partir de la planificacié esmentada en el punt 9.

Fase I:

Muntatge de servidor virtual: Mitjancant XAMPP s’ha configurat un servidor Apache i una base
de dades MySQL.

Creaci6 de contingut HTML: Disseny de I'estructura del BackOffice i pagina web visual

mitjangant codi HTML.

Funcions utilitzant codi PHP: Connexié amb base de dades i creacio de funcions crear, eliminar

i agenda del BackOffice. També connexié amb la visualitzacié de continguts — BBDD.

Disseny visual amb classes CSS: Mitjancant codi CSS s’ha creat a partir d’'una plantilla,
I'estructura visual del BackOffice. També I'estructura visual de la pagina visual relacionada

amb el contingut a mostrar. Amb aix0, podrem variar I'aspecte visual de manera més facil.

Disseny estructura de la versié per a dispositius mobils: A partir d’'una plantilla, s’ha variat el
codi CSS i s’ha creat una connexié amb BBDD per a mostrar tematiques existents. Amb aixo,

és permetra realitzar la multi interficie i creacié d’interaccid entre dispositiu i pantalla visual.

Realitzacio de probes internes: A partir de la interaccié amb el BackOffice s’ha millorat

possibles errors i connexié amb la BBDD i pantalla visual.

Fase Il:

Creaci6 de sistema de navegacié web mobil: Mapa d’usabilitat i disseny intern de les opcions

per a l'aplicacid.

Elaboracié de I'estructura aplicacié mobil: Creacid de wireframes a partir d’'una plantilla

elaborada.

Llancament del BackOffice a partir de la instalacié/servidor: Instal-lacié de I'estructura del

BackOffice als diferents ordinadors que permetran manejar I'aplicacié — Penjar a servidor real.
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e Realitzaci6 de test: Implementacié de tests a diferents usuaris/ diferents nivells, per a trobar
errors. Aixd permetra corregir possibles problemes i millorar 'experiéncia d’usuari, tant per la

part de BackOffice com a pantalla visual i aplicacié web mobil.

e Correccio d’errors: Aquells trobats en la fase anterior, es corregiran i es millorara les funcions i
aspectes detectats. Aquesta fase, juntament amb I'anterior, s’aniran repetint fins a trobar una

versié definitiva de I'aplicacid.

Fase Il

o Versi6 definitiva: Aquest sera I'Ultim desenvolupament a realitzar, sera I'entrega definitiva i

consisteix en elaborar la documentacio definitiva d’utilitzacié de I'aplicacié.

20/61



Info WebApp | Interficie Multimédia | Grau Multimedia | Marc Mozos

10. Diagrames UML

Diagrama d’interaccié BackOffice:

LOGIN

MENU

Afeglr :untlngut Logout

Eliminar contingut I Agenda l

Visual I

Configuracié I Isubrennsaltres l

—

Fotografia

seleccionar Fioxer & [EU— m [e—

Dlsseny 3D

HTML5

Color Corporatiu

Il-lustraci6 5. Diagrama d'interacci6é BackOffice

Diagrama d’interaccio aplicacié web mobil:

INICI

Tematiques Ara per pantalla Sobre nosaltres

m e m _

Mostrar per pantalla

Il-lustracio6 6. Diagrama d'interacci6 aplicacié mobil
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11. Prototips

11.1 Lo-Fi

A partir de diferents wireframes s’han anat creant cadascuna de les pantalles que formen tant el
BackOffice, com la pantalla visual que fa d’enllag entre continguts.
D’altra banda, també s’ha treballat en I'aplicacié web per a usuaris, a partir de wireframes que la

formen.

e BackOffice
MENU

LOGIN BACKOFFICE

CREAR CONTINGUT

MENU

(Tipus [¥)
| |

(tematica [v]
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MENU ELIMINAR CONTINGUT

v Tipus v Nom v Fitxer v Tematica
Foto1 Cell 2 *ipg Photoshop
Video4 Cell 5 *.gif HTML
Video7 Cell 8 *.mov 3D
Foto10 Cell 11 *png Word
MENU
AGENDA

v v Dilluns |v Dimarts |w Dimecres |w ...

9-10 Cell2 Cell2 Cell10

10-11 [(Cell5 Cell21 Cell22

11-12 (Cell 8 Celll Cell9

12-13 [ Cell 11 Cell4 Cell20
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SOBRE NOSALTRES

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie elit,
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit

iarlie nratinm cit amat Anic manna Aanaan ualit Adin

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie elit,
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit

iaculic nratinm cit amat mic manna Aansan valit adin

banner superior (header)

[ |-l'))|r O D | =

banner inferior (footer)
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banner superior (header)

PHOTO

banner inferior (footer)

e Aplicacié web

MENU

[| Tematiques

Ara en pantalla

Sobre nosaltres

INICI
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TEMATIQUES

~

XXX
XXX
XXX
XXX

y
a D
(=0 ]
|
PHOTOSHOP
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4 )

—>

[
ARA PER PANTALLA

SOBRE NOSALTRES

Lorem ipsum dolor
sit amet,
consectetur
adipiscing elit. Nulla
quam velit,
vulputate eu
pharetra nec. mattis
ac neque. Duis
vulputate commodo
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11.2 Hi-Fi

A continuacié, s’hi mostra una maqueta funcional del BackOffice, obtingut directament de I'aplicacio
original. Aqui hi podrem observar en tot detall, I'estructura visual i els detalls que componen les

diferents pantalles de I'aplicatiu d’administracié de continguts.

www.espai.es

BackOffice Espai 2014 - Info WebApp

En aquest espai podras realitzar el manteniment de tots els continguts que apareixeran de manera visual

Utilitza el men(l de lesquerra per a poder realitzar els canvis que cosideris necessaris.

Menu
L v espaies '\ AUTODESK "‘ CERTIFIED _‘w— 931635353
™ ini 4 ASSOCIATE cademy Program CAT,
uthorized Training Center  pqopa P formacio

© 2015 Copyright Escola Espai | Escuela de disefo digital y muevas tecnologias Created by Marc Mozos
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o de impiesion 30
je Protot

Curs superior Curs d'impressié 3D

Curs de Motion

Curs fotografia Curs responsive

rso Superior Creacion
y Diseno de.Videojuggos

Curs superior creacio i
disseny de videojocs

Introduccié

La industria del videojuego no ha parado de crecer
desde sus inicios, y nuestro pais es uno de los
principales consumidores de videojuegos a nivel
mundial. Sin embargo, la produccion de videojuegos en
Espafia todavia es un mercado reducido que necesita
urgentemente profesionales cualificados. Hay un gran
futuro para los jévenes en el desarrollo de videojuegos.
Unity es un ecosistema completo de herramientas y
servicios disehados para personas que desean
desarrollar un negocio exitoso a través de la creacion de
juegos multiplataforma y contenido interactivo.
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12. Perfils d’usuari

Com a perfils d’'usuari, dins del projecte s’hi identifiquen dos de molt destacats. Recordar que I'aplicacio
ajuda a 'escola a intercanviar informacidé util amb els alumnes, per tant, tindrem un perfil

d’administrador, en aquest cas sera I'escola, i un perfil d’'usuari o alumne.

Perfil d’administrador

En aquest cas, sera el responsable de I'area de manteniment de continguts, I'encarregat de
d’administrar tot el contingut de 'aplicacié.

Aquest tipus de perfil, accedira a I'aplicacié BackOffice a partir d’'un Login d’usuari, establert
préviament. Un cop accedit a la plataforma, tindra la possibilitat de realitzar diferents tasques de

manteniment. Aquestes son: Afegir contingut, eliminar contingut i veure continguts creats.

Perfil d’usuari

Aquest tipus de perfil el formen els alumnes de I'escola. Els usuaris podran visualitzar tot aquell
material creat dins del BackOffice, i que per tant es mostrara per la pantalla principal.

D’altra banda, també podran interactuar amb els continguts, accedint a I'aplicacié web creada en el
projecte. Aqui hi podran realitzar dues tasques principals, escollir una de les tematiques existents dins
de l'aplicacio, i veuran en temps immediat, la informacié que han sol-licitat en els seus dispositius a
través de la pantalla principal de I'escola.

D’altra banda, també podran visualitzar en els seus dispositius mobils el que es mostra actualment per

pantalla, per tal de tenir més informacio i tenir una interaccié entre continguts més detallada.
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13. Usabilitat/UX

Dins dels tres grans blocs dels que composa aquest projecte, trobem diferents tipus d’usabilitat en

cada cas, ja que el perfil d’usuari i la finalitat de cada bloc és diferent.
BackOffice

En primer lloc, I'estructura de I'aplicacié de manteniment, és pot resumir es una senzilla web on els
elements s’estructuren de manera uniforme, trobant en tot cas el que I'administrador busca, ja que els
elements és troben en la mateixa posici6 sigui quina sigui la finalitat.

Trobem que el menu sempre és a I'esquerra i la part d’'opcions a la dret, aixi 'usuari es troba en una

mateixa perspectiva en tots els casos possibles.

De cara als elements que formen el BackOffice, trobem que tota la pagina s’organitza de manera plana,
amb elements i botons de linies geometriques fixes i per tant, fent més senzilla la interaccié amb

'usuari.

Tot el material és intuitiu, facil d’'entendre i de fer funcionar, sense pantalles de dificil accés i amb un
proposit clar i precis. Per tant, trobem text adequat i detallat a cada opcid, i 'usuari sera capag de trobar

el que busca sense gaire dificultat.
Pagina web visual

La pagina web visual és I'element més vistos de tots. Amb aix0 es vol destacar tres grans blocs
diferenciats per a que l'usuari identifiqui sempre les parts que formen la pantalla.
Es per aixd que existeix un “header” o “banner superior”, on la informacié sigui quin sigui el material

rotatori, no varia, i 'espectador pot veure sempre informacié concreta sobre I'escola.

D’altra banda, existeix 'anomena’t “slider”, un element que va rotant en funcio de la tematica o el
contingut a mostrar. Es I'element principal de la pagina i ha de ser per tant, la part més vistosa de la
pantalla.

Ocupa un 80% de la pagina per tal de fer-se notar i 'usuari destaqui sense problemes de que se I'hi

esta informant en tot moment.

Per ltim, l'anomena’t “footer” o “banner inferior”, tracta sobre un peu de pagina també fix, com en el

primer cas, i que donara a l'usuari més informacié sobre I'escola.

Cal destacar que tots tres blocs es diferencien de manera jerarquica, i que a partir de linies

geomeétriques, I'usuari no tindra problemes en diferenciar cadascun d’ells sense problemes.
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Aplicacio web mobil

Com a usabilitat és tracta del bloc més dificil d’estructurar, ja que I'espai és més reduit que en els
anteriors blocs i per tant els elements s’han de dissenyar de manera especial.
Tot i aix0, I'aplicacié web per a dispositius mobils és molt intuitiva. Tracta amb linies geométriques

clares, amb apartats molt diferenciats.

D’inici trobem un menu amb opcions clares i precises, ubicat sempre en el mateix lloc de la pantalla i on
l'usuari podra navegar en el moment que ho desitgi.

D’altra banda, una de les opcions amb més importancia de I'aplicacié és el menu de tematiques,
estructurades en caselles geométriques i intuitives. S’Invita a I'usuari a prémer sobre alguna, ja que el

disseny amb profunditat, indica I'existéncia d’'un boté en cadascuna d’elles.

Per acabar, els botons s6n marcats i colorits, per tal de donar émfasis a la funci6 que realitzen. Aixi

doncs, trobarem un dels principals, el de mostrar per pantalla, un bot6 atractiu a prémer.

L’'usuari no es perdra navegant per 'aplicacio, en tot moment podra tirar enrere i tindra a ma el menu

principal.
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14. Seguretat

La seguretat en el projecte és un dels punts principals que s’han tingut en compte alhora de realitzar les
diferents parts que el formen.
Aixi doncs, responent sobretot al perfil d’'usuari explicat en anterioritat, s’han fet una série de controls

de seguretat d’accés a la plataforma.

e BackOffice
En primer lloc s’ha instaurat un sistema d’identificacié d’'usuari en el BackOffice, per tal de
restringir al perfil d’'usuari del control total de I'aplicacio.
Aix0 s’ha fet a partir de codi PHP, ja que d’aquesta manera sera facil variar, en qualsevol cas,
'accés. Aquest tipus de seguretat és senzill, perd alhora efectiu, encara que té alguns
inconvenients. El principal, només existira un sol usuari d’accés.
D’altra banda, tant sols haurem de modificar el codi d’accés per a variar l'usuari i la
contrasenya especifica.
Existia la possibilitat de realitzar el login a partir d’'usuaris creats a la BBDD, perd s’ha optat per

la seguretat més basica en aquest sentit.

Aix0 va acompanyat d’'un altre element de seguretat, i és que els arxius del BackOffice
treballen de manera local, a partir d’un servidor virtual. Per tant, si existeix I'entrada d’'un

“curiés”, caldra que tingui tots els arxius dins del seu ordinador.

e Pagina web visual
La pagina web visual, treballa de manera tancada dins del circuit de I'aplicacié. Aixo vol dir que
en cap cas l'usuari veura I'enlla¢ de la web, i per tant sera impossible que hi pugi accedir.
Aixi doncs, la seguretat en aquest punt és simple, només I'escola tindra accés a la plana web
visual de continguts i en cap cas es podra variar els elements que la formen.

e Aplicaci6é web mobil
L’aplicacié web mobil funciona a partir d’'una URL, per tant ens trobem dins d’'una pagina web
simple, no en una app per a dispositius.
L’'accés a aquesta pagina web és realitza a partir del propi navegador web.
En aquest cas, 'usuari només podra realitzar funcions de visualitzacié de contingut, i no hi

haura cap mena de problema en que navegui per les pantalles sense perill.
A més, per seguretat en el control de visualitzacid, s’ha creat un filtre on 'usuari haura d’estar

dins del rang de la connexi6 wifi de I'escola, el que permet que només els alumnes que en

aquell moment siguin dins del recinte, puguin entrar a I'aplicacié web.
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Per a la deteccié de possibles problemes, sensacions i resolucions d'aquests, cal realitzar tests a

diferents nivells d'usuari. Es per aixo que s'ha decidit utilitzar com a base a diferentes persones que

no han tingut relacié6 amb el projecte en cap moment.

Test d'administracio6

Primer de tot em deixat accedir a la plataforma de BackOffice a 4 dels usuaris, amb diferents nivells

informatics, cal destacar que tots han realitzar el test fins al final. Per tant, podem definir com a

exitosa la plataforma d'administracio.

Probes a realitzar:

1. Accedir a la plataforma.
2. Afegir un contingut de fotografia de tematica lliure.
3. Visualitzar continguts creats per a eliminar tot el contingut de Dimarts a la tarda.
4. Variar colors corporatius a blau fosc i verd clar.
Resultats:
Usuari Perfil Adaptacié | Observacions
Usuari 1 Baix/Mig Mig Cal destacar la dificultat d'enllacar agenda i eliminar
contingut. Possible millora enllagant totes dues parts.
Destacar la facilitat d'accés a I'aplicacié, configuracio
d'aplicacié i menu ordenat.
Usuari 2 Alt Alt Test realitzat amb gran rapidesa. Facilitat per a trobar totes
les taques a fer. No presenta problemes d'adaptacio.
Usuari 3 Mig Alt Test realitzar correctament. L'usuari 3 a destacat I'ajuda
per a resoldre qualsevol problema a partir de les
instruccions d'Us del menu "Sobre I'aplicacié”. També es
destaca l'alt grau de personalitzacié de manera facil i
rapida de l'aplicacio.
Usuari 4 Baix Mig/Alt Test complert de manera efectiva. Presenta dubtes alhora
de realitzar la tasca 3, pero la treu amb efectivitat pensant.

A comentar que l'aplicacié no presenta grans errors d'estabilitat, la plataforma respon d’immediat a les

ordres de l'usuari. No existeix problema alhora de fer login a I'aplicacid, ja que les instruccions sén

facils i logiques.
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Com a usabilitat, els usuaris destaquen la facilitat per a navegar en tot moment entre opcions. Troben a

faltar una petita explicacié del que realitza cada funcié.

Es vol destacar a nivell visual el contingut de I'agenda de continguts. Sembla (til per a detectar errors

en la planificacio.

A més, l'opcid de pantalla visual dins del BackOffice, ajuda a I'administrador a accedir faciiment a la

plataforma visual.

Test Visual

El test visual a servit per a detectar la funcionalitat del projecte a nivell global. Em utilitzat 3 alumnes del

centre per tal de realitzar un feedback i trobar possibles millores de cara al futur. Aquests han estat els

resultats:

Usuari

Nivell d'utilitat

Observacions

Usuari 1

Mig

L'usuari destaca la innovacié d'una pantalla a
I'escola que proporciona informacio util a
'alumne. Agrada la manera en que esta
distribuida la pantalla, ordenada, i els efectes

gue es proporcionen en les transicions.

Usuari 2

Alt

L'usuari troba interessant la iniciativa, pero
pensa que falten elements que proporcionin

més informacio.

Usuari 3

Mig

L'usuari troba agradable la pantalla visual. Creu
gue hauria de donar informacié relacionada
amb més continguts (aixd depén dels
continguts que vulgui crear I'administrador).
D'altra banda, destaca com s’organitza la
informacid, on el contingut variant es troba al
mig de la pantalla. Li agradaria poder
seleccionar la informacié que vol veure (no sap

gue existeix una aplicacio dedicada).
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Test Aplicacio (Beta)

El test d'aplicacié s'ha realitzar a 4 persones en la seva versio beta. Aquesta versié consisteix en la
navegacioé entre tematiques dins de I'app, perd no permet la interacci6 final amb la pantalla (en procés).

Els resultats sén els segients:

Usuari Dispositiu Adaptacié | Observacions

Usuari 1 iPhone 5S Alta L'usuari sap moure's per l'aplicacié sense problemes.

Destaca el menu principal per accedir a les tematiques.
Troba molt interessant la interacci6 per tal de mostrar el
que l'usuari necessita en aquell moment, encara que no

esta disponible en aquest moment.

Usuari 2 Samsung Galaxy S4 | Alta Es destaca la facilitat d'utilitzacid, amb icones grans i
visibles. Troba que l'accés a l'aplicacié a partir del
navegador és lent, i per tant I'hi agradaria que es pogués

descarregar de la botiga d'aplicacions del seu dispositiu.

Usuari3 | Samsung S5 Mini Alta L'usuari es mostra amb disponibilitat d'accedir a totes les
categories. L'hi agradaria veure per la pantalla del
dispositiu el que es mostra a la pantalla visual del

televisor.

Usuari 4 Sony Xperia Z2 Mitja/Alta Al principi no troba el menu quan accedeix a una tematica,
pero la troba rapidament. Troba a faltar un boté per tal de
tirar enrere amb més facilitat. Es troba satisfet de la funcio

principal de I'aplicacio.
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16. Versions de I'aplicacié/servei

A mida que avanca el projecte, I'aplicacié web va desenrotllant noves fases de desenvolupament. Es

per aixd que existeixen tres gran blocs, on s’especifiquen a continuacio:

e Fase Alpha:

o BackOffice: Implementacié a nivell visual i funcions amb errors. Falten alguns punts a
afegir menys importants, com ara Login, sobre nosaltres, ... 70% completat.

o Pantalla visual: Comengament de creacio de la plantilla. 10% completat.
o Aplicacié web mobil: 0% completat.

e Fase Beta:
o BackOffice: Funcions 100% operatives, versio preparada per a realitzacié de tests i

depuracio. 90% completat.

o Pantalla visual: Connexié amb BackOffice complert. Falta acabar de completar

I'aspecte visual de la pagina i preparat per a test per pantalla principal. 75% completat.

o Aplicacié web mobil: Implementacié dels wireframes i disseny final. Falta la connexio

amb BackOffice i BBDD. Un cop acabada la connexid, realitzacié de test d’'usuaris.

e Versio 1.0:
o BackOffice: Model final d’entrega, amb totes les funcions en ordre. 100% completat i

llest per a funcionar.

o Pantalla visual: Pagina web visual completada, tant graficament com a nivell
d’interaccié amb BBDD. 100% completat.

o Aplicacié web mobil: Aplicacio funcional. 80% completat.
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17. Requisits d’instal-lacié/implantacio/us
Per tal d’instal-lar I'aplicacié Info WebApp, caldra seguir els seguients requisits:
e Software d’escriptori Windows:
o Windows Vista o superior.
o Mamp per a Windows 5.519 o superior
o Google Chrome V.40 o superior
e Software d’escriptori Mac:
o Mac OS X v10.6 o superior
o Mamp per a Mac OS X 5.519 o superior

o Google Chrome V.40 o superior

¢ No testat a plataforma Linux.
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18. Instruccions d’instal-lacié/implantacio

Previament i un cop instal-lat tot el software necessari per a I'execucié de I'aplicacid, caldra configurar

de la segient manera els arxiu adjunts en aquest projecte:

1. Copia de fitxers dins la ruta C:/xampp/htdocs
2. Execuci6 de servidors Apache i MySQL a Mamp.
3. Obrir la URL a Google Chrome:
3.1. BackOffice: http://localhost/TEG/index.php
3.2.  Web Visual: http://localhost/tfg/display.php

3.3. Aplicacié web mobil: En construccio
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19. Instruccions d’us

Per a utilitzar la plataforma tan sols caldra realitzar els seglents punts:

e Activar servidor Apache y MySQL a través de Mamp.
e Executar l'aplicacié BackOffice a partir de la URL http://localhost/TFEG/index.php

e Un cop a l'aplicatiu, haurem de realizar Login amb la seglient informacion.
o Usuari: Admin
o Contrasenya: 1234
e Dins el BackOffice podrem realitzar les tasques definides amb anterioritat, per tal d’administrar
els continguts necessaris per al correcte funcionament de la pantalla visual.
e Podrem veure el contingut que s’esta visualitzant a la pantalla en directe a partir de 'enllag del
menu del BackOffice “Visualitzar pantalla”.
e Per a qualsevol dubte, existeix I'apartat “Sobre I'aplicacié”, amb ajuda i un enllag per a

qualsevol dubte o queixa.
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20. Bugs

A partir de test propi, s’han detectat diferents bugs, sén els seguents:

e Al afegir contingut web, la pantalla visual no mostra I'element.

e Existeix un problema de BBDD amb 'agenda quan es crea un contingut, ja que la primera
tematica no I'agafa correctament.

e L’agenda no mostra el nom del contingut creat, si no la tematica que hi ha en aquell dia

o Al afegir contingut de dimensions molt grans, I'aplicacié no respon correctament.

e Podem accedir a qualsevol apartat del menu a partir de la URL del navegador, sense fer Login.

e Problemes amb l'aparicié de simbols a 'agenda a partir de la BBDD.
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21. Projeccio6 a futur

Com a projecci6 de futur, cal destacar en primer lloc la possible adaptacié a d’altres empreses a partir
de la configuracio senzilla de I'aplicacio. Aixi doncs, el principal objectiu en el futur és millorar la
personalitzaci6 de les parts que formen el projecte per a adaptar-les de manera facil i a nivell d’usuari

amb uns pocs clics.

D’aquesta manera, les empreses tant sols hauran d’accedir a 'aplicacio i configurar alguns valors i
parametres per a ajustar al gust cadascuna de les parts que formen el projecte. Aixi doncs, trobariem
un BackOffice a mida, podent activar o desactivar opcions, una pantalla visual amb logos i informacio

(banner superior i footer) personalitzada, i una App mobil a mida del client.

El seglient pas sera crear un executable d’instal-lacié. Aquest métode no és complicat, tant sols
haurem de crear un petit arxiu programable que permeti la instal-laci6 dels arxius de manera

automatica. Aixo permetra descarregar el programa i executar-lo de manera molt facil.

D’altra banda, es podria plantejar la incorporacié d’un servidor real, que no a nivell local, per augmentar

la capacitat d’estabilitat de les aplicacions.

Si ens centrem en el nivell d’interaccio, basic en la primera versio del projecte a partir d’'una App mobil,
podem destacar la possible incorporacié d’un sistema informatic, que permeti la interaccié directa amb
la pantalla a partir de gestos. Aixi, la mateixa pantalla servira d’element d’interacci6 alhora que es
mostra contingut, mitjangant menus.

Aquest apartat és el més atractiu, basat en un sistema Microsoft Kinect, que permet a partir d’'una

camera, utilitzar gestos manuals per a controlar I'aplicatiu.

Finalment, 'adaptaci6 d’idioma obriria mercat a nivell internacional, utilitzant com a idiomes alternatius

'anglés, frances o italia.
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22. Pressupost

El pressupost del projecte ve definit per tres grans blocs principals, disseny, desenvolupament i posada

en marxa, tal i com es va definir a la metodologia del treball.

Dins d’aquests tres grans grups hi trobem diferents subgrups on un o varis perfil de treballador seran
els encarregats de realitzar les operacions. A continuaci6 s’estipula el preu/dia corresponent a cada

perfil:

e Dissenyador web: 80€/dia

e Programador: 75€/dia

e Responsable del projecte: 110€/dia
e Usuaris: 20€/dia

Un cop establerta I'organitzacio, el pressupost indica el temps de treball en cada tasca, i per tant s’obté

un preu total de cada servei. La taula segiient informa del pressupost total.

Perfil Temps Cost

Disseny
Disseny BackOffice Dissenyador web 6 dies 480€
Disseny Web Visual Dissenyador web 6 dies 480€
Disseny Aplicacié mobil Dissenyador web 6 dies 480€

Desenvolupament

Desenvolupament

Programador 20 dies 1500€
BackOffice
Desenvolupament Web ]
) Programador 15 dies 1125€
Visual
Desenvolupament ]
Programador 20 dies 1500€

Aplicacié mobil

Posada en marxa

Prototip Responsable projecte 4 dies 440€
Test Usuaris / Responsable projecte 3 dies 60€ + 330€ = 390€
Correcio d’errors Programador / Responsable projecte 5 dies 375€ + 550€ = 925€
Versio final i entrega Responsable projecte 2 dies 220€

TOTAL 7540€

Taula 2. Pressupost
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23. Analisi de mercat

El projecte que es presenta va dirigit a un sector ampli de societats, on un sistema informatiu pot donar
com a solucié la comunicaci6 entre empleats i direcci6 de les empreses. El funcionament senzill i facil

de mantindre, fa que I'aplicacié pugui donar molts bons resultats a nivell de mercat.

Audiencia potencial

El target de I'aplicacié és pot definir de manera raonable en gairebé molt dels sectors del mercat. No
necessariament haura de ser una escola, tant sols fa falta una societat que vulgui automatitzar i facilitar
el procés d’informar als seus empleats o clients.

Per tant, podem presentar el projecte com una utilitat potencial d’ambit general dirigit a empreses de

caracter global i sense especificacions molt concretes, es tracta d’'una aplicacié molt amplia.

Segmentacio

L’area d’empreses a qui va dirigit aquest projecte, es pot dividir en dos grans grups:

e El primer, a nivell dempleats de 'empresa, on la informacié anira dirigida als treballadors
d’aquesta. Aquest pot ser un canal informatiu amb el que direccioé pot tenir als seus
treballadors informats de noticies relacionades amb I'ambit empresarial, aixi com a possibles
comunicats col-lectius, d’aquesta manera, la divulgacié d’informacio és realitza de manera

global i conjunta, en comptes d’utilitzar correus electronics o d’altres.

e Elsegon gran grup en el que podem dividir la segmentacié d’utilitzacio, va dirigit a clients. En el
nostre cas, I'aplicacio entraria en aquest grup. L’empresa utilitza una série de continguts i
informacié amb la que manté als seus clients informats. Aquesta segmentacio varia de
I'anterior, ja que el seu contingut sera, en principi, dirigit més a la captacio, amb una finalitat

lucrativa.

Competéncia

En aquest cas, la competencia en aquest sector és dificil de trobar. Basicament existeixen diferents
empreses de creacio de software que creen aplicacions a mida per aquelles empreses que sol-liciten
un servei semblant. Es per aixd que gairebé son projectes a mida, i per tant no existeix rastre de
competéncia d’aplicacions base. A més, el fet de que els projectes siguin personalitzats i basats en un

sol client, el preu d’altres aplicacions pot disparar-se a nivell economic.
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En el nostre cas existeix un projecte base el qual és pot anar modificant de manera simple i on el
responsable de manteniment no haura de realitzar tasques gaire grans per a tenir I'aplicacié en marxa
i actualitzada. A més, com es tracta d’un sistema estandard de funcionament, tant de BackOffice,
pantalla visual i aplicacié mobil, les empreses que decideixen adquirir I'aplicacid, el preu de

contractacio no es dispara com pot ser en altres casos, ja que la base del projecte ja esta creada.

Marge de preus

Dins del nostre projecte, existeixen diferents metodes de comercialitzacié, ja que I'aplicacié la podem

dividir en diferents blocs d’adquisicio.

e Pack Base: El Pack Base consisteix en un duet d’aplicacions, BackOffice + Pantalla visual. En
aquest cas, és contracta la part més basica del projecte, on hi entra una possible modificacié

de colors + logos per part del client.

e Pack All: El Pack All amplia el Pack Base amb I'aplicacié mobil. Amb aquest servei, es permet
obtenir la part basica del projecte a més d’obtenir I'aplicacié dirigida a teléfons mobils. La

interaccié que permet aquesta opcié dona un plus de funcionalitats.

e Pack Premium: Per acabar trobem el Pack Premium, un servei complert amb BackOffice +
Pantalla Visual + Aplicacio Mobil + creacié de continguts + manteniment. En aquest cas,
nosaltres ens encarreguem de tenir actualitzat en tot moment els continguts de I'aplicacié i
també la creacio de nous.

Existeix aquest servei ja que hi ha moltes empreses a qui poden interessar el projecte pero

alhora no es poden permetre mantenir I'aplicacié a causa de temps.
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24. Marqueting i Vendes

El producte que s’ofereix no és un sistema innovador, pero si a nivell de plantilla per a empreses que
desitgen obtenir un canal tancat d’informacié. Aixi doncs, ens trobem amb un aplicatiu que en el futur
sera facil d’instal-lar, facil de controlar i atractiu visualment, que alhora proporciona un servei al

client/treballador amb informacié i distracci6.
Marca

A nivell de marca, el nom de I'aplicacio és curt i vistds, aixi doncs “WebApp” esta format a partir de la

paraula “pagina web” com a base del projecte, i “Aplicacié” com a definici6 total del programa.

El logo de WebApp és senzill i facil de reconéixer, format per tres grans blocs que es defineixen en un

simple cop d'ull.

Pla de promocié

La promocié del projecte és un dels punts claus alhora de fer-se veure per tal de trobar al client final.

e Webs especialitzades en informatica i marqueting per a empreses.

e Marques i distribuidors, que vulguin realitzar publicitat per tal de subvencionar I'obtencié de
I'aplicacio.

e Xarxes socials, les principals per arribar a un public empresarial més ampli.

e Posicionament web, per a cerques a Internet.

e Publicitat publica, a revistes, diaris i d’altres relacionats amb la informatica i el marqueting

online.
Politica de preus

La politica de preus que té el projecte, depén en gran part del pack que es vulgui obtenir, explicats en
anterioritat. Es per aixd que com més serveis es contractin, millor preu final tindra I'aplicacié final. Per
tant, és vol premiar per sobre de tot, la compra del pack Premium, amb un 50% de descompte sobre el

total de les parts per separat.
D’aquesta manera, els preus finals quedaran de la segiient manera:

e Pack Base: 49,95€
e Pack All: 69,95€
e Pack Premium: 99,95€
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Noves oportunitats

Una molt bona forma de negoci, sera la trobada de patrocinadors o esponsors que vulguin aparéixer en
la web visual del client definitiu. Aixi doncs, aquestes marques podran rebaixar el preu final de

I'aplicacio de cara a qui vulgui obtenir una versié de I'aplicatiu amb publicitat en el seu interior.
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25. Conclusions

He de reconeixer que quan vaig comencar el projecte, veia molt llunyana la possibilitat de realitzar totes
les parts que el formen, comencant per no tenir res he arribat a aconseguir superar els objectius
principals que es van formular al principi, i després de tant d’esfor¢ em sento orgullos del treball

realitzat.

Es veritat que algunes de les parts han quedat pendents, perd I'estructura principal podem dir que és
solida i que treballar a partir d’aquest projecte sera molt més facil d’aqui al futur. M’hagués agradat

consolidar una interaccié més potent, dins del projecte es van estudiar diferents opcions amb I'escola
per a trobar una solucid atractiva i funcional, pero el temps era escas i es va optar per un sistema actual

a partir de I'us del teleéfon mobil.

Destacar que gracies a I'aportacié del tutor de I'assignatura, el projecte s’ha enfocat a un sistema de
comercialitzacio, que permetria arribar a generar ingressos a partir de la venta del programa. Gracies a
la personalitzacié de I'aplicatiu, podem dir que el projecte és pot adaptar de manera facil a qualsevol

empresa sigui del sector que sigui.

Com s’ha comentat en apartats anteriors, queden per a realitzar algunes opcions molt interessants que
permetrien comercialitzar de manera rapida el projecte, comengant per u executable d’instal-lacio,
passant per acabar d’ampliar les opcions de les aplicacions, com la realitzacié d’un sistema d’interaccié

més espectacular, encara que I'’App Mobil esta molt bé per a comencgar.

Finalment, i com a resultat final del projecte, he de sentir-me satisfet amb el treball realitzat, doncs amb
el temps de produccid, s’ha realitzar un treball molt gran a nivell de programacié i s’ha donat solucié
visual satisfactoria a cadascuna de les parts. Sento que he pogut aplicar molts dels conceptes
apressos en el Grau en Multimedia de la UOC per a resoldre moltes de les parts del treball, comengant

per aquesta memoria.
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Annex 1. Lliurables del projecte

Llista de fitxers lliurats:

Diagrama de Gantt (Planifiacio_TFG.png)

Descripcié del projecte (Descripcié_TFG.png)

Diagrama UML BackOffice (UML_BackOffice_ TFG.png)
Diagrama UML_App (UML_App_TFG. Png)

Wireframes BackOffice (Wireframes_BackOffice_TFG.rar)
Wireframes Visual (Wireframes_Visual TFG.rar)
Wireframes App (Wireframes_App_TFG.rar)

Imatges Hi-Gi (Hi-Fi_TFG.rar)

Extracte codis font (codis_font_ TFG.rar)

Base de dades (BBDD.sql.zip)

Versio final de I'aplicacié BackOffice (WEBAPP_TFG.rar)
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Annex 2. Codi font (extractes)

A continuacio és mostren alguns extractes de codi font més importants del BackOffice.

<body>
<div id="wrapper">

<!-- Sidebar -->
<div id="sidebar-wrapper">
<ul class="sidebar-nav">
<1i class="sidebar-brand">
: <a href="index.php">

: BackOffice ESPAI
: </a>
<f1i>
<1i>
% <a href="insertar.php">Afegir contingut</a>
</1i>
<1i>
§ <a href="borrar.php">Eliminar contingut</a>
</1i>
<1i>
E <a href="agenda.php">Agenda</a>
</1li>
<1i>
: <a href="#">Sobre l'aplicacid</a>
</1i>
</ul>
</div>

Il-lustracié 6. Codi font menu BackOffice

function login($user){

}
function connect(){
Suser="root";
Spass="";
try {
' $dbh = new PDOC('mysqgl:host=localhost;dbname=espaigestion', S$user, $pass);
return $dbh;
i $dbh = 1 B R0
} catch (PDOCE: Se) {
§ print "Error!: " . Se->getMessage() . "<br/>";
L die();
}
}

Il-lustracié 7. Codi font connexié amb base de dades
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Annex 3. Llibreries/Codi extern utilitzat

Per a realitzar el projecte s’han utilitzar les seglents eines externes:
¢ Revolution Slider: Plugin comercial que permet una passarel-la de continguts.
e Plantilla Web: Template utilitzada a partir de Themeforest' per a la creacié del BackOffice.

e Grafics: Els logos utilitzats en cadascuna de les parts han sigut aportats per part del client.
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Annex 4. Captures de pantalla

En aquest punt, s’hi mostren un conjunt de captures relacionades amb el projecte.

BackOfice

BackOffice

@w.espai.es

escola d’informatica

BackOffice Espai 2014 - Info WebApp

En aquest espai podras realitzar el manteniment de tots els continguts que apareixeran de manera visual.

Utilitza el menu de I'esquerra per a poder realitzar els canvis que cosideris necessaris.

Menu
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BackOffice ESPAI

—
ai
&€« =

Afegir contingut

Opcions
Tipus:| Fotografia v
Nom:
Fitxer:
Seleccionar archivo | Ningun ar...eccionado

Tematica

3D v

sZesnai
& = S
Eliminar contingut

tipus nom url tematica

Eliminar

Menu
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Agenda

semana:21

lun mar mier jue vie sab dom
© e libre Access Prué! P D Max |
D M: Pre P 1
P fax |
semana:22
lun mar mier iue vie sab dom

—
ai
&€« =

Sobre I'aplicacio

Aplicacié creada per Marc Mozos a partir d'un sistema de BackOffice per al manteniment de continguts.

Versio 1.0
Categoria: Manteniment
No publicada (Funcionament intern)

Requeriments:

Mamp 3.0
Windows 7, 2G

Suficients al HD

RAM, Espai 2G|

Menu
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Pantalla visual

L onpaics '
- /\ AUTODESK. !d\b‘ Ceameieo  Micrgsoft

Authorized Training Center

Matricula @

© 2015 Copyright Escola Espai | Escuela de disefio digital y nuevas tecnologias

931635353

Specialist

Created by Marc Mozos
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Cursodesmpiesion 3D

yCreacion d

Curs d'impressié 3D

Curs fotografia

Curs responsive

Descripcié

Objetivos

e Conocer y utilizar el motor de
desarrollo de videojuegos Unity y
elaborar la estructura y légica de un
videojuego.

o Conocer los principios esenciales
de diseno de videojuegos
profesionales.

* Conocer la programacion en
JavaScript para poder controlar toda
la mecanica de cualquier situacion
que pueda requerir nuestro
videojuego.

e Gestionar proyectos de desarrollo
de videojuegos en Unity.

Curso Superior Creacion
y Diseno de\Videojuggos

Curs superior creacio i
disseny de videojocs

Introduccié

La industria del videojuego no ha parado de crecer
desde sus inicios, y nuestro pais es uno de los
principales consumidores de videojuegos a nivel
mundial. Sin embargo, la produccion de videojuegos en
Espana todavia es un mercado reducido que necesita
urgentemente profesionales cualificados. Hay un gran
futuro para los jovenes en el desarrollo de videojuegos
Unity es un ecosistema completo de herramientas y
servicios disenados para personas que desean
desarrollar un negocio exitoso a traves de la creacion de
juegos multiplataforma y contenido interactivo.

Salidas

Profesionales

e Game
Designer/
Disenador
General

® Level
Designer/
Disenador de
Niveles

e Feature
Designer/
Disenador de
Props

e Character
Designer/
Disenador de
Personajes

* Animator/
Animador y
preparacion
de los
personajes
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Annex 5. Guia d’usuari

L’aplicacié és senzilla i facil de fer servir. Si realitzem uns passos els quals seguir per a incorporar nous

continguts i realitzar el manteniment de 'aplicacio, el resultat és el seguent:

1. Un cop oberta 'aplicacio, trobem un login el qual accedirem amb la informacio:
Usuari: Admin

Contrasenya: 1234

2. Un cop al BackOffice, veurem les diferents opcions que existeixen a partir del menu situat a
l'esquerra de la pantalla. Aixi doncs si el que desitgem per tal de comengar, sera crear un

contingut.

3. Quan em fet clic a I'opcioé “afegir contingut”, accedim a una série d’opcions que ens permeten
crear element visuals. Aixi doncs, anirem omplint les caselles existents. Un cop omplertes,

farem clic al boto “Afegir”.

4. Sivolem eliminar contingut, accedirem al menu “Eliminar contingut”, situat a 'esquerra de la
pantalla. Aqui veurem tots els continguts que hi hagi creats a la BBDD. Seleccionant el desitjat,

podrem clicar sobre el bot6é “Eliminar contingut” per tal d’esborrar aquell element.

5. Si el que desitgem és visualitzar 'agenda de tematiques de I'escola, farem clic a I'apartat
“Agenda” de I'aplicacié. Aqui veurem la setmana actual i la setmana vinent, indicant per dia, els
seminaris i cursos que es realitzen a I'escola. D’aquesta manera, I'usuari administrador, podra

veure on cal crear contingut i de quina tematica.

6. L’'opcio “Display” del menu ens porta a la pantalla visual del projecte. D’aquesta manera
'administrador podra visualitzar que s’esta veient en aquell moment per la pantalla visual de

I'escola.

7. La configuracié de I'aplicacid es realitza a partir del menu “Configuracié”, i permet variar
diferents parametres relacionats amb el BackOffice. Aixi doncs, 'administrador podra variar el
nom de 'empresa, el logotip, insertar titol i text per a la pantalla d’inici de I'aplicaci6 i escollir

tant el color corporatiu del BackOffice, com el color de la lletra d’aquest.

8. Per acabar, veurem que existeix I'opcié “Sobre I'aplicacio, on s’hi indica la versié del projecte,

els requeriments de I'aplicacio i un correu d’accés per a dubtes, suggeriments o errors trobats.
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Un cop entés el funcionament d’administracié dels continguts, és I’hora de saber com funciona la gestié

automatica de continguts de I'aplicacio.

El funcionament és senzill perd efectiu, doncs es mostraran aquells continguts creats dins dels horaris

establerts per aquelles tematiques existents. Posem com a exemple el seglient cas:

Dilluns dia 4 de Maig, es crea un contingut de 3D, amb una imatge anunciant un nou seminari

especialitzat en efectes visuals per al dia 12 de Maig. Un cop creat, I'aplicacié sap que es tracta de la
tematica 3D, aixi doncs, si I'escola té programat que Dimecres 6 de Maig i Divendres 8 de Maig s’esta
realitzant un curs de 3D, per la pantalla visual apareixera el contingut especial de 3D per tal de que tots

els alumnes sapiguen que el dia 12 de Maig hi haura un seminari relacionat amb el que ells fan.

D’aquesta manera, es crearan continguts relacionats amb les tematiques existents a I'escola i

permetran informar a I'alumne en el moment precis.

Pot donar-se el cas que en un dia 0 en un horari determinat, no es realitzi cap curs o classe, aleshores,
la pantalla visual va rotant tots els continguts que hi ha creats per tal d’informar a I'alumne del que
linteressi més. Aquesta rotacio es realitza de manera temporal, mostrant cada 5 minuts un contingut

diferent.

Pel que fa referéncia a I'aplicacié mobil, 'alumne podra accedir a través del seu dispositiu a partir d’'una
URL al navegador. Aixi doncs, i un cop dins de la web, s’hi podran visualitzar totes les tematiques
existents de les que disposa I'escola. Posem com a exemple que un alumne esta realitzant un curs
d’ofimatica i vol veure els continguts relacionats amb aquesta tematica, per tal de saber si existeix
algun seminari gratuit. Perd en aquell moment per la pantalla visual de I'escola s’esta mostrant
informacid sobre un curs que no esta relacionat amb la ofimatica. L’alumne a través de I'aplicacio,
seleccionara tematica ofimatica en el seu dispositiu, i trobara informacid i podra veure els continguts

gue hi hagi creats sobre el que vol saber a la seva mateixa pantalla de teléfon.
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Annex 6. Llibre d’estil

Logotip

Tipografia i mides

Titol: Raleway', sans-serif; bolt; 36; #00000
Text principal: "Helvetica Neue",Helvetica,Arial,sans-serif, 14, #00000
Menu: "Helvetica Neue",Helvetica,Arial,sans-serif, 14; color #999999

Visual: "Times New Roman",Times, serif; 13; #00000

Colors

Logo:

#163c63 #c52128 # 209666

Plataforma:

Segons client.
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