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La plataforma k-PAX

● Juegos serios
– Actividad lúdica que puede ser empleada como 

herramienta en procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

● k-PAX
– Red social para el aprendizaje basado en juegos.

● Plataforma que facilita la inclusión de juegos serios.
● Utiliza el potencial de las redes sociales y los dispositivos 

de comunicación.
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Propósito del proyecto

● La plataforma k-PAX dispone de:
– La versión oficial con funcionalidades básicas.

– Nuevas características desarrolladas por terceros.

 

● Meta:
– Integración operativa de módulos a k-PAX:

● Módulo desarrolladores, Sergio Melgar González, 
Universitat Autònoma de Barcelona.

● Módulo de búsqueda de juegos, Víctor Corral Blanch, UOC.
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Objetivos

● Incorporar funcionalidades ya desarrolladas a k-PAX.

● Compatibilizar el funcionamiento conjunto de los distintos módulos.

Para ello se requiere:

– Comprender la arquitectura de k-PAX y sus componentes.

– Obtener la versión inicial de la plataforma.

– Recopilar y analizar los diferentes módulos.

– Incorporarlos de manera incremental para obtener una nueva 
versión estable con las nuevas funcionalidades .
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Esquema de la plataforma k-PAX

Fuente: PAX - Plataforma d'Aprenentatge en Xarxa - Agata Lapedriza, Daniel Riera et al

● La plataforma k-PAX:
– Implementada sobre 

la red social Elgg.

– Dispone de un núcleo 
de servicios Web.

– Cuenta con su propia 
base de datos.



jcbrocca 10

Arquitectura – Elgg

● Plataforma de Software 
Libre para la construcción 
de redes sociales.
– Corre en entornos del tipo 

XAMP. 

– Sus funcionalidades se 
amplían mediante 
conectores o plugins.

– Cuenta con doble licencia, 
la GNU GPL v2 y licencia 
MIT. 
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Arquitectura – Conectores

● Cuatro plugins permiten el 
funcionamiento de k-PAX sobre Elgg.

● loginrequired 
– Requiere autenticación del usuario.

● kpax 
– Añade las funcionalidades de gestión 

de juegos.

● apiadmin 
– Gestión de los certificados de 

autenticación.

● likekpax 
– Gestiona las anotaciones like this en los 

objetos k-PAX.

Login

kpax

apiad

likek
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Arquitectura – El núcleo

● Aplicación java EE.
● Desplegada sobre un servidor 

jBoss. 
● Servicios web de tipo REST 

mediante la API Jersey.
● Utiliza Spring Framework
● Para la persistencia, emplea 

Hibernate.
● La base de datos, es 

administrada mediante 
MySQL.

SvrKpax

        Business        Rest 

       Dao        Vo 

       Util 
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Arquitectura

Login

kpax

apiad

likek

SvrKpax

        Business        Rest 

       Dao        Vo 

       Util 

JSON
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La base de datos kpax
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Funcionalidades a integrar

Módulo desarrolladores
● Proyecto final de carrera de 

Sergio Melgar González.
● Mejora visual en la 

presentación de la 
información de los juegos.

● Nuevo sistema de gestión 
para juegos.

● Incorpora a los juegos 
información del 
desarrollador.Las imágenes para los juegos están tomadas del trabajo de Víctor Corral Blanch
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Funcionalidades a integrar

Módulo de búsqueda
● Trabajo Final de Máster 

Víctor Corral Blanch.
● Módulo de búsqueda de 

juegos con:
– Ordenación.

– Filtrado.

– Paginación.

– Consulta.

– Sistema de semejanzas.Las imágenes de los juegos están tomadas del trabajo de Víctor Corral Blanch
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Fases del proyecto

● División del proyecto en tres etapas:

– Fase inicial.
● Revisión de la documentación y el código existentes.

– Fase de análisis y desarrollo.
● Puesta en funcionamiento de la plataforma.
● Análisis, adecuación e integración de módulos.

– Fase de cierre.
● Redacción de la documentación final del proyecto.
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Modificaciones a la base de datos
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Interfaces de usuario

Las imágenes de juegos  pertenecen al trabajo de Víctor Corral Blanch
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Interfaces de usuario
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Conclusiones

● Objetivo principal alcanzado.
– Incorporación de mejoras y corrección de errores, 

respetando el trabajo ajeno.

– Algunas mejoras no se realizaron por falta de 
tiempo.

● Experiencia personal.
– Participar en un proyecto de Software Libre.

– Aplicación de nuevas tecnologías.
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Muchas gracias

Alumno: Juan Carlos Brocca Freydoz  jbrocca@uoc.edu
Consultor: Francisco Javier Noguera Otero
Tutor externo: Daniel Riera Terren
Fecha de entrega: 15 de junio de 2015


	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19
	Diapositiva 20
	Diapositiva 21
	Diapositiva 22
	Diapositiva 23
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25

