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Introduccion

I S
Los juegos serios

Incluyen elementos de fantasia y diversion.
proporciona comunicacion con otros
jugadores durante las partidas.

Y si ademas obligan a los participantes a
resolver situaciones problematicas podemos
hablar de juegos serios.

KPAX

Es una red social que permite actividades
abiertas e interdisciplinares entre sus

'luguemos en serio!

A es una plataforma para aprender jugando. Aqui

miembros, posibilitando el aprendizaje todo el mundo es bienvenido.

; Te animas a entrar?

mediante juegos serios



Introduccion

B
® Que permite kPAX:
> Conectarse desde cualquier dispositivo movil.

> Es una red social que interacttia con todos sus
usuarios.

> Multiplatoforma.

® En que se basa kPAX?

> Elgg
2 Y en un nucleo de servicios web




Objetivos

Analizar los modulos “Desarrolladores” y “Perfil completo del
usuario” incorporarlos y solucionar problemas de integracion y
compatibilidad para obtener una nueva version de la plataforma

Sera necesario:

® Comprender la arquitectura de KPAX y sus componentes.
® Definir la metodologia de desarrollo para el proyecto.

® Recopilar y analizar los diferentes modulos ya implementados en la
version inicial de kPAX.

® [ncorporar los modulos de manera incremental para obtener una
nueva version estable con las nuevas funcionalidades.

® Anadir la nueva version a la plataforma GitHub



Requisitos del proyecto

Para incorporar cada modulo debemos analizar los
siguientes requisitos:

Requisitos técnicos:

® Se incorporaran las funcionalidades de manera incremental,
analizando cada modulo.

® |a integracion de las bases de datos con otros modulos ya
instalados en la plataforma.

® Verificar que el nuevo codigo compilado no deben interferira en los
servicios o funciones existentes.

Requisitos operativos:

® Establecer una metodologia de desarrollo del proyecto.
® Anadir la nueva version estable a GitHub.
Requisitos legales:

® Mantener la compatibilidad con la licencia.



Riesgos del proyecto

Se estima que existe una serie de riesgos que pueden
atentar contra el desarrollo del proyecto:

® | a falta de experiencia en este tipo de actividad.

® Desconocimiento sobre el grado de calidad con que han
sido desarrollados los modulos.

® Problemas de funcionalidad al integrar nuevos modulos.



Metodologia

I S
Se adopta una division del proyecto en tres fases:

Inicial

Se estudia cada modulo, iniciando por el Desarrolladores,
analizando que cambios se producen en la base de datos
inicial y el funcionamiento en general.

Desarrollo
Se procede a introducir los cambios en el codigo y base de

datos, verificando que no haya errores de compilacion.

Implementacion
Se realizan las pruebas necesarias para verificar su
funcionalidad.



Arquitectura Tecnologica

Capa de
Presentacion
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Interfaz grafica a
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Aplicaciones necesarias para la integracion

Maven
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Modulo kPAX

apiadmin: encargado de la gestion de autenticacion.

kpax: anade la opcion de menii Games, y conector de los servicios web.

likekpax: encargado de gestionar las anotaciones "like this"correspondientes
a los objetos propios de la plataforma kPAX.

loginrequired: este conector obliga a los usuarios a identificarse.

El médulo kpax es el encargado de facilitar que desde Elgg
se pueda realizarse la gestidon de juegos, mediante llamadas
para comunicarse con el nucleo de servicios de k-PAX.
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Modulo Desarrolladores

® Mejora la vista de presentacion de los juegos

® Rapida gestion de los juegos por parte de sus
desarrolladores y administradores de la plataforma.

® | os desarrolladores podran, anadir detalles como son
imagenes, un video y descripcion de los mismos. Con
el objetivo de atraer un mayor numero de jugadores.
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] UserGroup ¥

idUser INT(11)

idGroup INT(11)

] user v >
idUser INT(11)

> login VARCHAR(45)

> password VARCHAR(45)

> secret VARCHAR(120) e INT)
% idGame 11

Modulo Desarrolladores

® Modificaciones a la Base de Datos

—_] Group A 4
idGroup INT(11)

> description LONGTEXT

>+ idGroupParent INT(11)

>

] Comment v
idComment INT(11)

—_ | GamelLike ¥
likeld INT(11)
@ gameld INT(11)
“@r userld INT(11)
> containerld INT(11)
»>

—_ | GameAccess Vv
idGroup INT(11)
idGame INT(11)

> type VARCHAR(10)
> recursive TINYINT(1)
>

| Gamelnstance v
idGamelnstance INT(11)

>
@ idUser INT(11)
= T e — — — — —
HE -
Lo A ‘
! : ] UserRealm v ! i
idTag INT(11) : : idUser INT(11) | !
@ idGame INT(11) 1 | idRealm INT(11) ] category v
> tag VARCHAR(255) : : > 7 7| iacategory INT(11)
- - :— ke : » name VARCHAR(255)
s : i [
_______ e | Sy | === =l
—_] UserGamelnstance ¥ : i | :
idUser INT(11) | 1 idGame INT(11) _:_1
idGamelnstance INT(11) : : » name VARCHAR(255) 1
> L -*— ————— +| <> grantPublicAccess TINYINT(1)
H ] GameScore v = secretGame VARCHAR(150)
: idScore INT(11) “ privateKey TEXT
: @ idUser INT(11) 4 < idCategory INT(11)
i & idGame INT(11) ! > creationDate TIMESTAMP i
7k + points INT(11) » developer VARCHAR(45) s _:_ =
~ ] Session v > L L _ _:_‘ @ idGame INT(11)

idSession INT(11) =+ 1
@ idUser INT(11)
> startTime TIMESTAMP
» campusSession VARCHAR(250)
>

— | Realm v
idRealm INT(11)

> alias CHAR(15)
»

@ gameld INT(11)
»image VARCHAR(150)

|

|

|

idGameDetail INT(11) :
|

|

=

» state LONGTEXT
»

idGamelmage INT(11)
<% gameld INT(11)
> description TEXT
> logo VARCHAR(150)
> banner VARCHAR(150)
> videourl VARCHAR(150)
»
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® Modificaciones al servicio SvrKpax
business

lame
¥ | DussInes

|| GameB0.java

|| GameBOImp.java

| GamelnstanceBO.java

| GameInstanceBOImp.java
| GameLkeBO java

| GameLkeBOImp.java

|| GameScoreBO.java

| GameScoreBOImp.java
| SessionBO.java

|| SessionBOImp.java

THgEohEYE

|| UserBO.java

|| UserBOImp java

¥ | DUSSINES

CategoryB0.java
CategoryBOImpjava
CommentB0.java
CommentBOImp.java

|| GameB0.java

|| GameB0Imp.java
GameDetailB0.java
GameDetailB0Imp.jave
GameImageB0.java
GameImageBOImp.jav

|| GamelnstanceBO. java

|| GamelnstanceBOImp,java

| GamelikeBO java

| GamelikeBOImp.java

|| GameScoreB0.java

|| GameScoreBOImp. java

|| SessionB0.java

|| SessionBOImp.java
TagB0.java
TagBOImp.java

|| UserBO.java

|| UserBOImp.java

dao

|| GameDao.java

|| GameDaoImpljava

| GameInstanceDao.java

|| GameInstanceDaolmpl.java
|| GameLkeDao.java

|| GameLkeDaoImpl.java

| GameScoreDao. java

|| GameScoreDaolmpl.java

|| RealmDao.java
|| RealmDaolImpl.java
| SessionDao.java

|| SessionDaolmpl,java

| UserDao.java

| UserDaoImpl java

b B rect

¥ [ dao

CategoryDao.java
CategoryDaoImpljava
CommentDao.java
CommentDaoImpljava
GameDao.java
GameDaoImpljava
GameDetailDao.java
GameDetailDaoImpl.jay
GamelmageDao.java
GameImageDaoImplja
GamelnstanceDao,java
GamelnstanceDaolmpl.java
GamelikeDao. java
GameLikeDaoImpl.java

GameScoreDao.java

|| GameScoreDaoImpl java
GameViewDao.java
GameViewDaoImpl.java
RealmDao.java

|| RealmDaaImpl.java

|| SessionDao.java

|| SessionDaoImpl.java
TagDao.java
TagDaoImpljava
UserDao.java

| UserDaoImpl.java

b B et

Modulo Desarrolladores

res — util - vo

-
¥ O rest

|| Games.java
|| Jsonp.java

|| Userjava

=
¥ aul

|| AES.java
|_| ConstantsKPAX java
| Cauth java

|| Securityjava

-
Yo

|| Game.java

| Gamelnstance java
| Gamelke.java

|| GameScore.java

| Realn java
|| Score.java

| Session. java

|| Userjava

v et
|| Games.java
| Jsonp.java
|| Userjava
v
|| AESjava
|| ConstantsKPAX java
| Oauthjava
|| Security java
*lw
Category.java
Comment.java
|| Game.java
GameDetail java
GameImage.java
|| Gamelnstance java
| Gamelke java
|| GameScore java o
GameView.java
| Realm java
|| Score.java
|| Session.java
Tagjava
TotalcameSimilitudeView

|| User.java
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Vista del modulo integrado

2 keai x

€ @ locahostfelag-1.8,14kpzxfplay

|| O Buscar 1

;j 1Mas visitados :: Comenzar a usar Firef... :: Galeria de Web Slice :: Hotmail gratuit

¥ More

Games » Develop » Games

atdmin Games
juego 2105 juego 2205

Administration

b
; :‘ays
e

Tag cloud|

prueha, t

e localhast/elgg-1.8.14/kpax/edit /265 @) Q Buscar

Herramientas  Ayuda

%8 & » | =

[ Més vistados | | Comenzar a usar Firef..

op ¥ More

Games > Develop * Games » edit product
edit product

Game name [*]

jusga 2205
Description
e a e Remeue edl o
B Iy |&iTfE Eumpmo
Word count: 1p

Logo [square image url 130px x 130px)

http:s flocalhost fimagesfgame 1 jog

Game banner [image url]
“outube id video

(3ame categorydes
| Catagory 4 w
Creation date
TEO5-Z01E 10044019

Huailable platforms
|andoid %)

" GaleriadeWeb Slice | Hotmall gratuito | | Sitios sugeridos

Search

Related tags, comma separated

tagl, tag?, tags, tag4

Images
Select images to delete them

Imzert a5 many images 2 you ward, put the URLs separsted by 3 space

= Remoue edllor

L I T

B I Y |a&is|=

Ward count: 1p

Security

Inv order o connect your game to kPAY, it is necessany to create 3 specific
publicprivate key pair. b ¢an be done using open S 5L, You only need to nun the
command:

openssl req -out requestlser.csr -new -newkey rrazi0dd -noder -heyom
private hey

Once wou hawe mn it, you should hawe two test files: the private key (pml), which is
anly for wour eyes, and the certificate request file Cesr), which wou must include below.
kP will create and store 3 certificate in your game's information sheet.

Certificate request file [osr] [*)

- M 58 ha seleccionade ningdn archiva,
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Modulo Perfil completo del usuario

® Ademas de los datos personales el moédulo muestra:
o los logros alcanzados mediante habilidades.
> las puntuaciones.
o premios obtenidos.

® Asimismo, el modulo debera mostrar las
condecoraciones ("badges") o reconocimientos.

17



Modulo Perfil completo del usuario

® Modificacion de |la Base de Datos

] group

idGroup INT(11)

» description LONGTEXT

idUser INT(11)
idGame INT(11)

idUser INT(11)
idAward INT(11)
> levelAward TINYINT(4)
-

» maxPoints INT(11)
» dateAchiev DATE

't i

| usergameinstance v

idUser INT(11)
idAward INT(11)

idGamelnstance INT(11)
<» idProficiency INT(11) =
> maxLevel TINYINT(1) |
-
> idGame INT(11) I______J
» descripAward VARCHAR(50) 1 L
- 1
¥ ES 1
I— — 1 1
il 1
£ | F
— ] user v

idProficiency INT(11) idUser INT(11)

> login VARCHAR(45)

—

> nameProficiency VARCHAR(20)

— | game

> password VARCHAR(45)
> secret VARCHAR(120)
-

1
T
I

| gameinstance

4

idGamelnstance INT(11)
> idGame INT(11)
idAbilityProficiency INT(11)
< idAbility INT(11)

> state LONGTEXT

-

@ idProficiency INT(11)

-————
- —_ — — —

-—— —

] realm

| idRealm INT(11)

b d |

-

> alias CHAR(15)
-

idAwardlimage INT(11)
i i <= idAward INT(11)

A A

| gamescore v

# levelAward TINYINT(1)
> imageAward VARCHAR(10)

idScore INT(11)
@ idUser INT(11)
@ idGame INT(11)
> points INT(11)

| usergroup v
idUser INT(11)

> idGroupParent INT(11)

-
idGroup INT(11)
] gamelike -
likeld INT(11)
< gameld INT(11)
@ userld INT(11)

» containerid INT(11)

>
¥ ¥
| : idBadge INT(11)
] userrealm v 1 » nameBadge VARCHAR(40)
idUser INT(11) I » descripBadge VARCHAR(100)
idRealm INT(11) | » imageBadge VARCHAR(12)
= >
I
] =
1 I
I I
H 1
1 | session v F——
=+ idSession INT(11) |

@ idUser INT(11) !

idGame INT(11) > startTime TIMES...

name VARCHAR(255) » campusSession V...

grantPublicAccess TINYINT(1) idUserBadge INT(11)

secretGame VARCHAR(150) " | o iauser iInT(11)
privatekey TEXT = [—— ———1 ——1 ~ — ! @ idBadge INT(11)
idDeveloper INT(11) > dateAchiev DATE
dateCreation DATE - >

descripGame VARCHAR(255)
idGroup INT(11)

idGame INT(11)
e > type VARCHAR(10)

L ~» recursive TINYINT(1)
L4

Ability INT(11)

idGame INT(11)
idPlatform INT(11)

» nameAbility VARCHAR(20)
-

=
-
I
I
@ idUser INT(11) :

| idPlatform INT(11) |
|

> namePlatform VARCHAR(20)

- @ idAbility INT(11)

» levelAbility TINYINT(4)
-
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business

¥ . bussines

|| GameBO,java
|| GameBOImp,java
|| GameInstanceBO.java

|| GameInstanceBOImp.java

|| GamelikeBO.java
| GamelikeBOImp.java

|| GameScoreBO java

|| GameScoreBOImp.java

|| SessionBO.java

|| SessionBOImp.java

_| UserB0.java

_ | UserBOImp.java

Name

¥ [ bussings

AbilityB0.java
AbilityB0Imp.java
AbilityProficiencyB0.java
AbilityProficiencyBOImp.j:
AwardB0.java
AwardBOImp.java
AwardImageB0.java
AwardImageBOImp.java
BadgeB0.java
BadgeBOImp.java

GameB0.java

|| GameBOImp.java

|| GameInstanceBO.java

|| GameInstanceBOImp.java

|| GamelikeBO java

|| GamelikeBOImp.java

GameScoreB0.java
GameScoreBOImp. java
ProficiencyB0.java
PraoficiencyBOImp.java

|| SessionBO.java

|| SessionBOImp.java

UserAbilityB0.java
UserAbilityBOImp.java
UserAwardB0.java

UserAwardBOImp.java

.| UserBO.java

UserB0.java.antic

.| UserBOImp.java

UserBOImp.java.antic
UserBadgeB0.java
UserBadgeBOImp.java

Modulo Perfil completo del usuario

® Modificaciones al servicio SvrKpax
dao

T L udu

GameDao.java

GameDaoImpl.java
GamelnstanceDao.java

| GameInstanceDaoImpl java
|| GameLkeDao.java
GameLikeDaoImpl java

GameScoreDao.java

GameScareDacImpl.java

RealmDao java
| RealmDaoImpl.java
SessionDao. java

SessionDaolmpl.java

T e ugu

AbilityDaoImpljava
AbilityProficiencyDao.ja
AbilityProficiencyDaoln
AwardDao.java
AwardDaoImpljava
AwardImageDao.java
AwardImageDaoImpljz
BadgeDao.java
BadgeDaoImpl.java
GameDao.java
GameDaolmpl.java

GamelnstanceDao.java

| GameInstanceDaolmpl java
|| GameLkeDao.java

| GameLikeDaolmpl.java

|| GameScoreDao.java

| GameScoreDaalmpl.java

ProficiencyDao.java

ProficiencyDaoImpljavi

| RealmDao.java
| RealmDaoImpl.java
|| SessionDao.java

| SessionDaoImpl.java

UserAbilityDao.java
UserAbilityDaoImpljav:
UserAwardDao.java
UserAwardDaoImpljav:
UserBadgeDao.java

UserBadgeDaoImpljav:

| UserDao.java

UserDao.java.antic

Name

res — util - vo

b \,'_.u rest

|| Games.java
|| Jsonp.java

_| Userjava

w [ uti

|| AES.java

_| ConstantsKPAX.java

|| Qauth.java

|| Security.java

|| Game.java
|| Gamelnstance.java
| Gamelike.java

|| GameScore.java

Broficiancy iaua

| Ream.java

|| Score.java
|| Session.java

|| User.java

Name

b \,'_'.u rest

w [ uti

v @ vo

Games.java
Jsonp.java
User.java

User.java.antic

AES java
ConstantsKPAX.java
Qauth.java

Security.java

Ability.java
AbilityProficiency.java
Award.java
AwardImage.java
Badge.java

Game. java
Gamelnstance.java
Gamelike.java
GameScore. java
Proficiency.java
Realm.java
ResQueryAbilities.java
ResQueryBadges.java
ResQueryProficiencies
Score.java

Session.java

User.java
User.java.modern
UserAbility.java
UserAward.java

UserBadge.java
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Vista del médulo integrado
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bl

Firth dide
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Los dos modulos integrados

ﬁ kPAX: adrmin x

€ | @ localhostielog-1.5.14/profile/admin ¢ Q, Buscar ﬁ’ % e

| Galeria de Web Slice || Hatmail gratuito || Sitios 4

Searcl
Click on any widget button below to add it to the page.
Betivity Elogs Bookmarks
Filaz Friends Group membership
Mezsage board M abilities My badges
Fages Thie wiire
& Fuctivvity
admin
Webszite: hitp u admin has a new 3
[t oW

Signature quote: | Ahd KRAK]

Bl admin commerted
juego 01 42 days

S=ES

Comentario jusg|

% localhostelgg-1.58. 14 kpax/play [y I Q, Buscar | » =

| Galeria de weh Slice {

I} Hatmail gratuito efbadaes

2| Mas visitados | i Comenzar a usar Firef...

& comprehensive |ig

Lt nadges:

PREWI A LA CONET,

LN JocC
PREWI A LA GRAN

V)

» PREM A L4 PERSIS]
Search -
£

PREM A LADEDICA

Games » Dewelop * Games

® PREM A LA WARIET
Latest commerts

ad Games
juego 21-05 jusgo 2205 admi o fuega 07 (32 Wy zhilities

days ago): Comertamo
fegn W

“ li=t with some of
Tag cloud

&dd

f"ﬁ kPA¥: Add game x +

(- 0 localhostielgg-1.58, 14 kpa: c| Q, Buscar

¥ More

Games * Develop * Games * Add game

Add game

Garne name [*)

Description

B 7oy s B e o 3 B

whord count: 1 p

Logo [square image url 150px = 150px)
Game banner {image url]
otube id wideo

Game categoryfies
Category 1 %

Creztion date

0F-06-2015 215643

Buailable platforms
Android N

Shills ]
Skill 1 %

Related tags, comma separated

Images
Im=zert 3z many images as wou want, put the URL: zeparated

g

| | B

Ihgl Mas visitados :: Comenzar a usar Firef... :: Galeria de Web Slice :: Hotrmail gratuita

search

3

| ¥

| £

21



Conclusiones

® Se ha logrado el objetivo:

> En el estudio tanto de la plataforma kPAX como en el
conocimiento integral de los modulos.

© Realizar la integracion y mantener la integridad de los
misSmos.

o Se ha obtenido una nueva version de la plataforma
ampliando las funcionalidades.

® Se creo un repositorio con la nueva version.

® He podido aplicar conocimientos otorgados por
asignaturas dictadas en el Master.
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Conclusiones

® Hubo problemas, principalmente retraso en el tiempo
estimado inicialmente.

> Por la falta de experiencia y el desconocimiento sobre
el grado de calidad con que han sido desarrollados
los plugins.

® Para el futuro:

» |la posibilidad de integrar a la tabla Game, con las
propuestas tablas del trabajo de Farrerons, como por
ejemplo; Badge, Award, etc.
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Muchas Gracias
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