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Introducció
• Introducció

– El projecte k-PAX
– Mòdul d'autenticació UOC

• Objectius

• Desenvolupament

• Conclusions

• Demostració (video)
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Introducció al projecte (I)

• El Projecte K-pax

– Plataforma tecnològica que ofereix:

• Xarxa social d'aprenentatge
• Permet inclusió de jocs i/o mòduls per ampliar 

funcionalitats
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Introducció al projecte (II)
Mòdul d'autenticació delegada

– Actualment k-PAX gestiona els usuaris de manera 
interna 

       → Has de donar-te d'alta en el sistema per 
poder accedir
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Introducció al projecte (III)
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Objectius del projecte
• Desenvolupar un conector per poder delegar 

l'autenticació d'usuaris a altres “Realms”, 
mantenint l'actual

– Com a objectiu princial es pretén delegar l'autenticació 
utilitzant el sistema d'autenticació OAuth de la UOC.  

• Opcionalment integració d'un joc ja existent al 
nou sistema d'autenticació
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Arquitectura de la plataforma K-pax

• kPAX té una arquitectura nucli basada en 
serveis que permet desenvolupar jocs i 
aplicacions externes que interactuin amb el nucli. 
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Elgg

• K-Pax està implementat sobre la plataforma 
open source de xarxes socials Elgg

• Elgg ofereix:
– Blog
– Treball en xarxa
– Comunitat
– Recolecció de notícies via feeds
– Intercanvi d'arxius
– Etiquetes
– Permet ampliar funcionalitats amb la programació de 

nous mòduls 

Web official: http://elgg.org/



Projecte Final 
de Master

Pfm-kpax

Arquitectura de la plataforma K-pax (II) 
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Desenvolupament.
OAuth 2.0

• La UOC disposa d'una API que permet, una 
vegada validat l'usuari, accedir a les seves 
dades. (Utiliza l'estàndard obert OAuth). 

• OAuth permet autenticació i accés a les 
aplicacions client a dades d'un usuari sense que 
l'aplicació client conegui les credencials de 
l'usuari. → http://oauth.net/2/

• Proveïdors que donen suport: 

– Facebook, Google, Twitter, UOC,...
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Desenvolupament.
Autenticació delegada

Nou conector: 
– Autenticar-se a K-Pax sense ser necessàriament un 

usuari K-Pax, i que pugui utilitzar altres “Realms” com 
la UOC.
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Interfícies d'usuari (I)

• Afegir nou botó d'autenticació per permetre 
delegar-la a la UOC.
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Interfícies d'usuari (II)

• Formulari de configuració del plugin
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Metodologia

• Metologia de tipus agile

– Casos d'ús
– Notació UML de components
– Targetes CRC



Projecte Final 
de Master

Pfm-kpax

Novetats que aporta el projecte

• Nova funcionalitat de delegar l'autenticació 
d'usuaris a altres proveïdors: UOC
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Conclusions

• Utilització de programari lliure
• Metodologies “agile”
• Coneixement dels jocs seriosos
• Autenticació delegada OAuth
• Assolir coneixements funcionament K-Pax
• Programació en Php
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Demostració
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