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RESUMEN

En este proyecto se aborda el andlisis y disefio de un portal web de contratacion
electréonica como herramienta de negociacidon enfocada a la gestidon de compras de
una organizacion empresarial. El objetivo de la plataforma es mejorar la transparencia
en el proceso de compras, reducir el tiempo dedicado a la negociacién y reducir el
coste de adquisicidn de bienes y servicios por parte de las empresas organizadoras de
la contratacién. La plataforma velara por que el proceso se desarrolle en igualdad de
condiciones para todos los participantes y por que sea un proceso transparente.

En primer lugar se exponen los requisitos a cumplir por la aplicaciéon que surgen del
estudio de las opciones existentes en el mercado, de las entrevistas a los futuros
usuarios de esta aplicacién y de la informacion del desarrollo del proceso de
negociacion de compras actual.

En segundo lugar, se construye un modelo de negocio definiendo los elementos mas
relevantes. Dentro de este modelo se desarrollan los casos de uso y se describen las
funcionalidades que pueden realizar los actores, mediante diagramas de casos de uso.

En la dltima fase se realiza el disefio de esta aplicacidn siguiendo una arquitectura
I6gica de capas y se diferencian una capa de presentacidn, capa de negocio y capa de
datos.

Esta es la base sobre la que se realiza los diagramas de secuencia de cada caso de uso
y se construyen unos modelos de pantallas para poner forma a lo definido en las fases
anteriores.
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1. Introduccion

1.1 Analisis de la situacion actual. Contexto y justificacion.

El crecimiento de las tecnologias de la informacidn ha posibilitado muchos cambios a nivel
empresarial, pero sobretodo, podemos destacar la ganancia de un mercado mucho mas
grande y competitivo donde ofrecer sus productos.

Adicionalmente, a esta tendencia, el entorno macroecondmico esta inmerso en una
profunda crisis de demanda de bienes y servicios, por tanto, es esencial la optimizacién de los
costes de explotacién por parte de las empresas para poder ofrecer productos con menor
precio y de mayor valor afiadido.

Esta busqueda de optimizacién de costes de explotacién pasa por atacar los componentes
basicos de los costes de explotacion: los gastos de personal (masa salarial) y los gastos de
compra de bienes y servicios. Los gastos de personal, gracias a que estan regidos por una
normativa laboral, son cada vez mas dificiles de disminuir, aunque en los 3 ultimos afios han
experimentado una disminucién importante.

Es el ambito de la gestién de compras donde surge la necesidad de aplicar una nueva
herramienta de negociacion, que permita disminuir los costes asociados a la negociacion
tradicional, y donde se desarrolla el analisis y disefio de esta aplicacién.

1.2 Objetivos

Ser capaz de aplicar los métodos de desarrollo de programario al analisis y disefio de un
caso de estudio, con las siguientes caracteristicas:

a) Tratando las distintas fases del ciclo de vida de un proyecto y adaptandolo al calendario
de ejecucion establecido.

b) Basandose en los paradigmas de la programacién orientada a objetos y el lenguaje UML.

c) Aplicando las normas de una buena gestion de negociacidn al proceso de compra.
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1.3 Metodologia a usar

La metodologia a utilizar en este proyecto sera la del ciclo de vida clasico, conocida como
SDLC (Systems development life cycle). La eleccidn de este método se basa en las indicaciones

de (Wysocki, 2009) ya que este proyecto puede estar englobado dentro de los que tiene
identificado un objetivo claro y una solucién conocida, y ademas, es de facil aplicacion.

m

Ana.ilsis —

En nuestro caso las fases de Implementacion, Pruebas y Mantenimiento no seran aplicables
por tanto, desarrollaremos las fases de analisis y disefio.

1.4 Planificacién temporal.

La planificacién del TFC, nos fija la entrega de tres PACs, ademas de la entrega final. Asi las
fechas a planificar son las siguientes:

Hitos Fecha
PAC1 -Entrega plan de trabajo 11/03/2015
PAC2 -Redaccidn del documento de andlisis | 15/04/2015
PAC3 -Redaccién del documento de disefio 20/05/2015
Memoria y presentacién 10/06/2015
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2. Analisis de Requisitos

2.1 Recogida y documentacion de requisitos

Los requisitos expresan las necesidades y restricciones que afectan a un producto de
software que contribuye a la solucién de un problema real.

De cara a conocer cuales son las necesidades observables que debe tener el sistema se
ha recurrido a las siguientes fuentes de informacién:

-Entrevistas a los futuros usuarios de esta aplicacion.

-Documentacién sobre el sistema actual existente, ya sea un sistema manual o una
aplicacion informatica.

- Opciones actuales existentes en el mercado evaluando su coste y comprobando si
son apropiadas a las necesidades que actualmente tienen los usuarios

Analizando las fuentes anteriores de informacion, resumimos a continuacion los
aspectos mas importantes que debe cumplir este sistema:

Mediante esta plataforma, los organizadores del concurso (futuros compradores), una vez
dados de alta en el sistema solicitardn abrir al supervisor un concurso donde aportardn las
bases del concurso y una estimacion econémica del concurso, que sélo deberd conocer el
supervisor de la plataforma y servird para calcular el coste a asumir por el adjudicatario.

Previamente, a abrir una sesion de concurso los organizadores contactardn a los proveedores
que desean invitar al concurso para que se registren en la plataforma (si es la primera vez que
participan en algtin concurso mediante la plataforma) e informardn al supervisor de la
plataforma de los proveedores invitados al concurso.

En las bases del concurso, detallardn las especificaciones del producto o servicio que desean
poner en competencia, el periodo de inicio del mismo y las fases de que consta el concurso. El
concurso comprenderd, como mdximo, dos fases; una primera y obligatoria fase de peticion de
ofertas (sobre cerrado) y una segunda fase de subasta. La primera fase (sobre cerrado) podrd
abrir tanta sesiones de concurso como el organizador estime oportunas. La segunda fase
(subasta), nada mds contemplara una unica sesion. En un momento dado del concurso, nada
mds pueda haber abierta una fase del concurso y una sesion.

En el momento que se abre una nueva sesion, correspondiente a la primera fase del concurso,
el estado del concurso, cambia a “Abierto” y los proveedores invitados al concurso reciben un
link donde se adjuntan las bases del concurso, y se solicita la informacion a aportar y se
informa del periodo de presentacion de ofertas.
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En el periodo establecido, los proveedores invitados realizan sus ofertas aportando la
documentacion requerida. Una vez que se acaba el periodo establecido para la contestacion, el
estado del concurso, pasa a “Finalizado” y los proveedores invitados no podrdn acceder a
realizar ninguna oferta.

Una vez finalizada la primera fase mencionada, el organizador del concurso valorard las
diferentes ofertas presentadas y en funcion de esta valoracion el estado de concurso cambia a
“Adjudicado” o “Sin Adjudicacion”.

En el estado de “Sin adjudicacion” el organizador puede abrir nuevas sesiones de la modalidad
de sobre cerrado o pasar directamente a la sequnda fase (subasta), si estaba previsto en las
bases del concurso.

La subasta serd del tipo subasta inversa donde los participantes a partir de un precio de salida
inicial, definido en funcion de las ofertas presentada en la primera fase del concurso,
realizaran sus ofertas a la baja en un determinado tiempo establecido .En todo momento
tendrdn visibilidad inmediata del progreso de la negociacion. El participante que realice la
oferta de importe menor serd el adjudicatario del concurso.

El modelo de negocio analizado contempla la emision de una factura por la plataforma al
adjudicatario del concurso, de un importe variable, calculado en funcién del volumen
economico puesto en concurso a través de la plataforma.

2.2 Especificacion complementaria (Requisitos no funcionales).

Los requisitos no funcionales marcan restricciones sobre el conjunto de soluciones posibles,
asi este apartado se hara mencién a que requisitos de calidad debe tener la solucidn
propuesta.

Los requisitos no funcionales del proyecto son los siguientes:

= Seguridad: La seguridad del sistema se basa en la autenticacion de usuarios. Asi cada
usuario del sistema debe tener un nombre de usuario y una contrasefia con las
especificaciones definidas por el supervisor de la plataforma. Asimismo de cara a dotar
de mayor seguridad al sistema todos los cambios de alta, baja y modificacién que se
produzcan en la base de datos seran revisados por el supervisor de la plataforma.

= Usabilidad: El disefio de la web debe permitir que sea intuitiva y facil de utilizar. En todo
caso se seguiran los estandar de la W3C (Word Wide Web Consortium)

= Disponibilidad: El sistema deberd estar disponible 24 horas/7 dias siempre que los
servidores donde se albergue estén funcionando correctamente.

= Funcionalidad: La implementacién del sistema debe permitir facilmente la ampliacion y
desarrollo de nuevas funcionalidades para atender a un volumen de usuarios y datos
cada vez mayor.

= Rendimiento: Se solicita que en ningun caso la respuesta al usuario supere los 5.



TFC. Ingenieria del Software

= Fiabilidad: Se solicita que el sistema tenga una alta tolerancia a fallos.

= Mantenibilidad: El mantenimiento del sitio sera realizado por el administrador del
sistema, previamente recibird un curso de formacidn por los desarrolladores de la
plataforma.

= Portabilidad: La aplicacién deberd funcionar en los sistemas operativos: Windows, Linux
y Mac OS, siempre y cuando exista un explorador Internet Explorer, Google Chrome,
Mozilla Firefox y Sarafi.

2.3 Modelo de Dominio

Un modelo de dominio es una representacion de las clases conceptuales del mundo real en
un domino de interés. Utilizando la notacién UML representaremos:

= Clases conceptuales ( o de dominio)
= Atributos de las clases conceptuales
= Asociaciones.

En un modelo de dominio no se representan las tareas que pueden llegar a realizar los objetos
de una clase, es decir, las operaciones.

De cara a su claridad se ha estructurado el modelo de dominio en los siguientes paquetes
(mddulos).

Modulo ldentificacidn

P

Wodulo Megaciacion
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2.3.1 Paquete identificacion.

Empresa
id : String
nif - String
nomtre ; String
direccidn : String
codigoPostal ; String
Pravincia : String Organizadaor
Proveedar email - String 1 0.1
0.1 1 |personaContacto ; String
telefona ; String

cnae: String [1.7]

1 1

0.1

Supervisor

1
Contrasefia

usuario;: String
password | String

=
=
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2.3.2 Paquete Negociacion

Factura
o+ |[/mifSuperdsor : String
initPraveedor : String |07 1| identificacion Superdsar
facha ; String emitida
importeFactura - Real
Jjeodigo © String 1
0.1
0-*
Identificacion:Organizador 1 Concurso
- Calendario
1 0.7 | codigo ; String 1 1 Gesion 1. 1
_ fitulo : Sfring -
adjudicatario de maoneda : String nurmero - String
or coste : Real estadoTipo
Inumlrvitados: Nat
dudicatar 0.4 0. revelaParicipantes : Boolean
R - basesConcursoArchivoe
ldentificacion Proveedar Inicia Final
1 1 1 1
— i T apertura - Mormento | |cierre : Mamento
1 4 * 0.1
Sobre Subasta
precioSalida : Sting
0.1
Oferta

walor : Siring
momento:Momeanto
documento:Documentall. 1]
valoracion: Stang(0..1]

==gnumeration== <sdataTypes=
]
Tipo Momento
Amer_ta dia  String
Finalizada mes : String
Envaloracion afio : Strin
Adjudicado hora ; Slrir?g
Sin Adjudicacion minuto - Siring
Desierta :




TFC. Ingenieria del Software

2.4 Elementos descriptivos del modelo de Dominio.

De cara a facilitar la compresién del modelo de dominio en su conjunto se adjunta

explicacion de los siguientes conceptos identificando en mayuscula las clases del dominio y en

subrayado los atributos.

1. CONCURSO

Proceso de negociacién de precios on-line, de un bien o servicio, entre proveedores
seleccionados por el organizador.

2. SUPERVISOR

Entidad que garantiza que el concurso se desarrolle con las maximas garantias para todos los
participantes.

3. ORGANIZADOR

Entidad que estd interesada en comprar bienes o prestacion de servicios y con tal fin organiza el
concurso.

4. PROVEEDOR

Entidad que ofrece bienes o servicios y que esta registrado en la plataforma para poder ser
invitado a los concursos que se organicen.

5. SOBRE(cerrado)

Tipo de concurso en que los proveedores realizan una oferta econémica segun las
especificaciones sefialadas en las bases del concurso. Todo concurso debera contener esta
tipologia.

6. SUBASTA(inversa)

Tipo de concurso en que se establece un precio de salida y los proveedores realizan ofertas,
reduciendo el precio, durante el tiempo establecido en la sesidn. El adjudicatario es el que
oferta el menor precio.

7.0FERTA

Es el valor econdmico que realiza un invitado al concurso dentro del calendario del concurso. Las
ofertas correspondientes a sobre cerrado deberan contener un documento explicativo.

8. SESION

Espacio de tiempo en que se desarrolla el concurso, en sus diversas tipologias. Cada concurso
dispondra, como minimo, de una sesién de sobre cerrado.

9. CALENDARIO

Es el periodo entre el momento de inicio y momento final en que se desarrollo el concurso.

10. FACTURA

Emision de una factura al adjudicatario del concurso, de un importe variable, calculado en
funcion del volumen econdmico puesto en concurso a través de la plataforma(véase coste).

11. Invitado

Proveedor que es invitado a un determinado concurso por el organizador. Simultaneamente,
puede serinvitado a varios concursos de el mismo o diferentes organizadores.

12. Adjudicatario

Proveedor participante en el concurso (invitado) que resulta ganador al ofrecer las mejores
condiciones de precio, de entre todos los participantes del concurso.

13. Coste

Coste que debe asumir el adjudicatario, calculado en funcién de un porcentaje sobre el importe
total de adjudicacién del concurso.

14. Revelacién participantes

En el modelo se ha supuesto que en ninglin momento del concurso los proveedores conocen
contra que otros proveedores estan compitiendo, de cara a que el proceso sea mas competitivo.

15. Bases Concurso

Documento de que dispone cada concurso donde, entre otros, se detalla el objeto del mismo, la
forma de desarrollo previstay el calendario de presentacion de las ofertas.

Situacidn en que se encuentra el concurso en cada momento. Se ha establecido 6 estados

16. Estado - P

diferentes, que son los siguientes:
- Abierta El concurso tiene abierta una sesion y el periodo de presentacidn de ofertas estd abierto.
- Finalizada El concurso ha finalizado la sesidn abiertay no es posible presentar ninguna oferta.

- En valoracion

El concurso esta en fase de valoracion de las ofertas presentadas.

- Adjudicado

El concurso ha finalizado y se ha adjudicado a algun participante.

- Sin Adjudicacion

El concurso ha finalizado y no se ha adjudicado a ninguin participante.

- Desierta

El concurso ha finalizado pero no ha recibido ninguna oferta por parte de los proveedores
invitados.

2.5 Casos de uso.

Los casos de uso se describen desde el punto de vista de un usuario que interacciona con el

sistema, independientemente de la implementacién y la tecnologia y enfocados en qué debe

hacer el sistema en cada caso. Es asi, que estariamos en casos de uso esenciales.
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2.5.1 Actores

Como actor de los casos de uso, se puede relacionar a cualquier persona,
organizacidn, sistema informatico que tenga capacidad de actuar con el sistema y de
tener un comportamiento propio. Adicionalmente, se afiade todo el conjunto de roles
que pueda tener una persona en relacion al caso de uso.

En el proyecto que nos ocupa se identifican los siguientes actores:

Supervisor : Es aquel colaborador de la plataforma web que accede al sistema,
mediante un nombre de usuario y password, y que dispone de privilegios de
administrador para realizar entre otras funciones, el alta en el sistema de un nuevo
concurso, la apertura de una sesién del concurso, la verificacién de los datos incluidos
por organizadores y proveedores, el seguimiento de que los diferentes procesos de
concurso abiertos se desarrollen con total imparcialidad y la facturacion de los
honorarios al adjudicatario del concurso.

Organizador: Usuario registrado en el sistema con la siguiente informacion : nif,
nombre o denominacién social, direccién completa, direccién electrénica, nombre de
la persona de contacto y teléfono. Dispone de un nombre de usuario y password para
acceder al sistema. Entre las funcionalidades que puede realizar estd la invitacion de
los proveedores al concurso y la valoracién del concurso.

Proveedor: Usuario registrado en el sistema con la misma informacién que el
organizador e incluyendo adicionalmente el CNAE de la empresa. Dispone de un
nombre de usuario y password para acceder al sistema. Este actor dispone de dos roles
definidos dentro del proceso: invitado y adjudicatario. La funcionalidad, mas
importante, que puede realizar es la presentacién de ofertas al concurso invitado.
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Se identifica a continuacion los principales casos de uso relacionados con los actores

identificados anteriormente.

Identificador

Actor

Funcionalidad

Descripcion

Cuo01

Organizadory Proveedor.

Crear Alta usuario

Creaciéon de alta usuarioenla
plataforma.

Validacién de alta, modificacién

Cuo02 Supervisor Validar usuario . .
o baja de usuario.
Supervisor,Organizadory e Identificacién en el sistema
Ccuoo3 Identificacién . . -
Proveedor. mediante usuario y contrasefia.
. . Realizar e g .
Supervisor,Organizadory o Modificacién o baja de un
Ccuoo4 mantenimiento .
Proveedor. . usuario de la plataforma.
usuario
. . . |Consulta de los usuarios de la
CU005 Supervisor,Organizador Consultar usuarios
plataforma.
. Crear altade Creacidn de un nuevo concurso
CU006 Supervisor .
concurso en el sistema.
Invitar Asigna un proveedoraun
cuoo7 Organizador & P
Proveedores concurso ya creado.
CUO0S Supervisor,Organizadory |Consultar Consulta de los concursos por
Proveedor. concurso algun atributo identificativo.
. . L, Apertura de una sesién de un
CU009 Supervisor Abrir sesion
concurso.
, Cierre de una sesién de un
Cu010 Supervisor Cerrar sesion
concurso.
Presentacién de una oferta al
Ccuo11 Proveedor Presentar Oferta )
concurso vigente.
. Valoracién de las ofertas
Cuo12 Organizador Valorar
presentadas
. . Crea una factura al
Cu013 Supervisor Facturar Servicios

adjudicatario concurso.

Identificamos a continuacién los casos de uso de este modelo de dominio.
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2.5.3 CUO0O01 Crear alta usuario.

ID Ccuo01

Caso de uso Crear alta de usuario en la plataforma

Actores Organizador, Proveedor

Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web

Precondicidn El usuario no estd registrado en la plataforma
Garantias en caso de éxito |El sistema envia mensaje de alta en la plataforma.

Escenario principal de éxito:
1. El usuario accede al formulario de Registro de Organizador.
2. El usuario informa todos los campos requeridos: nif, nombre, direccidn, cddigo postal, provincia,
email, persona de contacto y telefono.
3. El sistema verifica que los datos son correctos e informa al usuario del estado del alta.
Extensiones:
1a. El usuario accede al formulario de Registro de Proveedor.
2a. El usuario informa todos los campos requeridos: nif, nombre, direccién, cédigo postal, provincia,
email, persona de contacto, telefono, cnae y volvemos al punto 3.
2b. El usuario no informa todos los campos requeridos.
2b1. El sistemaindica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 2.
2c. El usuario informa incorrectamente algiin campo requerido.
2cl. El sistema muestra los campos requeridos y resalta los campos incorrectos a corregiry
volvemos al punto 2.
2d. El usuario decide cancelar el altay el sistema lo cancelay el caso de uso acaba.

2.5.4 CU002 Validar usuario.

ID CuU002

Caso de uso Validar usuario
Actores Supervisor
Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web

Precondicién El usuario se ha identificado en la plataforma mediante un usuarioy
password.

Garantias en caso de éxito |El sistema registralas modificaciones en la base de datos.

Escenario principal de éxito:

1. El usuario accede a la consulta Validacion de usuarios

2. El sistema muestra una lista con nif, nombre,direcciéon,cédigo postal, provincia, email, persona
de contacto, telefono y cnae.

3. El usuario selecciona un usuario y acepta o rechaza la modificacién.

4. Los pasos 2y 3se repiten hasta que el usuario queda satisfecho (y el caso de uso acaba).

Extensiones:

3a. El usuario no acepta ni rechaza pendiente de solicitar informacion al usuario.
3al. El sistema mantiene el registro en la lista de usuarios pendientes de validar.
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2.5.5 CU003 Identificacion usuarios.

ID Cuo003

Caso de uso Identificacion

Actores Supervisor,Organizador, Proveedor
Nivel objetivo Tarea

Ambito Plataforma web

.. El usuario previamente se ha registrado en la plataforma.
Precondicién

Garantias en caso de éxito |El sistema permite acceder al drea reservada de usuarios.
Escenario principal de éxito:

1. El usuario accede al formulario de indentificacién.

2. El usuario introduce usuario y contrasefia.

3. El sistema valida™ que los datos son correctos e informa al usuario.

4. El caso de uso se cancela.

Extensiones:

3a. El usuario no informa todos los campos requeridos.
3al. El sistemaindica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 2.

3b. El usuario informa incorrectamente algin campo requerido.
3b1. El sistema muestra los campos requeridos para que el usuario pueda corregirlos y
volvemos al punto 2.

3c. El usuario decide cancelar la identificacidn y el sistema la cancelay el caso de uso se acaba.

Wpor politica de seguridad, el sistema realizara tres validaciones de usuarioy bloqueard el acceso
temporalmente.
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2.5.6 CU004 Mantenimiento de usuarios.

ID Ccu004

Caso de uso Realizar mantenimiento (Modificacion, Baja) de usuario
Actores Organizador, Proveedor

Nivel objetivo General

Ambito Plataforma web

El usuario se ha identificado en la plataforma mediante un usuarioy
password.
Garantias en caso de éxito |El usuario es informado por el sistema de los cambios realizados.
Escenario principal de éxito:
1. El usuario accede a la opcién Mantenimiento de usuario.
2. El sistema muestra las diferentes opciones disponibles.
3. El usuario selecciona una opcién disponible.
4. El usuario vuelve al punto 1 hasta que desee (y el caso de uso acaba).
Escenarios alternativos:
a. Modificacidn de usuario

1. El usuario indica que quiere modificar los datos de usuario.

2. El sistema muestra los datos del usuario registrado y los campos modificables.

3. El usuario realiza las modificaciones que desea.

4. El sistema registra y muestra al usuario las modificaciones y se vuelve al punto 4.
b. Eliminacién de usuario

1. El usuario indica que quiere eliminar los datos de usuario.

2. El sistema verifica que el usuario no tenga eventos abiertos en la plataforma.

3. El sistema marca el usuario como eliminado e informa usuario y se vuelve al punto 4.
Extensiones
b2. El usuario tiene eventos abiertos en la plataforma.

b2.1 El sistema informa al usuario que no es posible la eliminacién y se vuelve al punto 4

Precondicion
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2.5.7 CUOO05 Consultar usuarios.

ID CU005

Caso de uso Consultar usuarios
Actores Supervisor 6 Organizador
Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web

s El usuario se ha identificado en la plataforma mediante un usuarioy
Precondicién

password.

Garantias en caso de éxito |El sistema muestra al usuario los datos del usuario seleccionado.
Escenario principal de éxito:

1. El usuario accede a la opcién de Consulta Usuarios.

2. El sistema muestra los siguientes campos de consulta:tipo de usuario, nif, nombre, direccién,

cddigo postal, provincia,email, persona de contacto, telefono, cnae.
3. El usuario introduce minimo un campo de los anteriores.
4. El sistema valida que los datos son correctos e informa al usuario.
5. El sistema muestra los datos del usuario seleccionado.
Extensiones:
4a. El usuario no informa todos los campos requeridos.
4al. El sistemaindica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 2.
4b. El usuario informa incorrectamente algin campo requerido.
4b1. El sistema muestra los campos requeridos y resalta los campos incorrectos a corregiry
volvemos al punto 2.
4c. El usuario decide cancelar la consultay el sistema la cancelay el caso de uso acaba.
4d. El usuario consultado no existe en la base de datos.
4d1. El sistema informa que en la base de datos no estd dado de alta el usuario consultado.
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2.5.8 CU006 Crear alta Concurso.

ID CU006

Caso de uso Crear alta de Concurso
Actores Supervisor

Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web

Precondicién El usuario se ha identificado en la plataforma mediante un usuarioy
password.
Garantias en caso de éxito |El sistema registra el alta de un nuevo concurso.
Escenario principal de éxito:
1. El usuario accede al formulario de Alta de Concurso.
2. El sistema muestra los campos a introducir por el usuario.
3. El usuario introduce el titulo del concurso, moneda, coste, adjunta fichero bases del concurso,
otros documentos(si es el caso) e indica si hay revelacidon de participantes.
4. El sistema valida los datos proporcionados e informa el usuario.
5. El sistema registra un nuevo concurso en el sistema.
Extensiones:
4a. El usuario no informa todos los campos requeridos.
4al. El sistema indica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 3.
4b. El usuario informa incorrectamente algin campo requerido.
4b1. El sistema muestra los campos requeridos para que el usuario pueda corregirlos y

volvemos al punto 3.
4c. El usuario decide cancelar el alta y el sistema lo cancelay el caso de uso se acaba.
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2.5.9 CU0O07 Invitar proveedores.

ID Ccuo07
Caso de uso Invitar proveedores a concurso
Actores Organizador
Nivel objetivo Usuario
Ambito Plataforma web
1.El usuario se haidentificado en la plataforma mediante un usuarioy
Precondicién password.
2. Estd dado de alta el concurso a que se quieren invitar.
Garantias en caso de éxito |El sistema muestra al usuario los datos del usuario seleccionado.

Escenario principal de éxito:
1. El usuario consulta el usuario que quiere invitar al concurso.
2. El usuario selecciona el usuario y accede al formulario invitar proveedor
3. El sistema muestra el campo del nUmero de concurso.
4. El usuario informa del campo del nimero de concurso.
5. El sistema informa que el proveedor ha sido invitado.
6. Los pasos 1a 5 se repiten hasta que el usuario queda satisfecho (y el caso de uso acaba).
Extensiones:
4a. El usuario no informa todos los campos requeridos.
4al. El sistema indica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 3.
4b. El usuario informa incorrectamente algin campo requerido.
4b1. El sistema muestra los campos requeridos y resalta los campos incorrectos a corregiry
volvemos al punto 3.
4c. El usuario consultado ya ha sido invitado al concurso.
4cl. El sistemainforma que ya forma parte del concurso y vuelve al punto 1.
4d. El usuario decide cancelar la consulta y el sistema la cancela y el caso de uso acaba.
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2.5.10 CU008 Consultar concurso.

ID Cu008

Caso de uso Consultar concurso

Actores Supervisor, Organizador, Proveedor

Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web
1. El usuario se haidentificado en la plataforma mediante un usuarioy

. password.

Precondicidn
2. El usuario debe ser participante del concurso que se consulta.
3. El concurso debe tener una sesidn abierta.

Garantias en caso de éxito |El sistema muestra al usuario los datos del concurso seleccionado.

Escenario principal de éxito:
1. El usuario accede al formulario de Consulta de Concursos.
2. El sistema muestra los campos a introducir por el usuario: codigo, titulo del concurso,
numero de sesion y estado.
3. El usuario introduce la informacidn de algunos de los campos requeridos (minimo uno).
4. El sistema valida los datos e informa al usuario.
5. El sistema muestra los datos identificativos del concurso.
Extensiones:
4a. El usuario no informa todos los campos requeridos.

4al. El sistemaindica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 3.
4b. El usuario decide cancelar la consultay el sistema la cancelay el caso de uso acaba.
5a. El sistema no muestra ningun dato del concurso.

5al. El sistema informa que el concurso no existe en la base de datos.
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2.5.11 CUO009 Abrir sesion.

ID CU009

Caso de uso Abrir sesién de concurso

Actores Supervisor

Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web
1. El usuario se haidentificado en la plataforma mediante un usuarioy
password.

Precondicién 2. Previfa\’mente debe estar creado el concurso del que se quiere abrir
una sesion.

3. El concurso debe tener proveedores invitados.

4. El concurso no tiene ninguna sesion en estado Adjudicado.
Garantias en caso de éxito |El sistema registra apertura sesién e informa a los participantes.
Escenario principal de éxito:

1. El usuario consulta el concurso del que quiere abrir la sesién.

2. El usuario selecciona el concurso y accede al formulario de Abrir sesidn.
3. El usuario introduce la informacion de:fecha inicio sesion, fecha final sesién.
4. El sistema valida los datos e informa al usuario.
5. El sistema registra la nueva sesién con un nimero,modifica el estado de la sesién a Abierto
y envia un mensaje a todos los participantes del concurso.
Extensiones:
4a. El usuario no informa todos los campos requeridos.
4al. El sistema indica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 3.
4b. El usuario informa de una fecha de inicio sesidon anterior a la fecha actual.
4b1. El sistema muestra la fecha de inicio sesidn para que el usuario pueda corregirlos y
volvemos al punto 3.
4c. El usuario informa de una fecha de final sesién anterior a la fecha de inicio sesién.
4cl. El sistema muestra la fecha de final sesién para que el usuario pueda corregirlos y
volvemos al punto 3.
4d. El concurso tiene una sesidn en estado abierta.
4d1. El sistema informa que no se puede abrir nueva sesidn hasta que se cierre la actual.
de. El concurso tiene una sesién en estado finalizada.
4el. El sistema informa que no se puede abrir nueva sesion hasta que cierre la sesién anterior.
4f. El concurso tiene una sesidn en estado en valoracion.
4f1. El sistema informa que no se puede abrir nueva sesién hasta cambie a los siguientes
estados Sin Adjudicacién o Desierta.
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2.5.12 CUO010 Cerrar sesion.

ID cuo10

Caso de uso Cerrar sesidn de concurso (anterior fecha finalizacion)
Actores Supervisor

Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web

1. El usuario se haidentificado en la plataforma mediante un usuarioy
password.

2. Previamente debe haber creado una sesién de concurso de sobre
cerrado en estado abierta.

3. Lasesidn de concurso debe haber recibido ofertas de todos los

los participantes.

Garantias en caso de éxito |El sistema registra el cierre de sesién e informa a los participantes.
Escenario principal de éxito:

1. El usuario consulta el concurso del que quiere cerrar la sesion.

2. El usuario selecciona el concurso y accede al formulario de Cerrar sesion.

Precondicion

3. El sistema registra el momento de cierre de sesidn y modifica el estado de la sesién a
Finalizada y envia un mensaje a todos los participantes del concurso.

2.5.13 CUO11 Presentar oferta.

ID Ccuo11

Caso de uso Presentar Ofertas
Actores Proveedor

Nivel objetivo Usuario

Ambito Plataforma web

1. El usuario se haidentificado en la plataforma mediante un usuarioy
Precondicidn password.
2. Previamente debe haber creado una sesién de concurso en estado
abiertay que el proveedor haya sido invitado.

Garantias en caso de éxito |El sistema registra la oferta presentaday el momento de entrega.
Escenario principal de éxito:

1. El usuario consulta el concurso del que quiere presentar una oferta.

2. El usuario selecciona el concurso y accede al formulario de Presentar Oferta.

3. El usuario introduce el campo valor, adjunta un archivo en el campo documentaciény silo
considera necesario adjunta un comentario en el campo valoracién.
4. El sistema valida los datos e informa al usuario.
5. El sistema registra la presentacién de oferta del proveedory el momento de la entrega.
Extensiones:
4a. El usuario no informa del campo requeridos.
4al. El sistema indica que es obligatorio informar los campos requeridos y volvemos al 3.
4b. En caso de subasta el proveedor realiza una oferta superior al precio de salida.
4b1l. El sistemaindica que la oferta presentada debe serinferior al precio de saliday volvemos
al 3.
4c. En caso de subasta el proveedor realiza una oferta superior a la oferta existente en el
momento actual.
4cl. El sistemaindica que la oferta presentada debe ser inferior a las ofertas existentes y
volvemos al 3.




TFC. Ingenieria del Software

2.5.14 CU012 Valorar oferta.

ID cuo12

Caso de uso Valorar ofertas
Actores Organizador
Nivel objetivo Usuario
Ambito Plataforma web

Precondicion

1. El usuario se ha identificado en la plataforma mediante un usuarioy
password.

2. Previamente debe haber creado una sesidn de concurso de Sobre
Cerrado en estado Finalizada y que el organizador sea participante.

3. El concurso ha recibido ofertas de algun participante.

Garantias en caso de éxito

El sistema registra la valoracion e informa a los participantes.

Escenario principal de éxito:

1. El usuario consulta el concurso del que quiere valorar las ofertas presentadas.

2. El usuario selecciona el concurso y accede a la informacién presentada por los participantes.
3. El sistema cambia inmediatamente el estado de la sesién a En Valoracion.

4. El usuario visualiza la informacion e introduce la valoracién de la sesién de concurso.

5. El sistema registra el momento y el cambio de valoracién y envia un mensaje a todos los

los participantes del concurso.

Extensiones:

4a. El usuario introduce la valoracién de Desierta
4al. El sistema indica que estd opcidén no esta permitida y volvemos al 4.

2.5.15 CUO013 Facturar servicios.

ID CuU013
Caso de uso Facturar servicios
Actores Supervisor
Nivel objetivo Usuario
Ambito Plataforma web
1. El usuario se haidentificado en la plataforma mediante un usuario y
Precondicién password.
2. Previamente debe haber una sesién de concurso en estado
Adjudicado.

Garantias en caso de éxito |El sistema registra el cierre de sesidn e informa a los participantes.

Escenario principal de éxito:

N O b WN R

Extensiones:

5a. El usuario decide cancelar la facturacién de servicios y el sistema la cancelay el caso

de uso se acaba.

. El usuario accede al formulario Facturar Servicios.

. El sistema muestra todos los concursos pendientes de facturacion.

. El usuario selecciona uno de la lista.

. El sistema muestra los datos seleccionados y la opcidn facturacion.

. El usuario selecciona la opcion.

. El sistema crea una factura y elimina el registro de la lista de pendientes de facturar.

. Los pasos 3 a 6 se repiten hasta que el usuario queda satisfecho (y el caso de uso acaba).
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3. Analisis orientado a objetos

3.1 Identificacion de clases de entidades

En el modelo de dominio anterior hemos identificados las siguientes clases de
entidades:

=" Empresa

= Supervisor
= Proveedor
= Organizador
= Contrasefa
= Concurso

= Sobre

= Subasta

= Sesidn

= Calendario
® |nicio

= Final

= Oferta

= Factura

3.1.1 Relaciones
Identificamos a continuacidn las relaciones de herencia y de composicién que se han
reflejado en el modelo de dominio.

3.1.2 Relaciones de herencia

En el modelo de dominio se ha identificado la relacién de herencia por
especializacién que se muestra a continuacion.
La clase Calendario es una clase abstracta, ya que no tiene ninguna instancia propia,
sino que todas las instancias deben ser de las clases Inicio y Final.

Calendario

Inicio Final

apertura ;M amenta cierre . Momenta
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3.1.3 Relaciones de composicion

En el modelo de dominio se ha identificado la relacién de composicion que se
muestra a continuacion.
La clase Concurso esta compuesta por la clase Sesidn, es decir, si eliminamos un
concurso todas las sesiones de este concurso estarian eliminadas. No tiene sentido una
sesion que no pertenezca a un concurso determinado.

Caoncursa
codign : String 1 ' -
o0 Sesion
titulo © String —
maneda : String numero - String
coste : Real estado Tipo

numinyitados:Mat
rewelaParticipantes | Boolean
hasesConcursaArchivo

3.2 Diagramas de casos de uso.

Como complemento de los casos de uso vistos anteriormente se adjunta un
diagrama de casos de uso que nos permite relacionar los casos de uso y los actores
implicados en cada uno de ellos.

Diagrama de casos de uso Supervisor,Proveedor y Organizador

waliclat Usuario
2<Lsess=

G Crear Ata Usuario
<< YSBERE
==indude==
Supervisor Zhtir Sesidn Concursn Y~

S UEESEE

|dentificacion
Coaonsultar concurso
e
-

=<indudes= |~ S2YSES=
-

Proveedor

==LSesE

- g anizador

Fadurar Servicios




Diagrama de casos de uso Organizador
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==||SRS==

Crganizadar

== |SRSE=

Yalorar
Dfertas

zzincludes== Cansultar

COncUrsn

Diagrama de casos de uso Proveedor

®

A

Proveedor

Frasentar
Ofertas -

=<includes==

Consultar
Loncurso
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Diagrama de casos de uso Proveedor, Organizador

1

Proveedar

<2 JSeSE=
Crear alta

de usuario

Crganizador . ”
==p¥iend== Modificacion
==sasEE

Realizar
rrantenirmiento

usuario*

Caso nivel general

Diagrama de casos de uso Supervisor, Organizador

Supenisor

=2 SRS =E=
Cansultar

usuarios

A

Qrganizadaor
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4. Diseno
4.1 Introduccion.

En la fase de disefio se identifican los componentes de software y hardware
necesarios para satisfacer los requerimientos, especificandose las relaciones de
arquitectura entre dichos componentes.

Asi en esta fase se definird, en primer lugar, la arquitectura general del sistema. Por
otra parte se realizard la creacion de los diagramas de secuencia del sistema que nos
muestran el modo que los objetos interaccionan para satisfacer los requisitos
establecidos. Paralelamente se representara los diagramas de clase del sistema.

4.2 Analisis y disefio de la arquitectura.

En este apartado nos referiremos a los patrones de arquitectura y diseiio para
realizar las relaciones entre las estructuras a gran escala.

En este proyecto aplicaremos el patrdn de arquitectura de capas (layers) con la idea
de:

a) Organizar la estructura légica en un sistema de responsabilidades distintas y
separadas.

b) Permitir la interaccidon desde las capas mas altas hacia las capas mas bajas de
forma que se evite el acoplamiento entre ambas capas.

El patrén de arquitectura de capas se relaciona con la arquitectura ldgica, o expresado
de otra forma, describe la organizacién conceptual de los elementos del disefio en
grupos.

En nuestro caso, definiremos los siguientes niveles para la arquitectura légica:
= Capa de presentacion (presentation layer).
= Capa de negocio (bussiness layer).

= Capa de datos (persistence layer).

La capa de presentacion estara formado por el aspecto externo del sistema ( interficie
de usuario) como el aspecto interno del sistema que incluye las clases que
implementaran las pantallas y también las interacciones de estas clases con el resto
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del sistema. Asi dentro de esta capa aplicaremos el patréon de arquitectura modelo,
vista, controlador.

Este patrén se aplicard a cada pantalla de la aplicacién, a la que se le asociard un
controlador que se encargara de gestionar todas las peticiones capturadas desde la
pantalla realizadas por el usuario. Este controlador dependiendo del tipo de peticién
decidira realizar las llamadas correspondientes a la capa de dominio o a la vista que se
encargara de mostrar el resultado en la pantalla del usuario.

La capa de dominio es la parte esencial del disefio ya que en esta capa se gestiona
todas las llamadas realizadas de la capa de presentacion, los flujos de trabajo, estado
de la sesidn, transiciones a ventanas/paginas y concentracion/transformacion de
diferentes datos para la presentacion.

La capa de datos es la capa que pone en conexion y relacion las clases conceptuales de
la capa de dominio con las entidades que forman la persistencia (base de datos).

4.3 Diseio de diagramas de secuencia

Los principios mas relevantes de disefio en que estan basado los diagramas de
secuencia que veremos a continuacién, como las clases del dominio, son los siguientes:

= Responsabilidades de HACER: Dentro de estas responsabilidades de hacer de un
objeto nos referimos a:

- Crear un objeto o hacer un calculo.
- Iniciar una accién en otros objetos.
- Controlar y coordinar actividades en otros objetos.

= Responsabilidades de CONOCER: Dentro de las responsabilidades de conocer de
un objeto se encuentran las siguientes:

- Conocer los datos privados encapsulados.
- Conocer los objetos relacionados.

- Conocer las cosas que se pueden derivar o calcular.

Las responsabilidades se implementan utilizando métodos que actuan solos o
colaboran con otros métodos u objetos.
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4.4 Diagramas de secuencia.

Dentro de los diagramas de interaccidn se pueden representar diagramas de
secuencia o de colaboracidn, el objetivo de los dos es mostrar la interaccion entre los
diversos objetos para conseguir satisfacer los requisitos establecidos.

En este proyecto se ha seleccionado realizar diagramas de secuencia por poner mas
énfasis, en la secuencia temporal que los diagramas de colaboracién, y por tanto, en
nuestra opinidén ser mdas entendedores.

Se han representado los diferentes casos de usos que habiamos definido, excepto, el
CU004 Mantenimiento de usuarios, al tener este caso de uso un nivel de objetivo
general, no existe un detalle concreto que permita ver la interaccién entre los diversos
objetos.

4.4.1 CU001 Crear alta usuario.

I0rganizador & Proveedor IControladorAltallsuarios [Empresa

T
datosAltalsuatiofdatos) [ :

altaEmpresaidatos) !
______ ERSENIEEIRES _DD

mensajeAltallsuario

Las clases Organizador & Proveedor forma parte de la clase Empresa




4.4.2 CU002 Validar usuario.
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iSupervisar [Controladoryalidarlsuarios fterator<Empresa= [Empresa
T T T
] | 1
] | 1
cunsuIlaNaIldaciDnUsualiDslp)‘_L : :
L L
hn=hasMNexdi) | 1
1
m I
1
____________________ I
K | 1
| 1
p=ned) I :
ﬁj I
1
____________________ 1
K | 1
I 1
gethiff : !
. T
gethombred | ol
| 1
getDirecciony | [~
T 14
petCanigoPostal) N
! 14
getProvinciady | el
il 14
getEmail) !
| &
gelPersunade¢untatI00
i &
gefTelefonof) | o
T 1
| =
getGnael) -
: 11
|
- T |
T
aceptariodificaciond, | aceptarodiflcaciong
L T >4
|
EliminarMndiﬂ:aciun(niB hajaMndiﬁtabicin[nlf) o
1=
*En caso de que la Empresa sea Provesdor X
4.4.3 CU003 Identificacion
fBuperisar & Organizador o Proveedor IControladorldentificacian IContrasefia

I
datusidentiﬂcacion(usuario,contrap@ﬁa)
ot

T

|

|

A e A L |
vetificacionDatos{usuario,contragefia)

mensajeldentificacion

{ ____________________
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4.4.4 CUOO5 Consultar usuarios.

ISuperisor o Organizador IConfroladorConsultarlsuarios Merator<Empresa= Empresa

[}
CriteriosSeleccionl suariosid apgs):
e

getTipog
aethlifl
getMombref
getDiracciong
getCadigoPostal]
getProvinciag

getEmall()

getFersonadeContactal

getTelefonol)

getnael)

ARV AV AV AVAVAVAYEY

4.4.5 CU006 Crear alta Concurso.

ISupervisar IControladoraltaConcurso IConcurso

datosAltaConcursaddatos)

altaConcursaddatos)

mensajepltaconcurso

mensajeAltaCancurso
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4.4.6 CU007 Invitar Proveedores.

IOrganizadar IControladotinvitarP roveedor iDiccionarin=Concursos iConcurso

|
nvitarProveedorConcursn(datgg) :
[

T
1

[}

1

1

[}

asignarConcursainconcurgo) 0
11 1

1
[}
1

c0nsuItarCnncurso(n%oncurEo)

1
Prn\reedoresln\ritadns(#atos)

|
- I ) . ;
- MensajeProveedarinvitado actualizarinvitadosg
_________________ LARISMIERIAY ]:
L MensajeProveedorinyitado()

En este diagrama de disefio no se incluye la interaccion con el caso de uso Consultar Usuario.

4.4.7 CUO08 Consultar Concurso.

ISuperisor & Organizador & Proveedar IContralador SeleccidnConcurso lterator=Concursa= ICancurso

T
I
I
CriteriosSeIecciénCDncurso(datos)h :

hashext

getTitulod

I
1
getCodigo] |
1
I

gethumeraSedion()

getEstadol :
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4.4.8 CU0O09 Abrir sesion.

ISupervisar iControlador SeleccidgnConcurso IConcurso ICaontroladorabrirSesion ISesion

T
1
1
CriterinsSeleccionConcursofd tosp

I
I
|
i
getCodigof L
getTitulag
gethumeraSesion(
getEstadof [
<_ ____________

datoslAbrirSesion(datos)
I
I
I
|
I
I

abrirSesion{datos)

asignarCodigog)

! ensajeAbrirSesion{datos

mer?_sajeAbrirSesion(datos)

CambiarEstadog)

4.4.9 CU010 Cerrar sesion.

ISuperisor IControlador Seleccion Concurso IConcurso IControladorCerrarSesion ISesion

I
CriteriosSeIecciénConcurso(datos):

getCodigog
getTitulod
getMumeroSesion
getEstado

—

cerrar3esion cerrar3esion()

bambiarEstado

mensajeCerrarSesion(

mensajeCerrarsesiong | | | [~ T T T |

<— —————————————————— oot s oommoomad — I LT I
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4.4.10 CUO11 Presentar Oferta.

ISupervisor iControlador Seleccidn Concurso IConcurso IControladorPresentarOrferta IOferta

T
|
I
Criter\osSeIecciénConcurso(dpt\osﬁ
i

T
|
|
|
i

getCodigaf) :

|

getTitulog :
gethlumeroSesion) :
getEstado) :

I

_______________ i
|

<_ ___________________ L 1

: PresentarOfertaidatos) !
datosPresentarOfertas{datos) [ofertaPresentada=TRUE]

|

|

|

|

| compararg
: [es_Subasta=TRLE]
|

I

|

mensajePresentarOfertad)
| mensajePresentar0fertad | | | Froommooosssooooos

4.4.11 CU012 Valorar Oferta.

IOrganizador IControlador Seleccidn Concurso IConcurso I0ferta ISesion

T
I
1
3riteriosSeIecciénConcurso(d@Lﬂs}
| %

T
1
1
1
:
getCodigog s

getTitulog

T
I
1
1
1
1
I
I
I
1
1
valorarOfertaidato :
I

gethlumernSesion cambiarEstadad)

registrarMornentog)

D_n_
getEstadag

ensajevalorarOfertal)

mensajevalorarOfertal rmensajevalorarOrarta
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4.4.12. CUO13 Facturar Servicios.

ISuperisor IControlador PendienteF acturacidn lteratar=Concurso= IConcursn IFactura

T
|
|
EDnsuItarPendienteFacturacRnQ
| %

[estadoes=Adjudicada] |
hasNext) ﬁj
e

e

getCodino

s
LT
getTitulof) .
. . I. 1
gethdjudicataio ]
getCosted : K
: 141
K omm oo T RGSRCCEEEE
Facturar( 1
I realizarF actura)
1
I
|4 bajaPendiennléFacturacionO
L X‘\J v —

4.5 Clases de diseio.

Una vez finalizados los diagramas de secuencia ya es posible identificar la
especificacion de las interfaces a utilizar y afiadirles detalles de disefo, como los
métodos.

Un diagrama de clases de disefio o DCD representa las especificaciones de las clases e
interfaces de software en una aplicacién. Entre la informacién que se ha de reflejar se
detalla la siguiente:

e Clases, asociaciones y atributos.

e Interfaces, con sus operaciones y constantes.
e Métodos.

e Informacién acerca del tipo de los atributos.

e Navegabilidad.
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e Dependencias.

Como consecuencia de lo comentado anteriormente, se obtiene las siguientes
estructuras:

4.5.1 Controladores de Dominio.

ControladorAltalsuarios ControladorConsultarUsuarios
datosAltaUsuario(datos) : Empresa criteriosSeleccionUsuarios(datos) : Lista<Empresa»
cancelar() cancelarf)

T
1 1

1 1

1

datos, contisne la infarmacidn

y tipo de datos indicados en el
rmodelo de dominio invitarProveedorConcurso(datos)
\ asignarConcurso(n®concurso : String)

ContraladorinvitarProveedor

ControladorSeleccidnConcurso 1Y

ControladorAltaConcurso

criteriosSeleccionConcursos{datos)
cancelar)

datosAltaConcursofdatos) - Concurso

ControladorvalidarUsuarios

Contraladarlidentificacion
consultaValidacionlUsuarios() : Lista=Empresa=

datosldentificacion{usuario : String,confrasefia ; String aceptarmodificaciondnif : String)
cancelar) eliminarhodificacion{nit String)

ContraladorabrirSesion ControladorCerrarSesion
datosAbrirSesion(Fechalnicio | Data, FechaFinal | Data) datosCerrarSesiond)
cancelar() cancelar)

ControladorPendienteFacturacion ControladorPresentarOferta

consultarPendienteF acturacion(:Lista<Concurso={ PresentarOfartatvalor - Real,doc - Archivo,comment © String)
facturar() comparar)
cancelar() cancelar)

Diccionario=<T=

listar() - Herator=T=
consultar(id : String): T
registrar(id : String,objecte | T)
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4.5.2 Paquete identificacion.

Empresa

id : String
nif: String
normtre | Sting
Froveedor direceitn - String
codigoFostal  String Crganizadaor
chae Sting 1.7 Provincia - Shing r K

getlnaed 0.1 1 |email: String
setsnaeicnae) personaCoantacto | String i
t=lefono - String

getlod

et
getormbred)

getDireceion()

getCodigoPostal
getProvinciag

getemall])
getPersonaConiactod
gefTeletonod

altaEmiprasalnit)

setiiiinif

sethombrednombre)
setDirecelonidiraceion
setCodigoPostal{cadigoPostal
setProvinclagoromdneia)
setEmall{ermall
setPersonaContactodpersonac ontacta)
sefTelefonoitelarona)

.1

1
0.1

Superisor

1

1
Contrasefia

usuano : Sinng
password ; String

venfitacionDaln s(usuano | Sing,pas sword | Sirna)
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4.5.3 Paquete Negociacion.

Faciura
m![SuDQr\riQOr - Elring o 1 ldentficacion:Supemnisor
IniProvesdor: Sring 2
fiacha : Siring emiticla
ImporeFaciura : Raal q
Jeodigo SR
nraciura sring o.*
Concurso
realizarFacturalfacha  Data,nfactura | String irmporteF actura . RealnilProy  sthing
] ©oiiHo - Sing
L = fitulo: STP‘.I‘m Besion Calendario
o 5 mon:ed; Tna 1 1.+ |numere . Sting 1.t 1
coste ! Real e Ti
IdentiicacionOrganizador | 4 0.% | mumimwitados-at estadoTipo
revelaPariicipantss - Boolean abrirSesion(Fechalnicio : Date FechaFinal : Date)
hasesConcursofrchivg cerrargesion()
adjudicataria be —_ : : — cambisrEstadog Lr
0* altaConcursaffibelo - String moneda  Btring,coste : Real doo ; Archivo) gellumenSesiony [ |
irwftadas 0 99:_?“”'9”':' yelEstadof nicio Final
gefTiulob selEsladolestado) -
getiCosied apertura - Momento clarre : Wormenta
adjudicatario | 0.1 2.0 sefTitulodiulo)
- seivoneda[moneda)
rechida Idenbificacion:Provaedor s=iCostelcoste)
actuzlizarimdtadosg

Frovaedoresiritadosinit; sting, nombne © String parsonacontacio - Strings

1 1
1
0.1
1. Subasia
Sohre precioSalida - Sting
es_Bubasta
0.t - v
Oferta
walor: Sfring
momento Womerto P
erurmarations==
dacurmento Docermentaf0, 1] - JT' ==dalaType==
walaracion: String|0. 1] he Momientn
- Ahisrta -
presentarifertalvalor - Realdoc : Archiva, comment - String) Finalizada dia : String
registrardomentod .. mies ; Siring
Envaloracion M .
compararivalor - Real Uitimaalor Real) . afin : String
X Adjudicado e
walorandfealCamment : String) Sin Adindicacis nora : Sfring
ofertaPressntadal) n . jucicacion minuta ; Sfring
Desiera
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4.5.4 Almacenamiento de datos.

La aplicacién necesita almacenar y recuperar la informacién en mecanismos de
almacenamiento persistente , tipo una base de datos relacional, y este es el objetivo
de la capa de datos.

Actualmente tendriamos que construir un framework de almacenamiento de objetos
persistentes. A continuacion detallamos que servicios deberia implementar el
framework.

Asi en una Unica clase que denominaremos BDNegociacion agruparemos todos los
servicios necesarios.

==interface=»
EDMegowiacion

altaEmpresaldatos)  Empresa

cansultarsuanos(datos) | terador<Empres a=

eliminarlsuario(datos) | Empresa

altaConcursoidatos) : Concurso

cansullarConcursofcodigo) - lerador=Concursa=

presentaroferalvalor - Realdoc - Archivo,caomment : Sting - Oferta
proveadarasinvitados (nif - Siing nombre | Sting,personaContacto | String) | Empresa
altaSesionFechalnicio - Date FechaFinal : Date) - Sesion

altaF acturadatos) | Factura

altallsuaricfusuarnio : Siring,password ;| Stringd : Confrasens

4.6 Diagrama de E/R.

Teniendo en cuenta lo comentado en los apartados anteriores, en este apartado
reflejamos la estructura y necesidad de informacidn que se requiere en la base de
datos.
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Tabla Empresa

Atributo Tipo Longitud Null Constraint
id String 6|N
Nif String 10(N PK
Nombre String 30(N
Apellidos String 50(N
Direccion String 80(N
Codigo postal String 5|N
Provincia String 15|N
Email String 50(N
Persona de contacto String 50|N
Teléfono String 15|N
Tabla Proveedor
Atributo Tipo Longitud Null Constraint
id String 6N
Nif String 10| N PK
Nombre String 30N
Apellidos String 50N
Direccién String 80|N
Cadigo postal String 5/N
Provincia String 15N
Email String 50N
Persona de contacto String 50| N
Teléfono String 15|N
Cnae String S
Invitado Boolean S
Adjudicatario Boolean S
Tabla Contrasefia
Atributo Tipo Longitud Null Constraint
Nif String 10|N PKy FK aEmpresa
Usuario String 10|N
Password String 10|N
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Atributo Tipo Longitud Null Constraint
Cadigo String 6N PK
Titulo String 30|N
Moneda String 4(N
Coste Float 10| N
RevelaParticipantes String 2(N
BasesConcurso Archivo -- N
n? invitados Number 2|N FK a Proveedor
nif_Supervisor String 10| N FK a Empresa
nif_Organizador String 10| N FK a Empresa
nif_Invitado String 10| N FK a Proveedor
nif_adjudicatario String 10|S FK a Proveedor
nfactura Number 10|S FK a Factura

Atributo Tipo Longitud Null Constraint
nfactura Number 10|N PK
fecha Data 10|N
nif_Supervisor String 10(N FK a Empresa
nif_Proveedor String 10|N FK a Proveedor
codigo String 6|N FK a Concurso
importeFactura Float 10(N FK a Concurso

Atributo Tipo Longitud Null Constraint
nif_Proveedor String 10|N FK a Proveedor
Valor Float 10|N
Momento Data 10|N
Documento String -- S
Valoracion String 50(S

Atributo Tipo Longitud Null Constraint
Cadigo String 6|N PKy FK a Concurso
Numero String 3|N PK
Estado String 17 |N
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4.7. Diseiio de la interficie grafica del usuario.
El analisis de la interficie grafica del usuario se basa en los diagramas de secuencia.

Esta es una aproximacién al disefio y comportamiento de las interfaces de usuario y
seria la base para una posterior revisién detallada por un experto en usabilidad,
siempre cumpliendo los requisitos no funcionales recogidos durante la fase de andlisis.

4.7.1 Identificacion.

El sistema presenta inicialmente esta pantalla que permite la identificacion si el
usuario estd ya dado de alta en la plataforma o permite realizar el alta mediante la
opcidn Alta de usuarios.

Una vez realizada la identificacion en la plataforma segun el tipo de perfil (proveedor,
organizador 6 supervisor) dispondra de una serie de pantallas diferenciadas.

K3 | €0 file:///C:/Users/Vegas/Documents/Axure/HTML/identificacion/home.html vC i ‘ Q Busa
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4.8 Interficie grafica Supervisor

A continuacién mostraremos las diferentes opciones a las que podra acceder el perfil
de usuario Supervisor.

4.8.1 Consulta Usuarios

€ 7@ file:///C:/Users/Vegas/Documents/Axure/HTML/identificacion/page_1.html v¢

E
|

) Page1 - Mozilla Fire... Equipo C3] 0 o J Vitcrosoft Excel - Hit.
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4.8.2 Alta Concurso

{ (- | @0 file:///C:/Users/Vegas/Documents/Axure/HTML/identificacion/page_1_1.html vC

"8 Microsoft Excel - Hi
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4.8.3 Consultar Concurso

\ (' U file:///C:/Users/Vegas/Documents/Axure/HTML/identificacion/page_1_2.html v ‘

ozilla Fi... r:- Equipo Q PACS Jmuno ‘ (8% Microsoft Excel - Hit...
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4.8.4 Abrir Sesion

) Pagel3 L 4 Equipo Py PACa jmunozv [Mo AL (& Microsoft Excel - Hit
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4.8.5 Cerrar Sesion

( (' | ® file:///C:/Users/Vegas/Documents/Axure/HTML/identificacién/page_1_4.html vie ‘

) Page 1.4 - Mozilla Fi... r.x Equipc oy PAC3jmun (& Microsoft Excel - Hit..)
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4.8.6 Validar Usuarios

ST e O R By .

€ @ file///C:/Users/Vegas/D HTML/identificacion/page_1_5.html | Q acuerdo w8 & A e

Nombre Direccion Cod.Postal|  Provincia Persona Contacto Telefono

5 - Mozilla Fi o Al & Microso - Pantalla Sup
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4.8.7 Facturar Servicios

\ "-76Vfirl;/;/é:r/dseirsrlr\legas/Documents/i\xurejlr-{{MDi;ie;i%};iérjlbage_l_ﬁ.html v é‘

Titulo Moneda Nif Adjudicatario

) Page 1.6 - Mozilla Fi... ra Equipo e 3] fo... » @ Microsoft Excel - Hit..
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4.9 Interficie grafica Organizador

A continuacién mostraremos las diferentes opciones a las que podra acceder el perfil
de usuario Organizador. Las interficies de Consultar Usuarios y Consultar Concurso no
se representan por haber sido ya tratadas anteriormente.

4.9.1 Invitar Proveedores

€ @ file:///C:/Users/Vegas/Documents/Axure/HTML/identificacién/page_2_1.html v \

/-@ Micros




4.9.2 Valorar Ofertas

-
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(- ® file:///C:/Users/Vegas/Documents/Axure/HTML/identificacion/page_2_2.html

¢ ||

Sesion

Titulo Concurso

Estado

Pantalla’Su
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4.10 Interficie grafica Proveedor

A continuacién mostraremos las diferentes opciones a las que podra acceder el perfil
de usuario Proveedor.

La interficie de Consultar Concurso no se representa por haber sido ya tratada
anteriormente.

4.10.1 Presentar Oferta
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5. Organizacién del proyecto.

De cara a realizar una valoracion del proyecto expuesto se realiza un andlisis de los
diferentes roles involucrados en el mismo, asi como las aportaciones mas importantes
que realizan en el proyecto.

Jefe de Proyecto

Perfil no técnico que desarrolla las siguientes funciones:

- Organizacion del proyecto y coordinacion entre los miembros del equipo y el
resto de la organizacidn.

- Supervisar la realizacién del proyecto y el desarrollo segun los objetivos
establecidos tanto en relacion con los coste como con su valor generado.

Analista Funcional

Las funciones mds importantes son:

- Unificar las diferentes visiones del modelo de dominio en un Unico modelo que
sea claro, conciso y consistente.

- Realizar informes de evaluacidn de la implementacién.
Arquitecto
Es el responsable de definir las lineas maestras del disefo del sistema.
Las responsabilidades mds importantes que tiene son:

- Elegir la tecnologia adecuada para la implementacién del proyecto teniendo en
cuenta los conocimientos de los miembros del equipo.

- Crear un conjunto de documentos de arquitectura y disefio que el resto de
desarrolladores utilizara como base de su trabajo.

Disefiador de Interaccidon/Usabilidad

Las responsabilidades mas importantes que tiene son:
- Disefiar la interfaz de usuario siguiendo los principios del W3C.

- Realizar un disefio detallado de la aplicacién
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Programador

Las responsabilidades mds importantes que tiene son:
- Estudiar la forma mas eficiente de implementar una solucién propuesta.
- Implementar dicha solucién propuesta.

- Definir un plan de pruebas y generar informe de los resultados obtenidos para
que pueda ser analizado por el Jefe de Proyecto.

5.1. Valoracion econémica del proyecto.

En este apartado se realiza un analisis del coste econdmico de la implementacion del
proyecto. Sélo se ha contemplado los costes vinculados al desarrollo, implementacion
y fase de pruebas del proyecto. En ningun caso, se han contemplado costes de
adquisicion de software(licencias) para el mismo.

Los costes de desarrollo estdn relacionados con el equipo que desarrollara e
implementara el proyecto. De cara a su evaluacion, se ha dividido el equipo en
diferentes categorias asignandole un coste estandar de mercado.

La tabla adjunta muestra el coste asignado a cada categoria de los miembros que
intervienen en el proyecto.

CATEGORIA RENUMERACION

lefe de Proyecto (JP) 80 Euros/hora
Analista (AN) 60 Euros/hora
Arquitecto (AR) 60 Euros/hora
Disefiador de Interaccidon/Usabilidad (DI) 40 Euros/hora
Programador (PR) 30 Euros/hora

A continuacidn se muestra las horas estimadas que cada miembro del equipo de desarrollo
dedica en las diferentes fases de desarrollo del proyecto. Con la informacién obtenida
podremos realizar una valoracién final del coste de desarrollo del proyecto.

FASES DEL PROYECTO JP AR AN DI PR
Fase | Analisis de Requisitos
1.1 Busqueda de tecnologias 10
1.2 Estudio eleccién final 5 20
Fase Il Diseio 2 30 15
Fase Ill Programacion 5 60
Fase IV Documentacion 40 5 5

TOTAL 52 30 35 15 65
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Asi el coste total del desarrollo especificado por categorias y fases es el siguiente:

CATEGORIA RENUMERACION N2 HORAS COSTE FASEI FASEIl FASEIll FASEIV
Jefe de Proyecto (JP) 80 Euros/hora 52 4.160 400 160 400 |3.200
Analista (AN) 60 Euros/hora 35 2.100 1.800 300
Arquitecto (AR) 60 Euros/hora 30 1.800 1.800
Disefiador de Interaccion/Usabilidad (DI) | 40 Euros/hora 15 600 600
Programador (PR) 30 Euros/hora 65 1.950 1.800 150
TOTAL 197 10.610 2.200 2.560 2.200 3.650

La valoracidn del coste total del proyecto es de 10.610 euros+ IVA.
6. Conclusiones

Resaltar que este TFC me ha permitido poner en préctica conocimientos asociados a todas
las fases de desarrollo de un proyecto, desde la fase de requerimientos hasta la fase disefio
gue no habia desarrollado anteriormente.

Adicionalmente, remarcar que este trabajo me ha permitido conocer estandares de disefio
(W3CQ), e introducirme en el conocimiento de la ingenieria de patrones permitiéndome
enfocar el proyecto bajo la perspectiva de MDA que permite separar el disefio de la plataforma
tecnoldgica donde se implementara.

Por ultimo destacar, que la fase de analisis de productos existentes en el mercado que estan
destinados a cubrir la misma necesidad, me ha permitido conocer software que desconocia
que existiera en la actualidad aportando un enfoque de mas valor al inicialmente previsto.
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8. Anexos

8.1 Planificacion Listado de tareas.

Fase I: Plan de Trabajo del TFC 26-feb 11-mar
1. Visién y descripcidn del proyecto 26-feb 28-feb
2. Redaccién del plan de trabajo 01-mar 11-mar

HITO: Entrega de la PAC1

Fase II: Andlisis de requisitos 12-mar 15-abr
1. Recogida y documentacion de requisitos 12-mar 25-mar
a. Modelos de dominio 12-mar 13-mar
b. Elementos descriptivos del modelo dominio 14-mar 16-mar
c. Casos de uso 17-mar 25-mar
2. Analisis orientado a objetos 26-mar 15-abr
a. Ildentificacién clases de entidades 26-mar 28-mar
b. Diagrama de secuencia 29-mar 06-abr
c. Diagrama de casos de uso 07-abr 09-abr
d. Especificacién complementaria 10-abr 10-abr
e. Redaccién del documento de analisis 11-abr 15-abr

HITO: Entrega de la PAC2

Fase Ill: Disefio 16-abr 20-may
1. Analisis y disefio de la arquitectura. 16-abr 18-abr
2. Clases de disefio. 19-abr 21-abr
3. Diagramas de secuencia. 23-abr 02-may
4, Disefio pantallas de usuario. 03-may 08-may
5. Diagrama E/R para la persistencia 09-may 13-may
6. Documento final de disefio 14-may 20-may

HITO: Entrega de la PAC3

Fase IV: Finalizacion del TFC 21-may 10-jun
1. Revisién fases anteriores 21-may 24-may
2. Valoracion y conclusiones 25-may 25-may
3. Redaccién de la memoria completa 26-may 10-jun

HITO: Entrega FINAL




