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Resumen
El presente proyecto tiene como objetivo desarrollar e implementar el software para la
gestion de hojas de vida de los profesores de la Universidad de Cundinamarca,
mediante el cual se podra gestionar y tener informaciéon de cada uno de los docentes
tanto antiguos como nuevos que laboran dentro de cada una de las facultades de la
universidad.
La metodologia de desarrollo que se utilizd para el desarrollo del software es XP
(programacion extrema) la cual es una de las mas utilizadas en la ingenieria de
software donde atreves de desarrollo agil se logra construir software en companiia del
cliente quien es uno de los actores principales.
Se hizo un levantamiento de informacién y analisis de requisitos, donde se
determinaron las principales necesidades que debia cubrir la aplicacion, ademas se
disefi6 la base de datos y la interfaz grafica necesaria para el desarrollo del software.
Se concluye que con el uso de este software la Universidad de Cundinamarca podra
obtener informacién oportuna de los docentes y por lo tanto podra tomar decisiones en
cuanto a la asignacién de carga académica segun el perfil y demas informacion de
cada uno de ellos.
Finalmente en la realizacion de proyecto se han aplicado muchos de los conceptos
tedricos tratados en el transcurso del master de software libre.

Abstract

This project aims to develop and implement software for managing resumes of
teachers at the University of Cundinamarca, through which they can manage to have
information on each of both old and new teachers who work within each one of the
university faculties.

Development methodology that was used for software development is XP (extreme
programming) which is one of the most used in software engineering where you dare
agile development is achieved build software in the company of the end user who is
one of the main actors.

Gathering information and requirements analysis, where the main needs that should
cover the application was determined, plus the database and the necessary graphical
interface for software development it was designed.

It is concluded that the use of this software the University of Cundinamarca can obtain
timely information for teachers and therefore can make decisions regarding the
allocation of academic load to the profile and other information in each.

Finally in conducting project they have implemented many of the theoretical concepts

discussed during the master of free software.
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1. INTRODUCCION
Este proyecto tiene la finalidad de desarrollar e implementar el sistema de informacién
para el banco de hojas de vida de la universidad de Cundinamarca utilizando
metodologias agiles de desarrollo y su objetivo es gestionar las hojas de vida de los
docentes que trabajan en la universidad y asi poder tomar decisiones de asignacion de

asignaturas dependiendo del perfil del docente.

La tecnologia escogida para hacer el desarrollo es Java, el entorno de desarrollo

Netbeans y como motor de la base de datos Postgresq|l.

El disefio de la aplicaciébn se ha hecho utilizando la metodologia de desarrollo de
software XP el cual consiste en tener en cuenta las necesidades de los usuarios en

todas las fases del proceso de disefio.

1.1 Justificacion

Con este proyecto se busca dar una solucién Optima a una necesidad que
existe dentro de la universidad, que es tener la informacion general de cada
docente tanto nuevo como antiguo y poder tomar las decisiones necesarias
tanto para su contratacibn como para actividades de asignacién de carga, de
investigacion, de desarrollo curricular, y otras actividades propias de los

docentes de la Universidad de Cundinamarca.

En cuanto al desarrollo de la aplicacion se hara utilizando temas vistos durante
el Master de Software Libre como lo son Bases de datos, disefio web,

ingenieria de software entre otros.

Disponer de una direccién de correo electrénico, de acceso a la web, etc., ha
dejado de ser una novedad para convertirse en algo normal en muchos paises
del mundo. Por eso las empresas, instituciones, administraciones y demas
estdn migrando rapidamente todos sus servicios, aplicaciones, tiendas, etc., a
un entorno web que permita a sus clientes y usuarios acceder a todo ello por
Internet.

La WWW (World Wide Web) o, de forma mas coloquial, la web, se ha
convertido, junto con el correo electrénico, en el principal servicio de Internet.
Esta ha dejado de ser una inmensa “biblioteca” de paginas estaticas para
convertirse en un servicio que permite acceder a multitud de prestaciones y

funciones, asi como a infinidad de servicios, programas, tiendas, etc. (Pifiol)
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El aplicativo desarrollado, permitira a los docentes de la Universidad de
Cundinamarca (UDEC) gestionar su hoja de vida, ingresando la informacién
requerida, tanto sus datos béasicos como su formacion académica, cursos de
actualizacion, seminarios, experiencia laboral, experiencia docente, etc.

El objetivo general de este trabajo es poner en practica los conocimientos y
habilidades adquiridos para planificar y desarrollar un proyecto de software.
Dentro del contenido de algunas asignaturas de la maestria como lo son
desarrollo web, desarrollo de software, ingenieria de software se han tratado el
manejo de herramientas de uso libre para el desarrollo de proyectos de

software.

2. OBJETIVO GENERAL
Desarrollar e implementar un sistema de informacion para el banco de hojas de vida
de la universidad de Cundinamarca utilizando metodologias agiles de desarrollo.
2.1 Objetivos Especificos
1. Consultar acerca de las metodologias agiles de desarrollo para la
aplicacion en el proyecto.
2. Disefiar e implantar el modelo de base de datos del aplicativo, definiendo
los perfiles de usuario, para que realice operaciones en la base de acuerdo
a su perfil
3. Disefar las iteraciones siempre en compafiia del usuario final, para
descubrir los requerimientos del sistema.
4. Desarrollar las tareas planeadas en cada una de las iteraciones
5. Determinar el disefio légico del sistema de informacion
6. Desarrollar la interfaz grafica del sistema de informacién utilizando software

libre.

2.2 Planificacién
El cronograma de actividades a seguir para el desarrollo del proyecto sera:
1. Fasel
1.1 Temporizacion
Semana 1 a semana 4
14 horas de dedicacion semanales aproximadamente
1.2 Tareas y actividades
¢ Planificacion inicial

e Disefo del modelo entidad relacion
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e Disefio arquitectdnico
e Desarrollo médulo de registro de datos basicos
e Reunién con los usuarios y pruebas
2. Fase?
2.1 Temporizacion
Semana 5 a semana 8

14 horas de dedicacion semanales aproximadamente

2.2 Tareas y actividades
e Planificacion inicial
o Formacién académica: Modulo para registrar uno a uno los titulos
obtenidos o en curso
e Reunién con los usuarios y pruebas
3. Fase 3
3.1 Temporizacion
Semana 9 a semana 12
14 horas de dedicacion semanales aproximadamente
3.2 Tareas y actividades
e Planificacion inicial
o Experiencia: modulo para registrar una a una la experiencia
profesional en el sector publico o privado
e Publicaciones: Modulo para registrar la participacion en
publicaciones, articulos, boletines, etc.
e Reunién con los usuarios y prueba
4. Fase 4
4.1 Temporizacién
Semana 13
14 horas de dedicacion semanales aproximadamente
4.2 Tareasy actividades
e Entrega del sistema de informacién

¢ Reunién con los usuarios y prueba final



Trabajo Final Master Internacional en Software Libre | 8
José Fernando Sotelo Cubillos

2.3 Diagrama de Gantt
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@ Planificacion Inical 2/03/15 13/03/15
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© Disefio arquitectonico 2/03/15 310315 [
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© Modulo Publicaciones 11/05/15 31/05/15 =
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3. ESTADO DEL ARTE

Para la realizacién de este proyecto se investigo acerca de proyectos ya realizados e
implementados y se encontré un sistema de informacién llamado Sigep que es un
sistema de Informacién y Gestion del Empleo Publico al servicio de la administracién
publica y de los ciudadanos. El sistema contiene informacién sobre el talento humano
al servicio de las organizaciones publicas, en cuanto a datos de las hojas de vida,
declaracion de bienes, rentas y sobre los procesos propios de las areas encargadas

de administrar al personal vinculado a éstas.

También se encontré una memoria llamada “implementacion de una base de datos
para el almacenamiento de las hojas de vida de los funcionarios y los contratos
realizados por la camara de comercio de Dosquebradas” esta realizada por Catalina

Martinez Saldarriaga de la Universidad Catdélica Popular del Risaralda

Es un desarrollo propuesto por el departamento de Sistemas de la entidad para
acceder mas facilmente a la informacion contenida en estos documentos. Se realiza
con el fin de asegurar la calidad y seguridad de la informacion guardada en el archivo,
de manera que solo puedan acceder a esta las personas autorizadas para ello, y al
mismo tiempo se mantenga protegida contra los dafios fisicos que pueda sufrir en el

transcurso del tiempo.

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas herramientas que
los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet o de
una intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion software
gue se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web en la que se confia

la ejecucion al navegador.


http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet
http://es.wikipedia.org/wiki/Intranet
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
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Este trabajo esta enfocado al desarrollo de un software para el manejo del banco de
hojas de vida del talento humano académico. La tecnologia que se utilizé para
desarrollar la aplicacion es: Netbeans como IDE y Java + Posgresq|.
3.1 Java
Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informéatica
comercializada por primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas
aplicaciones y sitios web que no funcionaran a menos que tenga Java instalado
y cada dia se crean mas. Java es rapido, seguro y fiable. Desde portatiles
hasta centros de datos, desde consolas para juegos hasta slper
computadoras, desde teléfonos moviles hasta Internet, Java estd en todas
partes.
Java es una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones que
convierten a la Web en un elemento mas interesante y (til. Java no es lo mismo
gue javascript, que se trata de una tecnologia sencilla que se usa para crear

paginas web y solamente se ejecuta en el explorador.

Java es un lenguaje de programacidn de propésito general,
concurrente, orientado a objetos que fue disefiado especificamente para tener
tan pocas dependencias de implementacion como fuera posible. Su intencion
es permitir que los desarrolladores de aplicaciones escriban el programa una
vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo (conocido en inglés comoWORA, o
"write once, run anywhere"), lo que quiere decir que el codigo que es ejecutado
en una plataforma no tiene que ser recompilado para correr en otra. Java es, a
partir de 2012, uno de los lenguajes de programacién mas populares en uso,
particularmente para aplicaciones de cliente-servidor de web, con unos 10
millones de usuarios reportados.

3.2 Netbeans

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente
para el lenguaje de programacion Java. Existe ademas un nimero importante
de médulos para extenderlo. NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin
restricciones de uso.

NetBeans es un proyecto de cddigo abierto de gran éxito con una gran base de
usuarios, una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios
en todo el mundo. Sun MicroSystems fundd el proyecto de cddigo abierto

NetBeans en junio de 2000 y contintia siendo el patrocinador principal de los


http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_de_prop%C3%B3sito_general
http://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n_concurrente
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollador_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilaci%C3%B3n_en_tiempo_de_ejecuci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente-servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Java_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)
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proyectos (Actualmente Sun Microsystems es administrado por Oracle

Corporation).

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a
partir de un conjunto de componentes de software llamados médulos. Un
modulo es un archivo Java que contiene clases de java escritas para
interactuar con las APIs de NetBeans y un archivo especial (manifest file) que
lo identifica como médulo. Las aplicaciones construidas a partir de mdédulos
pueden ser extendidas agregandole nuevos mddulos. Debido a que los
modulos pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones
basadas en la plataforma NetBeans pueden ser extendidas facilmente por otros

desarrolladores de software.

3.3 Postgresql

Es un Sistema de gestion de bases de datos relacional orientado a
objetos y libre, publicado bajo la licencia BSD.

Como muchos otros proyectos de codigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL
no es manejado por una empresa y/o persona, sino que es dirigido por una
comunidad de desarrolladores que trabajan de forma desinteresada, altruista,
libre y/o apoyados por organizaciones comerciales. Dicha comunidad es
denominada el PGDG (PostgreSQL Global Development Group).

PostgreSQL es el sistema de gestion de bases de datos de cddigo abierto mas
potente del mercado y en sus Ultimas versiones no tiene nada que envidiarle a
otras bases de datos comerciales.

PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez
de multihilos para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los
procesos no afectara el resto y el sistema continuara funcionando.

3.4 Modelo De Desarrollo Dao

Un Data Access Object (DAO, Objeto de Acceso a Datos) es un componente
de software que suministra una interfaz comuan entre la aplicacion y uno o mas
dispositivos de almacenamiento de datos, tales como una base de datos o un

archivo.

10
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http://es.wikipedia.org/wiki/Componente_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_bases_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_BSD
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_c%C3%B3digo_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Altruismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Empresas
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=PostgreSQL_Global_Development_Group&action=edit&redlink=1
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Archivos JSP

Enterprise Java
Beans (EJB)

Base de Data Access
Datos MySagl Object (DAD)

Interface

3.5 Jsf

Es un estandar de Java hacia la construccion de interfaces de usuario para
aplicaciones web que simplifican el desarrollo de aplicaciones web del lado del
cliente, JSF esta basado en la tecnologia Java EE. En el 2009 se dio a conocer
la nueva version JSF 2.0, que contiene algunas caracteristicas y/o mejoras con
respecto a las versiones anteriores (JSF 1.0, JSF 1.1 y JSF 1.2) como son:
Mejoras en la navegacion: navegacion condicional, inspeccion en tiempo de
ejecucién en las reglas de navegacion. Control de excepciones: permite
facilmente la creacién de una pagina de error que utiliza componentes JSF.
Mejoras en la expresion del lenguaje: compatibilidad con métodos arbitrarios
incluyendo el paso de parametros. Validacion: es una nueva especificacion java

desarrollada para la validacion de beans. (Burns, 2010 )

3.6 Servlets
La tecnologia Servlet proporciona las mismas ventajas del lenguaje Java en

cuanto a portabilidad (“write once, run anywhere”) y seguridad, ya que un
servlet es una clase de Java igual que cualquier otra, y por tanto tiene en ese
sentido todas las caracteristicas del lenguaje. Esto es algo de lo que carecen
los programas CGl, ya que hay que compilarlos para el sistema operativo del
servidor y no disponen en muchos casos de técnicas de comprobacion

dindmica de errores en tiempo de ejecucion.

Otra de las principales ventajas de los servlets con respecto a los programas
CGl, es la del rendimiento, y esto a pesar de que Java no es un lenguaje
particularmente rapido. Mientras que los es necesario cargar los programas

CGl tantas veces como peticiones de servicio existan por parte de los clientes,

11
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los servlets, una vez que son llamados por primera vez, quedan activos en la
memoria del servidor hasta que el programa que controla el servidor los

desactiva. De esta manera se minimiza en gran medida el tempo de respuesta.

Ademas, los servlets se benefician de la gran capacidad de Java para ejecutar
métodos en ordenadores remotos, para conectar con bases de datos, para la
seguridad en la informacion, etc. Se podria decir que las clases estandar de
Java ofrecen resueltos muchos problemas que con otros lenguajes tiene que

resolver el programador. (2010)

3.7Jsp
JavaServer Pages (JSP) combinan HTML con fragmentos de Java para

producir paginas web dindmicas. Cada pagina es automaticamente compilada
a servlet por el motor de JSP, en primer lugar es recogida y a continuacion
ejecutada. JSP tiene gran variedad de formas para comunicarse con las clases
de Java, servlets, applets y el servidor web; por esto se puede aplicar una
funcionalidad a nuestra web a base de componentes. Resumen de la
arquitectura de una pagina JSP Una péagina JSP es archivo de texto simple que
consiste en contenido HTML o XML con elementos JSP. Cuando un cliente
pide una pagina JSP del sitio web y no se ha ejecutado antes, la pagina es
inicialmente pasada al motor de JSP, el cual compila la pagina convirtiéndola
en Servlet, la ejecuta y devuelve el contenido de los resultados al cliente. Es
posible ver el codigo del servlet generado, este codigo debe estar en el
directorio que se informa en la estructura de directorios del servidor. Si nos
fijamos en este archivo podemos encontrar las siguientes clases: - JSPPage -
HttpJspPage Ellas definen la interface para el compilador de paginas JSP. Nos

encontramos también tres métodos:

-Jsplnit ()

-JspDestroy ()

-_jspService(HttpServiletRequest request, HttpServletResponse response)

Los dos primeros métodos pueden ser definidos por el autor de la pagina JSP,
pero el tercer método es una versién compilada de la pagina JSP, y su creaciéon

es responsabilidad del motor de JSP. (Garcia).

12
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4. MARCO TEORICO
4.1 Metodologia agiles

Para un buen desarrollo de software existen dos tipos de metodologias que

inciden en el proceso del desarrollo. Por un lado estan las metodologias

tradicionales se basan especialmente en el control del proceso, estableciendo

rigurosamente las actividades involucradas y las herramientas y notaciones que

se usaran. Por otra lado existen las metodologia agiles los cuales le dan mayor

valor a individuo, a la colaboracién con el cliente y al desarrollo incremental del

software a través de iteraciones muy cortas. A mostrado gran aceptacion de

las diferentes personas que desarrollan y en proyectos donde los requisitos son

muy cambiantes, existen diferente metodologias agiles los cuales son:

41.1

4.1.2

Scrum: Desarrollada por Ken Schwaber, Jeff Sutherland y Mike
Beedle. Define un marco para la gestion de proyectos, que se ha
utiizado con éxito durante los Ultimos 10 afios. Esta
especialmente indicada para proyectos con un rapido cambio de
requisitos. Sus principales caracteristicas se pueden resumir en
dos. El desarrollo de software se realiza mediante iteraciones,
denominadas sprints, con una duracion de 30 dias. El resultado
de cada sprint es un incremento ejecutable que se muestra al
cliente. La segunda caracteristica importante son las reuniones
a lo largo proyecto, entre ellas destaca la reunion diaria de 15
minutos del equipo de desarrollo para coordinacion e
integracion.

Crystal Methodologies: Se trata de un conjunto de
metodologias para el desarrollo de software caracterizadas por
estar centradas en las personas que componen el equipo y la
reduccién al maximo del nimero de artefactos producidos, han
sido desarrolladas por Alistair Cockburn. El desarrollo de
software se considera un juego cooperativo de invencién y
comunicacion, limitado por los recursos a utilizar. El equipo de
desarrollo es un factor clave, por lo que se deben invertir
esfuerzos en mejorar sus habilidades y destrezas, asi como
tener politicas de trabajo en equipo definidas. Estas politicas

dependeran del tamafio del equipo, estableciéndose una
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clasificacion por colores, por ejemplo Crystal Clear (3 a 8
miembros) y Crystal Orange (25 a 50 miembros).

4.1.3 Dynamic Systems Development Method (DSDM): Define el
marco para desarrollar un proceso de produccion de software.
Nace en 1994 con el objetivo de crear una metodologia RAD
unificada. Sus principales caracteristicas son: es un proceso
iterativo e incremental y el equipo de desarrollo y el usuario
trabajan juntos. Propone cinco fases: estudio viabilidad, estudio
del negocio, modelado funcional, disefio y construccion, y
finalmente implementacion. Las tres dltimas son iterativas,
ademds de existir realimentacion a todas las fases.

4.1.4 Adaptive Software Development (ASD): Su impulsor es Jim
Highsmith. Sus principales caracteristicas son: iterativo,
orientado a los componentes software mas que a las tareas y
tolerante a los cambios. El ciclo de vida que propone tiene tres
fases esenciales: especulacion, colaboracién y aprendizaje. En
la primera de ellas se inicia el proyecto y se planifican las
caracteristicas del software; en la segunda desarrollan las
caracteristicas y finalmente en la tercera se revisa su calidad, y
se entrega al cliente. La revision de los componentes sirve para
aprender de los errores y volver a iniciar el ciclo de desarrollo.

4.1.5 Feature-Driven Development (FDD): Define un proceso
iterativo que consta de 5 pasos. Las iteraciones son cortas
(hasta 2 semanas). Se centra en las fases de disefio e
implementacién del sistema partiendo de una lista de
caracteristicas que debe reunir el software. Sus impulsores son
Jeff De Luca y Peter Coad.

4.1.6 Lean Development (LD): Definida por Bob Charette’s a partir
de su experiencia en proyectos con la industria japonesa del
automavil en los afios 80 y utilizada en numerosos proyectos de
telecomunicaciones en Europa. En LD, los cambios se
consideran riesgos, pero si se manejan adecuadamente se
pueden convertir en oportunidades que mejoren la productividad
del cliente. Su principal caracteristica es introducir un

mecanismo para implementar dichos cambios.
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4.1.7 eXtreme Programminig (XP): Es una metodologia agil centrada
en potenciar las relaciones interpersonales como clave para el
éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en
equipo, preocupandose por el aprendizaje de los
desarrolladores, y propiciando un buen clima de trabajo. XP se
basa en realimentacion continua entre el cliente y el equipo de
desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes,
simplicidad en las soluciones implementadas y coraje para
enfrentar los cambios. XP se define como especialmente
adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy

cambiantes, y donde existe un alto riesgo técnico.

5 IMPLEMENTACION Y DESARROLLO

En el proyecto utilizamos la metodologia XP por lo tanto la estudiaremos mas

detalladamente a continuacion:

Dentro de esta metodologia cabe resaltar una serie de valores y principios que se
debe tener en cuenta y practicarlos durante el tiempo de desarrollo que dure el

proyecto.
5.1 Valores

Se considera una disciplina lo cual esta sostenida por valores y principios
propios de las metodologias agiles. Existen cuatro valores que cumplen para el

trabajo de metodologias livianas:

< La comunicacion: es muy importante que dentro del equipo de desarrollo y
con el cliente exista un ambiente de colaboracién y comunicacion. Dentro de
esta metodologia es tan importante el cliente que hace parte del equipo de

desarrollo.

7
0‘0

La simplicidad: consiste en realizar disefios muy sencillos donde lo mas
relevante sea la funcionalidad necesaria que requiera el cliente, solo se
desarrolla lo que el cliente pide y de la forma mas sencilla.

% La retroalimentacién: es muy importante ya que ayuda a encaminarlo y a
darle forma, se presenta de las dos maneras de parte del equipo hacia el
cliente con el fin de brindarle informacién acerca de la evolucion del sistema
y viceversa en los aporte a la construccién del proyecto.

s EIl coraje: sirve para estar preparado s los diferentes cambios que se

presentaran en el transcurso de la actividad, cada integrante debe tener el
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valor de dar a conocer las dudas o posibles problemas que se encuentre en

la realizacién del proyecto.
5.2 Practicas

Dentro de esta metodologia se plantean doce reglas, una de sus principales
caracteristicas es su simplicidad y su enfoque en la practicidad, ademas cada

regla es el complemento de la anterior:

v' El juego de la planificacién: Hay una comunicacion frecuente el cliente y los
programadores. El equipo técnico realiza una estimacion del esfuerzo
requerido para la implementacion de las historias de usuario y los clientes
deciden sobre el ambito y tiempo de las entregas y de cada iteracion.

v' Entregas pequefias: Producir rapidamente versiones del sistema que sean
operativas, aunque no cuenten con toda la funcionalidad del sistema. Esta
version ya constituye un resultado de valor para el negocio. Una entrega no
deberia tardar mas 3 meses.

v' Metéafora: El sistema es definido mediante una metafora o un conjunto de
metaforas compartidas por el cliente y el equipo de desarrollo. Una metéafora
es una historia compartida que describe como deberia funcionar el sistema
(conjunto de nombres que actien como vocabulario para hablar sobre el
dominio del problema, ayudando a la nomenclatura de clases y métodos del
sistema).

v' Disefio simple: Se debe disefiar la solucién mas simple que pueda funcionar
y ser implementada en un momento determinado del proyecto.

v' Pruebas: La produccién de codigo esta dirigida por las pruebas unitarias.
Estas son establecidas por el cliente antes de escribirse el codigo y son
ejecutadas constantemente ante cada modificacion del sistema.

v' Refactorizacion  (Refactoring): Es una actividad constante de
reestructuracion del codigo con el objetivo de remover duplicacién de
cbdigo, mejorar su legibilidad, simplificarlo y hacerlo mas flexible para
facilitar los posteriores cambios. Se mejora la estructura interna del codigo
sin alterar su comportamiento externo.

v" Programacion en parejas: Toda la produccién de cédigo debe realizarse con
trabajo en parejas de programadores. Esto conlleva ventajas implicitas
(menor tasa de errores, mejor disefio, mayor satisfaccion de los

programadores).
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v" Propiedad colectiva del cddigo: Cualquier programador puede cambiar
cualquier parte del cddigo en cualquier momento.

v Integracién continua: Cada pieza de cédigo es integrada en el sistema una
vez que esté lista. Asi, el sistema puede llegar a ser integrado y construido
varias veces en un mismo dia.

v" 40 horas por semana: Se debe trabajar un maximo de 40 horas por semana.
No se trabajan horas extras en dos semanas seguidas. Si esto ocurre,
probablemente esta ocurriendo un problema que debe corregirse. El trabajo
extra desmotiva al equipo.

v' Cliente in-situ: El cliente tiene que estar presente y disponible todo el tiempo
para el equipo. Este es uno de los principales factores de éxito del proyecto
XP. El cliente conduce constantemente el trabajo hacia lo que aportard
mayor valor de negocio y los programadores pueden resolver de manera
inmediata cualquier duda asociada. La comunicacion oral es mas efectiva
gue la escrita.

v/ Estandares de programacion: XP enfatiza que la comunicacion de los
programadores es a través del cédigo, con lo cual es indispensable que se
sigan ciertos estandares de programacion para mantener el codigo legible.

El mérito de XP es integrar las doce reglas de una forma efectiva y

complementarlas con otras ideas desde la perspectiva del negocio, los valores

humanos y el trabajo en equipo.

5.3 Andlisis De Requisitos

La universidad de Cundinamarca tiene la necesidad de contar con un sistema
gue permita gestionar el banco de hojas de vida de sus docentes, y que a su
vez sea facil de manejar. La finalidad del software es que el docente pueda
llevar a cabo un registro de todos los datos de su hoja de vida.

Para dicho registro se necesitaran datos como los siguientes:

5.3.1 Bésicos: Para poder dar ingresar un docente se tendran en
cuenta: una clave o numero de cedula del docente, el nombre, el
apellido, genero, nacionalidad, libreta militar, fecha y lugar de
nacimiento, pais, departamento, municipio, direccion de

correspondencia, email, teléfono, estado civil.

5.3.2 Académicos: Se deben ingresar los datos académicos de los
docentes. Para este modulo se asignaran datos como: la

17
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modalidad académica (Doctorado, maestria, especializacién,
pregrado), afio de terminacién, numero de la tarjeta profesional,
idiomas.

5.3.3 Actividades de perfeccionamiento: Se debe registrar otros
tipos de estudio o capacitaciones realizadas como diplomados,
cursos, seminarios, certificaciones. Se requieren los siguientes
datos: Entidad donde se realiz6, nombres, fechas, intensidad
horaria.

5.3.4 Experiencia Calificada: En este mddulo se debe registrar la
experiencia profesional en areas como: profesional diferente a la
docencia, docencia universitaria, investigacion, direccion
académica. Se requiere para este médulo datos como: Entidad
(publica o privada), direccion entidad, teléfono, cargo, correo
electrénico, fecha de ingreso, fecha de retiro.

5.3.5 Productividad Académica: Se debe registrar en este médulo
los diferentes tipos de producciébn académica: Articulos,
comunicaciéon corta, informes de caso, revisiones de tema,
cartas al editor o editoriales, videos, fotografia, libros,
traducciones, premios, patentes, obras artisticas, produccion
técnica, producciébn de software, produccion de videos,
cinematografica o fonografica, obras artisticas, ponencias,
publicaciones, articulos revistas no indexadas, estudios

postdoctorales, traducciones publicadas, direcciones de tesis.
A continuacioén esta informacion sera cargada a la base de datos del sistema de

hojas de vida y a través de este sistema seran evaluadas las personas que

continuaran en los procesos de seleccion de docentes para la universidad.
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5.4 Historias de Usuario
Dada la metodologia para desarrollo de software las siguientes son historias de

usuario, las cuales estan en mejoramiento.

Historia de Usuario

Numero: 1 Usuario: Docente

Nombre historia: registro hoja de vida

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta N/A
Puntos estimados: N/A Iteracion asignada: N/A

Programador responsable: N/A

Descripcion:

Ingresar a la aplicacién, donde tendr4 un mena para escoger la sede, la facultad, la
carrera y la materia a la cual quiere registrar todos sus datos personales y experiencia
laboral, segun el programa académico seleccionado.

Después de completado el formulario, el usuario dara clic en finalizar y el formulario
guedara automaticamente guardado en la base de datos.

Criterios de aceptacion:

- El docente podréa escoger el programa en el cual desea registrar la hoja de vida

19
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Historia de Usuario

NUmero: 2 Usuario: Docente

Nombre historia: interfaz grafica

Prioridad en negocio:

Alta

Riesgo en desarrollo:

N/A

Puntos estimados: N/A

Iteracion asignada: N/A

Programador responsable: N/A

Descripcion:

Crear una interfaz grafica donde el usuario pueda navegar y seleccionar la sede,
facultad, carrera y materia en un entorno gréfico.

Criterios de aceptacion:

- El docente podra escoger la sede, facultad, carrera y materia a través de la

interfaz gréfica.

5.5 Disefio De Solucién

5.5.1 Disefio De Base De Datos

5.5.1.1 Modelo entidad relacion

20
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—

5.5.1.2 Esquema Relacional

CREATE TABLE act_perfeccionamiento (
codigo_doc_act character varying(30) NOT NULL,
institucion character varying(50),
nombre_curso character varying(50),
intensidad_horaria character varying(30),
fecha_ini date,
fecha_fin date,
codigo_docente character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE carrera (
codigo_carrera character varying(30) NOT NULL,
nombre_carrera character varying(40),
codigo_facultad character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE carrera_materia (
codigo_carrera character varying(30) NOT NULL,
codigo_materia character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE categ_escalafon (
codigo_doc_cat character varying(30) NOT NULL,
tipo_categoria character varying(30),
codigo_docente character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE docente (
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codigo_docente character varying(30) NOT NULL,
primer_nombre character varying(30),
segundo_nombre character varying(30),
primer_apellido character varying(30),
segundo_apellido character varying(30),
telefono character varying(30),

correo character varying(40),

pais character varying(30),
departamento character varying(30),
municipio character varying(30),
libreta_militar character varying(30),
fecha_nac date,

genero character varying(10),
estado_civil character varying(30)

);

CREATE TABLE exp_calificada (
codigo_doc_exp character varying(30) NOT NULL,
tipo character varying(30),
entidad character varying(50),
direccion character varying(40),
telefono character varying(30),
correo character varying(40),
fecha_ingreso date,
fecha_retiro date,
tiempo_experiencia character varying(30),
codigo_docente character varying(30) NOT NULL

);

TABLE facultad (
codigo_facultad character varying(30) NOT NULL,
nombre_facultad character varying(40)

);

CREATE TABLE idioma (
codigo_doc _idi character varying(30) NOT NULL,
nombre_idioma character varying(40),
habla_idioma character varying(30),
lee_idioma character varying(30),
escribe_idioma character varying(30),
codigo_docente character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE informacion_academica (
codigo_doc_inf character varying(30) NOT NULL,
tarjeta_profesional character varying(30),
terminacion character varying(30),
titulo character varying(100),
numero_semestres character varying(10),
graduado character varying(10),
modalidad character varying(30),
codigo_docente character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE materia (
codigo_materia character varying(30) NOT NULL,
nombre_materia character varying(40),
semestre character varying(10),
sylabus character varying(100),
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creditos character varying(10),
intensidad_hor character varying(30)

);

CREATE TABLE materia_docente (
codigo_materia character varying(30) NOT NULL,
codigo_docente character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE produc_academica (
codigo_doc_produc character varying(30) NOT NULL,
articulo character varying(30),
comunicacion_corta character varying(30),
informes character varying(30),
videos character varying(30),
fotografia character varying(30),
libros character varying(30),
traduccion character varying(30),
premios character varying(30),
patentes character varying(30),
obras_artisticas character varying(30),
produccion_tecnica character varying(30),
produccion_videos character varying(30),
cinematografica character varying(30),
ponencias character varying(30),
publicaciones character varying(30),
articulos_revisados character varying(30),
estudios character varying(30),
traducc_publicas character varying(30),
direcci_tesis character varying(30),
codigo_docente character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE sede (
codigo_sede character varying(30) NOT NULL,
nombre_sede character varying(40)

);

CREATE TABLE sede_facultad (
codigo_sede character varying(30) NOT NULL,
codigo_facultad character varying(30) NOT NULL

);

CREATE TABLE usuario (
cedula_usuario integer NOT NULL,
nombre_usuario character varying(40),
contrasenia character varying(30),
correo character varying(30)

);

ALTER TABLE ONLY act_perfeccionamiento
ADD CONSTRAINT pk_act_perfeccionamiento PRIMARY KEY (codigo_doc_act);

ALTER TABLE ONLY carrera
ADD CONSTRAINT pk_carrera PRIMARY KEY (codigo_carrera);

ALTER TABLE ONLY carrera_materia
ADD CONSTRAINT pk_carrera_materia PRIMARY KEY (codigo_carrera,

codigo_materia);

ALTER TABLE ONLY categ_escalafon
ADD CONSTRAINT pk_categ_escalafon PRIMARY KEY (codigo_doc_cat);

ALTER TABLE ONLY docente
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ADD CONSTRAINT pk_docente PRIMARY KEY (codigo_docente);
ADD CONSTRAINT pk_exp_calificada PRIMARY KEY (codigo_doc_exp);
ADD CONSTRAINT pk_facultad PRIMARY KEY (codigo_facultad);
ALTER TABLE ONLY idioma
ALTER TABLE ONLY informacion_academica

ADD CONSTRAINT pk_informacion_academica PRIMARY KEY (codigo_doc_inf);
ADD CONSTRAINT pk_materia PRIMARY KEY (codigo_materia);
ALTER TABLE ONLY materia_docente

ADD CONSTRAINT pk_materia_docente PRIMARY KEY (codigo_materia,
codigo_docente);
ADD CONSTRAINT pk_produc_academica PRIMARY KEY (codigo_doc_produc);
ADD CONSTRAINT pk_sede PRIMARY KEY (codigo_sede);
ADD CONSTRAINT pk_sede_facultad PRIMARY KEY (codigo_sede,
ADD CONSTRAINT pk_usuario PRIMARY KEY (cedula_usuario);
ADD CONSTRAINT fk_carrera_materia_codigo_materia FOREIGN KEY
(codigo_materia) REFERENCES materia(codigo_materia);
ADD CONSTRAINT fk_cod_docente_act FOREIGN KEY (codigo_docente)
REFERENCES docente(codigo_docente) ON UPDATE RESTRICT ON DELETE
RESTRICT;
ADD CONSTRAINT fk_cod_docente_cat FOREIGN KEY (codigo_docente)
REFERENCES docente(codigo_docente) ON UPDATE RESTRICT ON DELETE
ADD CONSTRAINT fk_cod_docente_exp FOREIGN KEY (codigo_docente)
REFERENCES docente(codigo_docente) ON UPDATE RESTRICT ON DELETE
RESTRICT;
ADD CONSTRAINT fk_cod_docente_idio FOREIGN KEY (codigo_docente)
REFERENCES docente(codigo_docente) ON UPDATE RESTRICT ON DELETE
RESTRICT;
ADD CONSTRAINT fk_cod_docente_info FOREIGN KEY (codigo_docente)
REFERENCES docente(codigo_docente) ON UPDATE RESTRICT ON DELETE
RESTRICT;
ADD CONSTRAINT fk_cod_docente_produc FOREIGN KEY (codigo_docente)
REFERENCES docente(codigo_docente) ON UPDATE RESTRICT ON DELETE
RESTRICT;
ADD CONSTRAINT fk_materia_docente_codigo_docente FOREIGN KEY
(codigo_docente) REFERENCES docente(codigo_docente);
ADD CONSTRAINT fk_materia_docente_codigo_materia FOREIGN KEY
(codigo_materia) REFERENCES materia(codigo_materia);
ADD CONSTRAINT fk_sede_facultad_codigo_facultad FOREIGN KEY
(codigo_facultad) REFERENCES facultad(codigo_facultad);
ADD CONSTRAINT fk_sede_facultad_codigo_sede FOREIGN KEY (codigo_sede)
REFERENCES sede(codigo_sede);

6 RESULTADOS
6.1 Desarrollo del proyecto
Tecnologia J2EE
e JSF
e Primeface
e Hibernate

e JPA
e Patron de disefio DAO
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1. Crear el proyecto.

Seleccionamos la categoria java web, y el proyecto web Application. Y le
damos next.

b New Project + X

Steps Choose Project

1. Choose Project Q. Filter: | |
2. ..

LCategories: Projects:
3 Java & Web Application |
3 JavaFx @ Web Application with Existing Sources
9 Java Web X% Web Free-Form Application
3 Java EE
3 HTMLS
3 Java ME Embedded T

Mawven

PHP

Groovy

C/C++

MetBeans Modules

[»]

OGLOO

[«]]

Description:

Creates an empty Web application in a standard IDE project. A standard project
uses an IDE-generated build script to build, run. and debug vour project.

< Back || Mext = || Finish || Cancel || Help

2. Colocar un nombre al proyecto. y next.

hd New Web Application + X
Steps Mame and Location

1. Choose Project Project Name: [aHOJA wiDA |

2. MName and Location

3. Server and Settings Project Location: |J’home}’wi|Iiamf’NetEieansProjectSf’proyecto |
4.  Frameworks

Project Folder: fhomejwilliam/MetBeansProjects/proyecto/AHOJA_VIDA

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder:

Different users and projects can share the same
compilation libraries (see Help for details).

< Back | | Mext = | | Finish | | Cancel | | Help

3. Servidor y configuraciones
e Escogemos servidor : GlassFish Server 4
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e \Version java EE: java EE 7 WEB

New Web Application +

Steps Server and Settings

1. Choose Project Add to Enterprise Application: | | |
2. Mame and Location
3. Server and Settings
4. Frameworks Server: |GIassFish Server 4 |v| | Add... |
lava EE Version: |Java EE 7 Web ﬂ
Context Path: [HOJ& vIDA |
| < Back | | Mext = | | Einish | | Cancel | | Help

4. En la siguiente ventana seleccionamos la casilla de javaServer Faces como

Frameworks y en la parte de abajo en el menu de navegacién seleccionamos

Components y marcamos la opcion de Primeace para poder utilizarlo en
nuestra vistas. Y le damos finish

b New Web Application

Steps Frameworks

Choose Project Select the frameworks ywou want to use in your web application.
MName and Location

Server and Settings L] Spring Web MvC
Frameworks JavaServer Faces

[] Struts 1.3.10
[] Hibernate 4.3.1

Pl

[»

4]

lavaServer Faces Configuration

fLibraries rConfiguration rComponents

Select JSF companent suites to set up for your web application.

PrimeFaces Mare...

[] ICEfaces More. ..

RichFaces Mare...
O

| < Back || Mext = || Einish || Cancel ||

Help

5. El siguiente paso es crear la configuracion de Hibernate.
e En categorias seleccionamos Hibernate
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e Y entipo de archivo seleccionamos Hibernate Configuration Wizard. Y

next
w New File + X
Steps Choose File Type
;- Choose File Type Project: |@ HOJA_VIDA |v|
Q, Filter: | |
Categories: File Types:
L vmr _'ESIS E &  |Hibernate Configuration Wizard
] Persistence @] Hibernate Mapping Wizard
] Groowy Hibernate Reverse Engineering Wizard
3 Hibernate Hibernate Mapping Files and POJOs from Da
] web Services [&8] HibernateUtil java
3 *ML —
3 GlassFish 3
3 webLogic
3 Other -
|4 I | [v] | [4 Il v

Description:

Creates a hibernate configuration file with the extension .cfg.xml.
Also registers Hibernate Library with the project, if not already registered.

| < Back || Mext = || Finish || Cancel || Help

6. Asignamos un nombre al archivo de configuracion. Y next

- New Hibernate Configuration Wizard + X
Steps Mame and Location

1. Choose File Type File Name: [hibernate. cfg|

2. Mame and Location

3. Select Data Source

Project: HOJA_VIDA

Folder: |srcfjava

|

Created File: fwilliam/MNetBeansProjects/provecto/HOJA VIDA/srcfjava/hibernate. cfg.xml

| < Back || Next = || Einish || Cancel || Help

7. Creamos una nueva conexion a la base de datos.
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e En database Connection desplegamos y seleccionamos new Database
Connection

*

New Hibernate Configuration Wizard + X

Steps Select Data Source

1. Choose File Typﬁ_’ Database Connection:  |jdbc:derby:/flocalhost:1527/sample [app on APP] |v|
2. MName and Location

3. Select Data Source

Database Dialect: org.hibernate. dialect. DerbyDialect

| < Back || lext = || Finish || Cancel || Help

T

8. Escogemos el driver para poder conectarnos con la base de datos en este caso
postgresSQL.

Steps Select Data Source

1. Choose File TYDE_’ Database Connection: |Mew Database Connection. .. |'|
2. Mame and Location
3. Select Data Source Database Dialect: org.hibernate. dialect. DerbyDialect

-

New Connection Wizard X

Locate Driver

Driver: |PostgreS0OL

Driver File(s):  |jusr/local/netbeans-8.0.2/ide/modules/ext/postgresql-9.2-1002. jdb

+
-]
Add...

1] i I [»

| = Back || Mext = || Finish || Cancel || Help |

9. Escribimos todos los campos necesarios para conexion a la base de datos. Y

por ultimo oprimimos en Test Connection para verificar que la conexion se hizo
de forma correcta.
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Steps Select Data Source

1. Choose File Tvpe
2. Mame and Location
3. Select Data Source

Database Connection:

Database Dialect:

Mew Database Connection...

org.hibernate. dialect. DerbyDialect

W New Connection Wizard + X
Customize Connection
Driver Mame: |PcstgreSQL |v|
Host: [localhost | Port([5432 |
Database:  [BancaHojasDeVida |
User Name: |postgres |
Password: | ----- |
[]Remember password
| Connection Properties || Test Connection
|DEC URL: |jdbc:postgresql:f}localhost: 54 32/BancoHojasDeVida |
Help
_ I € connection Succeaded.
—
| < Back || Mext = || Finish || Cancel || Help |
10. Se nos abrira el archivo Hibernate.cfg.xml donde nos aparece las
configuraciones que tiene Hibernate.
EID[E3]=1

= @ hibernate.cfg.xml xl
-

| Design || Source || History || [} JoBC Properties |'|

H

Bl Session Factory

-

E JDBC Properties

Mame

Walue

hibernate. connection.driver_class

org.postgresql. Driver

hibernate. connection.url

jdbc:postgresql:/flocalhost 5432/Ban...

hibernate. connection.username

postgres

hibernate. connection.password

admin

Add. . || Edit. .. || Remowve

Datasource Properties

Mappings

B3 Cache

Class Cache

- Collection Cache

B3 optional Properties

[4]

Configuration Properties

1]

11. Vamos a la parte de Optional Properties y en configuration Properties
oprimimos en Add. En la ventana que se abre escojemos las opciones de la

imagen y oprimimos OK.
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]: ; hibernate.cfg.xml x| HHE@
= | Design || Source ” History || D Configuration Properties |v|
Datasource Properties fal
Mappings
HE Cache - Add Hibernate Property + X
Class Cache Property Mame: |hibernahe_5huw_5ql |v|
Collection Cache T |true |v|
1l =a Optional Properties
Configuration Properties | oK || cancel |
Mame Walue | r
|hibernate.dia|ect org.hibernate. dialect. PostgreSQLDia. .. |
| Add. .. | | Edit... || Remove
JDBC and Connection Properties
Cache Properties -
_ Transaction Properties |
Vamos agregar otra propiedad.
e Seleccionamos miscellaneous Properties, oprimimos en add y en la
ventana seleccionamos las propiedades que estan en la imagen
4»[=I[E]

=l " Start Page x :;@ hibernate.cfg.xml x|
i

| Design || Source || History ||

D Miscellaneous Properties |v|

B Cache

-

Class Cache

4 Add Hibernate Property + X
L:_I_ﬂ Property Name: |hibernate.current_session_context_class |v|
| Property Value: |thread |v|

OK || Cancel |

Cache Properties

Transaction Properties

Miscellaneous Properties

Mame |

Value

| Add. .. || Edit... || Remowve |

[«]

1]

El siguiente paso es hacer la ingenieria Inversa.
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e Creamos un archivo.seleccionamos en categorias Hibernate y en tipo
de archivo Hibernate Reverse Engineering Wizard. Y next.

e s PR
Steps Choose File Type
;- _‘.:.h““ File Type Project: |@ HOJA_VIDA |v|
Q, Filter: | |
Categories: File Tvpes:

L vt I|es1:s @ Hibernate Configuration Wizard
] Persistence @] Hibernate Mapping Wizard
] Groow % |Hibernate Rewerse Engineering Wizard

[]

[ Hibernate Hibernate Mapping Files and PQOJOs from Da

] web Services HibernateUtil. java

3 xML —

] GlassFish

] WebLogic

3 other E
4] ] vl | 4] ] | 1»]

Description:

This wizard creates a Hibernate reverse engineering file with the extension
_reveng.xml.

< Back || Mext = || Einish || Cancel || Help

T T

14. asignamos un nombre al archivo. Y oprimimos en next

INSYT HHINSIHIIOLWE NSYSIaT LIIEIIIEEIIIIE YYILAI W L) Lot
Steps Mame and Location
1. Choose File Type File Name: [hibernate reveng|
2. Mame and Location
3. Database Tables
Project: HOJA_WVIDA

Folder: [sresiava |

Created File: liam/NetBeansProjects/proyvecto/HO)A VIDA/src/java/hibernate. reveng. xml

< Back || Mext = || Finish || Cancel || Help

T
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15. nos aparecera en la parte izquierda las tablas que tenemos creadas en nuestra
base de datos Postgres.

A New Hibernate Reverse Engineering Wizard + X
Steps Database Tables
1. Choose File Type
2. Name and Location Configuration File: |hibernate. cfg.xml |v|
3. Database Tables
Available Tables: Selected Tables:
act_perfeccionamiento |~ |
admon
carrera
carrera_materia
categ_escalafon L
docents
exp_calificada
facultad
idioma —
informacion_academica
materia
materia_docents |
Include Related Tables
< Back || Mext = || Einish || Cancel || Help
16. seleccionamos todas las tablas: add All. Y oprimimos en finish.
Ya tenemos nuestro archivo de ingenieria inversa.
i ~ New Hibernate Reverse Engineering Wizard + X
j Steps Database Tables
{1 1. Choose File Type
2. Mame and Location Configuration File: |hibernate. cfg.xml |v|
3. Database Tables
Available Tables: Selected Tables:
act_perfeccionamiento ||
admon
carrera
carrera_materia
categ_escalafon L
Add All == exp_calificada
- facultad
informacion_academica
materia
materia_docente -]
Include Related Tables
< Back || Next = || Finish || Cancel || Help

T T
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17. el siguiente paso es crear los pojos con hibernate.
e Seleccionamos en la categoria Hibernate y en tipo de archivo

escogemos Hibernate Mapping F
Ne

Steps Choose File Type

iles and POJOS.

w File

1. Choose File Type

! Project: |@ HOJA_VIDA

Q, Filter: |

Categories:
L] uniT 1ests

3 Persistence
3 Groowy

[ Hibernate
3 web Services
3 xML

3 GlassFish
3 webLogic
3 Other

File Types:
g'j Hibernate Configuration Wizard

@ Hibernate Mapping Wizard

[v]

Hibernate Reverse Engineering Wizard
|Hibernate Mapping Files and POJOs from Da
HibernateUtil. java

[«] Il

[] Il [ s

| [ o]

Description:

Creates Hibernate Mapping files

and POJOs based on an existing relational database.

< Back | | Next = || Finish || Cancel || Hely
=T T
18. En esta ventana creamos la carpeta donde se almacenaran los pojos.
- New Hibernate Mapping Files and POJOs from Database + X
Steps Generation of Code
1. Choose File Type
2. Generation of Code Hibernate Configuration File: |hibernate.cfg.xm| |v|
Hibernate Reverse Engineering File: |hibernate.reveng.xm| |v|
General Settings:
|:|1DK 5 Language Features
[]EIB 3 Annotations
Code Generation Settings:
[¥] Demain Code (.java)
Hibernate XML Mappings {.hbm.xml)
Project: HOJA_VIDA
Location: |Source Packages |v|
Package: |pojo |v|
< Back || Mext = || Finish || Cancel || Help

T T
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19. Creamos un archivo. Seleccionamos en categorias Hibernate y en tipo de
archivo HibernateUtil.java
- New File + X
Steps Choose File Type
;- Choose File Type Project: |@ HOJA_VIDA |v|

Q, Filter: | |
LCategories: File Types:
L une _'ESES E @l Hibernate Configuration Wizard
] Persistence @ Hibernate Mapping Wizard
[ Groowy Hibernate Reverse Engineering Wizard
[ Hibernate Hibernate Mapping Files and POJOs from Da
= web Services |8 [HibernateUtil java
3 xML —
3 GlassFish L
] webLogic
3 other -
Kl I | [v] | |4 [ | [l
Description:
Creates a hibernate utility class that enables easy retrieval of Hibernate Session
Objects.
< Back | | Next = | | Finish | | Cancel | | Help
T
20. Asignamos un nombre y una carpeta al archivo y oprimimos en finish.
v New Hibernateutil.java + X L
Steps Mame and Location
1. Choose File Type Class Name: [HibernateUtil B
2. MName and Location £
Project: HOJA VIDA
Location: |Source Packages ‘v‘ L
Package: |HibernateUtiI |v|

Created File: am/MetBeansProjects/provecto/HOJA_VIDA/sro/java/HibernateUtil/HibernateUtil. java

< Back || Mext = || Einish || Cancel ||

Help

T 1T

34



Trabajo Final Master Internacional en Software Libre | 35
José Fernando Sotelo Cubillos

21. El siguiente paso es crear la persistencia pero con JPA.

¢ En categorias seleccionamos persistence y en tipo de archivos entity
Classes from Database
- New File + X
Steps Choose File Type b
1. Choose File Type Project: |@ HOJA VIDA [»| |
R i
Q, Filter: | | |
Categories: File Types
ooy e = @ Entity Class
[ JavaBeans Objects B [¢6] [Entity Classes from Database |
[ AWT GUI Forms [ JPA Controller Classes from Entity Classes
3 Unit Tests [E] JSF Pages from Entity Classes
3 Persistence | @ Persistence Unit
] Groow Eﬁ] DE Scripts from Entity Classes
3 Hibernate =| & Database Schema
ﬁ Web Services = Iﬁ__S] Session Beans For Entity Classes
O XML — @ RESTful Web Services from Entity Classes
| &Y RESTful Web Services from Database
|4] I | [v]
Description:
Creates |ava Persistence AP entity classes based on an existing relational = |
databasze. Entity classes are used to represent objects whose lifespan is longer =
than a tvpical program execution. This template creates an entity class for each  [—]
selected table. complete with named guery annotations. fields representing i
= Back | | Mext = | | Einish | | Cancel | | Help
THEAITERT T T
22. Creamos una conexion con la base de datos.
Steps Database Tables E
1. Choose File Type Data S . =
2. Database Tables LBFFiE SR | R () SR |v| Z
3. Entity Classes Available Tables: Selected Tables: =
4. Mapping Options
£
13
> Create Data Source + X
INDI Name: |jdbcfprueba |
Database Connection: |jdbc:postgresql:ﬂlocalhost:5432fBancoHojasDeVid.._ |v|
Es
QK || Cancel || Help
@ sclect the table source.
= Back | | Mext = | | FEinish | | Cancel | | Help |

2

4T
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carrera_materia
categ_escalafon
docente
exp_calificada
facultad

idioma
informacion_academica
materia
materia_docente
produc_academica
sede

Any

Select at least one table.

-

Add =

= Rermaove

Add All ==

=« Remove All
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23. Nos aparecen las tablas de la base de datos

- New Entity Classes from Database + X
Steps Database Tables
2. Database Tabl Data Source: [pBCsprucks |+
2. Database Tables - '
3. Entity Classes Available Tables: Selected Tables:
4. Mapping Options

act_perfeccionamiento |~ |

admon

carrera

[¥] Include Related Tables

= Back || Mext = || Finish || Cancel || Help
=i 41 | I
24. Seleccionamos todas las tablas
- New Entity Classes from Database + X
Steps Database Tables
2. Database Tabl Data Source: R EIRER N |
2. Database Tables = '
3. Entity Classes Available Tables: Selected Tables:
4. Mapping Options
act_perfeccionamiento |~ |
admon
carrera
categ_escalafon
exp_calificada L
facultad
Add Al >> e
idioma
e p— informacion_academica
— materia
materia_docente
produc_academica —
zede |
ada farnltad ol

Include Related Tables

= Back

Next = || Finish || Cancel ||

Help
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25. Creamos el paquete para los pojos de JPA

26.

37

........... e —
Steps Entity Classes E
1. Choose File Type Specify the names and the location of the entity classes. E
2. Database Tables
3. Entity Classes Llass Names: Database Table Class Name Generation Type b
4. Mapping Options act_perfeccionamiento  |ActPerfeccionamiento MNew rs
admaon Admon New 1=| |
carrera Carrera MNew |
rera materia ioin table MNew il
Project: HOJA_VIDA
Location: |Scurce Packages |v|
Package: |pojoJPA |V|
Generate Named Query Annotations for Persistent Fields
Generate |AXE Annotations
[] Generate MappedSuperclasses instead of Entities
Create Persistence Unit
< Back | | Mext == | | Einish | | Cancel | | Help
mres = T
Para finalizar
| A New Entity Classes from Database + X —
4 Steps Mapping Options ;
1 ; S:E:bs:siil'le'a-ﬁs: Specify the default mapping options. —[
3. Entity Classes Association Fetch: |defau|t |v|
4, Mapping Options
! Collection Type: |java.uti|.Co|Iection |v| E
| [] Fully Qualified Database Table Names
[] Attributes for Regenerating Tables
[¥] Use Column Mames in Relationships
[] Use Defaults if Possible
[ [[] Generate Fields for Unresolved Relationships
[
i
i
i
< Back || Mext = || Finish || Cancel || Help

TTEES r—|||—'
-

[aT

i I
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27. El siguiente paso es crear un archivo donde vamos a utilizar javaServer Faces
y en tipo de archivos seleccionaremos JSF Pages from Entity Clases.

TT

o New File + X[
Steps Choose File Type 1
;- Choose File Type Project: |@ HOJA_VIDA |v| ]
: i
] Q, Filter: | | I
I Categories: File Tvpes
| 3 Report [«| [# )sFPage
3 web [ J5F Managed Bean
O3 HTMLS =| (g5 J5F Faces Configuration
3 lavaServer Faces | | [€] J5F Compasite Compaonent
i = Validati @ USF Pages from Entity Classes
gan validatian @ JSF Resource Library Contract
| [ Struts | JSF Faces Component
. [ Spring Framewaork [€] Facelets Template
f [ Enterprize JavaBeans - @ Facelets Template Client
™ Antevts and Nensndsnol—
4] I v
Description:
Creates a set of |SF pages, |SF controller and converter classes, |SF utility classes,
a default stylesheet and JavaScript file, and faces-config.xml entries. Also creates a
zet of JPA controller classes and related classes if necessary.
| < Back | | Next = | | Finish | | Cancel | | Help
- [
28. Nos aparece los pojos del JPA que creamos en los paso anteriores.
w Mew J5F Pages from Entity Classes + %[
Steps Entity Classes
1. Choose File Type Awailable Entity Classes: Selected Entity Classes: F
2. Entity Classes 4 pojoJPA ActPerfeccionamie, ]
_ 3 gr;r;esr:;:e ]5F Pages an pojolPA Admon -
I pojoJPA Carrera
I pojoJPA CategEscalafon
i pojoJPA Docente
pojoJPA ExpCalificada
pojoJPA Facultad | Add = |
pojoJPA Idioma
| pojoJPA InformacionAcade | = Remove |
pojo/PA Materia
: po!oJPA.ProducAcademma | Add All == |
pojolPA Sede
i pojolPA. Usuario | << Remove All |
q] Il [ T»
[] Include Referenced Classes
@ select entity classes.
< Back | | Next = | | Finish | | Cancel | | Help
- P
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29. Seleccionamos todos los pojos JPA

- New JSF Pages from Entity Classes + X

Steps Entity Classes

1. Choose File Tyvpe Awvailable Entity Classes: Selected Entity Classes:

2. Entity Classes pojolPA ActPerfeccionamiento
3. Generate |]5F Pages and pojojPA Admon

Classes
pojo]PA Carrera

pojo)PA. CategEscalafon
pojo/PA Docente
pojoJPA ExpCalificada

| Add = | pojoJPA Facultad
pojo)PA Idioma

| < Remove | pojoJPA. InfarmacionAcademica
pojo/PA Materia
pojolPA ProducAcademica

| Add All == |

pojolPA Sede
pojo]PA Usuario

| <= Remove All

Include Referenced Classes

= Back | | Mext = | | Finish | | Cancel | | Help

30. Creamos 2 carpetas . una para los sesion bean. Y la otra para la las clases jsf.

- New JSF Pages from Entity Classes + X
Steps Generate ]SF Pages and Classes
1. Choose File Type Specify the package of existing or new EJEs and the package of |SF classes.
2. Entity Classes
3. Generate |SF Pages Project: HOJA_ VIDA
and Classes
Location: |Source Packages |v|
Session Bean Package: |SessionBeanJPA |v|
|5F Classes Package: |ManageEleanJPAl |v|

Specify the location of new JSF pages.

|SF Pages Folder: [ |

Localization Bundle Name: [/Bundle |

[[] owverride existing files

Choose Templates: Standard JavaServer Faces | v| Customize Template
= Back || Next = || Finish | | Canicel || Help
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31. Se nos crearan en la parte de las vistas. Todos los formularios para crear,
editar, listar, y ver. Para cada tabla.
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7 R VDR

¢ CEgWeb Pages
- JgWEB-INF

0= ﬁﬂactPeﬁeccinnamientn

o [Jgadman

o= [Jgcarrera

o= [JgcategEscalafon

¢ [CJgdocente
Create.xhtml
[@] Edit.xhtml
List. xhtr|
Wiew.xhtml

o= [JgexpCalificada

o= Jgfacultad

o [Jgidioma

o= [[JginformacionAcademica

o= [[Jgmateria
o= [JgproducAcademica
o= [gresources

o [Jgsede
o= [[Jgusuario

& ndexxim

o [[gSource Packages
o= & Libraries

o= [Gd Enterprize Beans
o~ A Configuration Files

32. El siguiente paso y muy importante es colocar la libreria de de postgres en el
proyecto

Projects = | Files

| Services |

=1

o= |_lgresource
o [Jgusuario
index. xhtml
o [HgSource Packages
9 [& Libraries

o B Hibernate 4.3.x - antlr-2.
o B Hibernate 4.3.x - c3p0-0
o B Hibernate 4.3.x - hibern
o B Hibernate 4.3.x - mchan
o B Hibernate 4.3.x - dom4j-
o B Hibernate 4.3.x - ehcach
o B Hibernate 4.3.x - hibern
o B Hibernate 4.3.x - hibern
o B Hibernate 4.3.x - jboss-|
- B
-2
- B
- =B
- B
- =B
- B

Hibernate 4.3.x - hibern
Hibernate 4.3.x - javassi
Hibernate 4.3.% - jboss+t
Hibernate 4.3 .x - slfdj-ap
Hibernate 4.3.x% - slf4j-si
PostgreSQL JDEC Driver
o B PrimeFaces 5.0 - primef
o [Ejj JDK 1.7 (Default)

o= GlassFish Server 4

Hibernate 4.3.x - hibernd |

-

e [& Enterprise Beans

4]

Il | [ »]

[4]

[ Start Pa

-

Add Library

Mvailable Libraries:

MyS UL JUBL UFVEr
MetBeans DataBindingME
MetEBeans DataBindingME PIM
MetBeans DataBindingME SV
FPersistence (JPA 2.1)
Persistence JPAZ.1

FPostgreSQL JDEC Driver

PrimeFaces 5.0

Spring Framework 3.2.7
Spring Framework 4.0.1
Spring Web MVC 3.2.7
Spring Web MWC 4.0.1
Struts 1.3.10

Swing Layvout Extensions

[»]

TestNG 6.8.1

[]

Il [ T

Create...

Add Librare

Cancel

(Wit

LiH]

=

=/RAibernate-reverse-engineering=

[4]
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33. para la parte de las vistas .
la estructura del proyecto queda de la siguiente manera.
e Creamos una carpeta llamada layout donde se almacenaran los layout
principales.
¢ Creamos otra carpeta llamada usuario donde se almacenara los layout
clientes, que dependen de los layout principales.
¢ @5AHOJA_VIDA
9 [Egweb Pages
o CJgWEB-INF
o= [glavout
o= [Jgresources
o= [Jgusuario

5 ndexxim

o [[dgSource Packages

34. Las carpetas layout y usuario nos quedan de la siguiente manera:
9 @aAHOIA VIDA
9 [EzWeb Pages
o~ CJgWEB-INF
¢ Cdglavout
@ Layoutinformacion. xht
@ Lavoutingresao. xhtml
[€] layout.xhtml
o [Jgresources
% [CJgusuario
academico.xhtml
actividadPerfeccionan
admaon.xhtml
escalafon.xhtml
experiencia. xhtml
idioma.xhtml
ingresar.xhtml
personal.xhtml
produccionAcademica

registrar.xhtrml

&) [&) & @& (&) [ [ (&) (6 [

verparcorreoelectroni
@ vertodo. xhtml

51 indexm]

o [[JgSource Packages

41
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35. Para crear un layout principal lo que debemos hacer es

- MNew File + X
Steps Choose File Type
;- Choose File Type Project: |@ AHOJA_VIDA |v|
Q, Filter: | |
Categories: File Types:
3 Report B JSF Page
] web & JSF Managed Bean
] HTMLS = %; JSF Faces Configuration
@ J5F Composite Component
3 lavaServer Faces = '
o E ages from Entity Classes
Bean Validat GE| JSFP from Entity CI
E =an validation @ JSF Resource Library Contract
E Struts ﬁ'j JSF Faces Component
(=] Spring Framework [é] [Facelets Template
[ Enterprise JavaBeans - @ Facelets Template Client
w
[ Il | »]
Description:
Creates a new Facelets template.
< Back | | Mext = | | Finish | | Cancel | | Help
- New Facelets Template + X
Steps Mame and Location
1. Choose File Type File Name: [layoutg
2. Hame and Location

Project: AHOJA_VIDA
Location: |AHOJA_VIDA -Web Pages |v|
Faolder: |Iayout

|

Created File: sProjects/AGENDA-EN-JAVA-master (2)/proyvectoé/web/layout/layoutyg.xhtml

Layout Style: (@ CSS () Table

O] o (]
[ o [
= Back | | Mext = | | Finish | | Cancel | | Help
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36. Y para crear los layout clientes debemos realizar lo siguiente

hd New File + X
Steps Choose File Type k
;- Choose File Type Project: |@ AHOJA_VIDA |v| |
: i
Q, Filter: | | |
Categories: File Types
3 Report a| [# J5FPage
] web Iﬁ__S] JSF Managed Bean
] HTMLS = E JSF Faces Configuration
@ J5F Composite Component
3 lavaServer Faces — .
g validati @ JSF Pages from Entity Classes
d san validation ES] JSF Resource Library Contract
E Struts @ JSF Faces Component
(=] Spring Framework [€] Facelets Template
] Enterprise JavaBeans | |2] [Facelets Template Client
™8 rantewts and Denend=nel—
[«] Il [ v]
Description:
Creates a new Facelets template client.
= Back | | Mext = | | Einish | | Cancel | | Help
=
Oprimimos en la opcién Browse para escoger el template general
i - New Facelets Template Client + ¥ [
j Steps Mame and Location E
1 1. Choose File Type File Name: [newTemplateClient | B
2. Mame and Location B
F Project: AHOJA_VIDA
£
Folder: [usuario |
E

= w1

r

Created File: ‘NDA-EN-JAVA-master (2)/provectof/webjusuario/newTemplateClient. xhtml

Template: [

™ <html>

) <ui:composition=

Generated Root Tag:

Sections To Generate:

|

Select valid or non-empty template. ..

0 Select a template for which the client will be generated.

= Back || Mext = || Finish || Cancel ||

Help
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Por ultimo seleccionamos nuestro template principal y seleccionamos finish.

> DrUWSE FIIES T A
Folders:
Steps ¢ [JgWeb Pages
1. cChoose File Type @ index.xhtml
2. Hame and Locat & [usuario
& CJgWEB-INF
o [Jgresources
¢ glavout

@ Lavoutinformacion.xhtml
@ Layoutingreso.xhtml

[#] [lavout xhtm|

Select File | | Cancel

'_III |

[ ]

:ewTempIateCIient.:-chtml

m—

Cancel || Help

37. La estructura de las carpetas del proyecto quedan de la siguiente forma.

¢ [dgSource Packages
o= fHy<default package=
o EBﬂBeanSessinn
o= EHBEieanView
o- [ Clases
o EE| Daa
e 5 HibernateUtil
o~ [ Interface
o= EBﬂManageEiean_lF'A
o EaﬂManageEieanJPA.util
o= [HySessionBean/PA
o [ validator
o= EElﬂpnjn
o- [gpojalra
o [ Libraries
o= [ Enterprise Beans

o Configuration Files
QD s i
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6.2 Resultado final de la Aplicacion
Resolucion inicial, la cual se debe aceptar para seguir en el proceso.

UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO

EL RECTOR DE LA UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA, en uso de sus facultades legales y reglamentarias en especial las conferidas por el articulo 22 del Acuerdo 010 de 2.010, "Estatuto General” y
CONSIDERANDO

Que el articulo 69 de la Constitucién Politica garantiza la Autonomia Universitaria.

Que el articulo 3° de la Ley 30 de 1992, de conformidad con la Constitucién Politica de Colombia garantiza la Autonomia Universitaria.

Que las condiciones de vinculacién de Docentes Ocasionales y Catedraticos, estd regulada en los Articulos 730 y 74° de la Ley 30 de 1992; el Articulo 3° del Decreto 1279 de 2002; el Articulo 200 del Acuerdo
021 de 1993; los Acuerdos 060, 064 y 066 de 2002, y la Sentencia C-006 de 1996

La vinculacién de los profesores ocasionales y catedraticos debe hacerse conforme a las reglas que defina cada universidad, con sujecién a lo dispuesto por la Ley 30 de 1992 y demds disposiciones
constitucionales y legales vigentes.

Que el articulo 19, del Acuerdo 010 de 2002 “Estatuto General”, establece que el Rector es el representante legal de la Universidad y como tal responsable de su direccion académica, administrativa, financiera,
de bienestar Universitario, ordenador, nominador y ejecutor de las politicas y decisiones del Consejo Superior y del Consejo Académico.

Que es necesario reglamentar el Banco de Talento Académico del cual se seleccionan los docentes catedraticos y ocasionales que requieran los diferentes programas académicos para la ejecucién de las
actividades académicas.

Que por lo expuesto,

RESUELVE

ARTICULO 1°.- Reglamentar el procedimiento y funcionamiento del Banco de Talento Académico para la eleccién del personal académico requerido por la Universidad de Cundinamarca.

CAPITULO 1

Documentos que demuestren y soporten la productividad académica.

ARTICULO 13°.- VIGENCIA DEL REGISTRO: La informacién suministrada por el aspirante en el aplicativo Banco de Talento Académico de |a Udec tendrd una vigendia de dos (2) afios, la entidad se reserva el
derecho de abrir nuevos procesos de inscripcién, asi como de actualizacién de los datos segun la necesidad del servicio, en las fechas que ella determine.

ARTICULO 140.- ELIMINACION DE REGISTROS: La Universidad de Cundinamarca puede eliminar registros del Banco de Talento Académico cuando estos no son exactos, no cumplen los requisitos y/o por
cumplimiento de dos (2) afios de registro.

CAPITULO V
DE LOS FACTORES DE ELECCION Y PONDERACION

ARTICULO 159.- FACrORES DE PONDERACION: Para el estudio de las Hojas de Vida serdn valoradas teniendo en cuenta los siguientes factores de ponderacién:

a. Formacién ite al perfil

b. Experiencia profeswnal

. Experiencia docente.

d. Experiencia en investigacion

e, Actualizacién y cuallﬁcacmn a:ademlca

f. Produccién é alas criterios y topes establecidos en esta Resolucién.

Paragrafo: Para los docentes vinculados al drea de idiomas sera necesario acreditar en el momento de hacer la inscripcién, certificacién de una prueba estandarizada que lo acredite como experto en el
dominio de una lengua extranjera.

ARTICULO 16°.- Para efectos de la aplicacion de esta reglamentacion se entendera cada uno de los factores de ponderacién, asi:

Formacién : conjunto de cor reconocidos de forma expresa con el otorgamiento del Titulo de Educacién Superior conforme a lo establecido en el Articulo 24 de la Ley 30 de 1992, en caso
de ser en el exterior

iencia Es la adquirida a partir de la y aprobacién de todas las materias que conforman el pensum académico de la respectiva formacién profesional, diferente a la Técnica
Profesional y Tecnolégica, en el ejercicio de las actividades propias de |a profesion o discplina exigida en el campo de conocimiento requerido y acreditada 1a pr 6n de o escritas,

por la e de las respectivas instituciones oficiales o privadas.
Experiencia Docente: Es la adquirida en el ejercicio de las actividades de divulgacién del conocimiento obtenida en Instituciones de Educacién Superior debidamente reconocidas y acreditadas mediante la
presentacion de escritas, di por la competente de las respectivas instituciones ofidales o privadas.
Expenenc\a en lnvesthaclon Es la adquirida a través de la participacién en grupos de investigacién registrados ante Colciencias o produccién de nuevo conocimiento y publicado en revistas indexadas.
yc 1 & : Participacion en cursos y programas de cualificadon y perfecdonamiento en el campo de la docendia, Ia investigacion y |a gestion académica durante los Gltimos cinco (5)

afios.

Produccién académica: La realizacién de escritos cientificos, literarios y humanisticos, la produccién de obras artisticas, y la produccién de inventos, de disefios o desarrollos tecnol6gicos generados por el
aspirante.

HE LEIDO Y ACEPTADO LOS TERMINOS

Acepto
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Mena principal, donde se puede escoger cada uno de los mddulos de la
aplicacion

BANCO DE TALENTO HUMANO ACADEMICO

Interfaz inicial de registro de usuario

€ ) @ localhost: 8080/ proyecto/faces/usuario/registrarxhtml ¢ || Q Buscar wB U 3 a0 =

UDEC

UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO ACADEMICO

Registro de usuario

Cedula “

Nombre

Correo electrénico

Contrasefia

Repita contrasefia

Registrar Usuario
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Interfaz de inicio de sesién segun el rol del usuario (Administrador, docente)

UDEQ

'UNIVERSIDAD
CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO ACADEMICO

Inicio de sesién

Correo electrénico

Contrasefia

Ingresar

UbDeC

UNIVERSIDAD D}
CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO ACADEMICO

Inicio de sesién

Usuario

Contrasefia

Ingresar
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Médulo de ingreso de Informacion Basica

e ]

Seleccione el formulario que desea completar:

vPersonal ,Academica »ldioma . Actividad » Escalafon » / Academica

TipoDocumento: *
CodigoDocente: *
PrimerNombre: *
SegundoNombre: |~
PrimerApellido: *
SegundoApellido:
Telefono:

Correo: *

Pais: *
Departamento: *
Municipio: *
LibretaMilitar:
FechaNac: *
Genero: *
EstadoCivil: *

Nacionalidad: *

Save

Médulo de Ingreso de Informacién académica

iniciada por: hernan@hotmail.com [RESTETESEENTY

INTVERSIDAD DE
}  CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO

Seleccione el formulario que desea completar:

v Personal »Academica « Idioma .« Actividad i # Escalafon # s

CodigoDocinf: *
TarjetaProfesional i
Terminacion

Titulo:
NumeroSemestres:
Graduado

lodalidad:

CodigeDocente: * | — v

Save
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Médulo de ingreso de Idiomas

da por: hemnan@hotmail.com EEHETEEET]

UbDEC

UNIVERSIDAD DF:
CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO

Seleccione el formulario que desea completar:

v Personal < Academica o ldioma o Actividad < Escalafon »

CodigoDocidi: *
Nombreldioma:
Hablaldioma:
Leeldioma
Escribeldioma: |

CodigoDocente: *|— v

Save

Modulo ingreso actividades de perfeccionamiento

T
o
(#8%) UpkC
L]

UNIVERSIDAD DF:
) CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO

Seleccione el formulario que desea completar:

« Personal ~Academica . Idioma « Actividad # Escalafon » s
CodigoDochet *

Institucion:

NombreCurso:

IntensidadHoraria;

Fechalni

FechaFin

CodigoDocente: * [— v

save
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Modulo Ingreso categoria docente

iciada por: herman@hotmail com [IRETETESEEY

’fz}ﬂ UbDEC

ERSIDAD DE:
CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO

Seleccione el formulario que desea completar:

« Personal »Academica ~ldioma ~ Actividad # Escalafon » # Produccion

CodigoDocCat *
TipoCategoria:

CodigoDocente: * —

Save

Modulo ingreso Experiencia

A ——

UNIVERSIDAD DF:
CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO

Seleccione el formulario que desea completar:

v Personal - Academica #Idioma .« Acthvidad perfeccionamiento « Escalafon .~ Experiencia »~ Produccion Academica

CodigoDocExp: *
Tipo

Entidad:

Direccion:

Telefono

Correo:
Fechalngreso
FechaRetiro
TiempoExperiendia

CodigoDocente: * | — v

Save
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Modulo ingreso productividad académica

Seleccione el f lario que desea c

« Personal ~ Academica  Idioma / Actividad pe #Escalafon ~ Experiencia  Produccion Academica

CodigoDocProduc: =
Arficulo:
ComunicacionCorta:
Informes

Videos:

Fatografia:

Libros

Traduccion:
Fremios

Patentes:
ObrasArtisticas:
ProduccionTecnica:
ProduccionVideos:
Cinematografica
Ponencias
Publicaciones:
ArticulosRevisados:
Estudios:
TraduccPublicas:
DirecciTess:

CodigoDocente: = [— v

Save

Modulo Informacién administrador

UNIVERSIDAD DF:
)  CUNDINAMARCA

BANCO DE TALENTO HUMANO

Cerrar Sesion

LISTA DE USUARIOS
Sl v (10f1)
NOMBRE 2 APELLIDO & CEDULA & FECHA DE NACIMIENTO 2 PAIS ¢
david sandoval 1106894356 1992-11-17 colombia
andres r0a 424 2015-05-01 Colombia
heman rodriguez 123 2015-06-01 colombia
miguel cortes 1 1994-12-03 colombia
50 v ] (10f1)
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Pantalla de Postgresgl con una consulta de Docentes registrados

File Ecit View Tools Help

IR IR
codigo_docente | primer_nombre |segundo_nombre | primer_apellido | segundo_apeli “ telefono ) |correo ) ‘ pais ) |departamento ‘|m-=' ipio
I | | | ying(30)| | | varying|
1 1 Imlquel |juan cortes \peffiza 456 miguel@hotmail.com colombia cundinamarca fusa
2 71106694356 david rodolfo sandoval |penagos 323123 clav).d@g‘mall.cnm colombia tolima |melgar
3 123 hernan 1dav1:d rodriguez Eqar:).a 311 heman@hotma}l.:nm colombia cundinamarca |guatavita
4 7424 andres camilo roa perez 3112455650 david@hotmail.com |Colombia Tolima Melgar
< >
Seratch pad x

rows.

Pantalla de Postgresql con la base de datos BancoHojasDeVida
. peAdmew . -sEa

— —
. e - | Properties | Statistics | Dependencies  Dependents | —
-8 Catalogs (2) Table Owner Comment o
2 Event Triggers (0) [ act_pesfecciona... postares
4 Extensons (1) [ admon
-89 Schemas (1) [ carrera ::::
B-@ pbkc [T carrera_materia  postgres
[T categ_escalafon  postgres
[ docente postgres
1 exp_calificada postres
[ facultad postgres
[ idoma postgres
[ informacion_acad... postores
[ materia oostores 3
< >
e x
fews (0)
4@ Slony Repication (0)
(3 PROYECTO2
(38 lbros
() postgres vll< >

0,00 secs
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7 CONCLUSIONES

El sistema desarrollado permite el manejo de la informacién de los docentes de la
Universidad de Cundinamarca, teniendo en cuenta tanto su informacién basica como
de estudios realizados, idiomas, experiencia y publicaciones.

Para la realizacion del proyecto han sido muy utiles los conocimientos adquiridos en la
maestria, ya que se han aplicado temas vistos como lo es la ingenieria de software en
cuanto a las metodologias de desarrollo en especial XP, las bases de datos en cuanto
al disefio del modelo entidad relacién y el modelo relacional, este ultimo creado sobre
Postgresql, desarrollo de aplicaciones web en cuanto al manejo de servidores, xhtml,
isp, servlets.

La realizacion del proyecto fin de maestria nos da una vision mas amplia de la
aplicacion del software libre en los diferentes ambitos profesionales

El proyecto desarrollado puede ser mejorado y aplicado al manejo de hojas de vida no
solo de docentes, sino también al personal que labora dentro de la universidad como
lo es la parte administrativa.
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