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Abstract

To begin, this project on the one hand is the need and from the point of view of schools to make careful
monitoring of students of an educational center. Nowadays, this contact is done by teachers / tutors via
telephone which depends on synchronization of both parties in a way that hampers the smooth
communication.

From the vision of families whenever they want to know now something of a child or simply to
communicate a certain point in the middle, in many cases, costs contact your teacher either because at
that moment that is taught or other reasons that prevent communication or simply for example, you
want to inform the center that a child / student is sick and cannot go to school, etc. the fact is that this
application would solve the problems raised by the two collective bargaining schools and families.

The aim is therefore to develop an application LinkEdu that will keep families connected schools. To
carry out this project first developed a web application where www.linkedu.tk have access to the
schools and teachers and where they can keep data centers, courses, subjects and other important
data the students of school. Furthermore develops App. Mobile messaging standards that allow
communication with a particular tutor his son. www.linkedu.tk/mabile

Resum

Per comencar, aquest projecte neix davant la necessitat d'una banda i des del punt de vista dels
centres educatius de fer-ne un seguiment acurat de l'alumnat d’un centre educatiu. Avui dia, aquest
contacte és realitza per part dels professors/tutors per via telefonica la qual cosa depéen d'un
sincronisme d'ambdues parts que dificulta en certa manera la comunicacio fluida.

Des de la visi6 de les families, actualment sempre que es vol saber quelcom d'un fill o simplement
comunicar al centre algun determinat aspecte, en moltes ocasions, costa contactar amb el seu
professor ja sigui perqué en aquell moment aquell esta impartint docencia o per altres motius que
impedeixen la comunicacié o simplement per exemple, que es vulgui informar al centre de que un
filllalumne esta malalt i no podra anar a I'escola, etc. el cas és que aquesta aplicacié resoldria la
problematica plantejada per als dos col-lectius escoles i families.

L’objectiu, és per tant, el desenvolupament d’'una aplicacioé LinkEdu que servira per mantenir families i
escoles connectades. Per portar a terme aquest projecte en primer lloc es desenvolupa una aplicacié
web www.linkedu.tk on tindran accés els centres docents i professors i on podran mantenir les dades
dels centres, cursos, assignatures i demés dades importants dels alumnes del centre educatiu. D’altra
banda es desenvolupa una App. Mobil que permetra a nivell de missatgeria comunicar-se amb un
determinat professor tutor del seu fill. www.linkedu.tk/mobile
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= 7

Capitol 1: Introduccio

1. Introduccio

Com ja és habitual i practicament en gairebé tots els estudis, comenca un important repte per a tot
estudiant, un projecte o treball final pretén recopilar tot el que un estudiant ha aprés durant la seva
formacio, aqui s'anomenara TFM — Treball Final de Master. Tot estudiant te la oportunitat de demostrar
les seves habilitats aconseguides després de tants mesos d'esfor¢ continuat (en el meu cas han estat
anys) i es clar que és una tasca ardua i complicada, aixo si amb l'incentiu que per a aquest treball es
pot escollir allo que es vol fer.

Quan un comenca a plantejar-se reptes no veu realment els entrebancs que hi tindra tot i que sap que
el cami n’estara plegat, realment no n’és conscient i a més encara quan no es te experiéncia, en certa
manera sabem des del principi que aix0 sera aixi pero no hi fem gaire cas. Alguna cosa ens empeny a
continuar i decidir-nos a emprendre el projecte obviant aquests entrebancs i problemes, pensem que ja
els solucionarem quan apareguin, be... suposo que perque aleshores només pensem en la satisfaccié
personal i I'orgull de ser capacos de complir els objectius marcats i les responsabilitats que requerira
portar a terme amb éxit un treball d’aquesta entitat, simplement per la il-lusié de comencar com si ens
haguéssim comprat unes sabates noves.

Aquest projecte neix degut a algunes necessitats no cobertes que em sorgeixen durant el meu dia a
dia, a la meva feina com a professor d’institut a part de la tasca docent com a tal, haig d’anar anotant
molts altres aspectes dels meus alumnes, com per exemple la conversa que varem tenir la ahir amb un
determinat alumne, si un alumne esta a punt de suspendre per faltes d’assisténcia, si la setmana vinent
hi farem una sortida del centre per anar a un museu, si avui no ha anat a treballar en 'empresa de
practiques, etc. Moltissims aspectes que després queden anotats per a ningd més que per a mi.

- Perqué no tots aquests aspectes academics de molta importancia (de vegades més que la
qualificacié d’un examen) no s’envien directament a les families ? Qui estara més
interessat en la formacié d’un fill que els seus pares ?

- Truco al pare d’'un alumne, perd mai el trobo disponible... A quina hora el puc trucar ?

- Necessito les notes d’'un alumne, pero, el sistema actual de qualificacions esta tancat
(només s’obre quan hi ha periode d’avaluacions)... com puc saber les seves notes ?

Per aquestes preguntes basiques i moltes altres més, es genera una necessitat que el projecte
“LinkEdu” vol cobrir. Més que important es considera que és necessatri.

En aquesta primera fase del projecte es vol desenvolupar d’'una aplicacié que cobreixi aquest
plantejament, que sigui capa¢ de connectar les families amb I'educacioé a través de I'establiment d'un
canal de comunicaci6 entre pares d’alumnes i professors, utilitzant noves tecnologies i amb I'objectiu
de que aquesta valuosa informacioé no quedi perduda en el costat del professor o del centre docent i
que pugui ser tramesa més enlla per a enriquir a qui realment ha d’aportar un gran valor afegit.

El projecte “LinkEdu” esta pensat per ser ampliat en un proper futur, com a projecte, la finalitzacio
d’aquest treball només indica un punt de partida, es a dir, actualment es cobreixen les necessitats
basiques de comunicacié havent implementat la part de missatgeria, perdo en com deia en un proper
futur es desenvolupara el control dels expedients dels alumnes podent-ne també oferir una potent eina
d’informes que doni molt més valor afegit a I'aplicacio per als centres educatius.
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2. Descripcié/Definicio

Aquest desenvolupament es comenca de zero sense cap utilitzacié de programari o paquet préeviament
configurat o implementat. La necessitat principal a cobrir és la de connectar les families amb I'educacid
per a qué la informacid recollida en el dia a dia amb els alumnes no quedi perduda en el costat del
professorat o centres educatius. Recordem que actualment aquesta informacié no arriba a transmetre
entre professors i families només quan és un fet greu o de certa importancia o que d’alguna manera
requereix consentiment per part de les families.

Un primer grup objectiu seran aquelles families amb fills que estan en edat escolar, des de ben petits i
fins que la familia vulgui (normalment fins que I'estudiant assoleix la majoria d'edat) utilitzaran I'App per
tal de saber i coneixer el desenvolupament i I'evolucio dels seus fills, podran comunicar-se amb
fluidesa amb els tutors a I'escola que sera l'altre grup objectiu que es beneficiara d'aquest projecte, els
centres educatius, milloraran la comunicacié amb les families a través dels tutors i disposaran de tota la
informaci6 de forma centralitzada utilitzant una base de dades que prioritza a I'alumne com I'element o
objecte principal en les comunicacions.

Existira una eina principal d'administracié de I'aplicacié on es podra anar introduint les dades dels
alumnes, personals i académiques, aquesta tasca convé que es realitzi amb ordinadors principalment,
essent el «backoffice» de l'aplicacio I'eina destinada a tal efecte.

Per altra banda fent Us de dispositius mobils (més habituals en les families) hi haura disponible un
desenvolupament d'una App que s'utilitzara com a sistema de notificacions als dispositius mobils,
caldra que l'aplicacié es descarregui del corresponent mercat d'aplicacions i servira com a canal de
comunicacié entre les dues parts interessades, rebent notificacions per part dels centresi a la inversa.

El producte final sera per tant, d’'una banda I'aplicacié “BackOffice”, un desenvolupament web per als
centres, que els servira per gestionar les dades del centre, professors, estudis i alumnes matriculats.
D’altra banda disposarem d’'una App. mobil per a Android i Windows Phone, (en una primera versio
Beta), que servira per a les families i que estara connectada a una base de dades on rebran els
missatges dels tutors i podran també enviar els seus comentaris. L’aplicacié estara disponible al
principal mercat d’Apps d’Android (Google play).

El producte App. mobil es desenvolupara utilitzant disseny “responsive” i adaptat a qualsevol mena de
dispositiu mobil, ja sigui un “smartphone”, “tauleta” o inclos des del mateix navegador del PC, ja que el
desenvolupament es realitza utilitzant els llenguatges més comuns i interpretats per els navegadors

(HTML, CSS, Javascript, JQuery, AJAX i PHP).
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3. Objectius generals

Recordem que els objectius d'un projecte han de ser especifics, mesurables, realistes, rellevants i
temporals (SMART), per aquest motiu per a LinkEdu podem enumerar els segients objectius
clarament definits a nivell de desenvolupament:

1.- Muntatge d'una infraestructura informatica capac de salvaguardar el projecte: servidor web,
creacié de domini i redireccié de DNS, «hosting» local. Disponible a (http:/www.linkedu.tk)

2.- Disseny i creaci6 d'una base de dades per a l'alimentacio de I'aplicacid. Caldra realitzar el
disseny E-R, creacio de taules, camps, tipus de dades i relacions que siguin necessaries per a
alimentar les aplicacions amb dades actualitzades.

3.- Disseny d'una pagina web amb connexi6 a la base de dades per a I'administracié de
I'aplicacio. S'albergara en el domini comentat en el punt 1.

4.- Disseny d'un prototipus d'App. Disseny d'aplicacio hibrida per a dispositius mobils
«SmartPhones» amb informacié Util per a les families dels estudiants. (Notificacions).

5.- Es realitzara un estudi dels mercats més habituals de dispositius mobils per posar a I'abast
dels clients (families i centres docents) I'aplicacid. (GooglePlay? AppStore ?)

A nivell de projecte trobem que els objectius generals son:

- Disposar d’'un mecanisme de comunicacio asincrona entre families i els centres docents o
professors.

- Disposar d’una eina de comunicacions especifica per a aquests temes Unicament docents.
(es podria utilitzar el correu electronic per comunicar-se)

- Que la feina que realitzen els professors des de tutoria no quedi perduda al centre com
passa actualment.

- Desenvolupament d’'una aplicacio per utilitzar amb les tecnologies més actuals.

- Tant les families com els professors o centres docents guanyen. (estratégia Win-win)

3.1 Objectius principals

Objectius de l'aplicacié/producte/servei:

Facilitar la comunicacié dels emissors i receptors de les comunicacions.

Que disposi d’un correcte funcionament sense entrebancs.

Utilitzacié dels darrers llenguatges de programacié i técniques d’elaboracié d’Apps. més
actuals. (HTML5, CSS3, PhoneGap, PhoneGap Build)

Objectius per al client/usuari:

Poder conéixer en tot moment les informacions més importants que afecten directament als
seus fills.

Aprofitar les noves tecnologies per aquesta tasca.

Poder comunicar-se rapidament amb un professor i possibilitat d’obtenir rapidament un
“feedback”

Gran valor afegit per conéixer informacié important dels seus fills.

Objectius personals de l'autor:

Desenvolupar una solucio util per a ell i tota la comunitat educativa.

Aprendre nous llenguatges de programacié mai emprats.

Aprendre a desenvolupar “Apps” per a dispositius d’Ultima generacio (tauletes, mobils).
Coneixer els métodes de publicacio en els principals mercats d’aplicacions.

Disposar d’'una primera “App” a un dels mercats de dispositius més importants i utilitzats del
mon.

Satisfaccio personal d’aconseguir portar a terme el desenvolupament amb éxit.
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4. Metodologia i procés de treball

La metodologia i procés de treball seguit ha passat per una prévia seqiencialitzacio i analisi del treball
organitzant de la segiient forma:

1.- Debat d’idees per a establir un projecte de partida.

2.- El plantejament d’'una proposta de titol del projecte, cerca de paraules clau, un resum de la
proposta i els aspectes de motivacio i justificacié de I'eleccio.

3.- Un analisi o estat de l'art investigant el mercat i la competéncia especificant els objectius i
I'abast que es volia aconseguir amb el desenvolupament del projecte, a més de la planificacio
inicial per al desenvolupament del projecte.

4.- Una primera entrega del producte amb una determinada part aconseguida i segons el que
marcava la planificacié anterior, I'inici d’aquesta documentacié i la revisi6 i ajustament de les
desviacions respecte de la planificacio inicial.

Aquesta part inclou el disseny de I'aplicacié base (BackOffice) amb la creacié de la base de dades,
els “wireframes” de I'aplicacié web i finalment el desenvolupament del codi font del producte.

5.- Una segona entrega del producte amb el desenvolupament en estat avancat i segons el que
marcava la planificacié anterior i la continuacié de la documentacio.

Aquesta part inclou el disseny de I'aplicacié mobil amb el disseny dels “Wireframes” de I'App., el
desenvolupament del codi font del producte, 'empaquetament amb [l'aplicacié “Phonegap”, la
creacio del perfil de desenvolupador a “Google Play” i la publicacié de I'aplicacié al mercat per a
dispositius Android.

6.- Finalment, els lliuraments del producte finalitzat, documentacié, annexos i demés que
completen el projecte acabat.
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5. Planificacio6

A continuaci6 es presenta la taula de fites amb les dates més importants del projecte i la durada de

cadascuna d’aquestes fites.

Nom de la Fita Durada Data inici Data final

PAC1 | 20 02/03/2015 16/03/2015

Analisi i proposta del TFM | 14 02/03/2015 15/03/2015

* Muntatge de la infraestructura informatica (Servidor web, dominii | 6 04/03/2015 11/03/2015
redirecciéo DNS)

PAC2 | 13 17/03/2015 30/03/2015

Mandat i planificacié del TFM | 13 18/03/2015 30/03/2015

PAC3 | 27 31/03/2015 27/04/2015

Conceptualitzacié i disseny de la BD (corresponent a la PAC3) | 9 01/04/2015 09/04/2015

Conceptualitzacio i disseny de la web del (BackOffice) (corresponent a la | 18 10/04/2015 27/04/2015
PAC3)

PAC4 | 27 28/04/2015 25/05/2015

Conceptualitzacio i disseny de l'aplicacio de notificacions. | 15 28/04/2015 12/05/2015

Generacio de l'aplicacié hibrida (Phonegap/Cordova) | 12 13/05/2015 24/05/2015

PAC5 | 20 26/05/2015 15/06/2015

Tancament del projecte (fase de proves i finalitzacié del projecte) | 20 27/05/2015 15/06/2015

* Redacci6 de la memoria | 103 05/03/2015 15/06/2015

* Presentacio del projecte | 3 13/06/2015 15/06/2015

Defensa i presentacié del TFM | 18 16/06/2015 03/07/2015

Taula 1: Taula de fites

* Activitats complementaries que es realitzen en paral-lel amb altres activitats, veure diagrama de

Gantt. a continuacio.

0 Moo de tarea + Nombee de tarea - Duratidn - Comi - Fin - Predecesoras

K PACT 1 diss s dom 15/03/15

v 14 gins dom 15/03/15 —
v 95 dias mié 11/03/15 =3
v 14 méosfoains  mié
¥ i 'L
ad

1 Iun 09/03/15

4 paca 14 dias mié 18/03/15  hn30/03/15 1
# Mandot  plonificaci del projecte 13 dies mié 18/03/15  lun 30/03/15 —

¢

Estatde 'art 2 diss mid 18/03/15  jue 19/03/15 -
Objectius | abast adias un 23/03/15 =

Planifiescis 7 dies

un 30/08/18
ln 04/05/15 8
jue 09/08/15.

apacs 34 diss
4 Conceptualitzacid de ta base de dades 9 dias

un 06/0/15
mié 08/04/15

1dis

n
3
3
)

o PACS 20 diss mig 27/05/15  lun15/06/15 24
4 Tancament del projecte. 20 dies mig17/05/15  hun 15/06/15

Preparacia de la presentacié 12 dias |ue0$/06/15  lun 15/08/15
103diss  jueOS/DIIS  lun 15/06/15

S EN LS KRS ENE N NN A NN AE N AT AR NEAEACNE NN NERERENE A

*
+
» Unificacit | preparacié generacid de membria firal  Bdlos mE27/05/15  mié 030815
*
*
*

38 3 diss. s4b 13/06/15 lun 15/06/15

War1G/06/35 Vit 03/07/15

Figura 1: Diagrama de Gantt
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6. Pressupost
El projecte LinkEdu, s'ha desenvolupat de manera individual, per I'alumne del Master, Albert Gomez.

Com a equipament teécnic s'ha disposat del seglient maquinari:

Per a establir la connexio a Internet i deixar pas a les peticions al servidor de LinkEdu.

1 - Router Asus RT-N18U, router wireless N600 Gigabit ethernet amb les seglients especificacions:

Figura 2: Router Asus RT-N18U

o Estandard de xarxa IEEE 802.11b, IEEE 802.11g, IEEE 802.11n, IPv4, IPv6
e Velocitat de transferéncia
802.11b: 1, 2, 5.5, 11Mbps
802.119g : 6,9,12,18,24,36,48,54Mbps
802.11n: fins 450Mbps
802.11n TurboQAM : up to600Mbps
e Frequeéncia de funcionament
2.4 GHz
e Xifrat
64-bit WEP, 128-bit WEP, WPA2-PSK, WPA-PSK, WPA-Enterprise , WPA2-Enterprise , WPS compatible
e Tallafocs i control d'accés
Tallafocs: SPI intrusion detection, DoS protection
Control d'accés: control parental, filtratge de serveis de xarxa, filtratge URL, filtratge de ports
e Tipus de connexi6 WAN
Tipus de connexi6 a internet: IP automatica, IP estatica, PPPoE (compatible MPPE), PPTP, L2TP
Compatible amb WAN Bridge
Compatible amb Multicast Proxy
Multicast Rate Setting support

e Ports
4 x RJ45 para 10/100/1000/Gigabits BaseT para LAN, 1 x RJ45 para 10/100/1000/Gigabits BaseT para WAN
usB2.0x1
UsB3.0x1

e Boto

Boté WPS, Bot6 reset, Boté d'engegada
e LED Indicador

PWR x 1

Wi-Fi x 1

LAN x 1

WAN x 1

USB x 2
e Font d'alimentacio
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Entrada AC: 110V~240V(50~60Hz)
Sortida DC: 12V con max. 1.5 A

Per al desenvolupament del codi fonti la instal-laci6 del programari de disseny:

2 — Ordinador portatil Lenovo Z50-70 amb les seglients especificacions:

lenovo

Figura 3: Ordinador Portatil Lenovo Z50-70

Processador

° i7-4510U a 2.00 GHZ 4MB
Serie Intel Core i7

Memoria RAM

° 16 GB DDR3L

Capacitat del disc dur

° 1TB SATA2

Targeta grafica

° Nvidia Geforce 820M 2GB
Webcam:

° Webcam HD720p amb microfon integrat.
Audio
Connexions:

° Combo sortida / micro Jack
° Lector de targetes 2 en 1
° 1USB 3,0i2USB 2.0

° 1 HDMI
Connectivitat:

° Bluetooth 4.0

° Ethernet 1 Gbit/s
> WIiFI802.11 b/g/n
Unitat optica

> Tipus de lector : DVD Burner
Pantalla

> Qualitat imatge: 1366 x 768 pixels

° Format: 16:9

° Mida: 15,6 polzades

e Tipus: Retroiluminacié LED

° Resolucié: HD

Bateria

° Li-lon de fins a 4 hores amb 4 cel-les i adaptador extern de 65 W
Sistema Operatiu:

° Microsoft Windows 8.1 64-bit

Caracteristiques fisiques
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° Dimensions : 25mm x 384 mm x 265 mm

Per a realitzar el “hosting” de la pagina web s’ha optat per un servidor propi de baix cost.

3.- Raspberry Pi 2 model B amb les seglients especificacions:

Figura 4: Servidor LinkEdu — Raspberry Pi 2 model B

El servidor web compta amb les seglients especificacions:

. Processador

° A 900 MHZ Quad-core ARM Cortex-A7 CPU
. Memoria RAM

- 1GB
4 USB ports

e 40 GPIO pins

e Full HDMI port

e Ethernet port

e Combined 3.5mm audio jack and composite video
e Camera interface (CSl)

o Display interface (DSI)

e Micro SD card slot

e VideoCore IV 3D graphics core
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7. Estructura de la resta del document

Un cop finalitzat aquest primer capitol d’introduccié on s’explica a trets generals el projecte “LinkEdu”
es procedira a comentar com esta distribuit el present document per a la resta de capitols d’aquesta
memoria entrant en més detall del desenvolupament en cadascun dels apartats:

- Capitol 2 - Analisi: Es mostrara el previ analisi de mercat realitzat amb I'estudi de l'art
analitzant la competéncia del sector.

- Capitol 3 - Disseny: Es mostrara el disseny de la solucié de programari, d’'una banda els
“Wireframes” tant de I'aplicacio Web com de I'’App. Mobil.

- Capitol 4 - Implementacio: Com ha estat implementat el programa. El codi font, captures
de pantalla i/o videos explicatius del funcionament de I'aplicacié.

Eines i tecnologies utilitzades per a realitzar el desenvolupament.
- Capitol 5 - Demostracio: La demostracié de funcionament del producte final.

(http://www.linkedu.tk).

Esquema de la memoria.

Capitol | Capitol Il Capitol Il Capitol IV Capitol V
Introduccid Analisi Disseny Implementacié Demostracio

Figura 5: Esquema de la memoria
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Capitol 2: Analisi

1. Estat de l'art

La investigacié documental (o estat de l'art [1].) pretén recopilar i analitzar informacié en base a la
documentaci6 existent i/o amb consultes sobre arees concretes per aprendre com altres professionals,
organismes o empreses han abordat una determinada problematica que s'intenta resoldre amb el
plantejament inicial de tot projecte.

El nostre projecte, LinkEdu, esta basat en la Web 2.0 o0 Web social (aquesta és una «denominacio
d'origen» que es refereix a la segona generacio en la historia dels llocs web. El seu denominador comu
€s que estan basats en un model de comunitat d'usuaris, moltes vegades de forma col-laborativa
donant forma als continguts que donaran solucions per a certs ambits. Els llocs web 2.0 abracen gran
varietat de xarxes socials, blogs, wikis i serveis multimédia interconnectats amb el proposit
d'intercanviar agilment informacié entre els usuaris amb la col-laboracié en la produccioé de continguts).
LinkEdu, és una xarxa social «vertical» [2]. que mantindra connectats a dos col-lectius connectats
families i escoles.

En l'actualitat existeixen diverses xarxes socials educatives com «Edmodo», «Redalumnosy»,
«Educanetworks», «Diipo», «Edu 2.0» i «Internet en el aula», la majoria d'aquestes xarxes serveixen
per a connectar entre professionals o be entre professors i alumnes pero poques fan particips també a
les families, aplicacions molt més recents com «Remind» seria I'exemple més proper al projecte
LinkEdu, no obstant l'estudi d'aquestes xarxes socials ens servira per apropar-nos igualment al
projecte. [3]. [4]. A continuacié es detallen les caracteristiques basiques de cadascun d'aquestes
xarxes socials. [5].

- Edmodo : Es una plataforma social educativa gratuita que proporciona un entorn privat tipus
«microblog», per a pares, alumnes i professors. L'objectiu és ajudar als educadors interessats en
aguests mitjans socials a personalitzar les seves classes. La plataforma permet crear grups, realitzar
publicacions, enviar i rebre missatges, compartir documents i enllagos, posar qualificacions, enviar
treballs o tasques als alumnes i accedir als materials, noticies i esdeveniments. Es poden també
personalitzar els receptors dels missatges i publicacions autoritzant la visualitzacié per el grup o només
per a certs individus. D'aquesta manera es poden definir grups professors, grups pares i grups alumnes
gue rebin informacions diverses segons convingui. [Edmodo].

[E) Donde Ocurre el Aprendiza... x

€ ) @ https://www.edmodo.com/language=es | A edmodo

enzar a usar Firefox| 11 INSTITUT NICOLAU C.. € Universitat Oberta de... |} FreeDNS B sBID - Banc Integrat de.

Entrar ()

Obtén una cuenta segura de
Profesor

PROFESORES ESTUDIANTES PADRES

Figura 6: Edmodo
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- RedAlumnos : Es una xarxa social gratuita que permet mantenir el contacte entre professors,
alumnes i pares. Es accessible per institucions publiques i privades i permet als professors impartir
cursos mitjancant la Web. Les opcions que disposa son, gestionar terminis d'entrega d'activitats
mitjangant el seu calendari, enviar missatges, importar i exportar fulls de calcul d'Excel llistats de
qualificacions i alumnes, compartir recursos, crear documents sense paquets de software addicionals,
informar en temps real, publicar notes d'examens, crear i compartir examens amb autocorreccions,
mantenir el contacte amb els pares dels alumnes i crear i compartir tasques. [Redalumnos].

redAlumnos x
AP v redalumnos.con) | Q redatumnos
Google {_} Comenzar a usar Firefox T INSTITUT NICOLAU C... & Universitat Oberta de.... ! FreeDNS [BJ sBID - Banc Integrat de... {_| SAGA Bl Atri {_} Google @ iCloud { | Facebook

Planes App Academia FAQ Registrate gratis Entrar

Soluciones para
centros educativos
El aprendizaje social

de redAlumnos, al servicio
de tu escuela o academia

Mas informacion

Registrate gratis f Entra con Facebook

Conoce redAlumnos, la red social educativa

Figura 7: RedAlumnos

- Diipo: Es una xarxa social educativa i col-laborativa per a professors i alumnes semblant a I'estil
«Edmodo» , permet la creaci6 de blogs i projectes. Ofereix la connexié amb altres professors i
relaciona les nostres classes amb altres que escollim dintre de la nostra xarxa. Només esta disponible
en llengua anglesa. Actualment esta fora de servei.

[Diipo].

Inbotion Hosting | Website Un... %

@ | Q. diipo social aBa 3+ A
Google [ | Comenzar a usat Firefox. T INSTITUT NICOLAU €. %] Universitat Obenta de .. | | FreeDNS [E§ sBID - Banc integrat de [} SAGA 00 At [} Google @ iCloud | | Facebook

We apologize for the inconvenience, but unfortunately this website is currently unavailable.

If you are the web hosting account owner, please contact us at your earliest convenlence. Our customer service team Is available 24x7 via phone or email:

Email: support@inmotionhosting.com
Phone: 1-888-321-4678 (1-757-416-6575 Int'l)

Wie cannot disdase any nformation regarding this account i you sre ot its ownar or authorized party.
For the security and privacy of our tustarmers, sll sccount requests are varified priar to the disciosurs of aczaunt infarmation

Figura 8: Diipo (Fora de servei)
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- Educanetwork: Es basa en la premissa d'aprendre i ensenyar al grup. Poden crear-se grups que
permeten crear cursos, compartir continguts, com materials, documents, videos o apunts. Incorpora
xat, multimédia i organitzacié d'esdeveniments. Disponible en anglés i espanyol i es presenta com una

empresa diferent i innovadora.

#% Educanetwork aprendiend... %

O redalume

B @ educanetwork.org
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Figura 9: EducaNetwork

- Edu 2.0. : Plataforma completament transformada en un potent LMS (NEO LMS). Inicialment la
plataforma comptava amb una amplia comunitat d'usuaris i escoles amb un entorn «d'e-learning»
gratuit, senzill d'utilitzar i disponible en llengua espanyola. Cada organitzacio rebia un portal propi per a
personalitzar, incloent la creacié de grups, registre de notes, xats, forums, noticies, wikis, blogs,
missatgeria, controls d'assisténcia, enquestes, etc. Una xarxa molt completa, pensada per a treballar
amb estudiants i escoles. Va acabar derivant cap a NEO LMS.
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Figura 10: NEO LMS - Principal

22/119



LinkEdu, Master d’Aplicacions Multimédia — Albert Gémez Dios

Accés un cop registrat a la pagina amb demostracié del producte. Fixem-nos que existeix una seccio
on es poden donar d'alta usuaris amb rol de «pares».
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Figura 11: NEO LMS - Panel de Control (Un cop fet login)

- Internet en el aula: Aquesta és la xarxa social docent per a I'educacio del segle XXI, creada per
I'institut Nacional de Tecnologies Educatives i Formacié del Professorat del Ministeri d'Educacio,
Cultura i Esports. Es pot definir com conjunt de comunitats de docents que comparteixen experiencies
i recursos per a I'Gs d'Internet a l'aula. Aquesta xarxa social utilitza la plataforma «Ning», amb un
disseny i organitzacio senzill i accessible. Compta amb diversos i variats materials per als nous reptes
en ensenyament, molts d'ells oberts a tot aquell que vulgui visitar la pagina. Per a ser membre de la
xarxa social, és necessari ser docent i registrar-se amb uns senzills passos.
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Per desenvolupar aquest primer apartat de I'estat de I'art del projecte es desenvoluparan els segients
apartats. Subambits, exits aconseguits, problemes actuals, possibles aplicacions, programari similar i
magquinari utilitzat.

1.1 Subambits

Com ja s'ha explicat amb anterioritat aquest, és un projecte destinat a I'ambit de I'ensenyament, el
disseny de l'aplicacid, les bases de dades i la informacié que manega LinkEdu, estan inicialment
plantejades i pensades per donar solucions dintre de I'ambit de I'ensenyament, en etapes preescolars i
en ensenyaments d'educaci6 primaria i secundaria. Més concretament esta destinat per a tota I'etapa
d'ensenyament obligatori i primeres fases del post obligatori com poden ser els cicles formatius de grau
mitja i el batxillerat on els alumnes encara son menors d'edat.

La idea general del projecte radica en ser capag¢ d'establir un canal de comunicacié fluida entre
diverses parts pot aplicar-se a qualsevol ambit empresarial, es poden optar per realitzar
desenvolupaments a mida oferint ofertes de productes o qualsevol altra informacié que vulguin enviar a
un determinat objectiu, com per exemple una empresa que envia publicitat i/o novetats dels seus
productes als seus clients aprofitara la idea de la utilitzacié de les TIC per establir un nou canal de
comunicacid enviant els seus butlletins, noticies o qualsevol comunicacié que doni valor afegit al
negoci. Tanmateix l'aprofitament del mateix mitja per «escoltar» i estar oberts a suggeriments dels
clients rebent qualsevol tipus de comunicacio per part d'ells.

Altres subambits d'aplicaci6 poden ser les escoles d'idiomes, els casals d'estiu, mainaderes,
academies de formacio, esplais, casals, entrenadors d'esports o altres activitats, etc. en definitiva
gualsevol empresa que doni un servei a nens i joves normalment menors d'edat per proporcionar
aquest servei afegit que aporta més valor al hegoci.

1.2 Exits aconseguits

Al punt 1. Estat de I'art, s'ha realitzat un treball de recerca investigant aplicacions o solucions semblants
a la que es planteja en aquest TFM, totes elles son xarxes socials que d'una manera o altre volen
facilitar I'intercanvi d'idees, moltes poden incorporar notificacions a dispositius, o be comunicar-se a
través de forums, e-mail o xats, totes elles son éxits aconseguits dintre d'aquest sector de I'educacié.

Aquests dos projectes son molt semblants a LinkEdu, tot i que incorporen moltes més funcionalitats
gue s'han anat afegint. (probablement en versions posteriors de LinkEdu).

Algunes de les aplicacions més actuals poden ser les seguents:

a) «<Remind 101»: Ofereix als professors un sistema lliure de costos, segur i de facil as per a
connectar-se amb alumnes i els seus pares. Professors, entrenadors o administradors, poden
enviar recordatoris, deures, tasques i avaluacions, o directament missatges motivadors
directament als dispositius mobils dels alumnes i pares.

[Remind].
Més informacio a :

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.remind101&hl=es
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b) «Profesor ayudante 2»: Aplicacio dissenyada per sistemes Android 4.0 o superiors,
optimitzada especialment per a tauletes de 7" a 10", incorpora modul d'assisténcia,
qualificacions, missatgeria (a alumnes, a pares, a administradors de I'aplicacid), informes de
progrés dels estudiants, planificacid dels estudis, etc.

Més informacio a:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.apps.ips.TeacherAideDemo2&hl=es

1.3 Problemes actuals

La majoria dels projectes comentats solucionen en gran mesura la problematica de la comunicacio
entre families i escoles, en certa manera, tots semblen sistemes ideals que funcionen perfectament i
que permeten la comunicacio de forma fluida entre pares i escoles a més d'incorporar moltes altres
caracteristiques. Aplicacions tan recents com «Remind» (als Estats Units) necessiten grans
campanyes de marqueting i un acurat posicionament web per donar-la a coneixer en els paisos on es
vol implantar. A Espanya encara és poc coneguda i toti que ja disposa de traduccié encara no és gens
popular ni utilitzada per els centres docents. «<Remind» disposa de més de 23 milions d'usuaris la
majoria als Estats Units d'’Ameérica segons l'article publicat per (Endika) fa aproximadament 1 mes i que
es trobar a:

http://andro4all.com/2015/01/remind-app-mensajeria-profesores-alumnos-padres-espanol

Aquestes aplicacions i sobretot les xarxes socials plantejades en el apartat 1 com a xarxes socials
resolen la deficiéncia detectada pero realment ens hem de plantejar la questio de si realment arriben al
public objectiu. Son utilitzades per la majoria dels centres docents, professors, alumnes i families?

La resposta és que actualment existeix poc coneixement d'aquestes aplicacions, cal fomentar
aleshores I'Gs de les TIC, de forma que les families ho vegin tot plegat com una millora o0 complement
indispensable per a la formacié i educacié dels seus fills.

1.4 Possibles aplicacions

La principal aplicacié d'aquest projecte és la Educacié. Com ja s'ha comentat en altres seccions, des
d'etapes preescolars i fins I'ensenyament post obligatori. LinkEdu és xarxa social educativa, de
caracter vertical i en I'ambit de I'educacio, apta per escoles privades, concertades o publiques que
ofereixen més serveis i de més qualitat a la societat en general.

1.5 Programari similar

Al comencament d'aquest apartat es realitza un analisi d'aplicacions actuals com «Edmodo»,
«Redalumnos», «<Educanetworks», «Diipo», «Edu 2.0» i «Internet en el aula» com a xarxes socials
i d'altra banda i més concretament relacionat amb el projecte LinkEdu, les aplicacions «Remind» i
«Profesor ayudante 2» per a la part de les notificacions.

1.6 Maquinari utilitzat

El maquinari que s'haura d'utilitzar sera d'una banda per a la utilitzacié del «BackOffice» o I'apartat de
gestio un ordinador (Raspberry Pi 2 model B comentat anteriorment) connectat a la base de dades de
LinkEdu, el qual gestionara el centre educatiu. Inicialment d'es d'agui podran donar-se d'alta els
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usuaris de l'aplicacié (la primera versio de I'aplicacié no disposara d'altre mecanisme per a la creacio
dels usuaris que en versions successives es realitzara via web).

D'altra banda es requerira d'un dispositiu mobil «<Smartphone» amb connectivitat a la xarxa Internet per
tal de poder descarregar i instal-lar I'aplicacié de notificacions des del “market” d’Apps.

Cal dir que sera necessari a nivell d'infraestructura d'un servidor accessible des d'Internet que
emmagatzemi tant la base de dades com el projecte, com la pagina web del «Backoffice». Aquesta
infraestructura ja esta muntada i preparada per el seu funcionament.

Es pot accedir a través de I'enllag:

http://www.linkedu.tk

El domini ha estat adquirit de forma gratuita a «Tokelau» més informacio a:
http://es.wikipedia.org/wiki/.tk

S'ha realitzat una redireccié dinamica de DNS a través de «Afraid DNS» ja que es disposa d’una
adrega IP dinamica segons el que els proveidors actuals d’Internet donen als clients.

http://freedns.afraid.org/

El servidor web esta situat al domicili de I'estudiant. (Veure Figura 4)
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2. Public objectiu i perfils d'usuari

Per a definir el public objectiu del projecte LinkEdu, podem fer dues divisions principals, d’'una banda
estan els professionals de centres docents ja siguin centres publics o privats, d’ensenyaments
preescolar, primari i secundari més concretament qualsevol centre educatiu d’ensenyament obligatori
fins a la majoria d’edat dels alumnes que formaran el primer conjunt de destinataris de I'aplicacio,
aquests perd utilitzaran majoritariament I'aplicacié del “backoffice” desenvolupada per dispositius de
sobretaula o ordinadors portatils amb pantalles majors a 10”.

A I'aplicacié “BackOffice” hi ha diferenciacié d’usuaris, es a dir, dintre d’aquest primer entorn podem
definir usuaris amb rol “Administradors” i amb rol “tutors”. Els primers tenen accés complet a totes les
opcions del programa.

En segon lloc, les families dels alumnes en edat escolar concretament en les edats esmentades en el
paragraf anterior utilitzaran I'aplicaci6 mobil. Dissenyada per qualsevol tipus de dispositiu tot i que
majoritariament teléfons mobils, tauletes i dispositius de mida reduida amb pantalles menors a 107, tot
i aixi també es pot utilitzar per tots els dispositius, al ser accessible via navegador web amb disseny
“Responsive”.

Esquema d’usuaris de 'aplicacio:

LinkEdu
“Backoffice”

App mobile

Centres docents

y

Rol: Rol:

Administrador Professors

Figura 13: Tipus d’usuaris i rols
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3. Tipologies segons diferents plataformes de desenvolupament

A continuaci6 es mostra una taula comparativa entre les diferents tipologies de desenvolupament per a
les diferents plataformes mobils amb avantatges i inconvenients de cadascuna d’elles.

Plataforma de desenvolupament

Avantatge

Desavantatge

Android

- El fan servir molts dispositius.

- Costos de desenvolupament i
distribucié baixos.

- Sistema molt reconegut socialment.

- Nucli basat en Linux.

- OpenSource.

- Disposa d'una tenda virtual per
comprar aplicacions.

- Parametres no molt especifics
aprofitant el maquinari, degut a que
les aplicacions han de funcionar en
molts dispositius diferents.

i0S - Sistema molt reconegut socialment. - Només serveix per a dispositius
d'Apple.
- Sistema molt eficient amb els recursos
del maquinari, ja que tant el sistema - Costos de desenvolupament més
operatiu com les aplicacions son elevats.
especifics per aquell hardware.
- Cal estar registrat com a
- Programat en Objective-c. (El desenvolupador d'Apple i pagar una
llenguatge C és molt eficient amb els quota.
recursos de maquinari)
- Disposa d'una tenda virtual per
comprar aplicacions.
Blackberry - Missatgeries en temps real. - Si no tens connexio a Internet de

- Molt reconegut en I'entorn
empresarial.

- La nova versié 10 intenta recuperar
mercat.

forma permanent no s'aprofita la seva
potencia, ja que aquests terminals
estan preparats especificament per als
serveis de missatgeria.

- Sistema menys reconegut, menys
usuaris. Més aviat fet servir en entorns
empresarials.

- Plataforma de codi tancat de RIM que
ha entrat en declivi en els darrers
mesos.

- No s'ha adaptat als nous
“smartphones” per aixo ha quedat una
mica endarrerit. (Dispositius amb
teclat fisic QWERTY), pantalles no
tactils, etc.)
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- Només RIM fabrica els dispositius
blackberry.

Windows Mobile

- Sistema molt semblant i per tant molt
preparat per sincronitzar amb el seu
“germa major” (El sistema operatiu
Windows per a ordinadors) en quant al
formats compatible dels fitxers,
aplicacions i dades.

- Plataforma de desenvolupament comu
(.NET) per a qualsevol sistema o
aplicacié de Microsoft.

- Sistema molt nou, encara en
desplegament. Pocs usuaris de
moment.

- Costos de desenvolupament i de la
plataforma més elevats.

Symbian

- Molt eficient amb els dispositius i poc
consum de recursos ja que esta
programat en C++.

- Desenvolupament d'aplicacions en
C++, J2ME i Flash Lite.

- Limitacions grafiques més acusades
que en altres sistemes.

- Jano tan fet servir per els usuaris. Ha
estat desplacat per plataformes més
noves.

Windows Phone

- Desenvolupadors molt interessats en
la plataforma. Esta agafant molta forga.

- Tots els fabricants poden obtenir
Ilicéncies per fabricar dispositius amb
Windows Phone.

- Dispositius molt moderns i
tecnologicament molt evolucionats.

- Codi tancat de Microsoft.

- Com que és una plataforma molt
nova encara no hi ha molts
desenvolupadors.

Bada

- Permet crear aplicacions de qualsevol
tipus emprant dispositius molt moderns
tecnologicament parlant.

- Plataforma tancada de SAMSUNG per
aix0, no n'hi ha gaires desenvolupadors
interessats en ella.

- Només per a dispositius SAMGUNG.

Taula 2: Comparativa diferents plataformes de desenvolupament per dispositius mobils
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4. Estudi de publicacié d’Apps mobils als diferents mercats

A continuacié es mostrara I'estudi de mercat dels “Markets” d’apps. Mobils més actuals per als
dispositius amb iOS, Android i Windows Phone respectivament.

4.1 Estudi iOS - PlayStore

Les aplicacions desenvolupades per a Apple, cal que primerament compleixin les condicions de la
llicencia (PLA) License Agreement i les directrius de desenvolupament de la interficie d'apps (HIG)
Human Interface Guidelines.

A continuaci6 s'exposen les caracteristiques que hauran de complir les aplicacions desenvolupades
per la plataforma si no volem que siguin rebutjades seguin una série de criteris, com son:

1.- Funcionalitat:

o O

O O O O O O

O O O O

o O

2.- Metadades:

Totes aquelles aplicacions que bloquin el sistema o presentin “bugs”.

Aquelles que no funcionin realment com ha anunciat el desenvolupador.

Les que incloguin funcions no documentades o amagades i incompatibles amb la
descripcié de I'app.

Aplicacions que no facin servir API's publiques.

Aplicacions que modifiquin dades externes sense el consentiment o avis.

Aplicacions que descarreguin codi font.

Aplicacions que executin o instal-lin altres aplicacions executables.

Aplicacions, “beta”, “demo”, “trial” o “test”.

Les aplicacions desenvolupades per a iPhone han d'executar-se correctament a
dispositius iPad amb la resolucié adient per a cadascun dels dispositius.

Aplicacions duplicades.

Aplicacions amb dificultat d's.

Aplicacions destinades principalment per a realitzar tasques de marketing o publicitat.
Aplicacions amb objectius de proporcionar funcionalitats falses no descrites per el
desenvolupador.

Aplicacions majors a 50MB.

Les aplicacions multitasca que requereixin Us de background per als objectius
proposats. (VolP, audio, playback, locations, etc.)

Aplicacions que naveguin a través d'Internet han de fer Us del iOS Webkit framework i
del WebKit Javascript.

Les aplicacions que fomentin I's excessiu d'alcohol, tabac, o substancies il-legals, o
fomentin als menors al seu consum.

Aplicacions que proporcionin un diagnostic incorrecte de les dades del dispositiu.
Aplicacions que simulin a I'AppStore.

Aquelles aplicacions que proporcionin musica o llibres, s'han de presentar directament
a l'iTunes store o iBook store.

Aplicacions que restringeixin quins usuaris poden fer-ne Us en base a la localitzacio o
altres parametres socials arbitraris.

Les aplicacions que no segueixin IN'OS Data Storage Guidelines. (Directrius
d'emmagatzemament)

Les aplicacions ofertes al “NewStand” han de satisfer les directrius 1, 2 i 3 de les
condicions de la llicencia.

Aplicacions que mostrin o promocionin la compra daltres aplicacions de manera
similar a I'AppStore confonent a l'usuari.

Aquelles aplicacions o metadades que mencionin els noms d'altres plataformes.
Aplicacions amb descripcions no rellevants en quant al contingut i funcionalitat.
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Els noms de les aplicacions comparant amb “iTunes Connect” han de ser similars per
no donar lloc a confusions.

Les icones petites comparant-les amb les grans han de ser el més similars possibles,
per no donar lloc a confusions.

Aplicacions i captures de pantalla que no superin la qualificacié d'edat (+4)
Categories o géneres d'aplicacions no apropiats.

Els desenvolupadors son els encarregats d'establir la correcta classificacio de les
aplicacions, qualsevol malament classificada quedara rebutjada.

Els desenvolupadors son els encarregats d'establir les correctes paraules clau de les
aplicacions, qualsevol aplicaci6 amb paraules clau malament definides quedara
rebutjada.

Qualsevol aplicacié que intenti modificar o alterar el “ranking” de l'aplicaci6 a
I'AppStore.

Aplicacions que requereixin que reinicii el sistema operatiu préviament a la seva
instal-lacio.

Aplicacions amb URL's trencades tals com les politiques de privacitat o d'altres.

3.- Localitzaci6:

Aplicacions que no demanin el consentiment de l'usuari per obtenir informacio,
transmetre-la o fer-ne Us de la localitzacio.

Aplicacions que facin servir API's per al control automatic de vehicles.

Agquelles aplicacions que facin servir API's per a I'expedicio, gestio de flotes o serveis
d'emergencia.

Les aplicacions que no facin servir les dades de localitzacié Unicament per
caracteristiques i serveis directes que proporcioni la mateixa.

4.- Notificacions (Push Notifications):

Les aplicacions han de fer servir per a servir notificacions el servei d'Apple, APN
(Apple Push Notification), qualsevol que no ho faci, sera rebutjada.

Les aplicacions que facin servir el servei APN sense obtenir un ID (Identificador
d'usuari) d'Apple es rebutjaran.

Aplicacions que enviin notificacions sense el consentiment ni I'advertiment de l'usuari
no seran valides.

Rebutjades les aplicacions que enviin notificacions acompanyades d'informacio
confidencial o personal.

Aplicacions que utilitzin aquests sistemes de notificacions per a fer “spamming” o
“phishing”, tanmateix les aplicacions no poden fer servir aquest servei per a realitzar
promocions de l'aplicacié o marqueting directe de qualsevol tipus.

Les aplicacions no poden cobrar als usuaris per fer Us del servei APN.

Les aplicacions que estiguin molt carregades de “push notifications” o que facin servir
un gran ample de banda per al servei seran rebutjades.

Qualsevol aplicacié que utilitzi el servei per a transmetre virus, fitxers, codi, programes
0 qualsevol altre element que no siguin notificacions, sera rebutjada.

5.- Aplicacions de jocs (Game Center):

Aplicacions que mostrin I'ID de l'usuari.

Aplicacions que facin servir I'ID de l'usuari fora dels termes d'Us d'aquest element
establert al “Game Center Terms”.

Aplicacions que facin servir enginyeria inversa, rastreig, etc. De I''D de l'usuari
guedaran rebutjades.

Les informacions dels jocs tal com les puntuacions, nhomés es podran fer servir en
aquelles aplicacions que hagin estat aprovades per el Game Center.

Aplicacions que facin servir el Game Center per a enviar informacié no sol-licitada,
spam o phishing seran rebutjades.

Aplicacions que facin un Us excessiu de la xarxa o requereixin un gran ample de banda
del Game Center seran rebutjades.
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Aplicacions que transmetin virus, fitxers, codi, programes o qualsevol altre element
gue no sigui el funcionament normal del servei del Game Center, seran rebutjades.

6.- Advertiments (Advertising):

Aplicacions que artificialment incrementin el nhombre d'impressions o clics per “ads”
seran rebutjades.

Aplicacions que continguin “ads” o “banners” buits seran rebutjades.

Aplicacions on el disseny de la pantalla per els “ads” sigui predominant seran
rebutjades.

7.- Marca i imatge comercial:

Les aplicacions han de complir tots els termes de les condicions desenvolupats a les
directrius d'Apple. (Guidelines for Using Apple Trademarks and Copyrights and the
Apple Trademark Lists).

Qualsevol aplicacié que suggereixi que Apple és el proveidor de la mateixa o que
suggereixi que Apple fa alguna valoraci6 de I'aplicaci6 sera rebutjada.

Aplicacions que semblin altres aplicacions o productes ja publicats que puguin donar
confusions a l'usuari seran rebutjades.

Aplicacions que no facin servir el nom correcte o intentin simular algun servei ja
existent a Apple seran rebutjades (GPS para Iphone, iTunz, etc.)

Qualsevol aplicacié que faci servir o mostri recursos de terceres parts sense haver-ne
demanat una peticié d'Us i per tant no obtingut el consentiment de les mateixes com
marques comercials, drets d'autor o patents seran rebutjades.

8.- Contingut Multimedia:

o

@)
@)

Aplicacions que no facin servir el MediaPlayer Framework per a accedir a continguts
musicals seran rebutjades.

Qualsevol aplicacié que imiti qualsevol interficie de I'iPod sera rebutjada.

Els continguts en “streaming” per a xarxes mobils no poden ser superiors als 5 MB més
de 5 minuts.

Els continguts de video “streaming” a través de la xarxa mobil de més de 10 minuts ha
de utilitzar HTTP Live Streaming de 64 kbps.

9.- Interficie d'usuari:

10.- Compres i

Les aplicacions han de complir les directrius marcades al Apple iOS Human Interface
Guidelines.

Les aplicacions que presentin un aspecte similar als productes d'Apple, App Store,
iTunes Store, iBookStore seran rebutjades.

Aplicacions que no facin servir els estandards de desenvolupament als botons, icones,
de forma correcta tal i com es descriu al Apple iOS Human Interface Guidelines, seran
rebutjades.

tipus de moneda:

Aplicacions que desbloquegin o habilitin caracteristiques addicionals o d'altres
mecanismes de funcionalitat de I'App Store seran rebutjades.

Aplicacions que utilitzin un altre sistema “in-app purchase API” (IAP) per a comprar
continguts, funcionalitats o serveis seran rebutjades.

Aplicacions que utilitzin IAP per a comprar bens fisics 0 bens i serveis fora de
I'aplicacio seran rebutjades.

Les aplicacions que facin servir I'lAP per a comprar credits o altres monedes han de
consumir-se dintre de I'aplicacié.
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Les aplicacions que facin servir I'|AP per a comprar crédits o altres monedes que
caduquin seran rebutjades.

Les subscripcions al servei IAP ha de durar un minim de 7 dies i estar disponible per a
tots els dispositius amb iOS.

Les aplicacions que fan servir IAP per a comprar articles, han d'assignar el tipus
correcte de compra.

Les aplicacions que facin servir IAP per a comprar l'accés a determinades
caracteristiques del dispositiu tals com la camera fotografica o giroscopi seran
rebutjades.

Les aplicacions que continguin lloguers o serveis que caduquen després d'un temps
limitat seran rebutjades.

Les aplicacions d'assegurances han de ser lliures, en compliment legal de les regions
de distribucio i no poden fer servir I'lAP.

En general mentre més cara sigui una aplicacié més es revisara.

Les aplicacions que ofereixin subscripcions, han de fer-ho a través de I'lAP, Apple i
comparteixen el mateix 70/30 d'ingressos per als desenvolupadors tal i com s'estableix
a l'acord de llicencia del desenvolupador del programa.

Les aplicacions no poden tenir un enlla¢ o boté que envii a una font externa tal com
una pagina web per a realitzar determinades compres.

Les aplicacions poden llegir o executar continguts aprovats tal i com (audio, revistes,
llibres, periodics, musica i video) subscrit o comprat fora de I'aplicacié sempre i quan ni
hi hagi cap bot6 ni enllag en I'aplicacio per a comprar contingut extern. Apple no rebra
cap ingrés per els continguts aprovats fora de I'aplicacio.

Les Uniques aplicacions que podran fer servir les subscripcions d'auto renovacions
periodiques (periddics i revistes), aplicacions de negocis (empresa, productivitat,
creativitat, emmagatzematge al navol) i aplicacions de multimedia (video, audio i veu)
0 seran rebutjades.

11.- Perillositat del dispositiu:

Aplicacions que fomentin I'is emprant mitjans que puguin causar danys al dispositius
seran rebutjades.
Aplicacions que consumeixin rapidament la bateria del dispositiu 0 generin escalfor
seran rebutjades.

12.- Atacs personals:

13.- Violéncia:

o

Aplicacions que facin servir continguts difamatoris, ofensius, mal intencionats o que
puguin posar en perill a l'individu o grup seran rebutjades.

Politics i humoristes estan exclosos de la prohibicié de fer-ne servir el llenguatge
ofensiu.

Aplicacions que incorporin imatges realistes de persones o animals sent assassinats,
maltractats, disparats o que se li causi qualsevol tipus de tortura seran rebutjades.
Aplicacions que mostrin violéncia o abus de nens seran rebutjades.

Els enemics en el context d'un joc, no nomeés poden apuntar a una determinada raca,
cultura o govern, qualsevol aplicacié que sigui aixi, sera rebutjada.

Aquelles aplicacions que impliquen representacions realistes d'armes, de tal forma
gue es fomenti I'0s de les mateixes sera il-legal i rebutjada.

Aplicacions que incloguin I'Gs de la ruleta russa seran rebutjades.

14.- Contingut objectiu (OBJECTIONABLE CONTENT):

Aplicacions que presentin continguts objectius o realitats crues, seran rebutjades.
Aplicacions que estiguin principalment dissenyades per molestar o disgustar als
usuaris seran rebutjades.
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Les aplicacions no poden transmetre informaci6 privada de l'usuari sense el seu
consentiment.

Aplicacions que requereixin als usuaris compartir informacioé personal, tal i com e-mail,
dates de naixement, etc. Seran rebutjades.

Aplicacions destinades a menors que requereixin informacié personal seran
rebutjades.

16.- Pornografia:

Les aplicacions no poden contenir material pornografic, mostrar els organs sexuals ni
presentar activitats que estimulin I'erotisme o sentiments emocionals.

Qualsevol aplicacié que frequentment utilitzi material pornografic (ex. Chat Roulette)
sera rebutjada.

17.- Religio, culturai etnia:

Qualsevol aplicacié que contingui o referencii comentaris sobre religions, cultures o
etnies i que sigui difamatori o ofensiu sera rebutjada.

Qualsevol aplicacio que faci referéncia a textos religiosos ha de contenir traduccions
exactes, no enganyoses, i els comentaris han de ser educatius o informatius i no
difamatoris.

18.- Rifes, loteries, concursos (CONTESTS, SWEEPSTAKES, LOTTERIES AND RAFFLES):

Els sortejos i concursos han de ser patrocinats per el desenvolupador de I'aplicacié.
Les aplicacions han de contenir tota la informacio de les regles relatives a sortejos i
concursos clarament especificades, cal fer constar expressament que Apple no té cap
implicacio ni vincle de cap tipus amb l'aplicacid.

Les aplicacions han de ser desenvolupades seguint la llei del pais o regid i considerar
totes les seves caracteristiques. (consideracions, atzar i premis).

Les aplicacions que permeten a l'usuari adquirir directament una loteria o rifa seran
rebutjades.

19.- Caritats i contribucions CHARITIES AND CONTRIBUTIONS:

Les aplicacions que incloguin la possibilitat de fer donacions a organitzacions
caritatives reconegudes han de ser lliures.

La recol-leccié de les donacions ha de fer-se a través d'un lloc web en Safari 0 un
SMS.

20.- Requeriments legals (LEGAL REQUIREMENTS):

Les aplicacions han de complir tots els requeriments legals en una regi6 determinada,
els desenvolupadors han de complir obligatoriament tots els requisits legals seguint les
lleis locals.

Les aplicacions que facin Us de falsos, fraudulents o enganyosos usos de
icones o noms seran rebutjades.*

Les aplicacions que sol-licitin, promoguin o fomentin un comportament criminal o
imprudent seran rebutjades.

Les aplicacions que permetin l'intercanvi d'arxius il-legals seran rebutjats.

Aplicacions que estiguin dissenyades per a ser utilitzats com ajudes il-legals de jocs
(comptadors de cartes) seran rebutjades.

Aplicacions que permeten trucades telefoniqgues andonimes o SMS/MMS seran
rebutjades.

Les aplicacions no poden obtenir ni intentar cercar les contrasenyes dels usuaris o
d'altres dades privades.
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o Aplicacions que intentin promoure als conductors ebris, o que incloguin punts de
control DUI que no estiguin publicats per les agencies de I'ordre public es rebutjaran.

4.2 Estudi Android — Google Play

Cal que tinguem en compte els requeriments que ens marca Google alhora de publicar aplicacions per
la plataforma Android al seu market (Google play store) de la qual son els propietaris. Abans teniem
I'Android Market, perd Google Play Store I'ha substituit.

Font de la informaci6 al seglient enllag:
http://developer.android.com/intl/es/distribute/googleplay/publish/register.html

Per a realitzar les distribucions cal descarregar i instal-lar el programa “Google Play Android
Developer Console” son necessaris uns requeriments per a poder publicar les aplicacions:

1.- Cal registrar a “Google Play” un compte de “publicador/editor”.

2.- Si l'aplicacio sera venuda caldra també configurar una compte “Google Checkout” per a
poder administrar els imports resultants de les operacions realitzades.

3.- Cal explorar I'eina “Google Play Android Developer Console” i conéixer les eines de
publicacié.

A continuacié es comenten els passos a seguir per a cadascun dels tres punts anteriors:
1.- Crear la compte de usuari “publisher” (editor):

a) Cal anar a “Google Play Android Developer Console” i registrar el nou compte “publisher
account”. https://play.google.com/apps/publish/

Apareixeran els seguients passos que s’hauran de seguir de seguir:

o Cal entrar la informaci6 del compte (Identitat del desenvolupador): nom, e-mail,
etc... (es pot modificar posteriorment)

o Llegiriacceptar les clausules de la llicéncia “Developer Distribution Agreement” al
pais de publicacié (Espanya) i tenir en compte que és moltimportant el comprovar que
la aplicacié compleix amb totes les politiques i lleis del pais.

o Pagar una quantitat de $25 de taxa per el registre. Cal fer servir la compte del tipus
(Google Checkout).

2.- Crear la compte de comer¢ (Google Checkout):

o Accedir ala URL: https://play.google.com/apps/publish/

Fer clic a “Edit profile”.

o Seleccionar “SETUP A MERCHANT ACCOUNT AT GOOGLE CHECKOUT”, i introduir
la informaci6 de la empresa o negoci particular.

o

3.- Explorar les eines de “Google Play Android Developer Console”
Es pot trobar informacio d'aquesta eina a l'enllag seguent:
http://developer.android.com/intl/es/distribute/googleplay/publish/console.html

D'altra banda existeixen unes politiques a aplicar als desenvolupaments per a publicar a Google Play,
el seglient enllag mostra aquestes politiques, fent referéncia a les politiques de continguts,
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condicions i Us de la xarxa, spam i ubicacié en Play Store, aplicacions gratuites i de pagament,
subscripcions i cancel-lacions, politiques d'anuncis i finalment el compliment de les politiques.

http://play.google.com/about/developer-content-policy.html#showlanguages

Com a desenvolupador caldra acceptar I'acord de distribucié de programes acceptant les clausules
exposades al document, el segiient enllag mostra aquest document:

http://play.google.com/about/developer-distribution-agreement.html

Per a desenvolupar aplicacions per Android, cal seguir unes directrius o aspectes tecnics que hauran
de complir les aplicacions per a publicar-les sense problemes al seu “market”.

Els dispositius Smartphones han de seguir un conjunt de “Core app Quality Guidelines” que es
corresponen amb la seguent llista d'especificacions:

1.- Disseny visual i interaccié amb l'usuari:
a) Disseny estandard.

o L'aplicacié no ha d'alterar la funcio prevista d'alguna funcionalitat o icona del sistema
(com el boté Enrere).

o L'aplicacié no pot substituir una icona del sistema amb una icona diferent.

o L'aplicacié no pot tenir icones ni elements enganyosos per els usuaris fent que algunes
parts de l'aplicacié siguin semblants a d'altres del sistema.

o Les aplicacions han de seguir unes pautes de disseny i interacci6 amb l'usuari
estandards i predefinides.

b) Navegacié.

o L'aplicacié ha de suportar el “Back button navigation” estandard i no fer-ne d'altres
simulant aquesta caracteristica.

o Els quadres de dialeg i menus han d'ocultar-se en prémer aquest boto.

o Pressionant el “Home Button” des de qualseval lloc, cal anar a la pantalla inicial del
dispositiu.

¢) Notificacions.
o Les notificacions han de seguir uns patrons establerts a:
http://developer.android.com/design/patterns/notifications.html

o Cal comentar perd que les notificacions mdltiples s'han d'intentar apilar al mateix
objecte.

o S'han de mostrar notificacions només d'un esdeveniment en curs (actual).

o Les notificacions no poden contenir elements publicitaris o no relacionat amb la funcié
principal de I'aplicacié.

o Les notificacions es poden fer servir quan hi hagi per exemple un missatge entrant o
una trucada telefonica entrant o bé una llista de reproduccié musical que s'estigui
executant, etc.

Es pot consultar més informacié al respecte als seguients enllagos:
http://developer.android.com/design/index.html
http://developer.android.com/design/patterns/navigation.html
http://developer.android.com/design/patterns/actionbar.html
http://developer.android.com/design/style/iconography.html
http://developer.android.com/design/patterns/notifications.html
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2.- Funcionalitat de les aplicacions:

a) Permisos.

o

o

b) Ubicacio de

c) Audio.

o

d) Uli grafics.

L'aplicaci6 només haura de sol-licitar permis absoluts si ha d'accedir al nucli del
sistema.

L'aplicacié no podra sol-licitar autoritzacié per accedir a dades sensibles o serveis que
poden costar diners a l'usuari, a menys que estigui relacionat amb una caracteristica
principal de I'aplicacio.

lainstal-laci6.

Les aplicacions normalment s'hauran d'instal-lar a la targeta SD sobretot si n'ocupen
més de 10 MB. Es pot consultar més informaci6 al respecte al segiient enllag:

http://developer.android.com/guide/topics/data/install-location.html

El so no pot escoltar-se quan la pantalla estigui apagada, quan estigui bloguejada,
quan s'estigui al “home” o per sobre d'una altra aplicacio, a menys que sigui I'activitat
principal de I'aplicacié (reproduccio de musica).

L'audio haura de tornar a sonar quan es torni el focus de I'aplicacioé que I'executa.

L'aplicacié sempre que sigui possible haura de suportar I'orientacio vertical i horitzontal
i presentar les mateixes caracteristiques i proporcions.

Les aplicacions han d'utilitzar tota la pantalla i no quadres de text (letterbox) quan hi
hagi un canvi d'orientacié sempre que sigui possible, encara que podria ser acceptable
per compensar les petites variacions en la geometria que pugui haver-hi.

Les aplicacions han de suportar rapidament els canvis d'orientacié sense problemes
de redibuixat de la pantalla (rendering)

d) Usuari i estat de I'aplicacié. “User/app state”.

o

o

Les aplicacions no han de tancar la seva execucié ni deixar de oferir els seus principals
serveis quan estiguin en segon pla.

Les aplicacions han de ser capaces de restaurar I'estat normal quan tornin a agafar el
focus principal i continuar per el mateix lloc exacte on estaven préviament abans de
anar a un segons pla, tampoc no poden perdre dades al sortir del primer pla desant
I'estat i transaccions que estiguin obertes.

Es pot consultar més informacié al respecte als seguents enllagos:

http://android-developers.blogspot.com/2011/11/making-android-games-that-play-nice.html
http://developer.android.com/guide/components/tasks-and-back-stack.html
http://developer.android.com/training/basics/activity-lifecycle/recreating.html

3.- Rendiment i estabilitat:

a) Estabilitat.

e}

b) Rendiment.

L'aplicacié no pot penjar-se, morir, obligar al tancament forcat, entrar en estat de
“delay” ni qualsevol altre funcionament anomal.
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o Les aplicacions han de carregar rapidament i proporcionar la intervencio o “feedback”
als usuaris rapidament. Si I'aplicacié no carrega en 2 segons cal mostrar una barra de
progrés indicant a l'usuari que s'esta carregant.

¢) Multimédia.

o Lareproducci6 de la musica i videos ha de ser rapida, sense distorsions ni talls durant
I'ts normal de l'aplicacié i la carrega.

d) Qualitat visual.
o La qualitat visual no pot presentar alteracions, distorsions, o mala qualitat de colors,
I'aplicacioé ha de poder ser escalable a diferents resolucions en funci6 dels dispositius
en els quals s'hagi d'executar.

http://developer.android.com/distribute/googleplay/quality/tablet.html

o L'aplicacié6 ha de mostrar els textos i quadres de forma acceptable, sense tallar
paraules i amb suficient espai entre lletres.

Es pot consultar més informacié al respecte als segiients enllagos:

http://android-developers.blogspot.com/2010/12/new-gingerbread-api-strictmode.html
http://developer.android.com/guide/practices/responsiveness.html
http://android-developers.blogspot.com/2010/07/multithreading-for-performance.html

4.- Google Play:
a) Politiques.

o L'aplicacié ha de satisfer estrictament les politiques marcades per el “Google Play
Developer Content Policy”:

http://play.google.com/about/developer-content-policy.html no utilitzar contingut
inapropiat ni utilitzar la propietat intel-lectual d'altres.*

o S'ha d'establir un nivell de maduresa de I'aplicacié basant el criteri en les directrius de
continguts de qualificacié.

b) Pagina de detall de I'aplicaci6. (app details page)

o Els elements grafics de les aplicacions han de seguir les directrius marcades al blog
(http://android-developers.blogspot.com/2011/10/android-market-featured-image.html
). Assegurant que I'aplicacié inclou caracteristiques grafiques d'alta qualitat, no conté
cap element il-legible ni semblant a cap anunci.

o Les captures de pantalla o videos no poden fer-ne referéncia a dispositius no Android
ni representar de forma enganyosa els continguts de les aplicacions.

¢) Suport als usuaris.

o Els usuaris poden reportar a través de Google Play errors o bugs de les aplicacions, si
els errors es reprodueixen en alguns dispositius només, caldra fer front a comprovar si
s'utilitzen tecnologies molt noves i per aixo provocar problemes.
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Es pot consultar més informacié al respecte als seguents enllagos:

https://play.google.com/apps/publish/

http://play.google.com/about/developer-content-policy.html
http://support.google.com/googleplay/android-developer/bin/answer.py?hl=en&answer=188189
http://support.google.com/googleplay/android-developer/bin/answer.py?hl=en&answer=1078870
http://android-developers.blogspot.com/2011/10/android-market-featured-image.html
http://support.google.com/googleplay/android-developer/bin/answer.py?hl=en&answer=113477&topic
=2364761&ctx=topic

5.- Configurar un entorn de proves:

a) Nucli.

Cal navegar per totes les parts del programa i provar, pantalles, dialogs, menus,
configuracions i fluxos d'usuaris.

Des de cada pantalla de I'aplicacié sortir pressionant el “home button” i tornar a
accedir, per comprovar la funcionalitat. Fer el mateix també executant altres
aplicacions. Fer les mateixes proves amb el “back button” i també pressionant el botd
d'arrencada del dispositiu. “power button”.

Fer-ne proves de rotacié del dispositiu, i comprovar que el canvi d'orientacié funciona
correctament en totes les pantalles. (almenys 3 vegades)

Provar els dispositius d'entrada com poden ser els teclats i també els de sortida com
poden ser els ports de connexio.

Comprovar les natificacions de I'aplicacié.

Examinar els permisos de I'aplicacié anant a “Settings -> App Info”

b) Instal-laci6é d'unatargeta SD.

Cal fer-ne les mateixes proves comentades anteriorment si l'aplicacié ha estat
instal-lada a una targeta SD.

Cal fer proves de moure I'aplicacioé cap a la targeta “Settings -> App Info -> Move to SD
Card”

c) Acceleracié del maquinari. (hardware acceleration)

o

Cal habilitar I'acceleracié del maquinari i fer-ne les proves comentades anteriorment.

d) Personalitzar monitoratge.

O

Cal habilitar “StrictMode profiling” com es descriu a:

http://developer.android.com/intl/es/distribute/googleplay/quality/core.html#strictmode

e) Google Play.

e}

Accedir a la consola de desenvolupament “Developer Console” i revisar el perfil del
desenvolupador, descripcio de I'aplicacid, captures de pantalla, caracteristiques dels
grafics i comentaris del usuaris.

Descarregar les captures de pantalla i provar-les amb les diferents resolucions dels
dispositius de desti.

Revisar les llibreries grafiques, multimédia, textos i d'altres continguts incorporats al
paquet de I'aplicacié.
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f) Pagaments.
o Cal navegar per totes les pantalles de I'aplicacié i revisar tots els fluxos de compra.

Cal seguir unes directrius concretes també per als dispositius “Tablets”. Aquestes
recomanacions estan exposades al segiient enllac:

http://developer.android.com/intl/es/distribute/googleplay/quality/tablet.html

4.3 Estudi Windows -Windows Phone Store

Cal que tinguem en compte els requeriments que ens marca Microsoft alhora de publicar aplicacions
per la plataforma Windows Phone.

L'enllag http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/hh184843(v=vs.105).aspx
ens parla d'aquests aspectes que els desenvolupaments destinats a aquestes plataformes han de
complir. Estan dividits en diversos grups, “app policies”, “content policies” i “app submission
requirements”. A continuacio es resumeixen els aspectes més importants de cadascun d'ells:

- App policies for Windows Phone:

Pretén protegir el servei de la tenda “Windows Phone Store Service” i dels usuaris que en fan Us,
especificant una série de normes destinades a l'operador mobil i que son aplicables als
desenvolupaments que es vulguin distribuir a través de la tenda on-line “Windows Phone Store
Service”. Cal revisar els aspectes detallats en aquest punt i tenir-los en compte alhora de realitzar
gualsevol tipus de desenvolupament i la seva posterior distribucié.

- Content Policies for Windows Phone:

Igualment que al cas anterior es pretén protegir el servei “Windows Phone Store service” i els usuaris
gue en fan Us tot especificant una série de normes aplicables al contingut de les aplicacions que
desenvolupem tal i com poden ser:

1.- Continguts de llicéncies:

e Nom, logo i marques registrades. Qualsevol aplicacio s'ha de distribuir sota una determinada
llicéncia.

2.- Copyright:

¢ Els continguts amb “Copyright” han de ser utilitzats amb el consentiment oportu dels
propietaris. *

3.- Desenvolupament genéric:

e Els desenvolupaments s'han de realitzar de forma genérica per als diferents dispositius que
utilitzin Windows Phone.

4.- Responsabilitat del desenvolupador:

e El proveidor de l'aplicacio es responsabilitza de I'us correcte dels continguts de la llicencia,
noms, logos, etc. Emprats en el desenvolupament.

5.- Continguts prohibits:
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e Queden prohibits, els continguts obscens, indecents o que representin qualsevol tipus de
violéncia amb persones o animals del mon real.

e Tanmateix queda prohibit qualsevol contingut difamatori, calumniés o amenacant o que
d'alguna forma intenti promoure o facilitar fer-ne (s de qualsevol contingut prohibit per les
directrius marcades.

e També sera il-legal qualsevol contingut que contempli discriminacions socials, racials, per
religions, etnies, llenguatge, génere, edat, discapacitats, orientacions sexuals, etc.

e També estara prohibit qualsevol contingut que promogui directa o indirectament la venda de
tabac, alcohol, drogues o armes de guerra, aplicable pero a les normes locals de cada pais.

e El contingut sexual explicit o qualsevol activitat il-legal, continguts per a majors d'edat o el
contingut que faci Us de moltes paraules mal sonades o llenguatge adult.

e |les aplicacions de jocs han d'estar catalogades com a “Games” i de posseir el determinat
certificat que les caracteritzi. (CERO, CRB, DJCTZ, ESRB, FPB, GRB, OFLC - New Zealand,
PEGI, and USK) en funci6 del control parental que calgui aplicar.

Tanmateix el punt 3.10 para de diversos requeriments especifics en funcid del territori o regié on es
publiqui I'aplicacio, en tots els cassos la normativa aplicable a cada pais regira les lleis o sancions que
s'’hauran d'aplicar.

- App submission requirements for Windows Phone: Es contemplen requeriments de les
aplicacions que caldra fer front durant el procés d'enviament a la Windows Phone Store service a nivell
de metadades i fitxer XAP de I'aplicacio.

1.- Validacié del paquet d'instal-lacié: El paquet d'instal-lacié ha de contenir el seguent: Un valid
fitxer “manifest” WMAppManifest.xml amb una série de requisits establerts a:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/ff769509(v=vs.105).aspx

2.- Codi de validacié d'aplicacié: L'aplicacié ha de seguir uns estandards i Us d'APIs concretes
suportades per la plataforma Windows Phone, aquesta informacié es pot trobar al seglent enllag:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/ff626516(v=vs.105).aspx

També trobem informacié de compatibilitats per a totes les versions del sistema operatiu al seguent
enllag:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/hh202996(v=vs.105).aspx

3.- Validacio del llenguatge: Les aplicacions estan dissenyades per a publicar-se en almenys un
mercat geografic especific o per a multiples mercats, aleshores el procés de deteccio del llenguatge
inclou I'avaluacio de les “metadades”, per exemple idioma (Culture Name: Spanish (Spain)) i codi
(Culture Code: es-ES). Es pot trobar més informacié al seglient enllag:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/hh202918(v=vs.105).aspx

4.- Validacio6 de les captures de pantalla: Per a cada aplicacio s'ha de realitzar almenys una o fins
a un maxim de 8 captures de pantalla per a cada resolucié compatible. Els usuaris poden veure
aquestes imatges a la pagina de detalls del cataleg abans de fer la compra. Es pot consultar més
informacié sobre com fer-ne les captures al segiient enllag:
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/gg442300(v=vs.105).aspx

5.- Imatges d'aplicaci6: Existeix una politica de publicacié dimatges que cal aplicar a les
aplicacions alhora de distribuir-les i una série de passos que s'han de seguir per a realitzar les
imatges de forma correcta.

Es pot consultar més informacié sobre com fer-ne les imatges al segient enllag:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/hh202948(v=vs.105).aspx
- Technical certification requirements for Windows Phone: Requisits de certificaci6 a nivell técnic
per a Windows Phone. Aquests requisits tecnics comentats a continuacié s'apliquen igualment a les

aplicacions de jocs.

1.- Suport per a multiples dispositius: Els desenvolupaments han de poder executar-se en els
diferents tipus de dispositius i ser compatibles amb el hardware i resolucions de pantalla
especificats en el paquet XAP.

Els seguents enllacos comenten aquests aspectes:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj206936(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj206974(v=vs.105).aspx

2.- Tancament de l'aplicacié: Les aplicacions han d'implementar les excepcions plantejades a
I'API del sistema i no tancar-se inesperadament. Una aplicaci6 que es penja o es tanca
inesperadament no supera el procés de certificacié.

Es pot consultar més informacié al seguent enllac:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/gg180730(v=vs.105).aspx

3.- Respostes de les aplicacions: Les aplicacions que per algun motiu requereixin un temps
determinat per a realitzar alguna accié han de mostrar una barra de procés o algun element
informatiu que indiqui que I'aplicaci6 esta fent alguna cosa.

4.- Comprovacio de les aplicacions: Les aplicacions han de ser avaluables al presentar-les a la
tenda Microsoft (Windows Phone Store).

Es pot consultar més informacié al respecte al segiient enllag:
http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=269983

5.- Rendiment i gestié de recursos: Les aplicacions tenen un temps de resposta en l'arrencada
limitat, han de respondre dins dels 5 primers segons del llangament i esperar accié de l'usuari
durant els seguents 20 segons.

Tanmateix s'ha d'utilitzar un “back button” per a mantenir la consisténcia de les aplicacions.
Polsant aquest boté l'aplicacié ha de tornar a la pagina anterior o tornar al estat previ dintre de les
accions realitzades. Pressionant el bot6 a la primera pantalla cal tancar I'aplicacid. Si I'aplicacié
mostra un menu o dialog, cal tancar-lo en pressionar el boté. Durant els jocs si es pressiona el boto
cal presentar la opci6 de realitzar una pausa i mostrar un dialeg de tancament.

Els valors obtinguts per les crides a les API's ha de guardar-se en caché i fer-ne les minimes crides
possibles a aquestes API's i sempre fer-les fora de bucles per evitar la saturacio del sistema.
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Més informacié al seglient enllag:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/ff967558(v=vs.105).aspx

El consum de memodria de les aplicacions no pot superar els 90 MB excepte en dispositius que
tinguin més de 256 MB de RAM.

Més informacié respecte del consum de memoria al segiient enllag:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj681682(v=vs.105).aspx

6.- Telefon i funcionalitat: La prioritat alhora d'executar aplicacions sempre sera la telefonica, es a
dir, cap aplicacio pot interferir quan l'usuari estigui rebent una trucada o bé enviant o rebent
missatges SMS o MMS. L'aplicacié tampoc no pot deixar de respondre o tancar-se inesperadament
guan es rebi una trucada o missatge.

7.- Seguretat: Les aplicacions obviament han d'estar lliures de virus, programes maliciosos o
gualsevol tipus de malware.

Windows Phone implementa diversos mecanismes per a protegir la integritat del dispositiu davant
I'execucié d'algunes aplicacions (Sandbox mechanism).

Cap aplicacio pot executar codi perillés o critic, en altre cas no passara les proves de certificacio.
Més informacio6 respecte la seguretat al segtient enllac:
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=191951

8.- Validacié de continguts: Qualsevol aplicacié desenvolupada per a diferents idiomes ha de
contenir la seva descripcio del producte localitzada en cada llenguatge que suporti. Els elements
visuals han de ser llegibles i visibles (en pla horitzontal o fent Zoom)

9.- Informacié de suport técnic: Qualsevol aplicacié ha d'incloure el nom de I'aplicacié, informacié
de la versid i la informacié del contacte del suport tecnic faciiment visible per a I'usuari.

- Additional requirements for specific app types for Windows Phone:
Alguns d'altres requeriments addicionals especifics per a aplicacions per a Windows Phone.

1.- Aplicacions de localitzacié “Location Aware”: Per a les aplicacions que facin servir els
serveis de localitzacié, els usuaris han de poder activar o desactivar aquest serveis des del sistema
i I'aplicacié ha de sincronitzar-se amb el dispositiu quan els serveis estiguin activats o desactivats.

2.- Aplicacions amb “Push Notifications”: El servei de notificacions del Windows Phone (Push
notifications) permet enviar notificacions a l'usuari a través d'un servei web en un dispositiu mobil.

L'aplicacié ha de sol-licitar a l'usuari permis explicit per rebre notificacions quan sigui la primera
vegada que es requereix la sol-licitud.

Més informacio d'aquest servei a:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/hh184841(v=vs.105).aspx
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3.- Aplicacions que s'executen amb la pantalla bloquejada: Les aplicacions poden seguir
executant-se en mode “background” quan una altra aplicaci6 amb més prioritat s'executi (per
exemple el teléfon) aleshores aquelles han de minimitzar I's de recursos i energia requerida del
dispositiu aixi com detenir els temporitzadors de I'aplicacié, actualitzacions, etc.

Més informacié a I'enlla¢ seguent:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.phone.shell.phoneapplic
ationservice.applicationidledetectionmode(v=vs.105).aspx

Microsoft recomana una serie de funcions a utilitzar per a implementar aquests metodes.
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/hh202866(v=vs.105).aspx

4.- Musica i Videos: Les aplicacions han d'utilitzar unes classes o funcions programades a les
API's de desenvolupament, i donar la funcionalitat multimedia de I'aplicacio.

Els seguents enllacos comenten aquests aspectes:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.devices.mediahistory(v=
vs.105).aspx

i també:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.devices.mediahistoryite
m(v=vs.105).aspx

S'han de complir amb les regles de iconografia de la musica i videos com es documenta en la forma
d'integrar aquests tipus d'aplicacions amb el Windows Phone.

El segient enllag detalla aquest apartat:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/ff769558(v=vs.105).aspx

5.- Aplicacions multimédia sense musica i videos: Algunes aplicacions poden executar
recursos multimédia encara que la seva funcionalitat principal no sigui aquesta, han d'utilitzar
funcions concretes i seguir una serie de requisits.

Quan una aplicacio arrenca, i s'esta executant un recurs musical, I'aplicacié no ha de fer cap pausa,
re-inici, o aturada del recurs. (cal utilitzar la classe Microsoft.Xna.Framework.Media.MediaPlayer).

Si l'aplicacié executa musica en “background”, o bé s'ajusta el volum o s'ha de preguntar a l'usuari
de la consequent pausa, re-inici o aturada d'aquesta musica en “background”. Aquest missatge
passara cada vegada que l'aplicacio s'executa llevat que s'hagi configurat el contrari a I'aplicacio.

Si una aplicacié executa musica en “background” ha de donar eines a l'usuari per que pugui
configurar les caracteristiques d'aquesta.

Una aplicacié pot interrompre I'execucid de la musica del dispositiu quan hagi de reproduir un video
no interactiu o un segment d'audio no interactiu, sense demanar consentiment a l'usuari, I'aplicacié
ha de reprendre I'execucié una vegada aquests hagin finalitzat. Es pot obtenir més informacié al
segient enllac:

http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=220805

44 /119


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.phone.shell.phoneapplicationservice.applicationidledetectionmode(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.phone.shell.phoneapplicationservice.applicationidledetectionmode(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.phone.shell.phoneapplicationservice.applicationidledetectionmode(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/hh202866(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.devices.mediahistory(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.devices.mediahistory(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.devices.mediahistoryitem(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/microsoft.devices.mediahistoryitem(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/ff769558(v=vs.105).aspx
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=220805

LinkEdu, Master d’Aplicacions Multimédia — Albert Gémez Dios

Finalment comentar que la classe (SoundEffect) no es pot fer servir per reproduir misica de fons
continua en una aplicacio.

6.- Aplicacions d'edici6 de fotos: Les aplicacions destinades a I'edicié de fotografies han de
proporcionar les utilitats basiques d'edicid, per exemple (obrir, mostrar o editar fotos) i s'haura de
declarar correctament al paguet XAP.

Les aplicacions han de suportar dos tipus de comportaments:

a) Quan l'aplicaci6 s'executa sense cap fotografia d'entrada, ha d'invocar el metode “PhotoChooser”
per a habilitar al usuari per agafar una fotografia o capturar una de nova.

b) Quan l'aplicaci6 s'executa amb una fotografia d'entrada, (en format JPEG) l'aplicacié ha
d'implementar funcionalitat per a permetre a l'usuari manipular la fotografia sense donar l'opci6 de
selecci6 de cap fotografia. (ja en te una)

7.- Aplicacions per a compartir fotografies: Amb I'App Connect, I'aplicacié pot ser arrencada
amb el menu “share” (compartir) per donar I'experiéncia a l'usuari. L'aplicacié ha de ser capac de
pujar i compartir fotografies.

Les aplicacions han de suportar dos tipus de comportaments:

a) Quan l'aplicacié s'executa sense cap fotografia d'entrada, ha d'invocar el métode “PhotoChooser”
per a habilitar al usuari per agafar una fotografia o capturar una de nova.

b) Quan l'aplicaci6 s'executa amb una fotografia d'entrada, (en format JPEG) l'aplicacié ha
d'implementar funcionalitat per a permetre a l'usuari manipular la fotografia sense donar I'opcié de
seleccio6 de cap fotografia. (ja en te una)

9.- Aplicacions que executen audio en “background”: Aquestes opcions homés s'apliquen a
aplicacions per a Windows Phone OS 7.1 o posteriors.

L'aplicacié no pot inicialitzar audios en segon pla a menys que l'usuari hagi activat algun element
proporcionat per la Ul d'usuari.

Quan l'aplicacié s'executa en primer pla, ha de proveir a I'usuari algun element proporcionat per la
Ul d'usuari capag de poder aturar I'execucio de l'audio.

Les aplicacions han d'aturar I'execucié de l'audio en segon pla quan l'usuari hagi polsat el bot6 del
control del volum.

Una aplicacié que faci servir I'API (AudioStreamingAgent) I'ha d'utilitzar només per a realitzar
tasques relacionades amb l'administracié de les metadades.

10.- Aplicacions que utilitzen transferéncies en segon pla: Aquestes opcions només s'apliquen
a aplicacions per a Windows Phone OS 7.1 o posteriors.

Les aplicacions no poden iniciar transferencies en segon pla almenys que l'usuari doni permis a
través d'algun element proporcionat per la interficie d'usuari (Ul).

Les aplicacions han de permetre a l'usuari veure l'estatus de les transferéncies pendents que hi
hagin en segon pla a través d'algun element proporcionat per la interficie d'usuari (Ul).

Les aplicacions han de tenir algun element proporcionat per la interficie d'usuari (Ul) que doni la
funcionalitat d'activar o cancel-lar les transferéncies pendents.
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12.- Aplicaciones de “Rich Media”: Aquestes opcions només s'apliquen a aplicacions per a
Windows Phone OS 7.1 o posteriors. Les aplicacions “Rich Media” han de seguir els segients
requisits. Per a més informacid consultar el segiient enllag:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj662942(v=vs.105).aspx

En quant a la funcionalitat, quan una aplicaci6 es oberta, utilitzant I'enllac de la fotografia al visor,
immediatament s'ha de carregar una vista o experiéncia Unica per la fotografia.

13.- Aplicacions “Lens App”: Aquestes opcions només s'apliquen a aplicacions per a Windows
Phone OS 7.1 o posteriors. Les aplicacions “Lens App” han de seguir els seglients requisits. Per a
més informacié consultar el seglient enllag:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj206990(v=vs.105).aspx

En guant a la funcionalitat, quan una aplicacio s'arrenca o executa, utilitzant el selector d'imatges o
fotografies s'ha de mostrar immediatament el cercador o visor que mostrara la fotografia.

14.- Aplicacions “VolP”: Aquestes opcions només s'apliquen a aplicacions per a Windows Phone
OS 8. Les aplicacions “VolP” han de seguir els seglients requisits. Per a més informacié consultar el
seguent enllag:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj206983(v=vs.105).aspx

Totes les trucades VoIP entrants o sortints han de fer servir la classe “VoipCallCoordinator”. Si
l'usuari prem el botdé de audio per a una trucada VolP, I'aplicacié no ha de mostrar un video de
l'usuari de I'altre part. El “raw push notification type 4” ha de utilitzar-se només per trucades VolP
entrants. El to de les trucades ha de tenir una durada d'entre 5i 120 segons i tenir una mida maxima
de 2 MB.
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Capitol 3: Disseny

1. Arquitectura general de I'aplicacié

A continuacié es mostrara I'esquema de capes que segueix LinkEdu, on la capa 1 és la més propera a
'usuari per anar baixant nivells fins arribar a la darrera capa de “Hardware”.

El maquinari o “Hardware” ja ha estat comentat en el capitol 1 de la memoria, en aquest apartat es
comentara la capa 3 bases de dades i la capa 2 codis fonts de les aplicacions.

Aquest esquema mostra aquesta estructura de capes que segueix I'arquitectura general de I'aplicacio.

Capa 4 : Hardware

Servidor LinkEdu

Capa 3 : Base de dades

4

Base de dades - LinkEdu

—Po— Capa 2 : Codi Font

Codis Fonts (HTML5, PHP, CSS3, JavaScript, AJAX) Aplicaciéo WEB i
aplicacié Mobil

DW woves Brcen Vo wenn

Capa 1: Nivell
usuari

-1 Interficies d’usuari WEB i APP

| o - ([ Edy

Inick de sesidn

b | Borwevmn

Acceder

Figura 14: Arquitectura de capes

1.1 Base de dades

Un dels aspectes més importants d’aquest disseny és la base de dades, sense informacié per
alimentar I'aplicacié de res serveix tenir-la instal-lada ni accedir via web. Tant el Web del Back-End com
I’App mobil la utilitzen.
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S’ha utilitzat el sistema MySQL per al desenvolupament de la mateixa executant-se en un sistema
Linux Raspbian (Debian).

MySsaL:

Figura 15: MySQL sobre Linux

El seglient esquema mostra I'arquitectura de I'aplicacié connectada a la base de dades de LinkEdu.

Servidor LinkEdu

A 4
A

. E
Base de Dades

Raspberry Pi - Server LinkEdu
Aplicacié Web : BackOffice Aplicacié Mobil : Missatgeria
Comunicacio bidireccional :
E Professors / Families
[ ]
[EESSY
Ordinadors / Back-End SmartPhones / App. Mobil
LinkEdu LinkEdu Mobile

Figura 16: Esquema general — LinkEdu - Comunicacié

Al seglient apartat es procedira a analitzar en més detall com ha estat el disseny i la implementacio
d’aquest sistema.

1.2 Aplicacié Web — BackOffice

La figura seglient mostra com des de I'accés a la URL http://www.linkedu.tk S'accedeix a la primera pagina
“login.php” la qual validara I'usuari i li donara accés a la resta de pantalles de I'aplicacié. En la figura es
mostra el mapa de navegacio completa, més endavant es veura com en funcio del rol de I'usuari que
s’hagi validat algunes pantalles d’aquestes romanen ocultes.
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L’'ordre de navegacio6 és realitza d’esquerra a dreta comencgant per la pagina de “Centros.php” per als
usuaris administradors que poden gestionar dades dels centres, i per la pagina de “Familias.php” per
aquells usuaris que no son administradors, aleshores no poden canviar les dades, del centre ni dels
estudis ni dels cursos.

A continuacié es mostrara I'esquema Web a nivell general de I'aplicacio del BackOffice:

Http://www.linkedu.tk

~_~

Login.php

v

Centros.php Estudios.php Cursos.php Familias.php Alumnos.php Profesores.php Mensajes.php

Figura 17: Mapa web - Backoffice

Al seglient apartat es mostrara més detalladament I'aplicacié Web.

1.3 Aplicacié mobil

La figura seglient mostra com des de I'accés a la URL http://www.linkedu.tk/mobile S'accedeix a la primera
pagina “login.php” la qual validara I'usuari i li donara accés a la resta de pantalles de I'aplicacié. En la
figura es mostra el mapa de navegacié completa i els esdeveniments possibles que es poden efectuar
amb l'aplicacié que mostrara altres pantalles alternatives.

En aquest cas es pot apreciar com en funcié d’alguns esdeveniments provocats per I'usuari s’accedeix
0 be es pot sortir d’'una determinada pantalla.

Recordem que un usuari validat només pot visualitzar els seus propis missatges, tant enviats com

rebuts i que els usuaris que es validen han de ser “Families” d’'alumnes.

A continuacié es mostrara I'esquema de navegacio de I'aplicacié mobil:
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Http://www.linkedu.tk/mobile

~~

Login.php

o

Visualitzacio de Missatges

Rebuts

il

Enviats

Visualitzar
Missatges

Tancar sessio

Eliminar Composar nou
Missatges Missatge

Figura 18: Mapa Aplicacié - Mobile

ik

Escriure Detall
Missatge Missatge
Cerca
Destinataris
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2. Arguitectura de lainformacio i diagrames de navegacio

A continuacié es detalla I'arquitectura de I'aplicacio a nivell de funcionalitat de cadascun dels elements
desenvolupats, en primer lloc, la base de dades, posteriorment I'aplicacio web i per finalitzar I'aplicacié

mobil.

4.4 Detall de labase de dades

En primer lloc es descriura el disseny de la base de dades de LinkEdu que s’ha efectuat. La base de
dades disposa de 7 taules per a 'emmagatzemament de les dades.

a)

b)

d)

e)

f)

)

Taula “Alumnos” : Emmagatzema la informacié de I'alumne, és I'element principal de les
dades, ja que aquest pertany a un curs i a una familia.

Taula “Cursos”: Cada centre disposa d’'uns estudis i d’'uns cursos dintre dels estudis, aquesta
taula emmagatzema la informacié dels cursos. Aquesta taula només pot ser modificada per un
usuari amb privilegis d’administrador.

Taula “Estudis”: Emmagatzema informacié relativa a un determinat estudi, cal tenir present
que en la majoria dels casos seran tots aquells tipus d’estudis diferents que pot impartir
I'escola, en la majoria de casos només hi haura 1. Aquesta taula només pot ser modificada
per un usuari amb privilegis d’administrador.

Taula “Centros”. Emmagatzema les dades del centre. Aquesta taula només pot ser
modificada per un usuari amb privilegis d’administrador.

Taula “Familias”; Emmagatzema les dades de la familia, hem de tenir en compte els codis de
Familia existents ja que tothom te accés en aquesta taula. No obstant, a I’hora d’enviar
missatges només es pot fer a una familia que tingui un alumne matriculat al curs del professor
concret.

Taula “Missatges”. Aquesta taula sera la que emmagatzemi els missatges que s’hagin anat
enviat. Com que tots els missatges son importants a nivell de centre I'usuari administrador te
accés a tots els missatges enviats. No obstant un professor determinat només pot veure els
seus missatges (rebuts i enviats).

Taula “Profesores”. S’emmagatzema informacié personal del professor, com dades dels
cursos associats, cal tenir molt present el curs que se li assigni a un determinat professor ja
que d’aixd depén que després pugui enviar missatges a les families o no, es a dir, I'alumne
que pertany a la familia ha d’estar matriculat al curs que imparteix docéncia el professor.

A continuaci6 es mostra el diagrama (entitat-relacio) E-R realitzat amb MySqgl Workbench 6.2.CE i
més detalladament la definicié de cadascuna de les taules.
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| j Alumnos

NIFAlurna VARCHAR(15]
MNombre VARCHAR{45)
Apelidas VARCHAR(45)
Telefono VARCHAR (15)
Email VARCHAR(7D)
Observadones LOMGTEXT
Foto BLOE
CIF Centro VARCHAR({15)
CodigoEstudios VARCHAR{10]

& CodigeCurss VARCHAR(10)

@ CodigoFamilia VAR CHAR(10)

PRIMARY
fle Alumnos Familias1 i
fl_Alumnos Curses1_idx

| (]

a
"] Cursos v
,1—- CodigoCurss VARCHAR(15)
/ Descripcion LONGTEXT
Messs INT
¥ CodigoBstudics VARCHAR(15)

Observadanes LONGTERT

a [m]

CIF Centro VARCHAR{15)

PRIMARY
fk_Cursos_Estudios1_idk
\ a O

j Familias v |
CodigoFamiliz VARCHAR{15)
» NIFR esponsable VARCHAR(15)

NombreCompieto VARCHAR (70}

Direccion WARCHAR(255)
Humero VARCHAR(S)
CodigoPosts| VARCHER (8}
PiscPuzrta VARCHAR(10)
Fechz Atz DATE
Telsfonol VARCHAR(1S)
Telefono2 VARCHAR(15)
Email VAR CHAR(70}
Observadones LONGTEXT
Fcto ELOE

Clave BLOB

PRIMARY
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| "] Estudios v CIF VARCHAR(15)
1 /
CodigoBstudics VARCHAR{15) / MNombre VARCHAR(150)
Diescripcion LONGTEXT / Direccion VARCHAR(250)
Cursas INT " / Humero VARCHAR(45)
| ¥ CIF Centrs VARCHAR(15) = Ctros VARCHAR(255)
Observadanes LONGTEXT Telefono VARCHAR(LE)
CodigoPostal VARCHAR(10)
= emzil VARCHAR(50)
| PRIMARY Observadons LONGTEXT
fk_Estudis_Centresi_idx | o
PRIMARY
| "] Missatges v ‘m v
idMissatges INT 1]
= NIFProfescr VARCHAR{15)
* DataMissatge DATETIME 1
| o= MombreProfe VARCHAR(45)
\‘ Llegit BOOLEAN
' Ap=lides VARCHAR(45)
Adjurt BLOE
\\ Direccion VARCHAR({255)
Asurito VARCHAR(30)
N Mumero VAR CHAR(E)
Texbo LONGTEXT
\.w | CodigoPostal VARCHAR (B)
‘et < Familiz VARCHAR(15) 7
o / ) BiscPuerta WARCHAR(10)
Profesor WARCHAR(15) ol Fechs fte DATE
Rem zntz VARCHAR(15) Teiefons VARCHAR(15)
Destinatario VARCHAR(15) Cloe BLOB
e
v Email VARCHAR(70)
DRIMARY Observadanes LONGTEXT
| fk_Missatges_Familias1_icx Foto BLOB
fk_Missatges_Profesoresi_idx Admin TINYINT(1)
e CIF Centro VARCHAR{15)
CodigoBstudios VARCHAR(15)
Codigoturss VARCHAR(15)
A
PRIMARY

Figura 19: Diagrama E-R Base de dades LinkEdu

A continuaci6 es detallen les taules definides amb els tipus dels camps i propietats de cadascun d’ells.

1 e

£

describe Alumnos;

1 e describe Centros;

<

Result Grid | T Fiter Rows:

| Export: EH] | Wrap {

Field Type Mul  Key  Default Extra
p  |NIFAlumno varchar(15) NO FRI
Nombre varchar(45)  YES
Apellidos varchar(45)  YES
Telefono varchar(13) MO
Emiail varchar(70) NO
Observaciones  longtext YES
Foto blob YES
CIF_Centro varchar(10) NO PRI
CodigoEstudios  wvarchar(10) NO PRI
CodigoCurso varchar(10) NO MUL
CodigoFamilia varchar(10) MO MUL

Taula d’Alumnes

| Result Grid | I  Fiter Rows:

|Export: == |Wrapt

Field Type Nul  Key Default Extra
p |CIF varchar(15) MO FRI
Mombre varchar(150)  YES
Direccion varchar(250) YES
Mumero varchar{45) YES
Ofros varchar(255) YES
Telefono varchar(15) YES
CodigoPostal ~ varchar(10) YES
email varchar{50) YES
Ohservacions  longtext YES

Taula de Centros
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1 ® describe Cursos; 1e describe Estudios;
< <
| Result Grid | HH Fiter Rows: | Export: @ |W’ra|: | It Grid | E:H Eiter . | Export: E_E
Field Type MNul  Key  Default Extra )
p |CodigoCurso varchar(10) NO PRI Fieid Type Pl Key &fﬁi
. » |CodigoEstudios  varchar(10) NO FRI
Descripcion longtext YES oty
Meses nt(11) vES Descripcion longtext YES
c int{11; YES G
CodigoEstudios  wvarchar(10) NO pr; ursos int{11)
Observaciones  longtext YES EIFEsiE varchar(15)  NO PRI T
Observadiones  longtext YES [0
Taula de Cursos
Taula d’Estudis
1 ® describe Familias; 1 ® describe Missatges;
<
£
| Result Grid | Hf  Fiter Rows: | Export: B | wrap cs
Field Type Ml Key  Defadt FExtra | Result Grid | HB  Fiter Rows: | Export: @ |W’rap Cell Con
» |CodigoFamilia varchar(10)  NO PRI Field Type Null Key Default Extra
NIFResponsable  varchar(ls)  NO y |idMissatges  int(11) NO PRI auto_increment
MombreCompleto  warchar(70) YES DataMissatne  datetime NO
Direccion warchar(255) YES Ulegit tinyint(1) YES o
Mumero varchar(5) YES
.
CodigoPostal warchar(g) YES ik ph 152
I
PisoPuerta wvarchar{10) YES Asunto varchar(30)  YES
FechaAlta date YES Texto longtext YES
Telefonol varchar(15)  YES Familia varchar(10) YES MUL
[FEEEEE ) U= Profesor varchar(10)  YES MUL
Email warchar (70} YES [HuLL ]
Observaciones longtext YES Remitente varchar(10) Y3 .
Foto biob ES Destinatario varchar(10) YES
Clave blob YES
Taula de Missatges
Taula de Families
1 e describe Profesores;
<
Result Grid | HH Fitter Rows: |Export: @ |
Field Type Mull Key Default Exi
» |MIFProfesor varchar{10) NO PRI
MombreProfe  varchar{45) YES
Apellidos varchar{45) YES
Direccion varchar{255) MO
Numero varchar{5) NO
CodigoPostal  varchar(8) NO
PisoPuerta warchar{10) NO
Fechatlta date YES
Telefono varchar{15) MO
Clave blob NO
Email varchar{70) MNO
Observacones longtext YES
Foto blob YES
Admin tinyint(1) YES
CIF_Centro varchar{10) YES
CodigoEstud... wvarchar{10) YES
CodigoCurso  varchar{10) YES

Taula de Professors

Figura 20: Detall de les taules
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4.5 Detall de I‘aplicacié Web — Backoffice

En primer lloc es descriura cadascun dels apartats del disseny de 'aplicacié web.

a)

b)

d)

e)

f)

g)

Pantalla de “Login” : Valida els usuaris dels centres docents. Ja siguin administradors o
nomeés professors es veura afectat la navegacio del lloc web, recordem que els administradors
tenen accés total a I'aplicacié mentre que els professors no poden modificar ni accedir a les
dades del “Centre”, “Estudis” i “Cursos”.

Menu Principal: Actualment aquesta opcid permet accedir directament a les dades de centre
fent clic a I'opcio “Gestion de Centros* o be accedir a la missatgeria fent clic a “Gestion de
Mensajes”, també es pot sortir de I'aplicacio fent clic a la opcié “Terminar”.

Recordem que aquesta opcié de menu en un futur incorporara altres icones d’accés a
diferents seccions de l'aplicacio, com per exemple I’accés als expedients quan estiguin
implementades.

Gestioé de “Centres”: Cada centre disposa d’'unes dades de centre, aquesta pantalla permet
introduir un codi (CIF del centre), si aquest CIF ja existeix I'aplicacié automaticament ho
tractara com una modificacio, en cas contrari si el CIF és una nova dada que no existeix a la
base de dades I'aplicaci6 ho interpretara com que es vol donar d’alta un nou centre.
Seleccionant un codi existent es pot eliminar fent clic a la icona “paperera”.

Les dades que es poden introduir en aquesta seccié son: CIF, nom, direccio, numero, e-mail,
altres, codi postal, telefon i observacions.

Gestioé de “Estudis”: Cada centre disposa d’'un o diversos estudis que pot impartir, aquesta
pantalla permet gestionar aguestes dades. Igualment que en el cas anterior caldra introduir el
CIF del centre (ja que els estudis pertanyen a un determinat centre) i I'aplicacié ho interpretara
automaticament com a nova dada o una modificacié si el codi no existeix o si existeix
respectivament. Igualment que en el cas anterior seleccionant un codi d’estudi existent es pot
eliminar fent clic a la icona “paperera”.

Les dades que es poden introduir en aquesta seccio son: Codi d’estudis, Descripcid, cursos i
observacions.

Gestio de “Cursos”; Cada centre disposa d’'un o diversos estudis que pot impartir, a més de
cursos diferents per aquests estudis, aquesta pantalla permet gestionar aquestes dades. En
aquest cas caldra introduir el codi de centre i el codi dels estudis per poder crear-ne o
modificar-ne les dades. Igualment que en els casos anteriors els nous codis impliguen una
alta, els codis existents impliquen modificacio i en aquest cas com que el codi ja existeix es
pot eliminar fent clic a la icona “paperera’”.

Les dades que es poden introduir en aquesta seccid son: Codi de curs, Descripcié, durada i
observacions.

Gestio de “Families”: Dades de les families, aquesta pantalla permet gestionar les seglients
dades: Codi de familia (obligatori), NIF (obligatori), Nom de la persona responsable, Adreca,
numero, codi postal, teléfons, e-mail (obligatori per I'aplicacié mobil) i observacions.

El funcionament per introduir dades, és igual que en els casos anteriors, els nous codis
impliquen una alta, els codis existents impliquen modificacio i en aquest cas com que el codi
ja existeix es pot eliminar fent clic a la icona “paperera”.

Gestié de “Alumnes”. Dades dels alumnes, aquests pertanyen a un centre a on estan
matriculats en un determinat curs que pertany a uns determinats estudis, per tant, per introduir
les dades dels alumnes cal especificar previament aquesta informacié (centre, estudis i curs).

Les dades que es demanen dels alumnes seran les seglients: NIF Alumne (obligatori), nom i
cognoms, telefon, e-mail, observacions, fotografia i molt important especificar la familia a la
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qual pertany ja que els missatges aniran dirigits a la familia, obviament també és una dada
obligatoria.

El funcionament per introduir dades, és igual que en els casos anteriors, els nous codis
impliquen una alta, els codis existents impliquen modificacio i en aquest cas com que el codi
ja existeix es pot eliminar fent clic a la icona “paperera”.

Gestio de “Professors” Dades dels professors, aquests igualment que els alumnes
pertanyen a un centre a on estan impartint docéncia, en un determinat curs que pertany a uns
determinats estudis, per tant, per introduir les dades dels professors cal especificar e-mail i
observacions.

Es important també al donar d’alta un usuari professor si es vol que sigui administrador o no ja
gue sera necessari que almenys hi hagi un usuari administrador en el sistema per poder
gestionar les dades dels centres, cursos i estudis. Si l'usuari no és administrador fara “login”
en l'aplicacié amb opcions més restrictives.

El funcionament per introduir dades, és igual que en els casos anteriors, els nous codis
impliquen una alta, els codis existents impliquen modificacio i en aquest cas com que el codi
ja existeix es pot eliminar fent clic a la icona “paperera”.

Gestio de “Missatges”: Aquesta opcid correspon a la part de missatgeria, la qual apareix com
a accés directe al menu principal de I'aplicacio.

Es poden visualitzar els missatges aplicant filtres per visualitzar els missatges rebuts, enviats
o tots, també apareix un filtre de dates, “Desde” i “Hasta” per filtrar per dates especifiques.

A la part inferior apareixen tres icones que ens donen les funcionalitats de I'’enviament de
nous missatges, obrir un determinat missatge per veure’n el detall i finalment eliminar un
missatge seleccionat o be tots seleccionant-los en la primera columna de la taula.

4.6 Detall de I‘aplicacié Mobil — App.

A continuacio es descriura cadascun dels apartats del disseny de l'aplicacié mobil desenvolupada.
Aquesta aplicacio esta destinada a que les families puguin utilitzar-la. Es molt important que la familia
hagi estat donada d’alta a través de I'aplicacié Web a I'apartat de families i que també hi tingui algun
alumne matriculat en algun determinat curs.

a)

b)

Pantalla de “Login” : Valida les families segons el seu correu electronic i contrasenya
establertes. El nom d’usuari sempre sera la adreca de “Email” indicada quan es va crear la
familia a I'aplicacié web i la contrasenya per defecte sera el seu DNI. Aguests dos camps son
obligatoris quan es dona d’alta una familia, si la familia no te adreca de correu electronic pot
escriure’s una qualsevol ja que és el camp que s'utilitza com a nom d’'usuari. No es realitza
cap comprovacioé de si I'adreca existeix o no.

Un cop introduides les dades d’accés de la familia es presentara la interficie dels missatges,

que poden ser “Rebuts”, “Enviats” o “Tots”. Per defecte quan una familia accedeix a I'aplicacio
la pantalla de missatges rebuts és la que li apareixera.

“Pantalla de missatges”: Pantalla principal de missatges rebuts, enviats i tots. Disposa de les
seguents seccions o esdeveniments possibles:

a. Pantalla “Mena esquerra navegacio” : Aquesta pantalla permet canviar entre la

visualitzacio dels missatges rebuts, enviats o tots. Apareix també I'adrega de correu
de la familia validada.
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b. “Botons d’operacié” : Descripcié dels botons de la barra superior:

Eliminar missatge: Permet esborrar un determinat missatge havent-lo
seleccionat préviament. Permet I'eliminacié massiva de missatges.

Escriure nou missatge: Permet la composicid de nous missatges. Caldra
especificar un destinatari o més d’un, segons els possibles que apareixen a la
lista de “possibles destinataris”. Aquests seran els professors que
imparteixen docéncia al curs on esta matriculat un determinat alumne.
Tinguem en compte que no seran molts destinataris.

Es pot indicar si es vol un “assumpte” pe el missatge, tot i que no es fa cap
comprovacié de que aquest camp estigui informat i també el propi “text” del
missatge.

Aleshores es pot enviar el missatge o tornar enrere fent clic al boté de més a
I’esquerra situat a la barra superior “Volver”.

També a la barra superior pero situat a la dreta apareix una instancia de
“logout” per poder tancar la sessio6 del usuari.

Visualitzar el detall del missatge : Des de la pantalla principal de missatges
fent “tap” o “clic”, es pot obrir el missatge desitjat, apareix una pantalla amb el
contingut detallat del missatge amb les seguents dades:

Remitent: Professor que envia el missatge.
Destinatari: Sempre sera la familia que ha fet “login”.
Data i hora: Quan es va enviar el missatge.
Assumpte : Breu descripcié del missatge.

Text: El cos del missatge.

agrODE

Des d’aquesta pantalla es pot tornar enrere amb el bot6 de la barra superior
esquerra o bé respondre al remitent del missatge fent “tap” o “clic” al boté que
apareix a la part dreta.

Cadascuna de les accions com eliminar, enviar un missatge, escollir la llista

de destinataris, etc. Estan informades amb missatges “popup” que confirmen
o denegen la realitzacio de I'accio en questio.

56 /119



LinkEdu, Master d’Aplicacions Multimedia — Albert Gmez Dios

3. Disseny grafic i interficies

Aquest apartat incloura les imatges com els logotips i icones realitzades per a les diferents seccions
tant de la pagina web com per a I'aplicacié mobil.

Icones i logotip per a la interficie Web:

1. Logotip Principal de I'aplicacié:

Figura 21: Logotip LinkEdu

2. lIcona de la pantalla “login”:

()

1

Figura 22: Icona pantalla “login” d’accés a I'aplicacio

3. lcones del “menu principal”.

©® O

Figura 23: Icona d’accés a la gestio de  Figura 24: Icona d’accés a la gestio de Figura 25: Icona “Sortir”
centres missatges

4. Icones de la barra superior.

O

Figura 26: Icona tornar al men principal Figura 27: Icona tancar sessi6

5. Icones pantalla “Gestio de Missatges”.

@ .

i
Figura 28: Icona composar nou Figura 29: Icona visualitzar detall del Figura 30: Icona eliminar missatges
missatge missatge
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6. Icones pantalla “Composicié de missatges” i “Visualitzacié de missatges.

=

Figura 31: Icona tornar a visualitzacio Figura 32: Icona enviar missatge
missatges

Icones i logotip per a I'aplicacié mobil:

1. Logotip Principal de 'aplicacio:

Figura 33: Logotip LinkEdu

2. lIcones secundaries de I'aplicacié (utilitzat per a publicar a Google Play)

Link

L

Figura 34: Icona de mida
reduida

Figura 35: Icona aplicaci6
dispositius mobils

3. Icones barra superior de botons, accions:

= X /s 0]
Figura 36: Menu visualitzacié Figura 37: Icona eliminacio Figura 38: Icona composicié Figura 39: Icona tancar
(Rebuts, Enviats, Tots) missatges missatges sessio d’usuari
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4. Icona eliminacié de missatge (eliminaci6 individual):

Figura 40: Eliminacié missatge
(individual)

5. Icona visualitzacio i composicio dels missatges.

5 o Q

Figura 41: Icona tornar enrere  Figura 42: Icona respondre al remitent  Figura 43: Icona cerca destinatari

5.1 Estils

Els estils aplicats a I'aplicacié web corresponen als seglents, canviant la mida de les fonts en les
diferents seccions.

Text dels contenidors DIV:
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
Titols dels contenidors DIV:
font-family: "Lucida Console", Monaco, monospace;

font-family: "MS Serif", "New York", serif;

font-family: "Lucida Sans Unicode", "Lucida Grande", sans-serif;
Pantalla de login:

font-family: Verdana, Geneva, sans-serif;
Pantalla de login:

font-family: Verdana, Geneva, sans-serif;

Botons menu principal
font-family:Verdana, Geneva, sans-serif;
Taules de cerca

font: normal normal 12px Verdana, Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif;

Veure més detalls al fitxer “estilo.css” del projecte.
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Els estils aplicats a I'aplicacié mobil corresponen al tema per defecte de JQuery Mobile.

jquery.mobile-1.0.1.min.css CSS aquest fitxer inclou el segtent tipus de font per als segients
elements de I'aplicacié :

.ui-body-c, .ui-body-c input, .ui-body-c select, .ui-body-c textarea, .ui-body-c button

{

font-family: Helvetica,Arial,sans-serif;

}

body .ui-body-c{
font-family:"Lucida Grande";
font-size:200%;

Veure més detalls als fitxers .css del projecte.

5.2 Principis d’usabilitat emprats

A continuacié es mostrara la llista dels principis d'usabilitat que s’han tingut en compte per al
desenvolupament de I'aplicacié web i I'aplicacié mobil.

Anticipacié: el lloc web s’anticipa a les necessitats de 'usuari.

Autonomia: els usuaris tenen el control sobre el lloc web.

Colors: Precaucié6 en la utilitzacié dels colors del lloc web (blau, negre, blanc).
Consisténcia: Compliment de les expectatives dels usuaris.

Eficiencia: El lloc web centra la productivitat en I'usuari, no en el propi lloc web simplificant
la consecuci6 de les tasques de la manera més senzilla possible.

Reversibilitat: El lloc web permet desfer o tornar enrere amb els canvis realitzats, en
qualsevol cas, apareix un missatge de confirmacio per a cada accié que comporti canvis
substancials en les dades.

Llei de Fitts: Acompliment del temps d’acompliment dels objectius amb el hardware
d’entrada. (ratoli i teclat)

Reducci6é del temps de laténcia: Minimitza al maxim el temps d’espera de l'usuari
emprant técniques de programacié en el costat de servidor que es realitzen de forma
transparent a I'usuari (AJAX).

Aprenentatge: L’aplicacio requereix un minim procés d’aprenentatge i pot ser utilitzada
des del primer moment.

Protecci6: La proteccioé de les dades de l'usuari és prioritaria fent que les accions que
modifiquen, afegeixen o eliminen dades s’efectuen a la banda de servidor, sempre que es
perdi connexié degut a algun error en la xarxa el servidor de manera asincrona realitzara
els canvis demanats per el client. (AJAX)

Llegibilitat: Els textos, contrast, fons de pantalla i mides de font son suficientment grans
per permetre la correcta visualitzacié dels continguts, I'aplicacié permet en grans pantalles
grans ampliacions dels continguts sense que les dades quedin amagades al fer “ZO0M”.
Menus d’opcions: Els menus i botons amb les diferents opcions estan accessibles als
usuaris en tot moment de forma que poden interactuar amb ells quan ho necessitin.
Tanmateix a les imatges s’han incorporat atributs “ALT” amb les descripcions curtes a
cadascuna de les icones.

Prioritzacio d’objectius: El principal objectiu de I'aplicacié és que l'usuari pugui arribar
als objectius esperats amb el minim esforg.

Tracte: El lloc web no és “hostil”, es a dir, si I'usuari comet un error el sistema simplement
informa de manera adequada de que falta una dada obligatoria sense culpar a I'usuari de
'errada. Tanmateix si aquest és el cas no deixa continuar desant dades a mitges o de
manera incomplerta que pugui portar a error en altres fases o pantalles del programa.
Resultats inesperats: El lloc web te un acurat control d’errors on en cap cas queden
operacions a mitges o enllagos trencats.
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Accions concretes: Els usuaris només poden fer accions concretes de forma que no
existeix ambigtitat a I'nora d’efectuar una determinada accié sense produir resultats
inesperats.

Interficie senzilla de navegacio: L'usuari percep una interficie senzilla de navegaciéo amb
poques accions i objectius concrets que podra realitzar a cadascuna de les pantalles.
“Feedback”: El lloc web informa a I'usuari quan es necessari, sempre que es vagin a fer
modificacions en les dades i quan sigui necessari informar d’algun fet important. L’'usuari
sent aleshores que 'aplicacié domina la situacié donant seguretat en cada accio.

MODELO DE USABILIDAD WEB

o
=]
£  Reactividad Claridad
D
T o
=
=
3
:g Disponibilidad Utilidad
m
Técnico Funcional
Ambito

Figura 44: Model d’usabilitat
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4. Llenguatges de programacié i APIs utilitzades

Respecte a I'eleccié del servidor s’ha optat per “Raspberry Pi 2 versié B”, un sistema de baix consum i
baix cost, ordinador que compleix les expectatives d’'un servidor web amb un espai de 32GB per
'emmagatzemament dels fitxers.

En quant al desenvolupament de les aplicacions, s’ha optat per comencar amb un desenvolupament
des de zero tant de I'aplicacié Web com de I'aplicacié mobil aprofitant les llibreries de JQuery i JQuery
Mobile per la part mobil.

6.1 Descripci6 del sistema operatiu del servidor i aplicacions utilitzades

Raspbian és una distribucio del sistema operatiu GNU/Linux i per tant és un sistema lliure basat en
“Debian Wheezy” (Versio 7.0) desenvolupat per a la placa de la computadora Raspbery Pi i llancat
inicialment en juny de 2012.

Técnicament el sistema operatiu és una versio no oficial de Debian Wheezy per ARMHF (ARMv6) qué
és el processador de les maquines Raspberry Pi. Aquest processador disposa d’un suport optimitzat
per a calculs en coma flotant per maquinari, el que li permet donar més rendiment en segons quins
casos.

La distribucié utilitza LXDE com a escriptori principal tot i que en el nostre sistema no esta habilitat per
aprofitar al maxim I'espai d’emmagatzemament. A més disposa d’eines de desenvolupament com IDLE
per al llenguatge de programacié Python o Scratch, amb diferents exemples de jocs utilitzant els
moduls Pygame.

Es destaca també el menu “Raspi-config” que permet configurar el sistema operatiu sense haver de
modificar els fitxers manualment. Entre les seves funcions, permet expandir la partici6 Root per a qué
ocupi tota la targeta de memoria “Micro SD” que actua com a dispositiu secundari demmagatzematge
(disc dur). També es poden configurar les opcions de teclat, aplicar “overclock” i altres opcions més de
configuracio.

El 17 de desembre de 2012, conjuntament amb la versié 2012-12-16-wheezy-raspbian de Raspbian,
es llanca el mercat d’aplicacions “Pi Store”, on en el moment de sortida ja incloia des d’aplicacions com
LibreOffice (Suite Ofimatica) o Asterisk (Centraleta VOIP) a més d’'alguns jocs.

Per al projecte s’ha instal-lat i configurat el servidor Web Apache 2.0, PHP5 per a I'execucio dels fitxers
gue realitza el servidor segons les peticions dels clients i el sistema que alberga la base de dades del
projecte MySQL.

La seguent imatge mostra la versid del servidor de bases de dades.
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linkedu@linkedu: ~ = B

Figura 45: Versié de MySQL de LinkEdu

La seglent imatge mostra la versié del servidor web apache?2 instal-lada:

linkedu®linkedu: ~ - o

Figura 46: Versioé d’Apache instal-lada

La seguent imatge mostra la versié de PHP utilitzada.
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linkedu@linkedu: ~ - D

Figura 47: Versié de PHP utilitzada

6.2 L’entorn de desenvolupament

Dreamweaver, anomenat oficialment Adobe Dreamweaver, és, actualment, una potent eina de
desenvolupament per a web. Va ser creat originalment per Macromedia com un editor de pagines web
WYSIWYG, tot i que a poc a poc va anar incorporant suport per altres tecnologies web com CSS,
JavaScript i recentment suporta llenguatges de programaci6 de servidor (Server-side scripting) com
ColdFusion, JSP, PHP, etc.

Dreamweaver esta disponible per a plataformes Mac i Windows. Actualment és propietat d'Adobe,
des que l'any 2005 aquesta empresa va comprar Macromedia, i €s venut com a part del paquet de
programari Adobe Creative Suite.

La seguent figura mostra la interficie grafica en una de les pantalles del desenvolupament d’Adobe
Dreamweaver.

Figura 48: Adobe Dreamweaver CS6
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6.3 Llenguatges de programacio i APIs

Com ja s’ha comentat en un anterior apartat per a realitzar el desenvolupament del projecte s’han
utilitzat els llenguatges de programacié més utilitzats avui dia per el desenvolupament Web. Aquests
estandards segueixen les directrius del “World Wide Web Consortium” W3C i son segients:

1.- Pagina Web (BackOffice): Desenvolupament utilitzant PHP5, HTML5, CSS3, JavaScript, AJAX i
JQuery.

2.- Aplicacié mobil : Desenvolupament utilitzant HTML5, CSS3, JavaScript, AJAX i JQuery Mobile.
A continuacié es descriuen cadascuna de les tecnologies utilitzades:

- JQuery: és una biblioteca o framework de Javascript, creada inicialment per John Resig, que
permet simplificar la manera d'interaccionar amb els documents HTML, manipular I'arbre DOM,
gestionar esdeveniments, desenvolupar animacions i afegir interaccié amb la tecnologia AJAX en
pagines web. Es va presentar el gener del 2006 a BarCamp NYC. jQuery ofereix una serie de
funcionalitats basades en Javascript que d'una altra manera requerien molt més codi, és a dir,
amb les funcions d'aquesta biblioteca s'aconsegueixen bons resultats en menys temps i espai.
Les empreses Microsoft i Nokia van anunciar que incloien la biblioteca a les seves plataformes.
Microsoft I'afegeix al seu IDE Visual Studio i l'utilitzara juntament amb el framework ASP.NET
AJAX i ASP.NET MVC, mentre que Nokia els integrara a la seva plataforma Web Run-Time.

- HTML 5: (HyperText Markup Language, versid 5) és la cinquena gran revisio del llenguatge basic
de la World Wide Web, HTML. HTML 5 especifica dues variants de sintaxi per a HTML: un
«classic» HTML (text / html), la variant coneguda com a HTMLS5, i una variant XHTML coneguda
com a sintaxi XHTML5 que haura de ser usada com a XML (XHTML) (application/xhtml+xml).
Aquesta és la primera vegada que HTML i XHTML s'han desenvolupat en paral-lel. El
desenvolupament d'aquest codi és regulat pel Consorci W3C.

- Cascading Style Sheets (CSS, en catala: Fulls d'Estil en Cascada) és un llenguatge de fulls
d'estil utilitzat per descriure la semantica de presentacio (I'aspecte i format) d'un document escrit
en un llenguatge de marques. La seva aplicacié més comuna és dissenyar pagines web escrites
en HTML i XHTML, pero el llenguatge també pot ser aplicat a qualsevol classe de document XML,
incloent-hi SVG i XUL. CSS esta dissenyat principalment per permetre la separacié de contingut
del document (escrit en HTML o un llenguatge de marques similar) de la presentacié del
document, incloent-hi elements com la disposicio, colors, i fonts. Aquesta separacié pot millorar
l'accessibilitat al contingut, proporcionar més flexibilitat i control en I'especificaci6 de
caracteristiques de presentacié, permetre que multiples pagines comparteixin un format comu, i
redueix complexitat i repeticié en el contingut estructural (com per exemple al permetre disseny
web sense taules). CSS també pot deixar la mateixa pagina de marques ser presentada en estils
diferents mitjangant métodes de render diferents, com a la pantalla, en impressio, per veu (quan
es llegida en veu alta per un navegador amb lector o pantalla lectora) i amb mecanismes tactils
amb sistemes Braille. Mentre que I'autor d'un document tipicament associa els documents amb un
full d'estil CSS, els lectors poden utilitzar un full d'estil diferent, potser un al seu propi ordinador,
per invalidar aquell que l'autor ha especificat. CSS especifica un esquema de prioritat per
determinar quines regles d'estil s'apliquen si més d'una regla esta associada amb un element en
particular. En aquests fulls anomenats en cascada, es calculen prioritats o pesos i s'assignen a
regles, de manera que els resultats siguin previsibles. Les especificacions CSS sén mantingudes
pel World Wide Web Consortium (W3C). El tipus de mitja d'Internet (Tipus MIME) text/css és
registrat per a I't's amb CSS per RFC 2318 (Mar¢ de 1998).

- PHPS5: és un llenguatge de programacio interpretat que s'utilitza per a generar pagines web de
forma dinamica. S'executa al cant6 del servidor, per aquest motiu al navegador web ja I'hi arriba la
pagina en format HTML, no podent visualitzar-ne el codi php. Tot i que és menys popular, també
pot utilitzar-se per generar interficies de comandes i aplicacions executables amb interficie
grafica. Disposa de versions tant per a Windows com per a GNU/Linux, aixi com d'altres. PHP es
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distribueix sota la llicéncia PHP, que la Free Software Foundation qualifica com a programari lliure.
Les sigles son un acronim recursiu de PHP: Hipertext Preprocessor, tot i que originalment eren
les sigles de Personal Home Page Tools.

JavaScript és un llenguatge script basat en el concepte de prototipus (heréncia per delegacio),
implementat originariament per Netscape Communications Corporation, i que va derivar en
l'estandard ECMAScript. Es conegut sobretot pel seu Us en pagines web, perd també s'utilitza en
altres aplicacions. Malgrat el seu nom, JavaScript no deriva del llenguatge de programacio Java,
pero tots dos comparteixen una sintaxi similar inspirada en el llenguatge C. Semanticament,
JavaScript és més proxim als llenguatges Self i ActionScript (basat també en I'ECMAScript). El
nom "JavaScript" és una marca registrada per Oracle Corporation.

AJAX son les sigles de Asynchronous Javascript And Xml, (JavaScript asincron i XML), un
conjunt de tecnologies que permeten actualitzar continguts web sense haver de tornar a carregar
la pagina. Aix0 obre la porta a pagines web interactives. Ajax €s asincron en tant que les dades
addicionals son demanades i carregades en un segon pla, sense interferir en la presentacié i el
comportament de la pagina. Habitualment les funcions d'Ajax es criden des del llenguatge
JavaScript. Les dades son adquirides usant I'objecte XMLHttpRequest, que esta disponible als
llenguatges de script que corren en navegadors moderns, o també usant Remote Scripting en
navegador que no suportin XMLHttpRequest. En qualsevol cas, no és necessari que el contingut
asincron sigui formatat en XML. Ajax és multi plataforma i es pot usar en diversos sistemes
operatius, arquitectures de computador i navegadors web, ja que es basa en estandards oberts
com JavaScript i DOM. Hi ha implementacions open source de frameworks i llibreries. Una
possible técnica per programar en AJAX és mitjancant un motor AJAX (escrit en JavaScript).
Aquest motor és l'encarregat de mostrar la interficie grafica i comunicar-se amb el servidor.
Mitjancant AJAX, 'usuari no es connecta directament amb el servidor, sind que primer ho fa amb
el motor d'’AJAX i aquest és el que fa la sol-licitud al servidor. Un cop aix0, el servidor retorna la
sol-licitud que passa a través del motor i renderitza el resultat, de manera que mai es veura la
pagina completament blanca com passa amb els models classics d'aplicacions web. Exemples
d'aplicacions que usen AJAX son Google Maps, Gmail, fotocodex, Orkut, Flickr, A9.com, ZK
Demo, eyeOS i OpenkKM.

JQuery Mobile: Es un Framework optimitzat per a dispositius tactils, també conegut com
“Framework Mobil”, que actualment esta essent desenvolupat per I'’equip de projectes de JQuery.
El desenvolupament es centra en la creacié d’un entorn de treball compatible amb la gran varietat
de “Smartphones” i “Tablets”, necessari en I'actual i creixent mercat d’aquests tipus de dispositius.
Aquest entorn de treball és compatible amb altres entorns de desenvolupament i “Frameworks”
com PhoneGap i Worklight entre d’altres. Tots els projectes que utilitzen JQuery Mobile empren
aproximadament el mateix codi. Es important enllacar les llibreries de JavaScript de JQuery i
JQuery Mobile, aixi com les seves fulles d'estii CSS (Aquest fitxers poden descarregar-se i
utilitzar-se localment perd es recomana enllacar-los des del CDN de jQuery). El cos dels
documents contenen “DIVS” amb atributs del tipus “DATA-ROLE”. Aquest atribut segons JQuery
Mobile defineix I'aspecte i funcionalitat del DIV. Per exemple el “div’ amb “data-role = page”, per
exemple representa un contingut de pantalla completa en un projecte web. Una “page” pot tenir
diferents “divs” definits amb data-role “header”, “content” i “footer”. Un document HTML pot
contenir més d’'un element “page” i per tant més d’'un element a pantalla complerta. D’aquesta
manera nomes és necessari carregar un unic document que contingui les mdltiples pagines de
I'aplicacié. Una “page” pot enllagar en una altre el mateix document referenciant el seu atribut “id”
(exemple: href="div_id”). Utilitzant aquesta solucié hem de tenir en compte que es carregara per
defecte el primer “page” que es trobi al document, sent aquest el nostre punt de partida.
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= 7

Capitol 4: Implementacio

1. Fitxers del projecte

A continuaci6 es presentara cadascun dels fitxers del projecte, i la visualitzacié amb el navegador
(Aplicaciod) de la part web i part mobil respectivament.

1.1 Fitxers i pantalles de I’aplicacié web

. Css Carpeta de archivos

. img Carpeta de archivos
. imgalu Carpeta de archivos

s Carpeta de archivos

act_alumnos.php PHP Script 5KB
=} act_centros.php PHP Script KB
" act_cursos.php PHP Script 3KB
"% act_estado_msg.php PHP Script 1KB
"} act_estudios.php PHP Script 3KB
"% act_familias.php PHP Script 4KB
"1 act_mensajes.php PHP Script 3KB
"% act_profesores.php PHP Script 5KB
"% alumnaos.php PHP Script 29KB
"} centras.php PHP Script 12 KR
"} cursos.php PHP Script 18 KR
" estudios.php PHP Script 16 KE
"% familias.php PHP Script 15 KB
"} index.php PHP Script 3KB
"% legin.php PHP Script 3KB
"} mensajes.php PHP Script M4 KB
" menu.php PHP Script 4KE
"% profesores.php 12/06/2015 14:13 PHP Script 27 KB

Figura 49: Fitxers de Linkedu — Web

Per a cadascun dels fitxers es mostrara la visualitzacié per el navegador quan correspongui.
e Carpeta CSS: Aquesta carpeta incorpora el fitxer d’estil del projecte Web. “estilo.css”.

e Carpeta img: Aquesta carpeta incorpora els fitxers d'imatges i les icones que s'utilitzen a la
web.

e Carpeta imgAlu: Aguesta carpeta guarda les fotografies dels alumnes que estan matriculats
als cursos.

e Carpeta js: incorpora els fitxers JavaScript del projecte web. Aquests fitxers son “alu_utils.js”,

A7) [ 3

“cen_utils.js”, “cur_utils.js”, “est_utils.js”, “fam_ultils.js”, ‘msg_utils.js” i “prof_ultils.js”.

o Fitxer Act_alumnos.php: Fitxer que realitza les consultes a la base de dades per actualitzar
les dades dels alumnes, incorpora codi PHP que s’executa a la banda del servidor.

o Fitxer Act_centros.php: Fitxer que realitza les consultes a la base de dades per actualitzar
les dades dels centres, incorpora codi PHP que s’executa a la banda del servidor.
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o Fitxer Act_estado_msg.php: Fitxer que realitza les consultes a la base de dades per
actualitzar I'estat del missatge quan es tracta d’'un missatge rebut per el professor i que encara
no ha estat llegit, inicialment apareix en negretai al ser llegit s’actualitza un camp de la base de
dades que indica que el missatge ja s’ha visualitzat. Incorpora codi PHP que s’executa a la
banda del servidor.

e Fitxer Act_estudios.php: Fitxer que realitza les consultes a la base de dades per actualitzar
les dades dels estudis, incorpora codi PHP que s’executa a la banda del servidor.

o Fitxer Act_familias.php: Fitxer que realitza les consultes a la base de dades per actualitzar
les dades dels alumnes, incorpora codi PHP que s’executa a la banda del servidor.

o Fitxer Act_mensajes.php: Fitxer que realitza les consultes a la base de dades per actualitzar
les dades dels alumnes, incorpora codi PHP que s’executa a la banda del servidor.

e Fitxer Act_profesores.php: Fitxer que realitza les consultes a la base de dades per
actualitzar les dades dels alumnes, incorpora codi PHP que s’executa a la banda del servidor.

o Fitxer alumnos.php: Fitxer que carrega les dades dels alumnes, mostra el formulari de dades
on es pot manipular la informacié dels alumnes, a través de crides AJAX es modifica el
contingut en la base de dades.

€ www.linkedu.tk/alumnos.php

B Google T INSTITUT NICOLAU C... € Universitat Obertade ... | | FreeDNS [BJ sBID - Banc Integrat de... | | SAGA O Atri [E) Google @ iClou

Institut Nicolau Copérnic Alber‘tﬁ |
B3896846Q 45483200X O

Cadigo Centro |B539'5“34GO Q Codigo Estudios I Q
Codigo Curso I Q
MIF Alumnao Q i Familiadelalumnol q
Mombre Apellidos
Telefono Foto
e-mail
Observaciones
Examinar.
Guardar datos Restablecer

Figura 50: Pantalla Alumnos — alumnos.php
o Fitxer centros.php: Fitxer que carrega les dades dels centres, mostra el formulari de dades on

es pot manipular la informacié dels centres i a través de crides AJAX es modifica el contingut
en la base de dades.
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€ | @ wwwlinkedutk/centros.php

Google ™1 INSTITUT NICOLAU C... #] Universitat Oberta de... | | FreeDNS [ sBID - Banc Integrat de... { | SAGA B Atri [E) Google @ iClc

b L\nKeduAdmm.ﬁ |
admin U

CIF [ Qi Cédigo Postal
Nombre Teléfono
Direccidn

Mumero

Observaciones

e-mail

Otros

Guardar datos Restablecer

Figura 51: Pantalla centros — centros.php

e Fitxer cursos.php: Fitxer que carrega les dades dels cursos, mostra el formulari de dades on
es pot manipular la informacio dels cursos i a través de crides AJAX es modifica el contingut en
la base de dades.

€ | @ vwwlinkedu.tk/cursos.php
Google ™1 INSTITUT NICOLAU C... #] Universitat Oberta de... [ | FreeDNS [Ef sBID - Banc Integrat de... [ SAGA B Atri Google @ iClo
= Linkedu Admin l
Link = gy IO
Codigo Centro | Q Codigo Estudios | Q
Codigo Curso Q ﬁ
Descripcion
Meses duracidn
Observaciones
Guardar datos Restablecer
Figura 52: Pantalla cursos — cursos.php
L]

Fitxer estudios.php: Fitxer que carrega les dades dels estudis, mostra el formulari de dades

on es pot manipular la informacio dels estudis, a través de crides AJAX es modifica el contingut
en la base de dades.
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€ @ ww wlinkedutk/estudios.php

Google TN INSTITUT MICOLAU C... ] Universitat Oberta de .. || FreeDNS [Ell sBID - Banc Integrat de... | | SAGA 0 Atri [} Google @ iC

> Linkedu Admin. ﬁ l
admin O
Centros Alumnos
CIF Centro I O\

Codigo Estudios Q ﬁ

Descripcidn
Cursos

Observaciones

Guardar datos Restablecer

Figura 53: Pantalla estudios — estudios.php

o Fitxer familias.php: Fitxer que carrega les dades de les families, mostra el formulari de dades
on es pot manipular la informacié de les families, a través de crides AJAX es modifica el
contingut en la base de dades.

& @ www. linkedu.th/familias.php

Google M INSTITUT NICOLAU C... % Universitat Oberta de... | | FreeDMS [E§ sBID - Banc Integrat de... || SAGA El Atri [E) Google @ iC

Linkedu Admin. ﬁ l
admin U

Caodigo familia
MIF(Responsable) Padre / Madre / Tutor legal

Mombre (responsable)

Direccidn

MNumero Pisol/puerta
Cdadigo Postal Fecha de alta
Teléfono 1 Teléfono 2
e-mail

Observaciones

Guardar datos Restablecer

Figura 54: Pantalla Families — familias.php

o Fitxer index.php: Fitxer amb el formulari d’accés a la web, crida al fitxer “login.php” que
validara les dades d’usuari per donar o denegar I'accés a I'aplicacio.
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€ ) @ wwwlinkedu.thfindexphp

Google ™1 INSTITUT MICOLAU C... €] Universitat Obertade... [ | FreeDNS [Eg sBID - BancIntegrat de... | | SAGA B0 Atri [E]| Google @ iC

(LEdy -

Acceso Usuarios
Usuario
Clave

Acceder Borrar datos

Figura 55: Pantalla inicial — index.php

Fitxer login.php: Fitxer que valida les dades d'usuari introduides a “index.php”.

Fitxer mensajes.php: Fitxer que carrega les dades dels missatges, es accessible directament
des del menu principal i mostra una taula amb els missatges rebuts, enviats o tots per a un
professor validat determinat. Es poden també visualitzar, composar i eliminar missatges. Les
dades es desen a través de crides AJAX on es madifica el contingut de la base de dades.

6 & www.linkedu.tk/mensajes.php

Google M1 INSTITUT NICOLAU C... ®1 Universitat Oberta de.. [ FreeDNS [BJ sBID - Banc Integrat de... [ | SAGA Em Atri [£ Google @ iC

b Institut Nicolau Copérnic Albeﬂﬁ |
B5896846Q 45483200% Q

NIF Profesor 45483200X Q

Mostrar Todos v Desde Hasta
| Publicado Remitente Destinatario Asunto Texto
O 14-06-2015 00:22:49  albert.gomez@coparn...  family@linkedu.tk Hola de nou Podeu veure el cal
(] 14-06-2015 00:22:22  family@linkedu.tk albert.gomez@copearn...  Sortides Hola, voldria sabe
[  14-06-201500:21:50  family@linkedu.tk albert oper...  RE: Nou calendari  Moltes gracies.
I:‘ 14-06-2015 00:21:27 albert.gomez@copern... family@linkedu.tk Mou calendari Hola, Ja teniu disp|

+| R0

Figura 56: Pantalla missatges — mensajes.php
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e Fitxer menu.php: Fitxer que s’accedeix inicialment un cop fet “login” i concedit I'accés,
incorpora les opcions principals del programa “Gestié de centres” i “Gestié de missatges”.

'LmkEdu x

& | @ vowwlinkedu.tk/menu php

Google T INSTITUT NICOLAU C... & Universitat Oberta de .., :: FreeDMS sBID - Banc Integrat de... :: SAGA O Atri Google ® ic
b Institut Nicolau Copérnic Albert
B58968460Q 45483200X

Menu Principal

(11
E l
Gestién centros Cestion mensajes Terminar

Figura 57: Pantalla menu — menu.php

o Fitxer profesores.php: Fitxer que carrega les dades dels professors, mostra el formulari de

dades on es pot manipular la informacié dels professors, a través de crides AJAX es modifica el
contingut en la base de dades.

€ | @ www.linkedu.tk/profesores.php

Google T INSTITUT NICOLAU C... #] Universitat Oberta de ... | | FreeDNS [Ef sBID - Banc Integrat de... [ | SAGA B Atri [B) Google @ iC

> Institut Nicolau Copérnic A\Der‘lﬁ |
B5896846Q 45483200X U

Familias Alumnos Profesores

Cddigo Centro B5896846Q 0. Codigo Estudios 0.
Caédigo Curso Q

MIF Profesar Q, ﬁ Usuario Administradaor

Mombre profesor

Apellidos

Direccion

Mimera Piso/Puerta

Cddigo Postal Fecha alta

Teléfono E-mail

Observaciones

Guardar datos Restablecer

Figura 58: Pantalla Profesores — profesores.php
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1.2 Fitxers i pantalles de I’aplicacié6 mobil

A continuacié es mostren els fitxers del desenvolupament de I'aplicacié mobil.

| jquery-mehile 23/05/201513:53 Carpeta de archivos
| configaml 14/06/2015 0:33 Archivo XML 9 KB
B icon.png 24/05/2015 13:23 Imagen PNG 2 KB
|&| index.html 12/06/2015 1:21 Firefox HTML Doc... 21 KB
B splash.png 24/05/2015 %41 Imagen PMNG 8 KB

Figura 59: Fitxers jQuery Mobile — Desenvolupament de I'aplicacié mobil
A continuaci6é s’enumeren cadascun dels fitxers i carpetes d’aquesta part del projecte.

e Fitxer splash.png: Fitxer de la pantalla de presentacié amb la icona de LinkEdu. Necessari si es
vol mostrar una pantalla inicial arrencar I'aplicacio.

e Fitxer index.html: Fitxer inicial amb el “login” dels usuaris (families), cal que estigui a l'arrel del
projecte mobil si volem compilar amb PhoneGap. Tota la resta de fitxers estan a la carpeta
“jquery-mobile”.

Inicio de sesion:

Acceder

Figura 60: Fitxers jQuery Mobile — index.html — login de I'aplicacio
Aquest Unic fitxer conté tot el desenvolupament del projecte web-mobil, en cas de incorporar més
fitxers Phonegap no és capag¢ de compilar-ho correctament.

Les demés pantalles de I'aplicacié mobil es mostren a continuacio:
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Error

Usuario o contrasefia no valida

Aceptar

Figura 61: Fitxers jQuery Mobile — index.html — login incorrecte

= Recibidos e
W[ | recna | Do [asmo
U m ;:22;;15 Albe... Hola ...

] m 14-08-2015 00:21:27  Albert... MNouc...

© Albert Gomez - LinkEdu

Figura 62: Fitxers jQuery Mobile — index.html — Missatges rebuts
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= Enviados r

I T e

1 m 14-06-2015 00:22:33  Albert...  Sortides

| m 14-06-2015 00:21:59  Albert... RE:N_.

© Albert Gomez - LinkEdu

Figura 63: Fitxers jQuery Mobile — index.html — Missatges enviats

= Todos ra

([ T ree [ o 1o i

14-06-2015 .
| m 00234 Abe.. Link.. Hola...

14-06-2015
| m - LinkE... Albert._. Sortides

14-08-2015
LinkE... Albert... RE: N...
00:21:59

14-06-2015
| m 002137 Albert... LinkE... MNouc..

© Albert Gomez - LinkEdu

Figura 64: Fitxers jQuery Mobile — index.html — Missatges rebuts i missatges enviats
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family@linkedu.tk

Ver

Todos
Recibidos

Enviados

Figura 65: Fitxers jQuery Mobile — index.html — Menu Esquerra

Volver Componer

Introduczca valores separados por comas. El
mensaje solo se enviara a los destinatarios
validos introducidos.

albert gomez@copernic_cat Q

RE: RE: Nou calendari

Enviar mensaje

Figura 66: Fitxers jQuery Mobile — index.html — Composicié de nous missatges
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Volver Detalle

De : LinkEdu Family user

A Albert Gomez Dios
Fecha: 14-06-2015 00:21:59
Asunto : RE: Nou calendari

Moltes gracies.

Figura 67: Fitxers jQuery Mobile — index.html — Detall/visualitzacié missatge

Volver Destinatarios

Q

L

Lluis Goémez Navarro
lluis_gomez_n@gmail com

A

Albert Gomez Dios
albert gomez@copernic.cat

Figura 68: Fitxers jQuery Mobile — index.html - Llista de destinataris
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Confirmar

Esta accion eliminara los mensajes
seleccionados. ¢ Desea realmente
continuar?

Cancelar Eliminar

Figura 69: Fitxers jQuery Mobile — index.html — Eliminaci6 de missatges

e Fitxer icon.png: lcona del programa que apareixera un cop s'instal-li I'aplicacid.

Edu

Figura 70: icona de 'aplicacio

o Carpeta “jquery-mobile”: Incorpora la resta de fitxers i carpetes del projecte.

| €55 10/06,/2015 12:44 Carpeta de archivos
| images 10/06/2015 12:44 Carpeta de archivos
s 14,/06,/2015 0:26 Carpeta de archivos
| res 23/05/2015 15:45 Carpeta de archivos

Figura 71: contingut de la carpeta “jquery-mobile”

e Carpeta “css”: Aquesta carpeta incorpora els fitxers d’estil de I'aplicacid, d’'una banda els fitxers de
jquery Mobile i d’altra els propis definits per el programador.

“jquery.mobile.icons.min.css”, “linkedu.css”, i “linkedu.min.css”

o Carpeta “images”: Aquesta carpeta les icones i logotips del projecte, algunes imatges propies de
jQuery Mobile, per exemple menter es valida un usuari es mostra la icona segiient
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Incorpora també

programa.

it
action-black.png
4
arrow-d-I-black.png
-
arrow-I-black,png
oY
arrow-u-I-blackpng
+
asc.gif
bars-black.png

calendar-black.png

carat-d-white.png
~

carat-u-blackpng
clock-white.png
x

delete-blackpng

edit-white-opaco.png

a carpeta “icons-png”

action-white.png

arrow-d-l-white.png

arrow-|-white.png

arrow-u-l-whitepng
L))
audio-black.png

bars-white.png

calendar-white.png

<

carat-I-black.png

carat-u-white.png
a
cloud-black.png

delete-white.png
Lo
eye-blackpng

Figura 73: algunes icones de jQuery Mobile
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Figura 72: Icona “esperant canvis”

amb icones propies de jQuery Mobile que s'utilitzen al

A
alert-black.png

™

arrow-d-r-black.png

-

arrow-r-black.png

A

arrow-u-r-black.png

audio-white.png

bars-white-opaco.png
[c]

camera-black.png

carat-l-white.png
L4
check-black.png

cloud-white.png
*

des.GIF

eye-white.png

alert-white.png

arrow-d-r-white.png

arrow-r-white.png

arrow-u-r-white.png

9
back-black.png

bullets-black.png

camera-white.png

>

carat-r-black.png

check-whitepng

comment-black.png

2

edit-black,png

()

forbidden-black.png

¥

arrow-d-black.png
arrow-d-white.png
+
arrow-u-black.png
arrow-u-white.png
back-whitepng
bullets-white.png
v
carat-d-black,png
carat-r-white.png
[c]
clock-black.png
comment-white.png

edit-white.png

forbidden-white.png

e Carpeta “js”: Carpeta que incorpora el fitxer de JavaScript “utils_linkedumobile.js” amb el codi

JavaScript, i jQuery Mobile de 'aplicacio.

e Carpeta Res: incorpora altres carpetes com “res”, “screen”, “android” per a que Phonegap pugui
disposar les imatges en I'apartat corresponent de I'aplicacié al instal-lar-la com per exemple laicona

del programa.

1.3 Compilacié i empaquetat amb Phonegap / Phonegap Build

L’aplicacio resultant de HTML5, CSS3, JavaScript, AJAX i JQuery Mobile s’ha empaquetat amb I'eina
Phonegap, concretament I'eina de compilacié al navol “Phonegap Build”.

Plugins  Docs Blog FAQ  Support

Your apps

D LinkEdu

pii rivate
i0s W " He =

i Update code g Rebuild all

Figura 74: Aplicaci6é a Phonegap Build

791/119



LinkEdu, Master d’Aplicacions Multimédia — Albert Gémez Dios

Per realitzar el desplegament a Phonegap Build no és necessari disposar d’'una “key” de signatura de
I'aplicacio, el procés de compilacio ens generara un fitxer en mode “debug”.

Es necessaria una clau per poder incorporar I'aplicacié al mercat d’aplicacions mobils “Google Play’, ja
que no es permeten aplicacions que no siguin en mode “release”, al cas de LinkEdu, s’ha generat la
clau i s’ha incorporat al procés de compilacié del projecte com es pot apreciar a continuacio.

@  LinkEdu Mobile | ﬂ Q Rebuild | | aA-Log

Unlock key "LinkEdu Mobile®

certificate password

keystore password

This key will be unlocked for one hour

Figura 75: Incorporacié de la contrasenya del certificat generat (key)

Fixem-nos també com Phonegap-Build genera 'aplicacié per a diferents dispositius menys iOS, ja que
€s necessari compilar-ho i generar una clau de desenvolupador des d’un sistema operatiu MAC OSX.
Per aix0 apareix el missatge d’error que es pot apreciar en la segient imatge:

ioS Nokeyselected v

Rebuild | | ahLog i  LinkEdu Mobile ﬂ Q Rebuild | | aA-Log

[ | No publisherIDs... v

Figura 76: Compilacio disponible per a Windows Phone (No Publisher ID) i Android (Incorporada la “Key”)

Per a generar la “key” correctament cal seguir els seglients passos:
1.- Obrir un terminal o el cmd.exe en mode administrador.

2.- Situar-se al directori “C:\Program Files (x86)\Java\jre1.8.0_45\bin”
3.- Executar la segient ordre:

keytool -genkey -v -keystore C:\Users\Albert\Desktop\firmalinkedu.keystore -alias agomez -keyalg RSA
-keysize 2048 -validity 10000
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Posteriorment es comentara amb més detall la publicacié de I'aplicacié en el mercat de “Google Play”.

Recordem que és necessari que el fitxer .APK a incorporar al mercat ja inclogui la signatura.

A continuaci6 es mostraran algunes captures de pantalla necessaries per incorporar I'aplicacio al

mercat, ja que Google les fa obligatories.

Captura per a telefons:

© et G Lk

=

Afegeix una captura
de pantalla

Deixa anar la imatge
aqui

Figura 77: Captures - Teléfons

tauleta de 7 polzades

Tauleta de 10 polzades

-+

Afegeix una captura
de pantalla

Deixa anar la imatge
aqui

+

Afegenc una captura
de pantalla

Deixa anar la imatge
aqui

Figura 78: Captures - Tauletes
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" Google play
| i Totes los apicacions

P8 Seneis de jocs

B womes
© Contguacs

A Awsos

Aunca

Developer Console
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lcona d'alta resolucic * Imatge destacada *
Predeterminat: catala - ca Predeterminat: catala - ca
512 x 512 1024 w x 500 h

Fitxer PNG de 32 bits (amb alfa) JPG o PNG de 24 bits (no alfa)

Link

Video promocional
Predeterminat: catala — ca
Video de YouTube
Introdueix un URL

Figura 79: Captures — Imatge destacada i icona d’alta resolucié.

TOTES LES APLICACIONS

Filra v

NOM DE LAPLICACKS

B umkou 102

y Google play | Developer Console

i1 Totes les aplcacions
PR Senwis de s
B womes

Q Contguracs

FREU INSTALLACKONS ACTUALSITOTALS  PUNTUACIS MITJANAITOTAL  BLOQUEJDS | AHR

Gratula 0t — —

Figura 80: Publicacié de LinkEdu a Google Play Developer

i Sesta camegant

LinkEdu

a———

PUBLICADA
FITXA DE PLAY STORE
DETALLS DEL PRODUCTE

catold - | Gostiona los waduccions v

Tkt LikEdy

catalh - ca i eiia

":‘)“:"": brow’ ‘Conecta amiias y educaciin

Descripeis completa T

catsli - ca ¥ docont
s apie

RECURSOS GRAFICS

Sino has sieg els grifics localkzats per 3 cada idioma, ¥utitzaran els griics per al teu idoma predeterminat

Captures de pantalla
¢

Albent Gémez  alber ge

LTI ACTUALITZACIH)

W0R2015

Albert Gémez  sibect

zd@gmsicom Tancalasessis ()

Pagina 1de 1

ESTAT

Publicada

Pigena 1 de 1

Figura 81: Detall de LinkEdu a Google Play Developer
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FITXA DE PLAY STORE

Categoria * Educacié v

Classificacié del contingut * Tots els piiblics v

Identificador del certificat IARC:
397 dTa-cfof-4744-2273-aacadb27f 12
Enviat- 3 juny 11:01

m:E

Nova classificacié del contingut * Q CLASSIFICACIO APLICADA

DETALLS DE CONTACTE

Lloc web http:fwww.linkedu tk

Correu electronic * albert.gomezd@gmail.com
Proporciona una adreca electronica on es pugui contactar amb tu. Aquesta adreca es mostrara pliblicament amb la teva
aplicacid

Teléfon

POLITICA DE PRIVADESA *
Sivols proporcionar un URL de politica de privadesa per a aquesta alicacid, intradueix-la a continuacié

Politica de privadesa

No vull enviar un URL de la politica de privadesa per ara. [\l

Figura 82: Detall de LinkEdu a Google Play Developer
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2. Requisits d'instal-lacié

El servidor web es pot instal-lar en local utilitzant per exemple programari que integra el servidor web,
Php i MySqal com per exemple “WampServer” o similars. En cas contrari sempre es pot instal-lar cada
component per separat.

Com a aplicacioé web no es requereix cap paquet d’instal-lacio previ, Gnicament allotjar els fitxers amb
el codi font en un servidor web existent, recordem que una part de I'aplicacié esta programada des de
la banda del servidor, per tant és obligatori disposar de servidor Web amb PHP i Bases de dades
correctament operatives.

Com aclient, es a dir, per a obrir I'aplicaci6 al ser una aplicacié web no es requereix de cap instal-lacié
especifica de programari ja que només cal un navegador web, per exemple: “Firefox”, “Chrome”,
“Internet Explorer”, “Opera”, “Safari” o qualsevol altre disponible que ja estan incorporats en la majoria
de sistemes operatius del mercat.

En quant a I'aplicacié mobil es requereix d’un teléfon mobil o tauleta amb sistema operatiu Android ja
que l'aplicaci6 mobil s’ha empaquetat utilitzant “PhoneGap”, aixd ha generat un fitxer capag
d’instal-lar-se en dispositius Android i Windows Phone.

En el cas de dispositius Android es requerira que aquests disposin de connexié a Internet ja que
I'aplicacié podra descarregar-se des del mercat d’aplicacions de Google.

Navegadors web:

e@o

Figura 83: Principals navegadors web

Plataformes mobils valides:

am Windows 8

Phone

danNn>=0ID

Figura 84: Icona Windows Figura 85: Icona Android

Phone 8

Figura 86: Plataformes mobils
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3. Instruccions d'instal-laci6

A continuaci6 es comenten els requisits previs i formes diferents d’instal-lacié del projecte LinkEdu des
del punt de vista dels centres docents i de les families respectivament.

3.1 Instal-laci6é del servidor web.

Per a realitzar la instal-lacié en centres educatius existeixen dues opcions basiques per a la part Web.
Instal-lacio de la Web de LinkEdu:

1.- Opci6 1: La primera opcio per als centres és utilitzar un servidor propi per a LinkEdu adquirint
una maquina Raspberry pi i els accessoris necessaris per poder copiar els fitxers, la targeta
“MicroSD” pot estar buida sense dades, aleshores es podra restaurar una imatge ja existent en la
nova targeta per a la creacié de la maquina. Aquesta imatge es proporcionara als centres que la
demanin de forma gratuita per a que es puguin fer la clonaci6 de la targeta. La imatge
proporcionada incorporara el servidor preparat amb sistema operatiu, servidor web, base de dades
i els fitxers tant de la pagina web com de I'aplicacié mobil.

2.- Opciod 2: La segona opcio implica aprofitar els servidors webs que ja incorporin els centres per
tal de allotjar el contingut web conjuntament amb les dades que ja hi hagi. Requereix un tecnic
especialitzat per tal de realitzar la tasca ja que caldra modificar el servidor del centre. No obstant, es
pot subministrar Gnicament el codi font de I'aplicacié en format comprimit preparat per copiar-lo al
directori arrel del servidor Web.

Com a producte web allotjat en un servidor no es requereix cap fitxer d’instal-lacié concreta, encara
gue per als centres educatius sempre que ho necessitin podran disposar del suport necessari. Si es
requereix l'assisténcia en el domicili del centre es procedira a realitzar una valoracié de les
despeses d’'assisténcia presentant un pressupost personalitzat per a cada instal-laci6.

3.2 Instal-lacié de I’aplicacié mobil.

Instal-lacié en teléfons mobils:

1.- Opci6é principal — Per dispositius Android : Com que aquesta part del projecte s’ha
desenvolupat amb la intencié de que els usuaris de dispositius mobils la puguin utilitzar, s’ha
incorporat al “mercat” d’aplicacions de Google. (Google Play Developer) per a que estigui disponible
per als usuaris. A continuacié es mostra una imatge amb I'aplicacié actual (versio 1.0.2) esta
disponible al Google Play.

Per tal de validar-se a I'aplicacié un cop instal-lada es requerira que el centre docent hagi donat
d’alta I'usuari (familia) en la base de dades de LinkEdu. Per tant aquesta part del producte requereix
contactar amb el centre docent on una familia te matriculat al seu fill. El centre opcionalment pot
proporcionar ja les dades d'accés a les families un cop un alumne es matricula per primera vegada
o cada inici de curs si ho creu convenient.

2.- Opci6 alternativa — Per dispositius Android i Windows Phone : Aquesta opcid no estara
contemplada oficialment i només en el cas de que es vulgui provar I'aplicacié sense necessitat
d’accedir al “market” de Google es podra escanejar el seglient codi QR per descarregar I'aplicacio:

Aquest codi esta disponible a la plataforma Phonegap per poder ser descarregat i provar I'aplicacio.
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2 Adobe PhoneGap Build x

€ | @ nttps://build.phonegap.com/apps € || A android

[ Google 1 INSTITUT NICOLAU C... € Universitat Oberta de... | FreeDNS [ sBID - Banc Integrat de... {_| SAGA Bl Atri

Google @ iCloud [E3 Facebook B MockFlow WireframeP... § Disefio de aplicaciones... & jQuery Mobile Tabs us... % Google Play Dev

[ LinkEdu

Feedback

i0s L] ]

g Updatecode | | g Rebuildall

Figura 87: Web Phonegap Build

El codi QR de descarrega és el segiient:

Figura 88: Codi QR per la instal-lacié alternativa — Android i Windows Phone
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Capitol 5: Demostracio

1. Instruccions d'Us

A continuacié es mostrara com sha dutilitzar I'aplicacié web i I'aplicaci6 mobil respectivament
comentant els tipus d’usuaris definits i les accions definides per a cada apartat de cada programa.

1.1 Aplicacié Web.
En primer lloc existeix un usuari administrador per defecte de I'aplicacié el qual ha d'estar operatiu la
primera vegada que s'accedeix a l'aplicacio, aquest usuari no es pot eliminar a través de I'aplicacio.
(només si s'accedeix directament a la base de dades i s'esborra el registre). L'usuari és «admin» i la
contrasenya «linkedu», cal que l'administrador canvii la contrasenya o be I'elimini de la base de dades
un cop hagi definit un altre usuari administrador. Només un usuari administrador pot modificar dades
d'altres usuaris.
Les opcions presentades als usuaris administradors son majors que les dels usuaris no administradors,
ja que aquests poden gestionar els centres, els estudis i els cursos que imparteix el centre educatiu. Els
usuaris no administradors no tenen accés a aquesta part de I'aplicacié.

e Tipus d'usuaris i accions definides:
- Administradors: Dades de centres, dades de estudis, dades de cursos, dades de families, dades
d'alumnes, dades de professors i finalment dades de missatges. Tenen accés total a les dades dels
centres que s'hagin definit aixi com a la seva modificaci6.
- Usuaris: Dades de families, dades d'alumnes i dades de professors. Tenen l'accés limitat només a
aquelles dades que els hi pertanyen com son les dades dels alumnes i els seus missatges. Poden
visualitzar les dades de la resta de professors del seu centre perd no les poden modificar.

Les credencials per I'accés dels nous usuaris creats seran el seu DNI com a nom d'usuari i també com
a clau per defecte. (de moment no s'ha desenvolupat la opcié per canviar les contrasenyes).

e Gesti6 de dades:

- Les seccions de «Gestio de centres, estudis, cursos, families, alumnes i professors» poden ser
modificades, eliminades i afegir-ne noves.

- La secci6 de «Gesti6 de missatges» permet visualitzar les comunicacions, missatges rebuts,
missatges enviats, o be tots filtrant també per dates determinades. Des d'aqui es poden enviar nous
missatges cap a les families i eliminar un determinat missatge seleccionat (s'ha de fer un per un),
també es pot visualitzar el contingut préviament seleccionant el missatge.

e Com accedir a I’aplicacié web:
Opci6 1: Recomanada
Accedir a la URL : http://www.linkedu.tk amb les credencials segiients:
Usuari: admin clau d'accés: linkedu per accedir amb privilegis d'administrador.
O be:
Usuari: 45483200X clau d'accés: 45483200X

(Cal tenir cura dels caracters escrits ja que el programa es sensible a majuscules)
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Opci6 2: No recomanada.

Es pot descomprimir tot el codi font en el directori arrel d'un servidor web que cal que tingui instal-lat
PHP i MySQL, caldra executar «l'script» de creacié de la base de dades i crear un l'usuari «xadmin»
amb la contrasenya que es vulgui a la taula «Professors» per poder accedir-hi a I'aplicacio, un cop
realitzat aix0 podran crear-se la resta d'usuaris, centres, i demés dades accedint amb aquest usuari
«admin» a la interficie Web i omplint de dades el sistema.

1.2 Aplicacié Mobil.

Per a provar I'aplicacio es pot instal-lar en un dispositiu mobil o be provar-la directament a la web
utilitzant la URL indicada a 'apartat b).

a) Instal-lar I'aplicacié en dispositius Android o Windows Phone. Amb els opcions comentades a
I'apartat 2 del capitol IV.

b) Accedir directament a la URL : http://www.linkedu.tk/mabile

Ambdos casos recordar ingressar amb algun usuari donat d'alta a la base de dades de LinkEdu, per
exemple :

Usuari : family@linkedu.tk Usuari : ltorg@agmail.com

Clau d'accés : link Clau d'accés: Itorg@gmail.com

LinkEdu a Google Play:

b Googleplay  iinkedu s et 3 O .

ﬂﬂ ~ o) E © @ N ﬂ'\."

Linkedin Job Se:
e rnn rran rhrn ey whn EEw rrrw

>3 = =R o/
?“‘#m ;

P P P P P - aann . sane
E @ ﬂ E . L | I YAHOO!
nt Samsung Link Tango - Free Vi Pet Rescue Sa Google Calend: Google Drive Gma: Yahoo Mail ~ Fi

Figura 89: LinkEdu a Google Play

Blink Chat for L
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2. Prototips

En aquest apartat es mostraran els prototips tant de I'aplicacié web com de I'aplicacié mobil que s’han
desenvolupat.

2.1 Prototips i Wireframes Aplicacio Web

e Aplicacio Web:

Proyecto LinkEdu
e O h |htlp:waw.Iinkedu.tk | \:'l
Bink - [Tk
Acceso usuarios
Usuario | | ()
oo &
| Acceder || Borrar |
Connected []

Figura 90: Aplicacié Web — Pantalla de Login
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Proyecto LinkEdu
o o 'h- ‘http:mww.linkedu.tkfmenu.php ‘ b.:\
MENU PRINCIPAL
Gestion centros Gestion mensajes Terminar
Connected e

Figura 91: Aplicacié Web — Menu principal
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Proyecto LinkEdu

Q o h | hitp:iwww.linkedu.tk/centros

[

CiTEdy -

Usuari h (0}

. Centros Y EstudinsY Cursos Y Familias Y AIumnosYme&soresY Mensajes-\'

Datos del centro

CIF @ phii| Codigo Postal |

Nombre | | e-mail | |
Direccion | | Observaciones
(-]

Numero | |
Otros | |
Telefono | | ]

Guardar datos || Restablecer |
Connected =

Figura 92: Aplicacié Web — Pantalla Gesti6 de centres
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Proyecto LinkEdu
o o h |http:J'Mww.Iinkedu.tkjestudios | 5,.:'\
4 Centros Y EstudinsY Cursos Y Familias Y AlumnosYPmtesoresY Mensajesq\‘
Estudios
CIF Centro (O )
— Tipo de estudios
=
Cadigo estudios (Q ) m
Descripcion ‘
Numero cursos I:I
Observaciones
(-]
[-]
Guardar datos | | Restablecer ‘
Connected =

Figura 93: Aplicacié Web — Pantalla Gesti6 d’estudis
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Proyecto LinkEdu
o o h |hrtp:waw.Iinkedu.lkJ'cursos | \t\
4 Centros Y EstudinsY Cursos Y Familias Y AlumnosYPmlesoresY I't.l'l&m:ajes-\‘I
Cursos
Codigo Centro [Q ] Codigo Estudios (Q ]
Codigo curso (Q j ncﬁ
Descripcion | ‘
Meses duracion |:|
Observaciones
(-]
[
Guardar datos | ‘ Restablecer |
Connected ES

Figura 94: Aplicacié Web — Pantalla Gesti6 de cursos

93/119



LinkEdu, Master d’Aplicacions Multimedia — Albert Gmez Dios

Proyecto LinkEdu

OO Alw

sihanwnw linkedu tkifamilias | \:\

T o Mo

( Centros Y EstudiusY Cursos Y Familias Y NumnosYmeﬁsoresY Mensajesw

Datos de familias

Cédigo Familia (Q

A |

Direccion

Numero

Telefono 1

NIF {Responsable) Padre/Madre/Tutor | |

Nombre (Responsable) | |

E-Mail de contacto |

Observaciones

Regenerar clave

Guardar datos H Restablecer |

Connected

Figura 95: Aplicacié Web — Pantalla Gesti6 de families
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Proyecto LinkEdu

o o h ‘hﬂp:ffwww.linkﬂdu.tkjalumnos | b,:"l

T o W

- Centros Y EstudiusY Cursos Y Familias Y NumnchPmlﬂsoresY Mensajes-\

Datos de alumnos
-
NIF Alumno
(Q ) Im Foto
Nombre | |
Apellidos | |
Telefono | |
e-mail |
Observaciones
(]
(]
Guardar datos H Restablecer
Connected ES

Figura 96: Aplicacié Web — Pantalla Gesti6é d’alumnes
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Proyecto LinkEdu

o o h |hﬂp:fhvww.linkedu.tkj'profesores | ;:\

4 Centros Y EstudiusY Cursos Y Familias Y AIumnchP‘mfﬂsoresY Mensajes-\

Datos del tutor

— Datos del Profesor

NIF Profesor (q j ﬁ:ﬁ Foto

Nombre | |

Apellidos | |

Direccion | |
Numero I:l Pisoipuerta I:l
Codigo Postal |:| Fecha alta |:|

Telefono / Ext. | |

| Regenerar clave

e-mail | |

Observaciones

[-]

Guardar datos || Restablecer ‘

Connected B

Figura 97: Aplicacié Web — Pantalla Gesti6 de professors
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Proyecto LinkEdu

e e 'h | hitp:/iwww.linkedu.tk/mensajes

|

Edu

>

usuari i &

4 CcntmsY Es.tudins.Y CursosY GruposY FamiliasY AlumnosY Pruf{:sorch M{msajcs-\'

Mensajes
Tutor ), 45483200X
Mostrar Todos |*| Desde [10/042015 |F  Hasta [12042015 |5
Id. Publicat Rol Remitente Drestinatario Asunto Texto
I:l 12 10/040 2015 Profesor Albert Gomez | Laia Mor MNotes S'han publicat les 1| *
|:| 15 12/042015 Familia Laia Maor Albert Gomez | RE:Motes Maoltes gracies
]
4] s
a
Connected E3

Figura 98: Aplicacié Web — Pantalla Gestié de Missatges
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Visualizacion de Mensajes

Remitente | Destinatario |

Asunto | |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullameo labaoris nisi ut aliquip ex ea commaodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mallit anim id est
laborum

Composicion de mensajes

Enviar A : %

Asunto |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non preident, sunt in culpa qui officia deserunt mallit anim id est

labarum
~»

Figura 99: Aplicacié Web — Pantalla composicié i visualitzacié de Missatges

Aquests “Wireframes” s’han realitzat amb I'aplicacié online “app.mockflow.com” MockFlow
Wireframe Pro estan accessibles mitjancant la URL publica:

http://app.mockflow.com/view/71e679324a6e15b4c84fb59b47224af2

Design Note! GetMockFlow Desktop - Runs Super-Fast, Mative Shortcuts and OfflineSync

Cloud

. Google login:
klbert gomezd@hotmail.es

P. jord: 8+ Inicia la sessié

M Remember Me

_ Mo Account?
| Forgot P ord 7

Figura 100: Eina WireframePro
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2.2 Prototips i Wireframes Aplicacié mobil

o Aplicacié mobil: Per a realitzar els Wireframes de I'aplicaciéo mobil s’ha utilitzat “Justinmind”.

Justinmind . LinkEdu / login screen Q Highlight interactive areas Comments Mode - =

) Rotate w Gestures = Q 100%

Inicio de sesion:

email

Acceder

Figura 101: Simulacié amb Justinmind — Pantalla de Login
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_]

LinkEdu

-@- Highlight interactive areas Comments Mode =

Justinmind LinkEdu / Inbox screen

) Rotate wGes:ures - Q 100% w

(= _
Ol C

" m 24-05-2015 Victor Notes SMIX

13:12:56 Pascual Durro

© Albert Gomez - Linkedu

Figura 102: Simulacié amb Justinmind — Pantalla de missatges rebuts
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LinkEdu

- o N

Justinmind LinkEdu / Outbox screen

®

-@- Highlight interactive areas

wGes:ures - Q 100% w

N O
a0
m

Albert
Gomez Dios

24-05-2015
1312566

MNotes SMIX

Albert
Gomez Dios

2-04-2015

12:04:45 ST

© Albert Gomez - Linkedu

Comments Mode

Figura 103: Simulacié amb Justinmind — Pantalla de missatges enviats
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LinkEdu = =

Justinmind LinkEdu 7 Al messages screen O Highlight interactive areas Comments Mode e

) Rotate wGes:ures - Q 100% w

ONE N T

| 24052015 Family Albert

131256  Linkedu  GémezDios \01ES SMIX

" 2042015 Albert Family

120445  Gémez Do Linkedu Sortida

@ Albert Gomez - Linkedu

Figura 104: Simulacié amb Justinmind — Pantalla amb missatges enviats i rebuts
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- o

LinkEdu

Q- Highlight interactive areas Comments Mode =

Justinmind LinkEdu / Menu Left

) Rotate wGes:ures v Q 100%

Todos
Recibidos

Enviados

© Albert Gomez - Linkedu

Figura 105: Simulacié amb Justinmind — Pantalla menu esquerre de navegacio
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LinkEdu - D

Justinmind LinkEdu / Message Detail O Highlight interactive areas Comments Mode =

) Rotate wGes:ures - Q 100% w

Detalle

De: LinkEdu Family User

A Albert Gémez Dics
Fecha : 01/06/2015 14:51:32
Asunto: Prova de missatge

Hola, Aixd és un missatge de prova enviat des d'un dispesitiu Android

@ Albert Gomez - Linkedu

Figura 106: Simulacié amb Justinmind — Pantalla detall de missatges
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-]

LinkEdu

-Q@- Highlight interactive areas Comments Mode =

Justinmind LinkEdu / Compose Message

) Rotate wGes:ures - Q 100% -

Introduczea valores separados por comas. El mensaje solo
se enviard a los destinatarios validos introducidos.

Destinatario Q

Texto del mensaje

Enviar mensaje

© Albert Gomez - Linkedu

Figura 107: Simulacié amb Justinmind — Pantalla composicié de missatges
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LinkEdu

- oEEN

-Q@* Highlight interactive areas Comments Mode

Justinmind LinkEdu / Error Login

) Rotate wGes:ures - Q 100% w

Usuario o contrasefia no valida.

Aceptar

Figura 108: Simulacié amb Justinmind — Credencials d’accés incorrectes
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LinkEdu

- oEN

Justinmind LinkEdu / Delete Message O Highlight interactive areas Comments Mode

) Rotate wGes:ures - Q 100% w

Confirmar

Esta accion eliminara los mensajes
seleccionados.
;Desea realmente continuar?

Cancelar Eliminar

@ Albert Gomez - Linkedu

Figura 109: Simulacié amb Justinmind — Eliminacié de missatges
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Capitol 6: Conclusions i linies de futur

1. Conclusions

Abans de concloure amb el projecte, com a assignatura final de master em prenc la llibertat de deixar
unes linies respecte dels estudis del Master D’aplicacions Multimédia en general.

En primer lloc dir que tot i que no estic descontent, si és cert que els estudis no han cobert el 100% de
les meves expectatives, considero que ens ha faltat programar i desenvolupar molt més del que ho
hem fet i que si ho hem fet ha estat en matéries optatives i no pas en assignatures obligatories del
Master. Hi ha hagut molta teoria, i aix0 és bo, sempre i quan s’apliqui després a la practica, és cert que
certes materies que hem vist el component és totalment teoric, aleshores considero que ens falten
altres matéries on es vegi una certa part de programacié orientat a les noves tecnologies.
(Personalment vaig agafar dues assignatures optatives on es programava en HTML i JavaScript, pero
programar amb Objective-C/Swift o directament per Android, o simplement veure eines com
Phonegap, que s’han utilitzat en aquest projecte hauria estat molt encertat dintre dels continguts dels
estudis.)

Tot i no cobrir el 100% del que m’hagués agradat fer, em considero molt satisfet, hem vist coses molt
interessants i que del tot desconeixia, simplement aix0 ja és motiu suficient per estar content, sobretot,
el fet de poder compartir experiéncies amb els consultors i companys, que dia rere dia, hem pogut
donar una experiéncia molt enriquidora i complementaria a cadascuna de les materies dels estudis.

Entrant ja en el desenvolupament d’aquest treball, trobo molts punts positius, sobretot el més important
ha estat el fet d’'obligar-me a coneixer noves tecnologies per a mi totalment noves i que considero que
son el futur més immediat en el desenvolupament d’Apps. Mobils. (sense deixar de banda les
aplicacions natives).

En aquest projecte s’ha treballat amb eines molt (tils com Phonegap i amb altres tecnologies com
AJAX que m’han pogut solucionar molta funcionalitat del projecte. Per exemple als inicis del
desenvolupament de la part mobil no tenia clar com enviar les consultes de SQL al servidor i que
funcionés al empaquetar amb Phonegap, (toti que actualment ja es pot utilitzar PHP i Phonegap), no
era necessari fer-ho, ja que es podia implementar utilitzant AJAX.

Un altre punt que valoro també molt positivament ha estat la manera de gestionar el treball de final del
master (TFM) plantejada per la universitat o el consultor de I'assignatura o qui sigui que ho hagi pensat,
el cas, és que, hem disposat d’'un calendari exhaustiu amb les dates d’entrega de cadascuna de les
feines intermédies fins arribar al final del projecte, de no haver estat per aquesta guia potser no hagués
arribat a aquest grau de maduresa aconseguit en el treball realitzat. Han estat pautes molt concretes i
ben definides que sense dubtes a tots els estudiants ens han ajudat molt per arribar a aconseguir els
nostres objectius.

Per a mi un altre aspecte que m’ha agradat molt i també ha estat nou per mi, és el fet de publicar
aplicacions a un mercat d’Apps important com és el mercat d’Android. Em vaig prendre la llibertat de
gue era necessari saber quins criteris havien de complir les aplicacions penjades als mercats més
important i per aix0, vaig realitzar un estudi exhaustiu dels requisits de publicacio per a les plataformes
més utilitzades, les dades que ens demanen i el fet de definir una compte de desenvolupador.

Si haig de treure algun punt negatiu, (ara és negatiu perqué son les 3:35 de la matinada), han estat les
hores de dedicacid per finalitzar el treball. M’he barallat molt amb tecnologies totalment noves per a mi
jQuery Mobile, PHP, AJAX, Phonegap, Cordova, etc. | només veig que d’haver tingut una millor
formacio en aquestes arees tan important en I'area de la Multimédia la carrega horaria de dedicacio
hauria estat molt menor sense cap mena de dubtes (aix0 be relacionat amb el que he comentat al
principi), tot plegat, s’hagués traduit en un menor patiment alhora d’anar acomplint els objectius
marcats. Potser que I'objectiu del projecte marcat a la proposta fos massa ambicios per la formacié que
tenia?

Normalment quan fem la proposta del projecte hi comptem en que a part de desenvolupar una certa
tasca potser, haurem d’estudiar i d’'aprendre coses noves per tant hi posem hores de més en aquest
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sentit, 0 almenys o pensem de passada, el que ja és forca més complicat i la experiéncia és un grau és
saber valorar certament el que un trigara en aprendre una certa tecnologia per després poder aplicar-la
ja que no es pot valorar allo que es desconeix, per tant en aquest apartat vaig pecar d’ambicids volent
abastar més coses de les que el temps disponible m’han deixat. Pero justament, no me’n penedeixo de
I'esforg igual que un alpinista quan fa un cim no ho fa, ja sap que li costara arribar abans de comengar
pero la satisfaccié d’aconseguir-ho és major que I'esforg, encara mentre més patiment hagi de passar
major sera la recompensa.

Finalment i per finalitzar les conclusions dir que he aconseguit arribar al final del projecte amb els
objectius plantejats aconseguits i amb un bon grau de qualitat en el desenvolupament de les
aplicacions, (web i mobil), memoria, videos, i demés tasques realitzades, toti aixi, com tot és millorable
i per poder competir realment en el mercat amb altres aplicacions tipus “Remind” o similars encara
queda un llarg cami.
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2. Linies de futur

Arribant al final del projecte, se’ns apareix el dubte o la quiestié de preguntar-nos, que farem a partir
d’ara tenint en compte que li falta a I'aplicacié. Des dels inicis del desenvolupament i com que el temps
és limitat es van veient algunes coses que deixaras per més endavant perqué potser no son molt
importants o perqué vols que vagin en una versié més avancgada, en el cas de Linkedu s’ha anat
elaborant una llista potser no massa amplia ja que s’han aconseguit gairebé tots els objectius marcats
inicialment.

En els seglients punts s’indicara tot allo que no s’ha realitzat en aquesta primera versio del
desenvolupament i que convindria tenir en compte per obtenir un producte de major qualitat:

A) Respecte I'aplicacié web:

1.- Reenviament de missatges a les families: (Respondre a un remitent), en aplicacié web
no s’ha arribat a desenvolupar tot i que en I'aplicaciéo mobil si esta desenvolupat.

2.- Filtres i/o ordenacio de les taules: un apartat de cerques on es puguin trobar els registres
facilment. Hagués estat suficient incorporar un petit camp de filtre a cada taula (hi ha moltes) per trobar
un determinat registre, per nom, DNI, e-mail, etc.

3.- Regeneracié de contrasenya d’usuaris. No existeix actualment i si un usuari vol canviar
la contrasenya ha d’efectuar-se manualment en base de dades comunicant-ho a I'administrador.

4.- Fitxers adjunts: Tampoc hi ha implementat el la part d’incorporar fitxers adjunts als
missatges tot i que el camp en base de dades si que existeix no s’ha arribat a implementar per falta de
temps.

Tots aquests detalls intrinsecs al desenvolupament de I'aplicacié no estaven definits enlloc com a
objectius pero analitzant programari comu, es veu que és necessari fer aquestes ampliacions per
disposar d'un producte de qualitat.

B) Respecte de ’App mobil:

1.- Crear un ID de desenvolupador per Windows Phone i aixi poder incorporar I'’App. al “market”
dels dispositius Windows.

2.- Implementar les “Push Notifications”, com qualsevol aplicacié de missatgeria, interessa que
l'usuari sigui informat quan passa algun esdeveniment que li afecta. Les “Push Notifications” realitzen
aquesta tasca de forma que no es deixa la responsabilitat a I'usuari d’haver d’estar consultant
I'aplicacié per veure si li ha arribat un nou missatge o no.

3.- Incorporar una opci6é de canvi de dades o modificacié de perfil: Canvi de dades dels
usuaris, teléfon, e-mail, etc. Qualsevol dada que vulgui canviar-se actualment no hi ha implementat cap
apartat que ho permeti, s’hauria de contactar amb el centre docent per a qué ho modifiquessin. El
mateix passa amb la contrasenya d’accés, és el DNI de I'usuari i I'aplicacié no dona opcié de modificar
la contrasenya. Aix0 no pot ser.

4.- Eliminar la icona de la “papelera”: Amb el “checkbox” és suficient.
C) Respecte LinkEdu en general:

En general aquests son els canvis més important que cal implementar per disposar d’'uns minims
en aquest producte de missatgeria i comunicacio entre families i centres docents. Hi ha també altres
objectius que ja serien ampliacions del projecte desenvolupant noves opcions que completin més el

programa. Per exemple:

1.- Aplicacié de control d’expedients: Control de qualificacions dels alumnes.
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2.- Aplicacio de gestié de materials: Alumnes que disposen d’algun tipus de material del centre,
disposar d’aquesta gestio (per exemple lloguer de llibres de la biblioteca).

3.- Control d’incidéncies d’alumnes: Incidencies amb alumnes, casuistiques especials que
siguin importants per el dia a dia d’'un alumne i que els professors/centres hagin de saber dels alumnes
(alumnes amb necessitats educatives especials NEE)

4.- Web del producte: Pagina web oficial del producte (no el backoffice) sin6 del producte
LinkEdu en general, donar-lo a coneixer a les xarxes socials, canals de comunicacid, etc... Incorporant
manuals d’utilitzacié per a les families i per als centres docents d’'on poden descarregar aquests
manuals, les aplicacions, etc.

5.- Vinculaci6 amb altre programari: Per exemple vincular dades amb “Moodle” o qualsevol
altre CMS que acostumen a utilitzar els centres, sent capag de importar alumnes d’aquesta aplicacié, o
d’un fitxer .txt, o .csv, etc..

6.- Implementar informes: Que 'aplicacio sigui capag d’extreure informes de dades, per exemple
notes, tot i que no siguin els butlletins oficials.

7.- 1SO, o similars amb instal-laci6 desatesa: Que el producte pugui ser instal-lat sense esforg
disposant d’'un CD/DVD o descarregant-lo des de la mateixa Web de forma desatesa (el maxim que es
pugui) on l'usuari o centre docent hagi d’introduir les dades del centre, 'usuari administrador i poc més.
La instal-laci6 ja hauria de generar correctament la instal-lacié de tot el necessari en el servidor.

8.- Gestid de tutories: Tota la gestid que es realitza a nivell d’entrevistes individuals amb

alumnes, disposar doncs, d’una eina per emmagatzemar aquesta informacio i el “feedback” obtingut
per part de I'alumne.

Segur que n’hi ha moltes més ampliacions, perd aquestes son unes quantes que milloraran sense
dubtes el producte LinkEdu.
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Annexos

Llistat d'apartats complementaris addicionals o que sén massa extensos per incloure dins de la
memoria i tenen un caracter auto-contingut. Depenent del tipus de treball, és possible que no calgui
afegir cap annex.

Annex A: Glossari

App. : Aplicacio, normalment mobil.

App mobil: Aplicacié mobil.

Aplicacié multimédia : Qualsevol tipus d’aplicacioé realitzada amb diversos medis.

Aplicacié Web : Desenvolupament web.

TFM: Treball final de Master.

LinkEdu: El nom del projecte desenvolupat.

BackOffice: S’Tanomena aixi en aquest document a la part web desenvolupada que utilitzaran
els centres docents.

Android: Sistema operatiu. Plataforma principal per a la qual s’ha desenvolupat el projecte.
Google Play: Mercat d’aplicacions de Android.

HTML : Llenguatge de programacio interpretat utilitzat en el projecte.

CSS : Llenguatge de fulls d’estil en cascada utilitzat en el projecte.

JavaScript / JS: Llenguatge d’scripts utilitzat en el projecte

AJAX: Javascript Asincron que fa peticions al servidor i rep el resultat d’execucio.

PHP: Llenguatge executat al servidor.

jQuery: Llibreries amb funcions JavaScript utilitzat en el projecte.

jQuery Mobile: Llibreries amb funcions JavaScript per a dispositius mobils utilitzat en el
projecte.

SMART: Sigles que indiquen els principis que han de complir els objectius d’un projecte.
DNS: Sigles que indiquen els servidors de noms de domini (Domain Name Services) que
tradueixen noms de domini a adreces IP i a la inversa.

Hosting: Servidor on s’ubiquen els fitxers de la pagina web del projecte.

SmartPhone: Dispositiu de mida reduida, teléfon mobil.

Win-Win: Estratégia que s'utilitza per dir que dues de les parts indicades en una operacié o
transaccio surten beneficiades davant d’'una decisi6 presa.

PhoneGap: Plataforma que empaqueta els fitxers HTML, CSS3 i JavaScript en una aplicacié
hibrida per a teléfons mobils.

PhoneGap Build: Plataforma de compilacié de projectes Phonegap al navol.

Wireframes: Esbos d’'aplicacié web o mobil.

PAC1, PAC2, PAC3, PAC4, PAC5: Entregues intermedies durant el projecte. (apareix a la
planificacio i taula de fites).

TIC: Tecnologies de la informacio i la comunicacié.

Disseny Responsive: Disseny adaptable i canviant segons els diferents tipus de dispositius
de diferents mides del mercat.

API / APIs : Interficie amb llibreries (codi) que indica com diferents programes informatics han
d’interactuar.

WYSIWYG: és I'acronim de la frase anglesa "What You See Is What You Get" (el que veus és
el que obtens). En I'ambit de la programacié i el disseny es refereix a la tecnologia informatica
gue permet que el que es veu durant I'edicié o programacié es correspongui més o menys
acuradament amb el resultat final (imprés o en pantalla)

DIV : Capa d’'un element HTML. Conté imatges, text o qualseval altre element HTML.
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B: Lliurables del projecte

Base de dades: fitxer de generacio “.sql”

Codi font Aplicacié web: documents HTML, Javascript, CSS3 i PHP, imatges i logotips
utilitzats.

Codi font d’aplicacié mobil: documents HTML, Javascript i CSS3, fitxer de claus (key),
imatges i logotips.

Fitxer amb la planificaci6 : Microsoft Project. “Planificacio_LinkEdu.mpp”
Videos: Presentacid, funcionament aplicacié backoffice i aplicacié mobil.

Fitxer de verificacid de Google per al Web:
google-site-verification: google55b25240b04296a5.html

Fitxer d’instal-lacié de I’aplicacié6 mobil: Per a dispositius Android i per a dispositius
Windows Phone. (Fitxer APK d’Android i fitxer XAP de Windows Phone)

Fitxer Wireframe App. Mobil: Fitxer de Justinmind “linkedu.vp” (Carpeta
LinkEdu-Mobile-Prototype)

Enllag Wireframe Web - Public:
http://app.mockflow.com/view/71e679324a6e15b4c84tbh59b47224af2

Document de la Memoria: Aquest fitxer. (agomez79_Memoria) en format PDF.

Document amb la presentaci6 del projecte: El fitxer amb la presentacié
(agomez79_Presentacio) en format PowerPoint (auto presentacid) i PDF.
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Annex C: Videos presentacié i demostracio dels productes

S’afegeixen els segiients videos al canal de “Youtube” mostrant el funcionament de I'aplicacié web i de
I'aplicacié mobil respectivament.

Videos en “Castella’:
e Presentacio LinkEdu (Castella) - 1080p : http://youtu.be/a3vib2x_|Bw
e Presentacio LinkEdu (Castella) - 720p : http://youtu.be/200RYcISuGI
e Aplicaci6 LinkEdu — BackOffice (castelld): http://youtu.be/wD8ngh7_yK8

e Aplicacié LinkEdu — Mobile (castella): http://youtu.be/ATYc5EGmM7xU

Videos en “Catala”

e Aplicaci6 LinkEdu — Backoffice (catala): https://youtu.be/xnKeyFvuEaM

e Aplicaci6 LinkEdu — Mobile (catala): hitps://youtu.be/ut2lenPwMRs
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