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1. Introducción

� Máster Universitario en Ingeniería Informática. UOC

� Área desarrollo de aplicaciones móviles en Android.

� Fases: Planificación, Análisis, Diseño, Implementación,
Pruebas, Documentación.
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Pruebas, Documentación.

� Roles: Analista, Desarrollador, Tester.

� Diseño Centrado en el Usuario.

� Tecnología Android.



2. Objetivos

� Obtener una aplicación Android operativa, útil y sencilla.

� Utilizada por personas que sufren fibromialgia.

� Espacio para expresarse, y anotar su día a día.
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� Espacio para expresarse, y anotar su día a día.

� Gestión y tratamiento de los datos, para un control de la
sintomatología de la enfermedad.

� Generación y envío de informes a los terapeutas y doctores
de los usuarios.



3. Planificación del 
Trabajo
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4. Diseño Centrado en 
el Usuario (I)

� DCU tiene la finalidad de conseguir la mejor
experiencia de uso posible.

� Situar a los usuarios en el centro del proceso.� Situar a los usuarios en el centro del proceso.

� Conseguir producto final que soluciona necesidades
de manera satisfactoria.

� Etapas DCU: Análisis, Diseño, Evaluación.

� Proceso Iterativo y colaborativo.
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4. Diseño Centrado en 
el Usuario (II)

�Trabajar con todos los posibles tipos de
usuarios.
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4. Diseño Centrado en 
el Usuario (III)

� Se utilizan diferentes métodos.

� Encuesta 
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� Los resultados permiten establecer requisitos y
condiciones de uso.

� Diario



� Los bocetos y los prototipos:

� Forma económica y sencilla de 

5. Prototipo

� Forma económica y sencilla de 
empezar un diseño.

� Se modifica iterativamente 
mediante evaluaciones.
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� Casos 

6. Diseño Técnico

� Casos 
de uso
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� Modelo Vista 
controlador 
(MVC).

� Separación en � Separación en 
interfaz de 
usuario, lógica 
de negocio y 
los datos. 
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8. Implementación (I)

� El proyecto implementado en Java con el IDE 
Android Studio.
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8. Implementación (II)
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8. Implementación (III)
� Test y Pruebas 
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7. Demostración de la App
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8. Conclusiones (I)

1. Android: Tecnología con alta curva de
aprendizaje.

2. Importancia de trabajar con Herramientas2. Importancia de trabajar con Herramientas
adecuadas.

3. Fase de Implementación:  Es fundamental  para 
integrar todo lo aprendido. 
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8. Conclusiones (II)

4. Diseño centrado en el usuario ha permitido la
obtención de una aplicación usable.

5. Satisfacción al obtener un producto que5. Satisfacción al obtener un producto que
funciona y es útil.

6. Consolidación de los conocimientos.
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