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EXTRACTO

Hoy en dia toda empresa que quiera estar en internet y vender sus productos tiene que
tener una estrategia de Marketing Online, dicha estrategia puede ser distinta en funcion
de las necesidades de cada empresa y puede incluir desde la optimizacion del sitio web
y su servidor, pasando por una interfaz usable, campafas de posicionamiento SEO y
SEM, promociones de email-marketing, advertising, publicacion de contenidos y gestion

de las redes sociales entre las mas importantes y conocidas.

Las redes sociales como Twitter forman parte de la estrategia de marketing online de las
empresas que estan en internet. Hay muchos profesionales que se dedican a disefar y
llevar a cabo estas estrategias con el fin de mejorar las ventas y rentabilidad de la
empresa para la que trabajan, pero todos estos profesionales no disponen de las

herramientas adecuadas para trabajar sus estrategias.

Por este motivo mi trabajo de fin de grado, pretende ser una herramienta de referencia
en el mundo del marketing online, la aplicacion desarrollada en este proyecto, permite

saber de que esta hablando la gente en Twitter en un lugar concreto.

Conocer esta informacién nos da una gran ventaja respecto a la competencia, saber de
que esta hablando la gente en un lugar permite ajustar las campafas de marketing para
que lleguen a esos miles de personas que estan hablando de un tema en concreto.
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1. INTRODUCCION

La aplicacién desarrollada permite consultar las tendencias o Trending Topics de Twitter,
permite obtener las tendencias de un lugar determinado de entre los disponibles por la

aplicacion.

1.1 Antecedentes

A veces cuando alguien pregunta que es un Grado de Multimedia, es dificil de explicar
ya que es un grado donde se tocan muchos palos, desde disefio hasta analitica web,
pasando por programacion, estandares Html, disefio de bases de datos, fotografia, audio

y otros entre si.

El Grado de Multimedia es un grado que da pinceladas de muchas cosas, pero
realmente no se especializa en nada, es por esto que al explicar que lo mismo se estudia

programacion web que Fotografia o Narrativa, las reacciones no suelen ser positivas.

1.2 Eleccién de la propuesta

Durante el transcurso por el Grado de Multimedia, las asignaturas que mas me han
gustado han sido las relacionadas con la programaciéon, Lenguajes y estandares web,
Arquitectura de la informacion y Comportamiento de usuarios, el proyecto realizado me

ayuda a reforzar estas areas.

Las propuestas iniciales para mi trabajo de fin de grado fueron:

sk Una aplicacion para el nuevo AppleTv.

% Recoger datos de bases de datos publicas.

sk Realizar a partir de un tema base “Underscore”, un tema para Wordpress.

sk Realizar una aplicacion web enfocada al Marketing online.
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En un principio me hubiera gustado realizar la aplicacion para el AppleTyv, pero tuve que
descartarla al comprobar que no habia disponibilidad en ese momento y que
seguramente seria dificil conseguir una unidad del nuevo AppleTv antes de finalizar el
trabajo, con lo que cabria la posibilidad de que no se pudiera probar realmente el

resultado final en el producto real.

Tanto recoger datos de otras bases de datos, como realizar un tema para Wordpress los
descarté, porque me parecieron trabajos demasiado sencillos, de hecho hay una
asignatura del grado multimedia “Sistemas de gestion de contenidos” donde ya se
realiza un tema para Wordpress partiendo del tema base “Underscore”, por tanto estas

dos opciones tienen poco mérito para mi, y no aportan nada nuevo.

1.3 Motivacion

La propuesta seleccionada, realizar una aplicacion web enfocada al Marketing Online, es
un proyecto bastante ambicioso, que me va a permitir desarrollarme y mejorar mis
competencias adquiridas durante el transcurso del grado, consolidando mis
conocimientos como disefador y programador al mismo tiempo, confirmando y

reforzando todo lo aprendido en el Grado de Multimedia.

1.4 Interés general de la propuesta

El mundo del Marketing Online es muy interesante, y el disponer de una herramienta que
pueda ser de ayuda en la estrategia de Marketing online planteada en una empresa creo
que no tiene precio, el proyecto realizado permitira disponer de una herramienta que nos
indique de que se esta hablando en Twitter en un determinado lugar, teniendo esta

informacion se pueden ajustar las campanas de marketing y mejorar su rentabilidad.
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2. DESCRIPCION / DEFINICION / HIPOTESIS

2.1 ;Que importancia tienen las redes sociales en el Marketing online?

Las redes sociales también conocidas como “Social media”, se han convertido durante
los ultimos anos en un medio de comunicaciobn de masas, revolucionando los

tradicionales medios de comunicacion.

Esta nueva forma de comunicacion ha cambiado la forma de acceder a la informacion,
mediante las redes sociales no es necesario esperar a poder ver las noticias de la
television para estar informado, o a que salga el periddico, este nuevo medio de
comunicacion permite estar informado continuamente, ademas son los propios usuarios

los que crean la informacion y contenidos que circulan por estos medios.

Cada dia las redes sociales cobran mas importancia en las estrategias de marketing
online, pues aportan un trafico importante a las webs, estd demostrado y comprobado
que las empresas con presencia en las redes sociales obtienen mas trafico, ingresos y

beneficios que las que no estan presentes.

2.2 ;Que puede hacer Tellmetweet por las redes sociales?

La aplicacién desarrollada en el presente proyecto, tiene una fase de recogida de datos,
en la que recoge las tendencias por localizaciones y las almacena en una base de datos.

Conocer las tendencias por localizaciones puede ayudar a enfocar las campanas de
marketing online realizadas en las redes sociales como Twitter, reduciendo su coste en

publicidad e incrementando su numero de conversiones.
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Por ejemplo para mejorar los resultados de una campafa de TwitterAds (sistema de

propaganda de Twitter), en Espafia, se puede

Tendencias - Cambiar comprobar que a dia de hoy es tendencia
RelscCionescaleanas #eleccionescatalanas.
#MotoGP
Sporting
#FelizDomingo En la figura 1.1, se puede apreciar una lista
Marc
dsomriureCUP de tendencias o “Trending Topics”, estas
Joaquin tendencias son temas populares sobre los
#enacional P . .

que estan hablando miles de usuarios en el
Angers
Pordede momento actual.

Figura 1.1 Extraida de mi cuenta de Twitter

Por tanto conocer las ultimas tendencias del pais o localizacion al que va enfocado el
negocio del cliente, puede ser muy interesante, ya que permite llegar a un mayor numero

de usuarios y conseguir generar mas trafico hacia la web del cliente.

Esta aplicacion deberia formar parte de la estrategia de marketing online de cualquier
empresa que quiera aumentar el trafico hacia su sitio web y conseguir un mayor nimero

de clientes.
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2.3 Tecnologias utilizadas

En este proyecto no se ha buscado reinventar la rueda, por ello hace uso de tecnologias
que se usan habitualmente en las grandes compafias que se dedican a desarrollar

software y simplifican la puesta en marcha o desarrollo, a continuacion se detallan:

* Eclipse (Mars 1 Release 4.5.1): IDE de desarrollo.

* Java (Jdk1.7.0_79): Lenguaje de programacion.

* Apache Tomcat (7.0.65): Servidor de aplicaciones.

* MySql (5.1.73): Base de datos.

* Apache Maven 3(.2.3): Herramienta para gestién y construccion del proyecto y
dependencias.

* Spring (3.2.8): Framework que facilita el desarrollo generando los aspectos y la
inyeccion de dependencias del proyecto.

* Spring Roo 2.0.0.M1: Herramienta para el desarrollo rapido de aplicaciones.

* Hibernate 4.3.6.Final: APl de persistencia que permite tener a nivel de aplicacion
objetos(entidades) que representan la base de datos.

* JUnit: Framework para realizar pruebas.

* ExtJs (6.0.1): Framework javascript basado en el patron MVC.

* Sencha cmd (6.0.1): Herramienta para optimizar ExtJs.

* GeoExt (3.0): Framework JavaScript que afiade las funcionalidades de la libreria

OpenlLayers, para crear mapas en una aplicacion ExtJs.
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3. OBJETIVOS

3.1 Objetivos principales

El objetivo principal es desarrollar una aplicacion web, accesible desde internet mediante
distintos dispositivos, en la que se puedan consultar las tendencias y aplicarlas en las
estrategias de marketing online, para mejorar los ingresos de los negocio y aumentar su

numero de clientes.

3.1 Objetivos secundarios

A la aplicacion podran acceder usuarios sin registrarse que podran acceder a algunas
pantallas de la aplicacidon y usuarios registrados que podran acceder a toda la aplicacion

y realizar cinco consultas diarias.
Los usuarios que paguen el plan “Premium” podran realizar 20 consultas diarias.

La aplicacion permitira consultar tendencias en fechas anteriores. y ver durante cuantas
horas ha sido Trending Topic un Tweet. Poder consultar tendencias actuales y anteriores
nos permite evaluar el comportamiento de los usuarios, la empresa que sea capaz de
analizar como evolucionan las tendencias podra anticiparse al resto y obtener mejores
resultados, pero para ello primero tendra que poder obtenerlas y eso es lo que hace esta

aplicacion.

Poder conocer cuantas horas ha sido Trending Topic un Tweet, permite saber si el
Community Manager de la empresa ha realizado correctamente su trabajo y si esta

obteniendo resultados o tiene que cambiar de estrategia.
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4. MARCO TEORICO PRACTICO

4.1 Situacion actual

Antiguamente las empresas necesitaban disponer de una red de comerciales en su
plantilla si querian que sus productos se dieran a conocer y poder tener alguna
oportunidad de venta en el mercado.

A partir del siglo XIX se introdujeron numerosas innovaciones tecnoldgicas que permitian
que los contenidos viajaran velozmente alcanzando cada vez a mas personas dando
lugar a la comunicacion de masas, que permiten crear relaciones e intercambios a nivel
mundial, esto ha permitido que los nuevos medios de comunicacion se introduzcan en

las vidas cotidianas de las personas, formando parte se sus culturas y valores.

Con la llegada de internet y la comunicacion de masas es posible hacer llegar la
informacion y también los productos de una empresa a cualquier parte del mundo en un
tiempo relativamente corto, por lo que ya no es imprescindible para las empresas
disponer de una costosa red de comerciales, ahora es mas econdmico y efectivo
disponer de una buena estrategia de Marketing Online, para poder llegar a clientes de

todo el mundo.

Las redes sociales, han revolucionado sin duda alguna la comunicacién de masas y por
ello son un punto clave en cualquier estrategia de marketing online.

Twitter es una de las redes sociales que mas seguidores tiene, ademas dispone de un
sistema de anuncios “Twitter Ads”, que permite a las empresas llegar hasta su publico
objetivo, por ello es fundamental disponer de una herramienta que permita conocer los
trending topics de Twitter en un lugar concreto, ya que no tienen porque ser los mismos
en Madrid o en Barcelona. Conocer los Trending Topics de un lugar permite optimizar la

campana en Twitter Ads de los negocios de una zona concreta.
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4.2 Publico potencial

Cualquier persona que se dedique al mundo del marketing online, necesita una
herramienta como la presentada en el presente proyecto, asi mismo también es ideal
para cualquier estudiante de marketing, personas que se dedican al SEO, Community
managers, incluso webmaster o los propios duefios de su empresa que necesitan saber

de que se esta hablando en las redes sociales.

4.3 La competencia

Después de buscar en internet sobre herramientas similares, esto es lo que he

encontrado:

Nombre aplicacion | Url Comentarios

Twitter itter.com Permite ver los 10 Ultimos trending topics de la zona del
usuario, es la fuente mas fiable por ser la original.

Twirus es.twirus.com Su filtro no funciona bien, a veces siempre sale lo mismo, y si
se busca una fecha anterior solo muestra articulos. “los, por..”

Trends24 trends24.in Permite ver los twitters cada hora, los de Espafa no
coinciden con los de Twirus Espana.

Trendsmap trendsmap.com Algo confuso, ya que se mezclan en el mapa, los mostrados
en Valencia no coinciden con los visualizados en mi cuenta.

Hashtags hashtags.org No especifica de donde son ni cuando se han obtenido.

Talltweets talltweets.com A veces no funciona y da error 404, los trending topics no

coinciden con los visualizados en mi cuenta.

Lo primero que se ha podido comprobar, es que son pocas las herramientas que hay

disponibles en el mercado actual que permiten conocer los trending topics de un lugar.

Lo segundo es que al contrastar los datos que ofrecen dichas herramientas con los que
ofrece directamente una cuenta de Twitter, algunos trending topics coinciden, pero no lo
hacen todos, por tanto no se puede decir que estas herramientas ofrezcan datos fiables

y si no son fiables pueden llegar a arruinar la estrategia de Marketing de una empresa.
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Lo tercero es que algunas herramientas como “Talltweets” solo permiten consultar una
ciudad de un pais, en el caso de Espafia solo permite consultar Madrid, esto puede
llegar a ser poco util si el mercado es el Espafol, ya que si se quiere llevar a cabo una
estrategia de marketing online de una empresa situada en Valencia, de muy poco servira

la herramienta, y lo mismo ocurre para el resto de paises.

Por todo esto la competencia, no es realmente competencia, ya que ofrece informacién
imprecisa e incluso poco util, ademas de que algunas herramientas son confusas tanto

en la presentacion de sus datos como en su manejo.
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5. CONTENIDOS

5.1 Generales

* Pantalla de inicio o Home:
Muestra los ultimos Trend Topics de algunas ciudades de las disponibles por la
aplicacion.
Muestra la informacion del usuario registrado
Muestra un botdn para registrarse en la aplicacion, si el usuario no esta
conectado.
Muestra un botdn para comprar el plan “Premium”, en caso de estar conectado.
Muestra un botdn para hacer Login, si el usuario no esta conectado.

Muestra un botdn para desconectarse, en caso de estar conectado.

5.2 Otras opciones

* Pantalla Trending Topics:
Permite realizar consultas sobre los “Trends" almacenados en la base de datos
aplicando filtros, por localizacion y fecha, solamente disponible para usuarios

registrados.

* Pantalla Map:
Muestra un mapa geolocalizado que ubica las principales localizaciones de

Twitter.

* Pantalla Chart:
Muestra una grafica de barras, en la que se puede apreciar el nuUmero de horas
tanto por dia, como por semana y mes que ha sido Trending Topic un Tweet,

solamente disponible para usuarios registrados.
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* Popup Register:

Muestra el formulario de registro de un nuevo usuario.

* Popup Premium:

Muestra el formulario para comprar el plan “Premium”.

* Popup User Locations
Muestra el popup para cambiar las localizaciones favoritas del usuario, que son

las que aparecen en la Home.

* Popup Login:
Muestra el formulario de login, para acceder a la aplicacion como usuario

registrado.
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6. METODOLOGIA

Para este proyecto se ha optado por el método de trabajo Scrum, que permite dividir las
fases grandes del proyecto en fases mas pequenas y realizar entregas parciales en lugar
de entregas completas que prolongan los tiempos y hacen mas dificil detectar los

errores.

Realizando entregas parciales es mas facil comprobar que se entrega lo que se habia
pedido o definido, y en caso de tener que realizar correcciones, es menos costoso

hacerlas.

De esta forma con las primeras entregas, aunque no se hayan implementado todas las
funcionalidades de la aplicacion y no se haya finalizado la maquetacion, tanto el
consultor como el desarrollador podran comprobar si lo entregado se adapta a lo
acordado, si se detectaran errores o hubiera que modificar cosas, es mejor hacerlo
ahora que cuando la aplicacion ya esta finalizada, es mas facil reparar los pequefios

errores que de no hacerlo ahora podrian derivar en graves errores en la aplicacion final.

Ademas cada entrega parcial, puede producir un feedback que puede tener repercusion
en las siguientes entregas. Es muy habitual en cualquier proyecto que el cliente cambie
de opinién, y utilizar un método de trabajo Scrum permite adaptarnos al cliente
rapidamente.
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7. ARQUITECTURA DE LA APLICACION

7.1 Cliente

El cliente puede ser un navegador o dispositivo movil, en esta capa se realiza el

procesamiento de cliente y es externa al sistema.

El cliente accede mediante un navegador, el navegador realiza llamadas Rest a los
servicios de la aplicacion, dichas llamadas reciben por respuesta un Json que interpreta
el Front de la aplicacion y con los datos que trae dicho Json renderiza la informacion en

pantalla.

Para la parte Front se ha empleado el framework Javascript ExtJs, la ventaja de usar
javascript en la capa de la vista, es que el codigo javascript se ejecuta en el equipo del
cliente, por tanto si la aplicacion produce una excepcion lo hace en el cliente y no en el
servidor como lo hacen otras tecnologias como JSF que se ejecutan en el servidor y lo
dejan fuera de servicio. Otra ventaja de usar javascript es que si aumenta el numero de
usuarios considerablemente, como este se ejecuta en el equipo del cliente no es
necesario realizar inversiones astrondmicas en servidores para poder atender la carga

de usuarios, pues lo que se carga es el equipo del cliente y no el servidor.

7.2 Servidor

El servidor final se alojara en un servidor virtual (VPS) de la empresa OVH(www.ovh.es),
su sistema operativo sera Centos 6 a 64bits, en el servidor se instalara la maquina virtual

de java, el servidor de aplicaciones Tomcat y la base de datos MySq|.

7.3 Base de datos

Como base de datos se usara la ultima versién de MySql disponible en el momento de

instalacion del servidor.
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7.4 Aplicacion

La arquitectura de la aplicacion, esta basada en el patron MVC (Modelo - Vista -
Controlador), este patrén separa el codigo en tres capas para desacoplar el cédigo y que
varios perfiles puedan trabajar en capas distintas al mismo tiempo, permitiendo trabajar

al disefador en la vista a la vez que el programador trabaja en la capa Controlador.

#* El modelo representa la informacién almacenada en la base de datos, se encarga de

acceder a los datos y trabajar con ellos.

* El controlador responde a las acciones o peticiones realizadas por el usuario se
comunica con el modelo para obtener la informacion y decide que vista devuelve para

pasarle los datos.

* La vista se encarga de renderizar el cdédigo encargado de generar la visualizacion de

los datos, normalmente HTML, PHP,,,etc.

En la aplicacion ademas se ha incluido una capa de negocio (Business Object o BO),

esta capa se encarga de realizar todas las validaciones necesarias.

También se ha incluido una capa DTO (Data Transfer Object), los DTO son los objetos
que devuelven los servicios al front, estos objetos se devuelven en formato JSON que es
el lenguaje que entienden las capas de visualizacion de datos (Vista). Resumiendo los

DTO son objetos que transportan o transfieren datos entre capas.

Ademas se ha incluido un paquete Exception, que contiene las clases que ayudan a

propagar las excepciones por la aplicacion.

Y el paquete Utils, que contiene clases de ayuda y utilidades en la aplicacion.
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4 = src
4 = main
4 = java
4 = com
4 §= uoc
4 = tellmetweet

= bo

(= common

= dao

.= domain
- dto

(= exception

.= utils
.= web

Figura 7.1

Explicacién de la estructura del backend de la aplicacion:

* web: Contiene los controladores de los servicios, reciben peticiones Rest y llaman a
una clase de la légica de negocio (paquete bo - Business Object)

* bo: realiza todas las comprobaciones necesarias y finalmente accede a una clase del
paquete dao (Data Access Object) mediante su interfaz

* dao: Este paquete contiene los DAO y sus interfaces, solamente contiene los métodos
que se encargan de realizar las operaciones CRUD con la base de datos.

* domain: Contiene la representacion de las tablas de la base de datos, este ha sido
generado automaticamente por Spring Roo, por tanto en caso de tener que modificar
alguna tabla es mejor modificar el archivo “dbre.xml|” (DataBase Reverse Engineer). Si
esta funcionando Spring roo, y se realiza una modificacion en el dbre.xml, al guardar
los cambios, Roo actualiza automaticamente las clases del dominio afectadas.

* dto: (Data Transfer Object) la capa “bo” recibe objetos de dominio de los DAO vy los
transforma en DTO, los objetos DTO se devuelven a la capa web transformados en
JSon.

* common: contiene clases genéricas que implementan los DTO para no repetir los
mismos métodos en todos los DAO, como los de las operaciones CRUD, también
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contiene las constantes de la aplicacidon, usando constantes, cualquier parametro que
se utilice en la aplicacién sera referenciado mediante su correspondiente constante,
de forma que si hay que modificar algo se modificara en el archivo de constantes y
sera facil localizarlo y realizar dicha modificacion.

* exception: contiene excepciones con métodos generales que propagan las
excepciones de la aplicacion, con la ayuda de estas clases un error de la base datos
puede llegar a ser mostrado en la vista.

* utils: clases de utilidades en la aplicacion, como conversores de fechas,,,etc

Emplear una arquitectura separada en capas como esta, permite desacoplar el codigo,
de forma que la légica de negocio no tiene porque saber si los DAO se comunican con la
base de datos mediante JDBC o sefiales de humo, no le importa. De la misma forma la

capa de presentacion no tiene porque saber nada de la l6gica de negocio ni de los DAO.

La forma en que la vista obtiene la informacion es a través de servicios Rest, la vista
realiza peticiones que recibe el backend y este le devuelve objetos Json. Esto quiere
decir que el Backend es totalmente independiente del Frontend.

Esta aplicacion se ha desarrollado empleando ExtJs como Framework para la capa
Frontend, pero si el dia de mafana se quiere sustituir este por otro framework de
presentacion u otro lenguaje como PHP, no se tendra que tocar ni una sola linea de
cbdigo de la parte backend, solamente habra que programar el nuevo Frontend, llamar a

los servicios rest del backend y mostrar los Json recibidos en pantalla.
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7.5 Tecnologias

A continuacion de muestra un listado de los productos o tecnologias empleados.

Aplicacion ‘ Version

Eclipse Mars.1 Release (4.5.1)

sping s28
‘SpingRoo 200M1
Apache Maven s28
Apache Tomcat 7065
Java Jki7o79
Mysa si78
Hberrate 436F0al
Bws 601
SanchaCmd 60t
GeoExt s0
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8. PLATAFORMA DE DESARROLLO

8.1 Hardware

Caracteristicas del equipo usado durante el desarrollo:

Componente ‘ Descripcion

CPU Intel Core 15-2310 2,90GHz
Ram 8,00 GB
Sistema operativo Windows 7 Professional, Service Pack 1

8.2 Software

Listado de software y versiones empleadas en el desarrollo:

Aplicacion Version

Eclipse Mars.1 Release (4.5.1)

sping s28
SpingRoo 200M1
ApacheMaven s28
Apache Tomeat 7085
Java Jki7o079
wsg si73
Hbenate 436Fal
Bws 601
‘SanchaCmd 604
GeoExt 30
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8.3 Objetivo del entorno de desarrollo

La principal peculiaridad del entorno empleado es que una vez instalado se convierte en
un entorno portable, lo cual permite llevarlo a otro ordenador simplemente haciendo una
copia de la carpeta que lo contiene.

Es muy frustrante cuando no se tiene la suficiente experiencia y se intenta poner en
marcha una aplicacién web Java en un entorno de desarrollo como Eclipse, al principio
pueden aparecer errores de que falta el runtime de java, o no se puede compilar porque
falta una libreria que no puede descargar Maven, bien porque no esta correctamente

configurado o no se han definido las variables de entorno.

La mayoria de estos problemas se resuelven estableciendo correctamente las variables
de entorno y el path en el administrador del sistema, pero esto es algo que se desconoce
cuando se empieza en el mundo de la programacion y no es habitual saber hacerlo, y
por si fuera poco a veces también aparecen conflictos con las versiones de Java que

estan instaladas en el sistema.

Si por ejemplo un instituto o universidad, quiere dar una asignatura en le que se ensene
a desarrollar aplicaciones web java, normalmente empleara un entorno de desarrollo
como Netbeans, porque este ya viene preconfigurado, pero si se quiere ensefiar a
programar en Android se tendra que emplear un entorno de desarrollo como Eclipse,
ademas lo mas logico es que si en el mundo empresarial y sobre todo en las grandes
empresas se trabaja con Eclipse, el curso se desarrolle en Eclipse para que asi el

alumno esté familiarizado con el entorno y esto le ayude en su insercién laboral.

El principal problema que puede tener una universidad que imparta un curso online con
Eclipse, es que probablemente gran parte de sus alumnos pierdan la primera y puede
que incluso la segunda semana intentando montar el entorno de desarrollo, volviéndose
locos porque no configuran correctamente las variables de entorno de las aplicaciones o

tecnologias empleadas.

Mediante el sistema empleado en este proyecto, todos estos problemas desaparecen,

pues bastaria con colgar en los materiales del aula un zip con la carpeta que contiene el
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entorno de desarrollo, el alumno solo tendria que descomprimirlo en su ordenador y

empezar a programar.

8.4 Descripcion del entorno de desarrollo

El entorno contiene tres carpetas y dos scripts.

DQvl . » Equipo » Sistema (C:) » Uoc » - | 223 ’
Organizar v Incluir en biblioteca v Compartir con ¥ Grabar Nueva carpeta
& it o Nombre 2 Fecha de modifica... Tipo Tamano

Bl Escritorio maven_repo 12/10/201513:14 Carpeta de archivos

| Sitios recientes . software 24/10/201518:31 Carpeta de archivos

%3 Dropbox . workspace 24/10/2015 20:01 Carpeta de archivos

@ iniciar.bat 24/10/2015 17:57 Archivo por lotes d... 2KB

4 Bibliotecas ‘ [&] parar.bat 09/10/2015 21:14 Archivo por lotes d... 1KB

Z\ Documentos =

e=| Imdgenes

A a.. .

Figura 8.1

o Carpetas:

* maven-repo: Esta carpeta almacenara todas las dependencias de la aplicacién que
descargue Maven.

+ software: Contiene todo el software necesario para el desarrollo.

« workspace: Es la carpeta donde se almacenan los proyectos cada uno en su
correspondiente carpeta, en este caso solamente habra uno proyecto y por tanto

una carpeta dentro “tellmetweet”.
e Scripts:
+ iniciar.bat: Ejecutable que inicia el entorno de desarrollo.

* parar.bat : ejecutable que para el entorno de desarrollo.
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8.5 Funcionamiento del entorno de desarrollo

Para iniciar el entorno de desarrollo, hay que abrir una consola de windows, podemos
hacerlo o bien a través del menu de Inicio en “Accesorios - Simbolo del sistema” o
mediante el buscador de programas escribiendo “cmd”

»~ Ver mas resultados

‘cmd X | Apagar | » |

é:

Figura 8.2

Nos situamos en la carpeta donde se encuentra el entorno, escribimos “iniciar’ y

pulsamos la tecla “Enter”

' ™
BN C:\Windows\system32\cmd.exe ] =HACE X

C:\>cd Uoc

m| »

C:\Uoc>iniciar

Figura 8.3

Al iniciar el entorno, se crea una nueva unidad en nuestro equipo, por defecto crea la
unidad “M”, pero esta se puede cambiar por otra en el archivo “iniciar.bat”, se configuran
las variables de entorno, en realidad todo el software necesario esta ubicado en la
carpeta “software” del entorno y lo que hace el script es apuntar todas las variables de
entorno a su software correspondiente, por lo que no hay que configurar variables del

sistema, ni machacar ninguna instalacién de Java, incluso se puede descomprimir una
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nueva versién de la maquina virtual de Java y en el script hacer que apunte a esta,

finalmente iniciara el ide “Eclipse”, y se situara en el workspace del proyecto.

:\Uoc>iniciar

B o
. e Iniciando entorno de desarrollo HHH
D R N

. Montando unidad M:

A esta unidad ya se le ha hecho
. Unidad M: montada

. Seteando variabhles de entorno
. Variables de entorno seteadas

. Iniciando Eclipse ...

. Cambhiando a carpeta del proyecto tellmetweet
. Para iniciar Spring Roo. teclea roo dentro de la carpeta del proyecto y pulsa Enter

:\workspace\tellmetuweet>

eclipse

MARS.1

C:\Windows\system32\cmd.exe =i e =

Figura 8.4

Una vez en la carpeta del proyecto, se puede teclear “roo” para iniciar Spring Roo.

Cuando se termine bastara con escribir “parar” y se desmontara la unidad “M”

Spring Roo 2.0.0.M1 [rev 33e5d76]
L e Iniciando entorno de desarrollo

. Montando unidad M:

. Unidad M: montada

. Seteando variables de entorno
. Uariabhles de entorno seteadas

E Iniciando Eclipse ...

. Cambiando a carpeta del proyecto tellmetweeter
. Para iniciar Spring Roo, teclea roo dentro de la carpeta del proyecto y pulsa Enter

M:\workspace\tellmetweeter>roo

Figura 8.5
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9. PLANIFICACION

Nombre

‘ Duracion ‘ Inicio

BASE DE DATOS

Disefo de base de datos

Creacion de base de datos, carga inicial
SERVIDOR

Instalaciéon en maquina virtual de pruebas
Carga de datos

Contratar servidor VPS en OVH

Instalar VPS

Desplegar aplicacion en VPS
APLICACION

Creacion tokens seguridad Twitter
Puesta en marcha entorno de desarrollo
Creacion parte Back, esqueleto inicial
Creacion parte Front, Extjs

Servicio para almacenar Trends en BD
Mostrar ultimos Trends en Front
Desplegar aplicacion en servidor maquina virtual
Registro usuarios

Gestion de permisos

Login y Logout

Integracion Paypal

5 dias
3 dias
2 dias
33 dias
5 dias
1 dia
3 dias
2 dias
1 dia
33 dias
1 dia
6 dias
3 dias
4 dias
3 dias
3 dias
1 dia
10 dias
5 dias
2 dias
14 dias

16/09/2015
16/09/2015
21/09/2015
16/09/2015
16/09/2015
23/09/2015
23/10/2015
28/10/2015
30/10/2015
23/09/2015
23/09/2015
24/09/2015
02/10/2015
07/10/2015
13/10/15

16/10/2015
21/10/2015
30/10/2015
13/11/15

20/11/2015
24/11/2015

22/09/2015
18/09/2015
22/09/2015
30/10/2015
22/09/2015
23/09/2015
27/10/2015
29/10/2015
30/10/2015
06/11/2015
23/09/2015
01/10/2015
06/10/2015
12/10/2015
15/10/15

20/10/2015
21/10/2015
12/11/2015
10/11/2015
23/11/2015
11/12/2015
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5 octubre 2015 | noviembre 2015 | diciembre 201¢
3[16[19[2225[28[01]04|07[10[13[16]19[22[25]28(31|03[06]0912[15[18]21]24[27[30]|03 |06 |09 [1:
P— :

Figura 9.1
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10. PROCESOS DE TRABAJO / DESARROLLO

10.1 Definicién del proyecto

Durante esta fase, se realiza un brainstorming de todo lo que puede y lo que no puede
abarcar el proyecto, para intentar realizar una correcta definicion y planificacion del

proyecto. Se estudian las posibles tecnologias a emplear.

10.2 Puesta en marcha del entorno de desarrollo

Una vez definido el proyecto y elegidas las tecnologias a emplear en el, se pone en
marcha el entorno de desarrollo del proyecto, a su vez se realizan capturas de pantalla

de las pasos de los procesos mas importantes y se documentan dichos procesos.

10.3 Puesta en marcha del servidor de pruebas

En esta fase se monta un servidor Linux, distribucién Centos 6 64 bits, en una maquina
virtual, esta alojara la base de datos y el servidor de aplicaciones, la idea es poder
desplegar en el una version prematura de la aplicacidn para comprobar que todo
funciona correctamente en un servidor y es viable seguir adelante con el proyecto, si se
supera con éxito esta fase, se replicara en un servidor VPS, que se contratara en la

empresa OVH.

10.4 Creacidén y puesta en marcha de la base de datos

En esta fase se realizan los scripts para crear las tablas de la base de datos y la carga
de los datos iniciales, se comprueba que se puede acceder desde un cliente MySql y

realizar consultas a dicha base de datos.
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10.5 Puesta en marcha de la aplicacion

En esta fase, se crea el esqueleto de la aplicacion, con sus distintas capas, se crea por
un lado el Backend haciendo uso de la herramienta “Spring Roo”, y por otro lado se crea
el Frontend mediante la herramienta “Sencha Cmd”, ambos son totalmente
independientes el uno del otro, se comprueba que se puede llamar a los servicios del

Backend desde un navegador.

10.6 Despliegue de la aplicacién

En esta fase se crean los servicios necesarios para guardar los ultimos Trending Topics,
de las ciudades activas en la aplicacion, una vez comprobado que se puede llamar al
servicio desde un navegador mediante una peticion Rest, se despliega la aplicacion en el
servidor de pruebas y se comprueba que al realizar la llamada a través del navegador se
almacenan los datos correctamente en la base de datos. Por ultimo se crea un script
bash en el servidor que llamara al servicio Rest encargado de almacenar los datos cada

hora.

10.7 Primeras pantallas del frontend

Se modifican la paginas iniciales del frontend, para realizar un layout que incluye un
Header, Footer, Sidebar y Centro, se muestra en el centro los ultimos Trending Topics

almacenados.

10.8 Replica en el VPS

Llegados a esta fase, el proyecto es viable, ha funcionado la versidn inicial, por tanto se
contrata el servidor VPS vy se replica toda la faena realizada en el servidor montado en la
maquina virtual, el principal motivo es evitar que un problema con mi maquina o con mi

proveedor de internet pueda dejar el proyecto inaccesible en cualquier momento.
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10.9 Entregas

En esta fase se continuard adelante con el proyecto, y con la programacion y
maquetacion y al mismo tiempo se ird completando la documentacion del proyecto para

poder realizar las distintas entregas del proyecto:
%k Pac1
% Pac?2
% Pac3

%k Entrega final

Pagina 27



TFG - Angel Contreras Picazo - Grado de Multimedia Aplicacion Tellmetweet

11. APIS UTILIZADAS

11.1 Twitter4J

Twitter4J es una libreria Java no oficial, esta libreria es la que se encarga de conectar
con Twitter y realizar todas las operaciones necesarias para devolver los datos o
informacion relacionada con los procesos de extraccion de datos de la red social.

Esta libreria no tiene mas dependencias, y hace uso del ultimo protocolo de
autenticacion de Twitter OAuth, ademas esta en el repositorio de Maven, por lo que su

instalacion se limita a copiar cinco lineas en el pom.xml de la aplicacion.

<dependency>
<groupld>org.twitterd4dj</groupIld>
<artifactId>twitter4dj-core</artifactId>
<version>[4.0,)</version>

</dependency>

La libreria dispone de ejemplos y documentacion en su pagina web, y dispone de
muchas mas funciones que la Api original de Twitter, estas funciones adicionales son las
que me van a permitir buscar las distintas localizaciones de Twitter y extraer sus

Trending Topics.

11.2 Paypal SDK

Se encarga de conectar con Paypal para realizar el cobro de la cuenta “Premium?”,
mediante tarjeta de crédito o débito, puede funcionar en modo SandBox y en modo

normal.
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El modo Sandbox es igual que el normal, con la diferencia de que en este modo no se
realizan los cobros realmente, se realiza todo el proceso de conexidn, autenticacion y
validacion, pero no se descuenta dinero real en las transacciones, cambiar de este modo

al normal es tan sencillo como modificar una variable.

Al igual que en Twitter4d, para instalarla basta con afadir las siguientes lineas al

pom.xml de la aplicacion.

<dependency>
<groupId>com.paypal.sdk</groupId>
<artifactId>rest-api-sdk</artifactId>
<version>1.4.1</version>

</dependency>
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12. DIAGRAMAS UML
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Figura 12.1
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13. PROTOTIPOS

Durante la fase de prototipo inicial se han identificado cinco pantallas iniciales, las cuales

se muestran a continuacion.

13.1 Home

Esta pantalla, muestra, la cabecera que contiene el logo, las opciones del menu principal
y los botones de Registro y Login, debajo de esta se muestran tres paneles que
muestran informacién de algunas localizaciones. En el encabezado se muestra el
nombre de la ciudad y debajo se listan los ultimos Trending Topics almacenados en la
base de datos. Por ultimo en el footer se muestra la fecha de la ultima actualizacién de la
base de datos.

Tellmetweet
LD X {§ [rip/mwwieimetwesteon ) @ )
Tellmetweet 4 Home | W Trending Topics | (@ Map | |ulal Chart [ Regster] [ Loan]
Barcelona

#L6Ncarmena #l6ncasado Rossi

Rossi San Juan de la Palma Valentino

Valentino Rossi #PonteAlas

#PonteAlas Valentino #FelizDomingo

Schumacher #TuSiQueVales Jorge

#FelizDomingo Tony Blair Yamaha

Stoner #PonteAlas Rossi

#MotoGP #FelizDomingo Schumacher

#MalaysianGP Schumacher San Juan de la Palma

La Rosaleda La Rosaleda Miranda

Last Update Sunday, 25 Oct 2015

Figura 13.1
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13.2 Trends

Esta pantalla muestra un Grid con los Trending topics almacenados en la base de datos,
tiene un apartado de filtros que permite filtrar las busquedas por localizaciones y fechas
para afinar los resultados.

Tellmetweet

<3 Q x Q { http://www.tellmetweet.com ) @

Tel I metweet @\ Home |\ Trending Topics | (@ Mop | [ulil Chart | t‘ Register | | wp) Login |
Name -
. Date Location N
Filter O
Rossi 25/10/2015 | Valencia
Location Valentino 25/10/2015 | Valencia
[Valencia — Jw] | Yamaha 25/10/2015 | Valencia
Start Stoner 25/10/2015 |Valencia
01/10/2014 ) |#Molaysiancp 25/10/2015  |Valencia
#MotoGP 25/10/2015  |Valencia
End
01/10/2014 @ JO(QG 25/10/2015 Valencia
#FelizDomingo 25/10/2015 |Valencia
#PonteAlas 25/10/2015 | Valencia
Schumacher 25/10/2015 | Valencia
Marquez 25/10/2015 |Valencia
#CADENA100PorEllas 25/10/2015 | Valencia
La Rosaled 25/10/2015 | Valencia
| Q Search
| Showing 14 of 96 records
Last Update Sunday, 25 Oct 2015

Figura 13.2
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13.3 Map

Esta pantalla muestra un mapa, en el que se geolocalizan las locaciones de Twitter y sus

Trending topics.

Tellmetweet

o Q x Q {http://www telimetweet.com ) @

Te”metweet 4 Home | Y Trending Topics g Map Il Chart L£ Regnster] I ) Login]

* Tottenham
* #SolucionesCs
9 * Alonso
* #FelizDomingo
* #PaellaAMusica
* Sainz
* #MarchaPorEIClima
* Getafe 2-0 Villareal

* Calum
* Bottas

Last Update Sunday, 25 Oct 2015

Figura 13.3
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13.4 Chart

Esta pantalla muestra una grafica de barras, en la que se puede apreciar para el dia

seleccionado en el filtro, cuantas horas ha sido Trending Topic un tweet, también nos

muestra los horas por semana y por mes.

Tellmetweet

<:] Q x Q { http://www.tellmetweet.com ) @

Tellmetweet 4\ Home | N Trending Topics | (@ Map | [alil Chart [ v Register | | wp) Login |
@ h/day
® h/week
@® h/month
Location
Spain G
Valencia
Seville ‘
Date
[205/11728 ] 68 Lorenzo

6: hours in selected day
8: hours in selected week
30: hours in selected month

I & Clean | I Q Search |

aMoto®P orenz® Ghe Fd‘zom\nw

Last Update Sunday, 25 Oct 2015

Figura 13.4
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13.5 Register

Esta pantalla muestra el formulario de registro para nuevos usuarios.

Tellmetweet

o Q x Q ( http://www.tellmetweet.com ) @

Te"metweet 4 Home | Y Trending Topics G Map | [ahil Chort I “ Regnstﬂ I ) Lognﬂ
Create new account ®
Name L

First Surname L

Second Surname l

E-mail L

Password l falaialaiale

HE NI

ConfirmPassword | ******

’ Register

Last Update Sunday, 25 Oct 2015

Figura 13.5
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13.6 Login

Esta pantalla muestra el formulario de login, para acceder a la aplicacion como usuario

registrado.
Tellmetweet
O Q x 0 (htto://www.elimetweet com ) @
Tellmetweet A rome | W Trends | @Men
Login
User
Password
Last Update Sunday, 25 Oct 2015

Figura 13.6
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15. PERFILES DE USUARIOS

La aplicacién desarrollada en el presente trabajo de fin de grado, esta orientada hacia
usuarios de entre 20 y 60 afios, que hacen un uso habitual de internet y sienten un
minimo de interés hacia el marketing online y las redes sociales, tanto sean hombres

como mujeres.

El usuario de esta aplicacion puede ser un estudiante de marketing online, asi como un
usuario que se encuentra realizando un curso de Community Manager, también lo es el
usuario que trabaja como asesor de marketing online de una empresa, o un antiguo

comercial que quiere reciclarse e implantar sus estrategias a través de internet.

Los usuarios de esta herramienta, podran comprobar como obtienen datos reales y
fiables, que les ayudaran a optimizar sus campanas en Twitter Ads y a mejorar sus
estrategias de marketing online, creando con ello un vinculo de confianza con la

herramienta y convirtiéndola en imprescindible para su actividad diaria.
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16. USABILIDAD/UX

La usabilidad de una aplicacion es la facilidad con que el usuario puede realizar ciertas
acciones o utilizar dicha herramienta, es importante centrarse en este concepto desde el
principio de definicion y desarrollo de la aplicacion, pues si la aplicacion no es usable, es

muy probable que el usuario se canse y abandone la herramienta.

Para facilitar la usabilidad de la aplicacion, esta sera responsive, permitiendo adaptarse
a distintas resoluciones y distintos dispositivos, los colores de la aplicacion mantendran
un alto contraste, y las tipografias seran clara y grandes para que el usuario pueda leer

la informacién con facilidad.

Los botones de la aplicacién, seran lo suficientemente grandes para que el usuario
pueda interactuar con ellos, tanto en la version de ordenador como si accede a través de
un dispositivo mévil, ademas incorporaran iconos para facilitar la interpretacién de su
significado, se anadiran tooltips que indicaran que ocurrira si el usuario hace click en el
botdn, esto hara que el usuario sepa que es lo que va a suceder cuando haga uso del

boton y no se sienta desconcertado y abandone la aplicacion.
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17. SEGURIDAD

Para garantizar la maxima disponibilidad de la aplicacion desarrollada en el trabajo de fin
de grado, esta estara desplegada en un servidor VPS contratado en la empresa OVH,

desde el momento del primer despliegue hasta que finalice el trabajo de fin de grado.

Durante el tiempo que la aplicacion esté desplegada en el servidor de OVH, esta estara
expuesta a un gran numero de hackers que no dudaran en buscar vulnerabilidades en el

sistema para intentar introducirse en el.

A nivel de aplicacién existen dos partes a revisar, el backend y el fronted, a nivel de

servidor hay que establecer las medidas minimas para disuadir a los hackers.

17.1 Servidor

La primera medida a implementar es cambiar el puerto estandar 22(SSH), los hackers
suelen rastrear la red en busca de maquinas que responden al puerto 22, cambiando
este por otro, la maquina no aparecera en sus herramientas de escaneo y se cebaran
con otras maquinas que no lo han cambiado.

La segunda medida es activar el firewall, de forma que hasta dia de hoy solo es posible
acceder a los puertos 3306 (MySql), y 8080 (Servidor de aplicaciones) desde la propia
maquina y desde mi propio ordenador, se ha abierto en el firewall Unicamente el puerto

80, para poder acceder a la aplicacion desde el exterior.

17.2 Backend

Se ha implementado un token de seguridad en los servicios del backend, ademas de la
llamada rest, el servicio tiene que recibir un token de seguridad, si el token no coincide,

devuelve un mensaje de error.

Figura 17.1
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' http://localhos...nds/storeTrends J(\\+

localhost:8080/Tellmetweet/rest/trends/storeTrends

@ Disabler & Cookiesw / CSS5- u Forms~ |[&d| Images~ 6 Information~ Q Miscellaneous~ // Outliner ¢
@ Info| " PR:n/a| Y Ln/a|EJ L:in/a| ] LD:n/a ¥ Tw: n,’al El:n

No tiene permisos para realizar esta accidn

L n_."a] € Rank: n_."a‘ lm Age: n/a

Ademas hay que comprobar que cuando se envian parametros en las llamadas a los

servicios del backend, estos parametros no hayan sido modificados.

Las contrasenas de los usuarios se almacenan cifradas en la base de datos codificadas
en MD5 128 bits almacenando en su lugar un numero hexadecimal de 32 digitos, cuando
un usuario se registra, su contrasena se cifra en y se almacena en la base de datos,
cuando el usuario intenta entrar en la aplicacion, se envian al servidor sus credenciales,
el servidor cifra la contrasena enviada y la compara con la que tiene almacenada que

también esta cifrada.

17.1 Fronted

En el fronted se controla la visibilidad de la aplicacion en funcion del rol del usuario que
esta accediendo a la aplicacion, puede que hayan acciones que un un usuario con un rol
no pueda realizar, o puede que incluso algun componente se muestre no habilitado o
simplemente no se muestre para un determinado rol, en cambio puede que si que lo

haga para otro rol distinto, todas estas situaciones estan controladas.

También se controla que el usuario no pueda hacer trampas colocando parametros en
las url de navegacion, se comprueban los permisos en funcién del rol del usuario en

todas las acciones y pantallas.
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18. TESTS

18.1 Aplicacién

Spring Roo al igual que ha generado la aplicacion, ha generado una capa de test, que

permite probar los servicios creados por el, esta parte no se ha desarrollado debido al
poco tiempo disponible para el desarrollo de la aplicacion.

18.2 Usuarios

Los test con usuarios, permiten comprobar el nivel de usabilidad de la aplicacion,
durante estos tests, se le pide al usuario que realice una serie de acciones, y se toman
notas de lo que el usuario hace o dice, también puede grabarse la sesion, la persona
que acompafa al usuario no debe darle indicaciones al usuario a no ser que este
pregunte, se trata de comprobar si el usuario es capaz de llevar cabo por si mismo todas

las acciones que se le han pedido y por tanto la aplicacion es usable.

En esta entrega se han realizado varias pruebas con resultado positivo. lo que
demuestra que la aplicacion es facil de manejar.
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19. VERSIONES DE LA APLICACION

Durante el desarrollo de la aplicacién, esta transcurre por tres versiones que son las que

se indican a continuacion :

%k Pac 2: Se entrega la versiéon Alpha de la aplicacion, es una versién prematura en la
que funciona la recogida de Trending Topics y su almacenamiento en la base de
datos, para poder consultarlos posteriormente desde la propia aplicacién. Esta

version no dispone del registro y login de usuarios, los estilos no se han modificado.

% Pac 3: Se entrega la version Beta de la aplicacion, es una version completamente
funcional, con la parte de registro de usuarios y login implementada, se han

programado algunos estilos, los mas importantes.

sk Entrega final: Se entrega la versién 1.0 de la aplicacion, esta version contiene los
estilos finales de la aplicacion, posibles mejoras a nivel de seguridad y correccion de
bugs que se detecten en la version Beta, se ha implementado la integraciéon con
Paypal, y la configuracién de localizaciones favoritas, mejorado estilos y corregidos

los bugs detectados.
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20. REQUISITOS DE INSTALACION

Para poner en marcha la aplicacidon, es necesario disponer de un servidor que tenga la

maquina virtual de java instalada.

A continuacién se detallan los componentes empleados en la etapa de desarrollo.

Componente Descripcion

Servidor Pentium 4, 512 Mb Ram
Sistema operativo Centos 6

Servidor aplicaciones Apache Tomcat 7.0.65
Base de datos MySql 5.1.73

Méaquina virtual Java Java JDK 1.7.0_79

Los componentes empleados durante el desarrollo del presente trabajo pueden ser

sustituidos por otros que realicen las mismas funciones.

No es necesario utilizar las ultimas versiones de la maquina virtual de Java, MySql, o

Tomcat.

Es recomendable utilizar un servidor Linux, aunque también se puede instalar en un

servidor Windows.

Como servidor de aplicaciones se ha utilizado Tomcat, por su sencillez de uso, pero la
aplicacién se puede desplegar en cualquier otro servidor como JBoss, GlassFish,

Weblogic,,,etc.

Como base de datos, se ha utilizado MySql, pero esta también puede ser sustituida
facilmente por otra base de datos como Oracle, ya que se ha usado el motor de
persistencia Hibernate que es el encargado de hablar con la Base de datos, con lo que
modificando la configuracién de Hibernate, no seria complicado cambiar el origen de los

datos de la aplicacion.
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21. INSTRUCCIONES DE INSTALACION

21.1 Instalacion del servidor

Para instalar el servidor, se accede a un terminal del servidor y se ejecutan una serie de

comandos que instalan y configuran el software necesario.

21.2.1 Instalacion de la base de datos

Para instalar la base de datos, hay que ejecutar los siguientes comandos:

yum install mysgl-server mysql -> Instala la base de datos
service mysgld start -> Pone en marcha la BD
chkconfig mysgld on -> La configura como servicio

para que se 1inicie sola.

/usr/bin/mysql secure installation -> Para configurar la
seguridad

21.2.2 Creacion de la base de datos

El siguiente paso es crear la base de datos de la aplicacién, para ello hay que acceder

con un usuario que tenga permisos;
mysgl -u root -p
Crear el usuario de la aplicacion

create user 'tellme' identified by ‘20Tellme 151°';

Crear la base de datos

create database tellme CHARACTER SET utf8 COLLATE
utf8 general ci;

Conceder permisos al usuario creado en la base de datos creada

GRANT ALL PRIVILEGES ON tellme.* TO 'tellme'@'%' IDENTIFIED BY
'20Tellme 151' WITH GRANT OPTION;
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Por ultimo es necesario recargar los permisos.

flush privileges;

21.2.3 Importacién de scripts

Para importar los scripts que crean las tablas de la base de datos y cargar sus datos
iniciales, es necesario copiar los scripts a una carpeta del servidor, situarse en dicha

carpeta y ejecutar:

mysgl -u root -p tellme < script creacion bbdd.sqgl
mysqgl -u root -p tellme < script. carga inicial bbdd.sql

El primer script crea las tablas de la base de datos, el segundo carga los datos iniciales

de la aplicacion.

21.3.1 Instalacién del servidor de aplicaciones

Para instalar el servidor de aplicaciones Apache Tomcat, hay que situarse en la carpeta

donde se quiere instalar en este caso /opt Yy ejecutar los siguientes comandos:

Descargar Apache Tomcat

wget http://www.us.apache.org/dist/tomcat/tomcat-7/v7.0.65/bin/
apache-tomcat-7.0.65.tar.gz

Descomprimir el fichero descargado

tar xzf apache-tomcat-7.0.65.tar.gz

cd /opt/apache-tomcat-7.0.65

Iniciar el servidor de aplicaciones

./bin/startup.sh
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21.3.2 Configuracion de Tomcat

Para acceder al manager o pantalla de administracion es necesario primero disponer de

un usuario que tenga privilegios para hacerlo, para ello
vi /opt/apache-tomcat-7.0.65/conf/tomcat-users.xml
Pegamos lo siguiente dentro del archivo y lo guardamos

<!-- user manager can access only manager section —-->
<role rolename="manager-gui" />

<user username="manager" password="20Tellme 151" roles="manager-
gui" />

<!-- user admin can access manager and admin section both -->
<role rolename="admin-gui" />

<user username="admin" password="20Tellme 151" roles="manager-
gui,admin-gui" />

21.4 Desplegar la aplicacién

Para desplegar la aplicacion en el servidor Tomcat, primero es necesario generar el
archivo WAR, esto se puede realizar de varias formas una es desde la consola de
comandos ejecutando:

mvm package -Dmaven.test.skip=true

Mediante este comando, la herramienta Maven, descarga todas las librerias necesarias,

compila el proyecto y genera el WAR de la aplicacion.

Otra forma mas sencilla es desde el propio Eclipse, realizar un Export del proyecto, esta

exportacion crea el fichero WAR que hay que desplegar en el servidor de aplicaciones.
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h

r@ EXpOl‘t = | e(Ble

WAR Export >

<
Export Web project to the local file system. : Le

Web project: tellmetweet =)
i Destination: ~ C:\Users\Angel\Desktop\Tellmetweet.war v l Browse... I
| Target runtime
| Optimize for a specific server runtime
i [Apache Tomcat v7.0 v ]
Export source files

| Overwrite existing file

[ Finish || Cancel

Figura 21.4

Una vez generado el archivo WAR, hay que acceder al panel de administracién del
servidor de aplicaciones.

/manager x CTVT — -
€)P) @ 192024905 mansges himbsesonid-LCHTDACOELLFSESTHAC rorgapache ataiafikers CSRF NONCE=B2: {D1CABSEIFCDBASA ][ Q fuseor *E 9 AS
© tnfo 2 PR rva | #9 :0| E] 1:0| B 10:0| (=1 k /| @ Renk nva Il Age: n/a| ¥ Tue nva| B3 10| $9) +1:0[ 432 whois | | B Ranke | B Price:n/a | ¢ nt: 18| &> £t 2] iy Density| ] Diagnosis|

¥ Apache &
Shotftware Foundation

p://www.apache.org/

tor de Aplicaci Web de T t
|Mensnjo: |°‘(
Listar Aplicaciones Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado de Servidor
Trayectoria Version Nombre a Mostrar Ejecutandose Sesiones Comandos
Arancar [[Recargar | Replegar
n Ninguno especificado Tellmetweat

g
©

e s vt =0 Jminsos
Arancar [ Parar | [ Recargar | Replegar

RoOT [Ninguno especificado Welcome to Tomcat tue
Reccusea TR [

Avancar [ Parar | [ Recaraar | [ Reoleaar |

Figura 21.5

En la seccién “Archivo WAR a desplegar”, con el botén “Examinar...” se localiza el
archivo WAR generado,
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al hacer click en el boton “Desplegar”, se despliega la aplicacion en el servidor.

Archivo WAR a desplegar

Seleccione archivo WAR a cargar 20151129_Tellmetweetwar

Figura 21.6

Al finalizar el proceso de despliegue, la aplicacion aparece en el listado de aplicaciones.

Mensaje:

’ox

Ayuda HTML de Gestor

Listar Aplicaciones

Trayectoria

Version

Si se hace click con el raton, se lanza la aplicacion en el navegador del usuario

Y reimetveet

(€ @ u02mss205 Tl

1 it 28 P o] 8110 I 10 10103 v @ | T Age: | o I3 0] 8 +1:0] 3 whos 5] D R I Pice: | ¢t | 0 e il ety s

Nombre a Mostrar Ejecutandose Sesic
/ Ninguno especificado Tellmetweet true
/ROOT Ninguno especificado Welcome to Tomcat true
[Tellmetweet Ninguno especificado Tellmetweet
Figura 21.7

Tellmetweet W Home

Valencia

name
Eibar
#MarchaPorEICima
#SolucionesCs
Pearl Harbor

Diego Costa
#FelizDomingo
#PaellaAMusica
Chelsea
#RUNWINBTS

Alonso

@ Mop | Ll Chare

name
Eibar
#A3F1AbUDabI
Andy Murray
#SolucionesCs
#RUNWIHBTS
Pearl Harbor
#Marchaporgiclima
Diego Costa
#FelizDomingo

Chelsea

Figura 21.8

User: & Register %) Login

Trending Topics

name
#RUNWIthBTS,
Pearl Harbor
#BrouisisFake
Diego Costa
#A3F1AbuDabi
#MarchaPorElClima
Andy Murray
Kovacic
#SolucionesCs

Danilo

Sunday, 29.Nov.2015
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22. INSTRUCCIONES DE USO

22.1 PARTES DE LA APLICACION

La aplicaciéon consta de secciones generales a todas las pantallas, y otras que van

cambiando en funcidn la accion realizada.

(S

Tellmetweet

€ @ 149.20249.205/ Tellmetwees € || Q Buscar wBa ¥y H O =

dist
@}nin‘w‘l o /o 49 0| I 0| B0 -0 (=3 1 o | @ Rankc va| W Age: a| ' Tue /o | 0] #4 +1:0| €2 whois| )| I Rank: | ] Price: /a4 nt: /a & Bt a| iy Density| ] Diagnosis|

Tellmetweet W Home |MB TrendingTopics | @ Map |l Chart 1 5 2 User: angelcon@uocedu
e end

> » < Displaying 1 - 25 of 170

Figura 22.1

1- Menu superior: Se encuentra situado en la parte superior izquierda de la aplicacién y

muestra los botones que conducen al resto de pantallas de la aplicacién.

2- Zona de usuario: Situada en la parte superior derecha, muestra la informacion del
usuario logueado en la aplicacion, y los botones para registrarse, hacer login, comprar la
cuenta “Premium”, modificar las localizaciones favoritas, y hacer logout, estos tres
ultimos solo aparecen si hay un usuario identificado en la aplicacion, en caso de no
haber ninguno no se muestran y se muestran los botones para que el usuario pueda
identificarse o registrarse.

3- Zona de filtros: Esta zona varia dependiendo de la pantalla en la que se encuentre el
usuario, algunas pantallas no tienen filtro, en las pantallas que si disponen de filtro, es

posible filtrar los resultados por los valores seleccionados en ellos.
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4- Paginador y resultados: En esta zona se muestra el paginador y el numero de
resultados obtenidos, la aplicacion consulta los datos la primera vez, y luego pagina en

memoria, por lo que la paginacion es instantanea.

5- Zona central: Esta zona situada en el centro de la pantalla, es la que va a ir
cambiando en funcién de la accion realizada para mostrar las distintas pantallas de la

aplicacion.

22.2 Home
Para acceder a la aplicacién hay que abrir el navegador ¢ ir a la siguiente url:
http://149.202.49.205/Tellmetweet/

Aparece la pantalla principal, donde se muestran los ultimos Trending Topics para las

localizaciones de las ciudades de Valencia, Madrid y Barcelona.

| £

€ @ 1920249205 Telmetueet & |[Q Busear wE 93 AS =
© tnfo 43 pR: rva | #§ 10| E] 1:0| B D:0| (=3 & 2| €@ Ranic va I Age:a| ¥ Tue n/a IR 0| $9 +1:0| 22 whois| 51| B Rankc | B Price: n/a ¢ Int: nva | & Ext: nva| iy Density| ) Diagnosis|

Tellmetweet W Home BB TrendingTopics @ Map |l Chart User: & Register ) Login

name name name

#A3F1AbUDabI #RUNWIthBTS

K

#MarchaPorEICiima

Figura 22.2.1

Si el usuario no esta autenticado en la aplicacion, la informacion del usuario aparece
vacia y se muestran los botones “Register’ y “Login”, si el usuario esta autenticado se
muestra la informacion del usuario y el boton “Logout”
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22.3 Trending Topics

Esta opcion solo esta disponible para usuarios registrados, por lo que si no esta

autenticado en la aplicacién se mostrara un mensaje de error.

Only allowed for registered users

Figura 22.3.1

Accediendo con un usuario autenticado, se muestran los Trending Topics que coinciden
con los parametros seleccionados en el filtro.

Filter < Trend List

Topic Location Date Time

Figura 22.3.2

En la parte izquierda esta el filtro, para cambiar de Location podemos seleccionar una

distinta en el combo, o podemos escribir directamente en el y seleccionarla.

El rango de fecha también se puede escribir o buscar en el calendario haciendo click en

el icono del calendario que mostrara el calendario para seleccionar una fecha.
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Location
Barcelona >
From
2015/11/09 =
November 2015 v
o

15 16 2 18 19 20 2
22 23 24 25 26 27 28
29 30

Today

Figura 22.3.3

El botdn “Clean” restablece los valores del filtro a sus valores predeterminados.
El boton “Search” realiza una nueva busqueda aplicando los valores del filtro.

Si en los campos del filtro se introducen valores incorrectos, los botones se inhabilitan

hasta que se corrijan los valores erréneos.

Topic 1 Location Date Time
Sporting Valencia 2015-11-09 00:00
Sevilla Valencia 2015-11-09 00:00
Sevilla Valencia 2015-11-09 01:00
Sergio Rico Valencia 2015-11-09 00:00
Sergio Rico Valencia 2015-11-09 01:00
Ronaldo Valencia 2015-11-09 00:00
Krychowiak Valencia 2015-11-09 01:00
Hedy Lamarr Valencia 2015-11-09 01:00
Golazo de James Valencia 2015-11-09 00:00
Danilo Valencia 2015-11-09 01:00
Broncos Valencia 2015-11-09 02:00
Page of 10 > » [
Figura 22.3.4

Haciendo click en la cabecera del grid, se ordena el grid, también se puede cambiar de
pagina con el paginador, bien introduciendo la pagina directamente o mediante los

botones.
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22.4 Map

Muestra un mapa con las localizaciones activas en la aplicacion, haciendo click sobre un

marcador aparece un Popup, que muestra los ultimos Trending topics

Campbell

Stolen

Gonalons

Darder

Koscielny
#GenerationBalavoine
La MSN
#ImagineSiMaughan
#biathlon21

adyoune-Sakia
£ Hamra Why21-Ocl S o
WhoLOo sl a3l
a2

Figura 22.4.1

El Popup se cierra haciendo click en el Boton redondo con una X en su interior.
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22.5 Chart

Solo disponible para usuarios autenticados. Muestra una grafica de barras en la que
aparecen todos los Trending Topics del dia seleccionado en el Filtro y en la localizacion
seleccionada en el mismo filtro.

© & & & g & &* S & & & &
- R s o f e Pl & Se Fw g & o
& & & -*f S ,f& O ’\\6«“"“ & & V&‘J a"q’\éf& oy o\"f g & 4 «;»’H L& & %

& & & POt g 5 & & s & & R
Tl TS E F ot E T E ¢ A A o & &
&g & & & K & & G E s & e F T S o &

Figura 22.5.1

La grafica permite ver durante cuantas horas ha sido Tending Topic un Tweet el dia
seleccionado, ademas muestra en distinto color cuantas horas ha sido Trending Topic en
la semana en la que se encuentra el dia seleccionado y lo mismo para el mes en distinto

color.

En la parte derecha de la grafica se encuentra una leyenda que permite activar o

desactivar las horas por dia, semana y mes.

Al pasar el raton por encima de una barra, se muestra un Tooltip con informacion.
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#A3F1AbuDabi

: hours in selected day

: hours in selected week

: hours in selected month

Figura 22.5.2

En el tooltip se puede apreciar como #A3F1AbuDabi ha sido Trending Topic hoy durante

6 horas, y ademas ha sido Trending Topic 8 horas este mes.

Aqui se puede apreciar como #FelizDomingo ha sido
Trending Topic hoy durante 9 horas, pero lo mas importante
es que también lo ha sido 42 horas este mes, algo dificil de
creer ya que segun las normas de Twitter los Trending
topics deben de ser originales y en este caso este no lo es,

pues se ha repetido todas las semanas, ¢ Que ocurre aqui?.
#FelizDomingo

9: hours in selected day

9: hours in selected week

42: hours in selected month

Figura 22.5.3
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22.6 Register

Esta opcion muestra un Popup, donde se introducen los datos para crear una nueva

cuenta, si los datos rellenados son correctos se habilita el boton “Register”.

Create new account #®

Name: Angel
First Surname: Contreras
Second Picazo
Surname:
Email: angelcon@uoc.edu
Password: ssse
Confirm s .I |
Password:
Figura 22.6.1

Al pulsar en el botéon “Register” se envian los datos al servidor y el usuario es

autenticado en la aplicacion.

22.6 Login

Esta opcidén muestra el Popup de autenticacién.

Email: angelcon@uoc.ed

Password: oo.ol

Figura 22.6.2
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22.6 Logout

Esta opcién desconecta al usuario del sistema

User: angelcon@uocedu ()

Figura 22.6

En las pantallas que requieren que el usuario esté autenticado, dependiendo del rol del
usuario, este tiene un numero maximo de acciones diarias que puede realizar, si llega al
limite tendra que esperar al dia siguiente para poder realizar mas acciones.

22.7 Configuracion

Muestra un popup que permite modificar las localizaciones favoritas del usuario, estas

son las que aparecen en la Home de la aplicacion.

El usuario registrado solo puede realizar un cambio diario, el registro del usuario se
contabiliza como un cambio, por lo que un usuario recien registrado no podra realizar
modificaciones hasta el siguiente dia, el usuario con cuenta Premium puede modificarlo

siempre que quiera.
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22.8 Premium

User Locations b 4

Location 1: Bilbao ¢

Location 2: Seville v

Location 3: London v
Figura 22.7

Esta opcion muestra un Popup, donde se introducen los datos para comprar la cuenta

“Premium”, si los datos rellenados son correctos se habilita el botén “Get Premium”.

Get Premium x

Name: ‘ | ‘
surname:

Credit card: Visa v
Number:

Expire Month: 1 -Enero b o
Expire Year: 2015 v

Figura 22.8
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23. BUGS

23.1 API Twitter

Si bien no es un bug, es un problema que no me esperaba y me ha hecho crear nuevas

funciones y dedicarle bastante tiempo.

Twitter tiene ciertas limitaciones a la hora de realizar consultas, dependiendo de lo que
se consulte hay establecido un numero de conexiones y si se agotan hay que esperar un

tiempo establecido hasta que se restablecen dichas conexiones.

Cada vez que se consultan los Trending Topics de una localizacion se descuenta un
intento del limite disponible, al principio hay 15 disponibles, el problema es que si se
consultan los trending Topics de 15 localizaciones a la siguiente se recibe una excepcion
de Twitter y la aplicacion genera una excepcion que en caso de no tenerla controlada

puede dejarla bloqueada.

Para solventar este problema se ha optado por, primero comprobar si el limite disponible
es mayor que cero, en caso de serlo realizar la consulta, si el limite esta en cero, se
consulta el tiempo que queda para liberar las conexiones y se espera ese tiempo y unos
segundos mas para dar un margen de seguridad, a continuacion se vuelve a consultar

los intentos disponibles.

El numero de intentos disponibles y tiempo, depende de lo que se consulte, asi que se
ha realizado una funcién que indicandole lo que se quiere consultar, realiza las

comprobaciones correspondientes.
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25. PRESUPUESTO

Nombre de tarea

Diseno de base de datos
Disefio de base de datos
Creacion de base de datos y carga inicial
Servidor
Instalacion servidor en maquina virtual de pruebas
Carga de datos
Contratar servidor VPS en OVH
Instalar VPS
Desplegar aplicacion en VPS
Aplicacion
Creacion Tokens seguridad Twitter
Puesta en marcha entorno de desarrollo
Creacion parte Back, esqueleto inicial
Creacion parte Front, Extjs
Servicio para almacenar Trends en BD
Mostrar ultimos trends en Front
Desplegar aplicacion en servidor maquina virtual
Registro usuarios
Gestion de permisos
Login y Logout
Integracion Paypal
Total

El presupuesto total del proyecto es de 85.150 euros.

Duracion Costo

5 dias
3 dias
2 dias
32 dias
5 dias
1dia

3 dias
2 dias
1dia

33 dias
1dia?
6 dias
3 dias
4 dias
3 dias
3 dias
1dia

10 dias
5 dias
2 dias
14 dias

4.150,00 €
1.250,00 €
850,00 €
17.900,00 €
2.050,00 €
450,00 €
1.250,00 €
850,00 €
450,00 €
34.600,00 €
450,00 €
2.450,00 €
1.250,00 €
1.650,00 €
1.250,00 €
1.250,00 €
450,00 €
4.050,00 €
2.050,00 €
850,00 €
5.650,00 €
85.150,00 €
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26. ANALISIS DE MERCADO

Esta aplicacion va dirigida especialmente a Community managers y gestores de
campanas de Marketing Online, dado que estos perfiles suelen hacer un uso intensivo
de las redes sociales como Twitter, disponer de una herramienta como esta para medir

sus resultados es algo imprescindible para ellos.

Figura 26.1

En la figura 26.1 se puede apreciar en color rojo, como el Community Manager de la
Sexta ha colocado el dia 29 de Noviembre cinco Trending Topics de los cuales cuatro

han sido Trending Topic durante seis horas o0 mas.

En cambio el Community Manager de Antena3 en azul, solo ha sido capaz de colocar el
Trending Topic #A3F1AbuDabi durante seis horas, la diferencia es notable y esta claro
quien es el Community Manager que marca la diferencia y que mas visitas esta

generando.

Otra cosa importante a destacar, es que se puede apreciar, como el resto de cadenas de

la competencia no son capaces de generar Tendring Topics.
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Es muy sencillo ver con esta herramienta que los Community Manager del resto de

cadenas se tienen que espabilar y cambiar de estrategia.

A parte de los gestores de estrategias de Marketing online y Community managers, esta
herramienta también va dirigida a cualquier persona que tenga un negocio o empresa y

quiera optimizar sus campanas de publicidad en Twitter Ads.

En el apartado cuatro de esta memoria, se ha realizado un estudio sobre la competencia
y aplicaciones de referencia existentes, comprobando que en la mayoria los resultados
no coinciden si los comparamos con los de una cuenta de Twitter real, por lo que no
pueden ser considerados datos fiables, ademas no permiten consultar los Trending
Topics de por ejemplo Valencia desde el dia 1 de Noviembre hasta el dia 4 de
Noviembre, tampoco ofrecen datos medibles como en el caso expuesto anteriormente
donde se puede observar como el Community de la sexta ha colocado cinco Trending
Topics durante mas de seis horas, ademas mediante el listado de Trending Topics
podemos ver en que horas han sido, el resto de herramientas no ofrecen estos datos, y

‘los datos si no se pueden medir no sirven para nada” (Avinash Kaushik)

Por todo ello, las aplicaciones analizadas, no son competencia, pues no representan
informacion fiable, la unica que representa informacién fiables es la propia aplicacion de
Twitter, pero esta no muestra la informacion que presenta esta herramienta, la propia
aplicacién de Twitter no nos permite conocer que el community de la sexta ha colocado

cinco Trending Topics en un dia.
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ANNEXO 1. ENTREGABLES DEL PROYECTO

* Memoria: El presente documento.

* Pdf navegable con las imagenes del prototipo: Pdf interactivo, haciendo click con el
ratbn en los botones, podemos interactuar y recorrer la aplicacion, los botones

interactuables tienen una marca para indicarlo.

* Script para la creacion de la base de datos: Este script crea las tablas de la base de

datos y sus restricciones.

* Script para cargar los datos iniciales de la base de datos: Este script carga los datos

iniciales necesarios para el funcionamiento de la aplicacion.

* Caodigo fuente de la aplicacion: Zip que contiene el cddigo fuente de la aplicacion, los
cédigos personales empleados para autenticar las APIS utilizadas, han sido
ligeramente modificados manteniendo la misma estructura, para no publicar

informacion sensible.
* Presentacion de la aplicacion: Presentacion visual de la aplicacion.

* Informe de competencias trasversales: Informe con las competencias que se han

desarrollado durante el transcurso del Grado de Multimedia.

* Video de la aplicacion: Video que explica el desarrollo y uso de la aplicacion, para la

defensa ante el tribunal.

* La aplicacion estara accesible en la siguiente url: http://149.202.49.205/Tellmetweet

Pagina 63



TFG - Angel Contreras Picazo - Grado de Multimedia Aplicacion Tellmetweet

ANNEXO 2. CODIGO FUENTE (EXTRACTOS)

2.1 Servidor

Script que llama al servicio de la aplicacién para que almacena los Trending Topics en la

base de datos.

file=storeTrends.log
start=$ (date +"%s")
serverIp=149.202.49.205
serverPort=8080

echo . >> S$file

eChO ———— >> Sfile

eChO ——— e __ >> S$file

echo Start storeTrends $(date '+%Y/%m/%d $H:%M:%S') >> S$file

curl --request GET -H 'Content-type: application/json' -d
'"{"tokenId":"2D3047EF21DD6401D506F7E04EC37C0090CB9C7240BA010DESS5
B90322C4"}"' http://S$serverlp:$serverPort/Tellmetweet/rest/trends/
storeTrends >> $file

end=$S (date +"%s")

diff=3((Send-S$start))

echo End storeTrends S(date '"+%Y/%m/%d $H:%M:%S') >> S$Sfile

echo Procesed in "S$(($Sdiff / 60)) minutes and $((Sdiff % 60))
seconds" >> S$file

echo ——-—-—=====———————————— - —————— >> Sfile

echo —=-=-—====————————————— >> Sfile

echo . >> $file

El script es lanzado automaticamente por Cron(servicio linux que permite la
programacién de eventos) cada hora, llamando al servicio de la aplicacién que se
encarga de obtener los trends. Al llamar al servicio se le pasa el token de seguridad, el
servicio comprueba el token recibido para comprobar que tiene permisos, si el token es
correcto el servicio almacena los trending topics en la base de datos y devuelve un

mensaje que se almacena en el fichero storeTrends.log a modo de los para su posterior
consulta.
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2.2.1 Aplicacién - Controller

El siguiente cdédigo muestra el servicio que se encarga de almacenar en la base de datos
los trending topics de las localizaciones activas, este servicio rest es llamado
automaticamente por el administrador de tareas Cron del servidor, mediante el script

mostrado en el punto anterior.

package com.uoc.tellmetweet.web;

import java.util.Arraylist;[]

@Controller

@RequestMapping(”/rest/trends™)

public class TrendsController {
private static Logger logger = LoggerFactory.getlLogger(TrendsController.class);
@Autowired

TrendsBO trendsBO;

* Almacena en la base de datos los uUltimos Trending Topics, para las localizaciones activas(TM_ACTIVELOCATIONS)
‘am request
turn MessageDTO.toJsonArray

@RequestMapping(value="/storeTrends",headers = "Accept=application/json", method = RequestMethod.GET)
@ResponseBody
public ResponseEntity<String> listTrends(@RequestParam(required=false) String tokenId){

HttpHeaders headers = new HttpHeaders();
headers.add("Content-Type", "application/json; charset=utf-8");

if(tokenId==null || !tokenId.equals(TellmetweetConstants.security token)){
return new ResponseEntity<String>(Messages.usuario_sin _permisos, headers, HttpStatus.INTERNAL_SERVER_ERROR);
¥

List<MessageDTO> listMessageDTO = new ArraylList<MessageDTO>();
try {
Logger.info("Iniciando proceso de recuperacidén de trends");
listMessageDTO = trendsBO.storeTrends();
Logger.info("Fin proceso de recuperacidén de trends");
} catch (TellmetweetBOException b) {
Logger.error(b.getMessage(), b);
return new ResponseEntity<String>(b.getMessage(), headers, HttpStatus.INTERNAL_SERVER_ERROR);
} catch (Exception e) {
Logger.error(e.getMessage(), e);
return new ResponseEntity<String>(e.getMessage(), headers, HttpStatus.INTERNAL_SERVER_ERROR);

}

return new ResponseEntity<String>(MessageDTO.toJsonArray(listMessageDT0), headers, HttpStatus.OK);

Las primeras anotaciones, indican que la clase hace de controlador y la ruta de acceso,

lo siguiente es declarar el Logger para poder seguir las trazas de los errores.

La anotacién @Autowired, hace que Spring inyecte la clase TrendsBO, de forma que no
se tenga que inicializar.
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Se definen las cabeceras y seguidamente se comprueba que llegue el token de
seguridad y que este sea correcto, en caso de no serlo se retorna un mensaje de error

terminando la ejecucion del método.

Se crea una lista de MessageDTO, y se llama al método de la clase de negocio
trendsBO.storeTends() asignando el resultado a la lista de mensajes, finalmente se
devuelve la lista en formato Json, de forma que si en la Iégica de negocio se ha afiadido

algun mensaje, este llegara hasta quien ha realizado la llamada al servicio.

Finalmente los bloque Try/Catch se encargan de capturar las excepciones, en caso de
capturar alguna la devuelven de forma que pueda ser mostrada en el frontend de la

aplicacion.

2.2.2 Aplicacién - Bo

El siguiente codigo, muestra el codigo de una clase de negocio que devuelve una lista de
objetos DTO que contienen los ultimos trending topics de la localidad perteneciente al
woeid(Where On Earth IDentifier) pasado.

* Devuelve los trends de un woeid
* @param woeid
irn List<HomeTrendsDTO>

public List<HomeTrendsDTO> findHomeTrendsByWoeid(Integer woeid) throws TellmetweetBOException {

List<HomeTrendsDTO> listHomeTrendsDTO = new ArraylList<HomeTrendsDTO>();
try {

/* 1- Obtener la activelocation del woeid pasado */

TmActivelocations activelocation = activelocationDAO.findActivelocationsByWoeid(woeid);
* 2- Regoger. los ultimes trend de la activelocation */

Set<TmTrends> listTmTrends = activelocation.getlLocation().getTmTrendss();

for (TmTrends tmTrends : listTmTrends) {

Set<TmTrend> listTmTrend = tmTrends.getTmTrends();

for (TmTrend tmTrend : listTmTrend) {
HomeTrendsDTO homeTrendsDTO = new HomeTrendsDTO();
homeTrendsDTO.setName(tmTrend.getName());
homeTrendsDTO.setLocationName(tmTrends.getLocation().getName());
homeTrendsDTO.setWoeid(tmTrends.getLocation().getWoeid());
listHomeTrendsDTO.add(homeTrendsDTO);

¥

} catch (Exception e) {
Logger.error(e.getMessage(), e);
throw new TellmetweetBOException(e.getMessage(), e);

}

return listHomeTrendsDTO;



TFG - Angel Contreras Picazo - Grado de Multimedia Aplicacion Tellmetweet

throws TellmetweetBOException

Si ocurre una excepcion, esto hara que se pase a quien ha llamado al método o sea

cualquier excepcion sera devuelta al controlador.

Se crea una lista de objetos DTO, se busca la localizacién perteneciente al woeid
pasado, es decir si llega el woeid “776688” se obtendra la localizacién de “Valencia”,
seguidamente se obtiene una coleccion con sus Trending Topics, se recorre la coleccion
y se afiladen todos a la lista de objetos DTO creada inicialmente que es lo que devuelve
el método si no ocurre ninguna excepcion, en caso de ocurrir alguna el bloque try/catch
la captura y la relanza al controlador mediante el “throws” incluido en la declaracién del
método.

2.2.3 Aplicacion - Interfaz de un Dao

El siguiente método muestra el cédigo de la interfaz de un DAO. A un DAO se accede a
través de su interfaz, esto permite desacoplar el cédigo, aqui podemos ver una interfaz

con dos métodos.

package com.uoc.tellmetweet.dao;
import java.util.List;
public interface ActivelocationDAO {
* Devuelve un listade de tmActivelocations
: tmActivelocations
public List<TmActivelocations> findAllActivelocations() throws TellmetweetDAOException;
* Devuelve un activelocation pasando un woeid
5 woeid
TmActivelocations

public TmActivelocations findActivelocationsByWoeid(Integer woeid) throws TellmetweetDAOException;

El uso de interfaces permite que el cambio de cddigo en la implementacion del DAO sea
totalmente transparente, incluso se puede cambiar de implementacién y el método de la
l6gica de negocio que llama a la interfaz no tiene porque saberlo ni conocer que hay en
dicha implementacion del DAO.
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2.2.4 Aplicacién - Implementacién de un Dao

El siguiente método muestra el codigo de la implementacion de un DAO, las

implementaciones son llamadas desde las interfaces.

package com.uoc.tellmetweet.dao;

import org.slf4j.Logger;[]

@Transactional
@Repository
public class AdminsDAOImpl extends GenericDAOImpl implements AdminsDAO {

private static Logger logger = LoggerFactory.getlLogger(GenericDAOImpl.class);

* @Quarda un objeto TmAdmins en la base de datos

* J

public void saveAdmin(TmAdmins admins) throws TellmetweetDAOException {

try {
admins.persist();

} catch (Exception e) {
Logger.error("Error: " + e.getMessage(), e);
throw new TellmetweetDAOException(e.getMessage(), e);

¥

La anotacion @Transactional comprueba que se ejecuten todas las transacciones, si
alguna falla realiza un “rollback” en la base de datos y si se realizan todas, hace un

“‘commit” en la base de datos.

Los daos se pueden declarar en Spring como beans o bien en un archivo xml o bien
mediante la anotacién @Repository en el propio dao como es el caso, esta anotacion
también se encarga de que si un DAO produce una excepcion de JPA, esta sea

traducida a la jerarquia de excepciones de Spring.

admin.persist ()

Persiste el objeto admin en |la base de datos, o sea inserta un nuevo admin.
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ANNEXO 3. LIBRERIAS/CODIGO EXTERNO

3.1 Twitter4J

La libreria Twitter4d permite realizar consultas y obtener informacién a través de una

cuenta de Twitter, para poder conectar mediante Twitter4J a Twitter, es necesario ir a:

https://apps.twitter.com/

Y hacer click en “Create New APP”

188 nks.

L | B LD: w/a| [k n/a| @ Ranc a| Ul Age: /a9 Tw: r/a| B3 1 nva | $9) +1: n/a | 43 nva | )| B Ranc rva| B Price: /a| ¢ It n/a | & Ext: n/a| g Density | (%] Diagnosis|

[ Reot Do - =i || [£)[QU[2) (2@

W Application Management

l‘v

Twitter Apps

Figura A3.1.1

Create New App

Seguidamente se rellenan los datos y se acepta la licencia, y se crea la aplicacion con

los token y cdédigos de acceso que son necesarios pasarle a Twitter4dd para que pueda

autenticarse en Twitter y poder realizar consultas.

Create an application

Application Details

Name *

Callback URL

Developer Agreement

Effective: May 18, 2015. @
This Twitter Developer Agreement (*“Agreement”) is made between you (either an individual or an entity, referred to herein as “you")

and Twitter, Inc. and Twitter Intemnational Company (collectively, “Twitter") and governs your access to and use of the Licensed

Material (as defined below).

PLEASE READ THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT CAREFULLY, INCLUDING WITHOUT LIMITATION ANY LINKED
TERMS AND CONDITIONS APPEARING OR REFERENCED BELOW, WHICH ARE HEREBY MADE PART OF THIS LICENSE

AGREEMENT. BY USING THE LICENSED MATERIAL. YOU ARE AGREEING THAT YOU HAVE READ. AND THAT YOU AGREE TO

Figura A3.1.2
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Mediante Twitter4J se obtiene la conexidén con Twitter, se valida que queden conexiones
disponibles para realizar consultas y se obtienen los Trending Topics de las

localizaciones disponibles en la aplicacion.

3.2 Paypal SDK

La libreria de Paypal, permite realizar cobros utilizando los formularios propios creados

en la aplicacioén, para ello es necesario ir a:

https://developer.paypal.com/developer/accounts/

El proceso es similar al de la libreria Twitter4J, creamos una cuenta, si se dispone de
una cuenta Paypal es posible foguearse con ella, seguidamente se obtienen los cédigos

de seguridad necesarios para que el APl pueda autenticarse en Paypal.

PayPaI Developer DOCUMENTATION ~ DASHBOARD ~ SUPPORT Search Q Login

Dashboard
My Apps & Credentials Sandbox Test Accounts

My Account

Sandbox
NEEGS Existing Sandbox users
Log in with a new or existing PayPal account. U.S. and non-U.S. developers can create a new Personal or Business account on www.paypal.com
Notifications
Transactions
T Test your code end-to-end by creating personal and business test accounts. Use test Credentials to make API requests and see the responses. To learn
LRy how to use Sandbox, checkout out the Testing Guide
Webhooks Simulator

g Non-US developers: please read our FAQ
Webhooks Events

Live

Transactions

Webhooks Events

Figura A3.2

Sandbox es una herramienta que permite simular transacciones, para realizar pruebas y
una vez se comprueba que todo es correcto se cambia al modo normal para que

realmente se realicen las transacciones.

Se ha utilizado esta libreria en modo Sandbox para simular el cobro de la cuenta
Premium, el API realiza las mismas validaciones que el modo normal y el funcionamiento

es el mismo salvo que las transacciones realmente no se realizan.
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ANNEXO 4. CAPTURAS DE PANTALLA

Anexo 4.1 Puesta en marcha de la aplicacion
Iniciamos Roo y escribimos:

project setup --toplLevelPackage com.uoc.tellmetweet --projectName

Tellmetweet --packaging WAR

f Y
Spring Roo 2.0.0.M1 [rev 33e5d76] [E=RIER

. e Iniciando entorno de desarrollo

. Montando unidad M:

. Unidad M: montada

. Seteando variables de entorno
. Uariahles de entorno seteadas

. Iniciando Eclipse ...

: Camhiando a carpeta del proyecto tellmetweet
. Para iniciar Spring Roo. teclea roo dentro de la carpeta del proyecto y pulsa Enter

M:\workspace\tellmetweet>roo

project setup ——topLevelPackage com.uoc.tellmetweet ——projectName Tellmetweet ——packaging WAR
[Created ROOT\pom.xml
Created ROOT\src\main\resources
Created ROOT\src\main\resources\log4j.properties
Created SPRING_CONFIG_ROOT
Created SPRING_CONFIG_ROOT\applicationContext.xml

Figura A4.1

Este comando crea la aplicacion, como podemos ver en la figura A4.1, crea el fichero de
Maven “pom.xml”, el fichero de configuracion del logger “log4j.properties” y el fichero de
configuracion de Spring “applicationContext.xml”

A continuacién se configura la conexion con la base de datos:

jpa setup —--provider HIBERNATE --database MYSQL --databaseName
tellme?autoReconnect\=true&useUnicode\=true&characterEncoding
\=UTF-8 --userName tellme --password 20Tellme 151 --hostName
149.202.49.205
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B Spring Roo 20.0M1 [rev 33e5476]

. Cambiando a carpeta del proyecto tellmetweet
ara iniciar ng Roo, teclea roo dentro de la carpeta del proyecto y pulsa Enter

M: \workspace\tellnetueet >roo

00T\applicationContext .xnl
setup ider HIBERNATE —-database MYSQL —-databaseName tellme?autoReconnect\=truefuseUnicode\=truetcharacterEncoding\=UTF-8 --userName tellme —-password 28Tellme_15 ——hostName 149.202.49.285

Jpa,
Created SPRING_CONFIG_ROOT\datahase .propert

Updated SPRING_CONFIG_ROOT\applicationContext

Crea N i ources\META—INF\pe:

d_ROOT\po -6.Final, ate thiberna ityna -6.Final, org.hibernate.javax.per ence:hibern)
poo1:connon: 5. mon. i.41

ingfranew

Figura A4.2

Una vez esta configurada la conexion a la base de datos, se aplica ingenieria inversa,

para que lea las tablas de la base de datos y genere el dominio de la aplicacion.

database reverse engineer --schema tellme --package ~.domain —

testAutomatically

Spring Roo 20.0M1 [rev 33e5d76]

nain\resou;
CONFIG_ROOT
CONFIG_ROOT\applicat i xn

- a exNane tellme —-password 20Tellme 15 --hostName 149.202.49.205

hihernate-core .6.Final, org.hil b i -6.Final, org.hibernate.javax.persi
> .41

pring.version>. commons

UDBC driver not available for ’com.mysq -Driver’

Figura A4.3

Si da un error diciendo que el driver JDBC no esta disponible, se instala con:

addon install bundle --bundleSymbolicName
org.springframework.roo.wrapping.mysgl-connector-java;

addon install bundle ——bundleSymbolicName org.springframework.roo.wrapping.mysgl-connector

Figura A4.4
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Ahora si, se realiza la ingenieria inversa correctamente:

database reverse engineer ——schema tellme ——package “.domain ——testAutomatically

Created ROOT\src\main\resources\dbhre.xml

Updated ROOT\pom.xml

Updated ROOT\src\main\resources\META-INF\persistence.xml

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmActivelocations.java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdmins. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLanguages.java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLocations. java
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmPayments. java
SRC_HRIN_JRUR\com\uoc\tellmetweet\domain\TmRols.jaua
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrend. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\ImTrends. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmUsers. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\ImActivelocations. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmActivelocationsDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmActivelocationsIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdmins. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdminsDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdminsIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLanguages. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmLanguagesDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLanguagesIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLocations. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmLocationsDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLocationsIntegrationTest.java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmPaymentsDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmPaymentsIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmRols. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmRolsDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmRolsIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrend. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmTrendDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrendIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\ImTrends. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrendsDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrendsIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmUse Java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmUsersDataOnDemand. java
SRC_TEST_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmUsersIntegrationTest. java
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmActivelocations_Roo_Configurabhle.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmActivelocations_Roo_Jpa_Entity.aj
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmActivelocations_Roo_ToString.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\ImActivelocations_Roo_DbManaged.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmActivelocations_Roo_Jpa_ActiveRecord.d
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdmins_Roo_Configurabhle.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmAdmins_Roo_Jpa_Entity.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmAdmins_Roo_ToString.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdmins_Roo_DbManaged.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdmins_Roo_Jpa_ActiveRecord.aj
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmLanguages_Roo_Conf igurabhle.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLanguages_Roo_Jpa_Entity.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLanguages_Roo_ToString.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmLanguages_Roo_DbhManaged.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmLanguages_Roo_Jpa_ActiveRecord.aj

SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetweet\domain\ImLocations_Roo_Conf igurabhle.aj

SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmLocations_Roo_Jpa_Entity.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmLocations_Roo_ToString.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLocations_Roo_DbManaged.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\ImLocations_Roo_Jpa_ActiveRecord.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmPayments_Roo_Configurable.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmPayments_Roo_Jpa_Entity.aj
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmPayments_Roo_ToString.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmPayments_Roo_DbManaged.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmPayments_Roo_Jpa_ActiveRecord.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmRols_Roo_Configurable.aj
SRC_MAIN_JAVUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmRols_Roo_Jpa_Entity.aj
SRC_HRIN JRUR\com\uoc\tellmetueet\domaln\TmRolo Roo ToStllng aJ

Figura A4.5

Y se crea todo el dominio.
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json all

. Json all

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLocations. java

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmPayments.

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetuweet\domain\TmTrend. ja

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdmins. ja

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLanguages

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrends. java

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmRols. java

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmUsers.java

Updated SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmActivelocations.java

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrends_Roo_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLocations_Roo_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmActivelocations_Roo_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmTrend_Roo_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmPayments_Roo_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmRols_Roo_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmUsers_Roo_Json.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmLanguages_Roo_Json.aj
SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\domain\TmAdmins_Roo_Json.aj

Figura A4.6

Anade los métodos y clases necesarias para trabajar con objetos Json.

Para crear las capas de la arquitectura que proporcionan los servicios Rest Json, hay

que escribir:

web mvc json setup

webh muc json setup
reated SRC_MAIN_UWEBAPP\WEB-INF\spring
reated SRC_MAIN_VWEBAPP\WEB-INF\spring\webmvc—config.xml
reated SRC_MAIN_UWEBAPP\WEB-INF\webh.xml

pdated SRC_MAIN_UWEBAPP\WEB-INF\webh.xml
pdated ROOT\pom.xml [ org.springframewvork:spring—webmuc:${spring.version’]

Figura A4.7

Por ultimo solo queda generar la capa controladora de la aplicacion usada para la

interaccién entre las entidades y la capa de presentacion.
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web mvc json all --package ~.web

' web muc json all ——package “.webh

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\weh

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\web\TmActivelocationsController. java
Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ImAdminsController. java

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\web\ImLanguagesController. java
Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\web\ImLocationsController. java
Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ITmPaymentsController. java
Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\weh\ITmRolsController. java

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\web\TmTrendController. java

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ImTrendsController. java

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ImUsersController. java

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\web\TmPaymentsController_Roo_Controller_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ImUsersController_Roo_Controller_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ImTrendController_Roo_Controller_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\web\TmTrendsController_Roo_Controller_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\weh\TmRolsController_Roo_Controller_Json.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ITmAdminsController_Roo_Controller_dJson.aj

Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\web\ITmLanguagesController_Roo_Controller_dJson.aj
Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\webh\ImActivelocationsController_Roo_Controller_Json.aj
Created SRC_MAIN_JAUANcom\uoc\tellmetweet\weh\ImLocationsController_Roo_Controller_Json.aj

Figura A4.8

Con esto ya esta el backend creado y si se inicia la aplicacién ya se puede llamar a los

servicios y obtener datos de la base de datos.

6 localhost:8080/Tellmetweet/tmrolses

@ Disable> & Cookiesw / S5+ [ Forms- (& Imagess @ Information~ [E] Miscellaneous~ |/ Outliner| &~ Resizer & Tools [
E L:n/a ‘ E LD: n,r'a‘ I n/a| € Rank: n,-"ai M age: n,-’a‘ ¥ Tw: n/a| El:n/a -.‘ +1:n/a| 19 n,:’a{

[{"availablequerys":3, "description":"Usuario andénimo o sin registrar","id":"A", "name":"Andni
registrado”, "id":"R", "name" : "Registrado™}]

@ Info i -.‘ PR: n/a| -.‘ Ln/a

Figura A4.9

En la figura A4.9 puede verse como se llama a un servicio Rest para obtener los roles de

los usuarios y este los devuelve en un Json que contiene los roles.

Spring Roo permite poner en marcha el backend de la aplicacion ejecutando siete

comandos.
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Anexo 4.2 Puesta en marcha del frontend

Para poner en marcha la parte frontend es necesario ejecutar dos comandos mediante la

utilidad Sencha CMD, hay que situarse en la carpeta del proyecto.
cd workspace\tellmetweet\src\tellmetweet

M:\workspaceltellmetweet>sencha generate app -ext -classic

Tellmetweet src\tellmetweet

M:\workspace\tellmetuweet>sencha generate app —ext —-classic tellmetweet src\tellmetueet
Sencha Cmd v6.8.1.76

Copying framework to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetuweet\ext

Processing Build Descriptor : default

Starting server on port 1841

Mapping http://localhost:1841/"cmd to M:\software\Sencha\Cmd\6.8.1.76...

Mapping http://localhost:1841/ to M:\workspace\tellmetuweet\src\tellmetweet...
Application available at http://localhost:1841

Loading app Jjson manifest...

Appending content to M:\workspace\tellmetuweet\src\tellmetweet\hootstrap

WUriting content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\bootstrap.json

merging 248 input resources into M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\bhuild\deve
merged 248 resources into M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\development
merging 12 input resources into M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\huild\develd
merged 11 resources into H'\uorkgpace\tellmetueet\ﬁrc\tellmetueet\build\deuelopment\
WUriting content to M:\works pace\tellmetueet\orc\te11metueet\aass\example\boot trap J9

e~
—d

1 [ [y ey ey ey ey oy -
Yot b e B e, o, o, o
ZZTZTZTZZZZZZZZZT X

1 i "1 i i el v e v v v e

Figura A4.10
El comando sencha generate app, o que hace es descargar ExtJs 6, y copiarlo en src

\tellmwtweet\ext, al terminar de copiar los archivos se coloca en la ruta M:\workspace

\tellmetweet\src\tellmetweet, ahora se ejecuta:

sencha app build --destination ..\main\webapp testing

M:\uworkspace\tellmetweet\src\tellmetweet>sencha app build ——destination ..\main\webhapp testing
[Sencha_Cmd v 6
Processing Build DE“C!‘lptor : default
Starting server on port 1841
Happlng http: 341/ cmd to M:\software\Sencha\Cmd\6.0.1.76...
to M:\wor ace\tellmetweet\src\tellmetweet...

Application 841
Loadlng app

ending content to M:\workspace\tellmetueet\src\tellmetueet\boots rap. js

iting content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\hootstrap.j
U)ltlng concatenated output to file M:\workspace\tellmetweet\src\main\wehapp\app.js
merging 248 input resources into M:\workspace\tellmetueet\src\main\webapp\resources
nerged 248 resourc into M:\workspace\tellmetweet\src\main\webapp\resources
merging 12 input » \wnrkspace\tellma reet\s n\main\wehapp
nerged 11 resources

content to M: \uolkapace\tellmetueet\a c\cellnetueet\bulld\temp\centlny\tellmecueet\allcer—tenp\cunflg rh
Eulldlng -\..\build\temp\testing\tellmetueet\slicer—tenmp\tellmetueet—exanple.
Slicing images
Sllclny complete — generated 202 images
Uriting content to M: \uork,pace\tellmetueet\,»c\tellmetueet\sass\example\boot trap. json

content tu ﬂ \uolkapace\tellmetueet\arc\cellnetueet\bulld\temp\cEatlng\tellmecueet\aa tellmetweet—all.scss.
appendlng content to workspace\tellmetweet\src\tellmetueet\build\temp\t g\tellmetweet\ tellmetweet—all
appending content to workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\temp\t ing\tellmetweet\: tellmetweet—all
wpiti content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\temp\testing\tellnetueet\sass\config.rh
Using hase href : M:\workspace\tellmetweet\s Pc\tellmetueet/bulld/temp/te,t1ng/te11netueet/“11cer*temp/tellmetueet*example.
Build complete for ..\..\build\temp\testing\tellmetweet\slicer-temp\tellmetweet—example.scs
Building ..\..\bulld\temp\te»t1ng\cellme \tellmetueet—all.scss
Application availabhle at http://localho:
Appending content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\boo
WUriting content to M:\workspace\tellmetuweet\src\tellmetweet\hootstrap.json
Copying page resources to M:\workspace\tellmetweet\src\main\webapp
Wpiting content to M:\workspace\tellmetuweet\src\tellmetweet\..\main\webapp\app.json
piting content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\..\main\webapp\microloader.js
Appending content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\..\main\webapp\nicroloader
Building output markup to workspace\tellnetweet\src\tellmetweet\..\main\webapp/index.
Wpiting content to M:\workspace\tellmetuweet\src\tellmetweet\..\main\webapp\index.html

i i 7rj i i i 3 T3 0 P P 7 0 P P P 0 A P o 0 P o v o P v o o

M:\uworkspace\tellmetweet\src\tellmetueet>

Figura A4.11

Pagina 76



TFG - Angel Contreras Picazo - Grado de Multimedia Aplicacion Tellmetweet

El comando sencha app build, construye la aplicacion, y con esto ya esta el front

preparado, se puede ver ejecutando:

sencha app watch

M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet>sencha app watch
[Sencha Cmd v6.08.1.76
[INF] Processing Build Descriptor : default

841

:\software\Sencha\Cmd\6.0.1.76...
Mapping http://localho g pace\tellmetweet\src\tellmetuweet...
Application availahle at http://localhost:1841
Application available at http://localhost:1841
Loading app json manifest...
Appending content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\bhootstrap.js
WUriting content to M:\wor ace\tellmetweet\src\tellmetweet\bootstrap.js
merging 248 input resourc into M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\development\tellmetweet\resources
merged 1 resources into M orkspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\development\tellmetweet\resources
merging 12 input resources into M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\development\tellmetweet
d 1 resources into M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\development\tellmetweet
example\hoo 5 |
exampleNhootstrap.js
writing H rkspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\temp\deve lopment\tellmetueet\: \tellmetweet—all.
appending content to space\tellmetweet\src\tellmetweet\build\temp\development\tellmetwe tellmetweet—al
appending content to rkspace\tellmetweet\src\tellmetweet\build\temp\development\tellmetweet\sass\tellmetweet—all.
Building ..\..\build\temp\development\tellmetuweet\s \tellmetweet—all.
Application availabhle at http://localhost:1841
Appending content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\hootstrap
Writing content to M:\workspace\tellmetweet\src\tellmetweet\hootstrap.jso
Application available at http://localhost:1841
Waiting for changes...

NF1
NF1
NF1
NF1
NF1
NF1
NF1
NF1
NF1
NF1]
NF1
NF1]
NF1
NF1]
NF1
NF1]
NF1
NF1
NF1
NF1
NF1
NF1

Figura A4.11

El comando sencha app watch, lanza un servidor que se queda escuchando en el puerto
1841, como se puede ver en la figura A4.11 al final pone “Waiting for changes...” esto
quiere decir que cualquier cambio que se realice en el front, sera procesado
automaticamente y solo se tendra que refrescar la pagina para verlo. Puede verse el
front de ExtJs funcionando accediendo al puerto 1841 de la maquina donde se ha

lanzado el comando.

jTeIImetweet X +

& localhost:1841

@ Disabler & Cookiesw # CS5v [] Forms- [ Images @ Information~ [5] Miscellaneous / Outliner ¢ Resize X Tools* [ View Source- [1}] Optic
-.’ LO| E L 0; D LD: 0‘ I n/a| € Rank: nx’av M Age: diciembre 29, 1996 | ¥ Tw: 4287 | 1 '.' +1:0‘ © whois:@: D Rank: n/i

(@] Info | 23 PR: n/a

Figura A4.12
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Sencha crea un layout inicial de ejemplo, con varias pestafnas y datos de prueba ficticios

de usuarios.

La ventaja de usar watch como servidor frente a un servidor de aplicaciones como
Tomcat, es que una vez que watch se encuentra escuchando, es muy rapido trabajar en
el front de la aplicacion, watch compila automaticamente todos los cambios que detecta,
por lo que para ver los cambios realizados solo es necesario refrescar la pantalla

ahorrando tener que hacer un Refresh y Clean & Build como en Tomcat.
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ANNEXO 5. GUIA DE USUARIO

Anexo 5.1 Perfiles de usuario
Existen 3 perfiles de usuario:

- Andnimo, o sin registrar: puede acceder a algunas pantallas de la aplicaciénn, no tiene

localizaciones favoritas, en su defecto se cargaran Valencia, Madrid y Barcelona.

- Registrado: Puede acceder a todas las pantallas de la aplicacién, puede modificar las
localizaciones favoritas una vez por dia, el momento del registro cuenta como una
modificacidn, puede realizar cinco consultas diarias en las pantallas “Trending Topics”
y “Chart”.

- Premium: Puede acceder a todas las pantallas de la aplicacién, puede modificar las
localizaciones favoritas ilimitadamente, puede realizar veinte consultas diarias en las
pantallas “Trending Topics” y “Chart”’, se muestra el logotipo “Premium” en letras

blancas con fondo azul al lado del usuario.

Figura A5.1

Anexo 5.2 Validacion de campos

Los campos de los formularios validan que se introduzcan datos correctos, las
validaciones son realizadas conforme se van rellenando los campos, no permitiendo
introducir nUmeros ni caracteres raros cuando se requiere texto, en caso de no ser valido
el campo se remarca en color rojo y si se pasa por encima el puntero del ratén se
muestra un tooltip con informacion sobre el error, ademas el botén correspondiente para
enviar el formulario o grabar la informacion no se activara hasta que los datos
introducidos sean validos.
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Create new account *®

Name: Jose
First Surname: Gomez
Second | Gcmez]
Surname:
Email:
Password:
Confirm
Password:
Figura A5.2

Anexo 5.3 Numero de consultas diarias

Si se alcanza el numero de consultas diarias, el usuario no podra realizar mas consultas
hasta el siguiente dia que sera restablecido el numero de consultas disponibles.

Anexo 5.4 Trend List

Se pueden ordenar los resultados pinchando en la cabecera de las columnas.

opic

#bestlyrics

Figura A5.4.1
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El paginador muestra por orden:

- Pagina actual: esta se puede modificar, introduciendo la nueva pagina en el campo de

texto o mediante los botones con los simbolos <> situados en su lateral.
- Numero total de paginas recuperadas.
- Numero de resultados mostrados.

- Numero total de resultados recuperados.
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Figura A5.4.2

Anexo 5.5 Mapa

Se puede ampliar y reducir el mapa desplazando la rueda del ratén, o mediante los

botones situados en la parte superior izquierda.
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Figura A5.5.1
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El mapa se desplaza moviendo el raton a la vez que se mantiene presionado cualquier

botdén o la rueda central.

Al pasar el puntero del raton por encima de un marcador, el icono a la forma de una
mano, que indica que podemos hacer click para que aparezca el popup que muestra los
ultimos trending topics de la localizacion seleccionada, el popup se cierra haciendo click

en el botdn circular con una x blanca en su interior.

. [ =
anc® 9‘ =
g&@orah}n‘

Balriz
ca

? okl
Figura A5.5.2
Anexo 5.6 Chart

El eje izquierdo indica el numero de horas que ha sido Trending Topic el Tweet.

Figura A5.6.1
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El eje inferior muestra el nombre de los Trending Topics.

El scroll situado en la parte inferior permite desplazarse por la grafica, mediante la

leyenda situada en la parte derecha se pueden activar y desactivar las categorias de la
grafica.

Figura A5.6.2

Anexo 5.7 Localizaciones favoritas

Mediante el botén de configuracion.

m
W
|X_‘_l
D
M

Figura A5.7

Es posible modificar las localizaciones que aparecen en la pantalla principal de la
aplicacién, una vez al dia para los usuarios registrados e ilimitadamente para los

usuarios con cuenta Premium.
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ANNEXO 6 LIBRO DE ESTILO

Icono y logotipo

TE

Figura A6.1

Paleta de colores

#5FA2DD

#D900FF

#CF4C35

#343434

#404040

#919191

#FG6FG6F6

#FFFFFF
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Paleta tipografica

Open Sans, Helvetica 16px
Open Sans, Helvetica 16px
Open Sans, Helvetica 13px

Open Sans, Helvetica 12px

Margenes

10px

Iconos

Generados con la fuente Awesome

¥ - Unicode: {099 &8 - Unicode: fOce @ - Unicode: fOac
[l - Unicode: fO80 ¢ * Unicode: f040 2 - Unicode: f085
$ - Unicode: f155 ® - Unicode: fO11 %) - Unicode: f090
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ANNEXO 8. GLOSARIO / INDICE ANALITICO

Backend: Contiene los servicios, y demas ldgica de la aplicacion necesaria para realizar
operaciones con la base de datos, los resultados obtenidos son entregados al frontend

para que los represente en pantalla.

Bo(Business Object): Capa que contiene la l6gica de negocio, contiene las validaciones

o reglas de negocio.
Cron: Servicio Linux que sirve para programar y ejecutar tareas automaticamente.

Dao(Direct Access Object): Es la capa de persistencia que tiene acceso a la base de

datos.
Dto(Data Transfer Object): Objeto usado para la transferencia de datos entre capas.

Frontend: Es la parte visual de la aplicacion, es la que muestra lo que el usuario ve y con

la que interactua.

Jpa(Java Persistence Api): El Api de persistencia de Java se encarga de manejar los

datos relacionales de la base de datos.

Location: Termino empleado por Twitter para referirse a una localizacién geogréfica.
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