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Objectius 

n  Anàlisi de les funcionalitats de Facebook en diferents 
dispositius i sistemes operatius. 

n  Aplicació de mètodes d’avaluació de la usabilitat: 
avaluació heurística i tests d’usuari. 

n  Re-disseny d’una nova interfície mitjançant els resultats 
obtinguts en fases anteriors. 

n  Profunditzar en temes com la usabilitat, interfícies i 
experiència d’usuari adquirits al grau. 
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Marc teòric 

n  Teoria dels 6 graus de 
separació: 

Cada persona coneix una 
mitjana de 100 persones, 
aquestes en coneixen a 100 
més i així successivament. 
Només amb 6 persones 
podem arribar a estar tots 
connectats. 
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Neix el concepte de xarxa social. 
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+
Marc teòric 

n  La xarxa social més coneguda és Facebook. 
n  És intuïtiva, fàcil i ràpida? 

n  La presentació visual ajuda a l’usuari o el distreu? 

n  La pàgina web i/o app està adaptada per tothom? 
 

n  Avaluació heurística 
n  Tests d’usuari 
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Avaluació heurística 

n  Mètode d’avaluació de la usabilitat mitjançant els 10 
principis de Jackob Nielsen, expert en l’àmbit d’Interacció 
Persona-Ordinador. 
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Tests d’usuari 

n  Mètode d’observació d’usuaris mentre interactuen realitzant 
unes tasques concretes. 

5/10 

-  Screening 
-  Pre-test 
-  Test d’usuari 
-  Post-test 

Anàlisi i redisseny de Facebook – Alba Bautista Cantons 



+
Prototipat 
n  Lo-Fi (prototips de paper) 
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+
Prototipat 
n  Hi-Fi (prototips d’alt nivell) 
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Conclusions 

n  Obtenció de resultats de valor mitjançant diferents mètodes 
d’avaluació. Windows Phone és el sistema operatiu que 
necessita una millora més noble de l’app. 

n  Realització de les fases del projecte (definició, anàlisi, 
disseny i prototipat) en el temps acordat. 

n  Aplicació dels coneixements del Grau en Multimèdia à 
grau d’aprenentatge enriquidor i de nivell. 

n  Experiència molt satisfactòria i enriquidora. 
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