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AutoIlnforme de Competéncies Transversals

1. Capacitat de comunicacié escrita en I’ambit académic i professional

e Aplicacié de la competéncia - redaccio de la memoria, redaccio de
I'autoinforme, redaccio de les presentacions, resposta a les preguntes del
tribunal.

e Recursos utilitzats - correctors ortografics, materials de I'assignatura
competéncia comunicativa.

e Grau d'assoliment - crec que he assolit els nivells minims de qualitat amb
respecte a la documentacio, ja que crec que en general esta ben redactada i
s'entenen els conceptes sense problemes.

2. Us i aplicacié de les TIC en I’ambit académic i professional

e Aplicaci6 de la competéncia - Us extensiu de diversos programes necessaris
per a la realitzacié del TFG. Us de nombroses copies de seguretat tant en disc
fisic com en copies en el navol.

e Recursos utilitzats — programari d’ofimatica, programari de disseny grafic 2D i
3D, programari per a la creacio de videojocs, programari de copies de

seguretat i de seguretat basica, com antivirus i tallafocs, per evitar la perdua
d'informacio.

e Grau d'assoliment - crec que el grau d'assoliment ha sigut optim ja que he
aconseguit acabar el TFG sense cap tipus d'incidéncia remarcable.

3. Capacitat de comunicacio en llengua estrangera

e Aplicacié de la competéncia - Us de programes en anglés i de gran nombre de
fonts d’informacio i recursos ja que la majoria d'informacié disponible per a
Unreal Engine 4 es troba en anglés.

e Recursos utilitzats —diccionaris, traductor de Google, Youtube com a font
d'informacio per a tutorials online.

e Grau dassoliment - el grau d'assoliment ha sigut totalment satisfactori ja que
he pogut consultar les fonts d'informacié necessaries sense cap problema.

4. Treball en equip

Aquesta competéncia no s'ha desenvolupat en aquest treball.



5. Capacitat per adaptar-se a les tecnologies i a futurs entorns

Aplicaci6 de la competencia - aprenentatge de nous programes que no
s'imparteixen al grau com Unreal Engine 4, investigacio de les tecnologies
actuals de realitat virtual i de com s'ha de desenvolupar software per a elles.

Recursos utilitzats — tutorials, manuals, pagines webs especialitzades,
Youtube.

Grau d'assoliment - crec que el grau d'assoliment ha sigut prou bo ja que el
resultat final obtingut al TFG te una bona qualitat i respecta les bones maneres
per a experiéncies de realitat virtual.

6. Capacitat per ainnovar i generar noves idees

Aplicacié de la competencia - crec que el TFG es prou innovador al incorporar
la tecnologia de realitat virtual i intentar adaptar els controls de videojocs que hi
ha actualment a les mecaniques necessaries per a fer una realitat virtual
confortable.

Recursos utilitzats — cercadors web, pagines especialitzades en realitat virtual,
tutorials online.

Grau d'assoliment - crec que el grau d'innovacié del projecte es prou bo ja que
actualment la realitat virtual és una tecnologia poc estesa i no hi ha molts TFG
sobre aquest tema.



