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Introduccio

KPI — Una metrica de negoci es una
part important del mateix, ja que ens
permet aproximar comportaments
futurs i ens alerta d'esdeveniments

recents.

Un dashboard (o panell) de KPI es una
eina que permet visualitzar metriques
obtingudes de diferents fonts amb I'
objectiu tenir una visio general d'un
conjunt de dades i veure la seva
evolucio en el temps.




Peticio del client

Vull una pantalla on es puguin veure informacié rellevant per negoci i que actualitzi el més aviat possible sense
la meva intervencio.

1. Llenguatge comu (Ubiquitous Language)

<< Cal definir un llenguatge comu i rigoros entre ens desenvolupadors i els usuaris >>

http://martinfowler.com/bliki/UbiquitousLanguage.html
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Peticio del client

Vull una pantalla on es puguin veure informacié rellevant per negoci i que actualitzi el més aviat possible sense
la meva inter\incié.
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Desenvolupar un dashboard de KPI widgets amb informaci6 actualizada en temps real.

Objectiu del projecte




1. Llenguatge comu (Ubiquitous Language)

<< Cal definir un llenguatge comu i rigoros entre ens desenvolupadors i els usuaris >>

http://martinfowler.com/bliki/UbiquitouslL.anguage.html

Tecnic Negoci Llenguatge comii
________________________ P e e
___________________________ " |dgetCrearpetltesapllcacmnsWldget
_________________ InstanmaderdgetPetltaapllcacmambdadesInstancladeW|dget
e m e B WldgetData _______________________


http://martinfowler.com/bliki/UbiquitousLanguage.html
http://martinfowler.com/bliki/UbiquitousLanguage.html

DASH BOARD :I U S ER Logout eduheredia
el

INSTANCIA DE WIDGET

WIDGETS




2. Blocs del domini

A partir d’'un conjunt de coneixement, s’ha d’extreure informacié. L’ objectius és
modelar aquest domini amb ajuda dels segiients elements :

Definicio Exemples
Entitats - Esun objecte que te unaidentitati - Dashboard, Widget ...
: - unes accions :
Events de domini Es un succés que s’ha de produir | Generacio de noves dades |
Repositori Per obtenir o persistir els models | Dashboard en Mysql |
Value ObjECtS Son objectes sense identitat propies Widget Data
] - immutable ]



2. Blocs del domini

A partir d’'un conjunt de coneixement, s’ha d’extreure informacié. L objectius es
modelar aquest domini amb ajuda dels segiients elements :

widget
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= Autologin
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.

Confirmacio registre

Visitant

Obtenir els casos dus, les entitats
i els repositoris es fa de la forma
habitual. No requereix esfor¢
extra

| users
% idUser VARCHAR(40)
email VARCHAR(255)
» passw VARCHAR(100)
& dashboards_idUser VARCHAR(40)
& dashboards_id VARCHAR(255)
»
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=~ «include
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MInIStrar usuaris j------------------=2 anviar contrasenya ;
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» name VARCHAR(100) < idDashboard VARCHAR(40) @ widget_type_idWidget VARCHAR(255) = »

> name VARCHAR(100) 12
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3. Arquitectura neta (Clean architecture)

The Clean Architecture

’____,.D Enterprise Business Rules

_‘_,_,D Application Business Rules
,,D Interface Adapters

J_,,D Frameworks & Drivers

https://blog.8thlight.com




3. Arquitectura neta (Clean architecture)

\\J,_,,.,.,.,,.,.,.,.,.,_,. > il
Organitzant 'arquitectura en capes, obtenim els segiients beneficis inicials :

Independencia entre frameworks, UI ...

Resultats reproduibles més d’una vegada (si es donen les mateixes condicions)
Separacié de responsabilitats

Adaptacio entre les dades d’entrada i de sortida

Intercanvi de components (les capes es comuniquen per contractes-interfaces)



4. Separacid de contextes (Bounded context) J

Els casos d’tis es poden convertir en recursos d’'una API REST. Aquests poden ser
consumits fora del bounded context




5. Codificacio amb bones practiques

Amb els 4 punts anteriors es posen les bases per arribar a programar un codi d’alta
qualitat. Aplicant SOLID a l’arquitectura neta anterior, s’obtenen beneficis immediats,

alguns poden ser:

e Disminucié de la complexitat ciclomatica
e Facilitat en el testeig

e Reemplacabilitat de components

o



5. Codificacio amb bones practiques

A dia d’avui, amb les eines disponibles no es pot entendre en desenvolupament sense

aquestes bones practiques:

Testejar el codi (imprescindible el domini)

Estandard de codificacié unificat

Duplicacié de codi el minim imprescindible

Refactoritzar per millorar el codi

Automatitzar tasques (exemple passar els tests en el pre-commit)
Historic de canvis (sistema de versions)

Gestor de dependencies

Us de patrons



Exemples d’eines de qualitat utilitzats

edl . ~/PhpstormProjects/U0OC_projecte/dashboard? make run-all-tests
moc ha qrcf]s.fTPe.ts/

w1 W [ dashboard

]
api sl > Code Smell
(] o (=]
Verify if api is running L P HTML
TR e o # Php Inspections (EA Extended)
: = 5 P PHPDoc
~ » Probable bugs
aD:E;O‘thSI e » Route
G apT widgets P »  Undefined
= » Unused
a{Blg] a@Mz ] - ~fPhpstormProjects/U0OC projectefdashboardf make run-php-tes
f\fﬁ'ﬂdo"fphpur“ t/phpuniti/phpunit --bootstrap=vendorfautoload.php -c phpunit.xml.dist

FHFUnit 4.8.20 by Sebastian Bergmann and contributors.

Inspection Results for Inspection Profile 'Project Default’

Maintainability Index [fl0g

Cyclomatic complexity 1

Bugs by file

Lines of code

Logical lines of code 20
Comment lines of code 32
Difficulty 4.19
Intelligent content 45.89
Vocabulary

Analyzed files

Time: 946 ms, Memory: 9.
108 7186
107 358
108 975
97 259
95 403
90 883
90 538
90 375
78 111
57 418
52 774
52 209
51 755
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Location

HitpCac

HitpCach
HittpCach
HittpCach
HitpCach
bootstrap
bootstrap
bootstrap
bootstrap
{unknown
{unknown
classes.p
classes.p
classes.p

|| p

] Syt‘nfony\Co mponr-nl\HttpK o
o Symfony\ComponentiHitpk. ..
1l Symfony\Bundle\Framewor...
o Symfomy\ComponentiHitpk...
ul Symformy\ComponentiHitpk. ..
u Symfomy\ComponentiHttpk. ..
1l Symfomy\ComponentiHitpk. ..
m Symfony\ComponentiHitpk. ..
o =cycle 6>

M <cycle 2=

B Symfomy\Component\Event..
| |
||

Symfomy\ComponentEvent
Symfony\Component\Event...




6. Desacoplar amb events

Per desacoplar encara mes el codi, s’introdueix el concepte d’Event de domini. Aporta
els segiients beneficis:

Permet parallelitzar accions de llarga durada
Reaprofitament de codi
Codi més endrecat

Seguiment d’accions

Exemple : Un usuari que es registra a la web, el procés de registre i enviament de mail
estan relacionades pero son accions diferents. Per tant el registre envia un event d’
enviament de mail i es despreocupa dels detalls.



6. Desacoplar amb events

Event Manager

The Clean Architecture

Controllers

Lo Use Cases




Tecnologies utilitzades?

Son DETALLS d’implementacié




Organitzacio de Iaplicacio Dashboard KPI en temps real
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Exemple en viu

http://www.dashboarduoc.net

(*)

(*) Nota: Cal actualitzar el fitxer /etc/hosts
: 188.166.45.150 www.dashboarduoc.net


http://www.dashboarduoc.net
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Avantatges del projecte

Actualitzar les dades en temps real, permet reaccionar abans a possibles problemes i
reduir costos.

Té un sistema d’alertes quan una metrica no és correcte
Facilment ampliable i customitzable (Projecte obert)

Les parts mes critiques es poden escalar al estar desacoplat



Conclusions

Desenvolupar el projecte es I'objectiu, pero no a qualsevol preu. L’objectiu real seria
maximitzar la mantenibilitat i disminuir el cost de modificaci6 sense comprometre ni
el cost i ni I’abast.

La qualitat no es critica amb la consecuci6 del exit d’'un projecte.
El dashboard en temps real por ser util per estalviar perdues en les empreses

El projecte te molt marge de millora i ampliacid, les peces que el composen permeten
alta mantenibilitat i el cost de modificacié o ampliacio es baix.



Preguntes ?

Moltes gracies



