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Continguts

Mòdul didàctic 1
Àudio digital
Francesc Tarrés Ruiz i Javier Melenchón Maldonado

1. Activitat 1. Representació en temps i freqüència de senyals d'àudio

2. Activitat 2. Digitalització de senyals d'àudio: mostreig

3. Activitat 3. Digitalització de senyals d'àudio: quantificació

4. Activitat 4. Filtratge de senyals d'àudio

5. Activitat 5. Equalització de senyals d'àudio

Mòdul didàctic 2
Imatge digital
Xavier Bonet Peitx

1. Activitat 1. Captura digital de la imatge

2. Activitat 2. Digitalització de la imatge: mostreig, resolució i mida

3. Activitat 3. Digitalització de la imatge: quantificació i profunditat de co-

lor

Mòdul didàctic 3
Programació amb contingut digital
Llogari Casas Torres

1. Introducció

2. Programació orientada a objectes: creant la nostra primera classe

3. Afegir funcionalitats a la nostra classe

4. La classe BitmapData

5. Las classes Rectangle i Point

6. Els mètodes getPixel i setPixel

7. El mètode copyChannel de BitmapData

8. La propietat blendMode de MovieClip

9. La classe DisplacementMapFilter de BitmapFilter

10. Observant la paral·laxi de les imatges

11. Simular vent

12. Algunes diferències en les classes d'AS 3.0
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