Manual Identidad




irveto’s Race

anval identidad

Isotipo (parte iconica)

Isologo (texto e iconos fundidos)

grveioh g,

Imagotipo (parte iconica + textual)




Tipografia
Tipografia Porky’s
Logotipo y elementos importantes del juego

07123456789
ABCDEFGHUKLYNNOPQRSTUNWXNZ

abcdefghijwimnoparstuvaixyz

Tipografia Anja Eliane accent Nornal
Tipografia para textos

0123456789
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

* Dichas tipografias no poseen cursivas ni negritas
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irveto’s Race
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Colores

ROSA
PIRULETA SUANE

ROSA
PIRULETA FUERTE

VEROE

ON N N N _

RGB= 83,35,19
CMYK= 53% 96% 100% 42%
HEX #532313

RGB= 202,105, 160
CMYK= 12% 79% 9% 0%
HEX #CA69A0

RGB= 191,49,113
CMYK= 12% 95% 32% 0%
HEX #BF3171

RGB= 10, 207, 65
CMYK= 93% 0% 100% 0%
HEX #OACF41

888, 3585, 265
CTRs 0% 0% ©% 0%
(=R #AAAAR



Uso Correcto

Usos Incorrectos

irveto’s Race
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irveto’s Race

anval identidad

Personaje

Turnaround Pirueto
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Front Left Back Right Y version femenina

Variaciones de color

WARRON ROSA ROSA VERDE
PIRULETA FUERTE PIRULETA SUANE WM\ENTA

RGB 83,35,19 RGB= 191,49,113 RGB= 202,105, 160 GB 'IO 207, 6
= 53% 96% 100% 42% CMYK= 12% 95% 32% 0% CMYK= 12% 79% 9% 0% CMYK= 93% 0% 'IOO% 0%
HEX #532313 HEX #BF3171 HEX #CA69A0 HEX #OACF41



Elementos de la interfaz grafica

Cuenta
AtrGs

Sistema
Vidas

irveto’s Race

P

Sistema
Puntos

Manual Identidad

Piruletas
Quitavidas




