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1 Introduccio

El projecte consisteix en desenvolupar un portal web sobre inclusié social de joves a
través de I'ocupacio. El portal incloura informacié sobre el projecte, normativa europea,
base de dades de bones practiques, links a eines gratuites sobre ocupabilitat, accés a
xarxes socials del projecte, etc. Es tracta de satisfer una necessitat reial que s'ha plantejat
recentment al Departament de Benestar Social de I'Ajuntament.

En primer lloc s'hauran d'establir els requeriments de l'aplicacié i, posteriorment, es
realitza I'analisi i disseny de l'aplicacié. Per tal de dur a terme el desenvolupament s'haura
de preparar I'entorn de treball.

L'aplicacio estara implementada amb el CMS Liferay, amb el que es crearan els portlets
necessaris per a dotar de les funcionalitats requerides a l'aplicacié. El motor de base de
dades sera MySQL.



2 Pla de treball

El pla de treball inclou un calendari de desenvolupament i la planificacié temporal del
projecte.

2.1 Calendari de desenvolupament

El Calendari de desenvolupament mostra les diferents fites del projecte:

PAC1 (11/3/2016)

La primera fita es correspon amb el lliurament d'aquest document. S'haura de lliurar
la seguent documentacio:

* Descripcid del projecte a realitzar

» Descripci6 dels objectius i les tecnologies a emprar

* Definicié d'un pla de treball amb el calendari de desenvolupament i la
planificacié temporal

PAC2 (9/4/2016)

Aquesta fita marca la finalitzacié de I'analisi i disseny del projecte. S'haura de lliurar
la seguent documentacio:

* Analisi funcional del portal

* Analisi de 'arquitectura Liferay

* Disseny del portal: diagrames UML (diagrama de casos d'Us, diagrama de
classes, etc.)

PAC3 (14/5/2016)

Aquesta ultima PAC consisteix a dur a terme la fase d'implementacié del projecte.
S'hauran de realitzar i documentar les seguents tasques:

* Instal-laci6 de I'entorn de treball
* Desenvolupament de portlets propis
* Desenvolupament del portal

» Testatge i correccio d'errors
Memoria (11/6/2016)

L'ultima fita es correspon amb el lliurament de la memoria:

* Redacci6 de la memoria final del projecte



» Elaboracio d'una presentacio del projecte

2.2 Planificacié temporal

El seglent diagrama de Gantt mostra la planificacié temporal del projecte amb les fites
previstes:

T 2018
et T T T T T

Nom Inici Finalitzacié  Durada e 2ol e oy Jaat
¥ © Plade treball 24/02/16 11/03/16 17 L ———

© Objectius | tecnologies 24/02/16 25/02/16 2 ]

@ Pla de treball 26/02/16 11/03/16 15 | —
¥ o Analisiidisseny 12/03/16 09/04/16 29 ey

@ Analisi arquitectura Liferay 12/03/16 13/03/16 2 [m]

@ Analisi frameworks i patrons disseny 14/03/16 19/03/16 6 1

@ Analisi funcional 20/03/16 27/03/16 8

© Disseny portal 28/03/16 09/04/16 13 —
¥ © Implementacié 10/04/16 14/05/16 35 | T

o Instal-lacié entorn produccié 10/04/16 12/04/16 3 =

© Instal-lacié entorn treball 13/04/16 15/04/16 3 =

@ Desenvolupament porlets 16/04/16 25/04/16 10 ===

o Desenvolupament portal 26/04/16 11/05/16 16 I

@ Testatge i correccid errors 11/05/16 14/05/16 4 =)
¥ © Membria 15/05/16 12/06/16 29 4 b

© Redaccié memoria 15/05/16 05/06/16 22 | —

© Elaboracié presentacio 06/06/16 12/06/16 7 =

Figura 1. Diagrama de Gantt.



3 Analisi de l'aplicacié

3.1 Requisits funcionals

El projecte consisteix a desenvolupar un portal web sobre inclusié social de joves a través
de l'ocupacié.
El portal ha de tenir un menu principal amb els seguents apartats:

* Informacié sobre el projecte i els organismes que hi intervenen.

» Informacié sobre normativa europea.

* Base de dades de bones practiques en aquesta mateéria.

* Recull d'eines gratuites sobre ocupabilitat.

* Forums on es puga debatre sobre aquesta materia.

* Recull de recursos amb oferta de treball per a joves disponibles en Internet.
A més, el portal ha d'incorporar els elements seguents:

* Blog de noticies.

» Calendari d'esdeveniments.

» Xarxes socials.

Per altra banda, el portal web haura d'ésser multilingue.

El portal tindra una part privada i una publica:
» La part privada s'utilitzara per a I'administraci6 del portal i la provisié de continguts.

» La part publica estara destinada al public en general i, especialment, als col-lectius
a que va dirigida el portal: professionals que treballen en el ambit de la inclusio

social de joves i joves que cerquen ocupacio.

Per tant, els usuaris del portal tindran algun dels seguents rols:
* Administrador: usuaris amb permis d'administracid, configuracio i definicio d'usuaris
del portal.
» Usuari amb privilegis: usuaris amb permis de provisié de continguts als diferents
elements del portal (pagines, bones practiques, blog, forums, calendari).
e Usuari: usuaris amb permis per a intervindre en els forums.
* Invitat: usuaris que no s'identifiquen i, per tant, només tenen permis per a

visualitzar els continguts publics del portal.



3.2 Diagrama de casos d'us

Els casos d'us sén la descripcié dels passos o activitats que s'han de realitzar per dur a

terme algun procés. A continuacid es mostren els casos d'Us del portal en base als

requisits funcionals que hem definit i als actors o rols que intervenen.
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Figura 2. Diagrama de casos d'Us. Accés al portal.

Cas d'us 1: Autenticacio d'usuaris

Descripcio

Permet als usuaris identificar-se en el sistema. Una vegada
identificats, els usuaris obtenen permisos sobre els diferents
elements del portal en funcio del seu perfil

Actors implicats

Administrador, Usuari amb privilegis i Usuari

Casos d'us relacionats




Precondicio

Estar donat d'alta al sistema

Postcondicio

Accedir a la part privada del portal

Alternatives de procés

i excepcions

L'usuari no pot autenticar-se fins que I'administrador no I'haja

donat d'alta

Cas d'us 2: Administracio i configuracio del portal

Descripcio

Permet administrar i configurar completament el portal i definir

els usuaris que hi tenen accés

Actors implicats

Administrador

Casos d'us relacionats

Autenticacio

Precondicio

Estar identificat correctament al sistema

Postcondicio

Administrar el portal

Alternatives de procés

i excepcions

Ha d'existir un portal

Cas d'us 3: Administracio del contingut

Descripcio

Permet administrar les pagines i aplicacions del portal

Actors implicats

Administrador i Usuari amb privilegis

Casos d'us relacionats

Autenticacio

Precondicio

Estar identificat correctament al sistema

Postcondicio

Administrar les pagines i aplicacions del portal

Alternatives de procés

i excepcions

Els Usuaris amb privilegis no podran administrar el contingut
del portal fins que I'administrador no els haja concedit els

permisos pertinents

Cas d'us 4: Gesti6 del contingut

Descripcio

Permet gestionar el contingut del portal

Actors implicats

Administrador i Usuari amb privilegis

Casos d'us relacionats

Autenticacio

Precondicio

Estar identificat correctament al sistema

Postcondicio

Gestionar el contingut del portal

Alternatives de procés

Els Usuaris amb privilegis no podran gestionar el contingut del
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i excepcions

portal fins que I'administrador no els haja concedit els permisos

pertinents

Cas d'us 5: Visualitzacié del contingut

Descripcio

Permet visualitzar els continguts del portal

Actors implicats

Administrador, Usuari amb privilegis, Usuari i Invitat

Casos d'us relacionats

Precondicio

Postcondicio

Visualitzar els continguts del portal

Alternatives de procés

i excepcions

Administrador

%Usuari amb privi
=
sei
%Usuari

,

= 1Gestio del contingut

PEEmwey o .

{ Gestié de pagines i \*-l
S aplicacions 4

/" Intervencié en ™

e . forums

Figura 3. Diagrama de casos d'us. Gestié del contingut.
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Cas d'us 5: Gestid de pagines i aplicacions

Descripcioé

Permet gestionar les pagines i aplicacions (bones practiques,

blog, forums, calendari) del portal

Actors implicats

Administrador i Usuari amb privilegis

Casos d'us relacionats

Precondicio

Estar identificat correctament al sistema

Postcondicio

Gestionar les pagines i aplicacions del portal

Alternatives de procés

i excepcions

Cas d'Us 6: Intervencio en forums

Descripcioé

Permet intervindre en els forums del portal

Actors implicats

Administrador, Usuari amb privilegis i Usuari

Casos d'us relacionats

Precondicié

Estar identificat correctament al sistema

Postcondicio

Intervindre en els forums del portal

Alternatives de procés

i excepcions
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4 Disseny de l'aplicacio

Per tal de realitzar el disseny de l'aplicacid és necessari d'aprofundir en les eines i
llenguatges de programacio concretes que s'utilitzaran en el desenvolupament del
projecte.

Es per aixd que en primer lloc analitzaré I'arquitectura del portal Liferay i les possibilitats
que ofereix aquesta plataforma per a construir el portal.

Posteriorment explicaré quin sera l'arquitectura del portal i quins components de Liferay
utilitzaré per a implementar-lo.

Finalment detallaré el disseny dels portlets que s'hauran de desenvolupar.

4.1 Arquitectura Liferay

Liferay és un portal de gestido de continguts de codi obert escrit en Java que té com a

principals caracteristiques:

* Desenvolupament de funcionalitats a través de portlets.

* Incorpora més de 60 portlets integrats en el nucli, que faciliten el desenvolupament
de portals web.

* Hibernate per a l'accés a bases de dades (DB2, HSQLDB, MySQL, Oracle,
PostgreSQL, etc.)

« Struts, JSF, Facelets, ICEFaces, etc.

* Integracié amb LDAP.

» Servidors d'aplicacions JBoss, Tomcat, OC4J, Geronimo, Glassfish, Weblogic,
Websphere, Jetty.

* Lucene com a motor d'indexacio i cerca de continguts.

* Gestio d'usuaris i permisos.

» Clustering i caches distribuides (Ehcache)

*  Workflows (Implementacié del motor JBoss' jBPM)

» Single Sign on per a l'autenticacié i autoritzacié unica front als diferents sistemes.

* Personalitzacié de plantilles, CSS i Javascript.

* Basat en estandards: JSR 127 (JSF), JSR 168 (Porlet Specification), JSR 286
(Porlet 2.0 Specification), JSR 170 (Content Repository), JSR 208 (Java Business
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Integration), AJAX, Spring, Struts, Tiles, Velocity, WSRP.

En la seglent imatge es mostra I'arquitectura ldgica de Liferay:

Personalization Collaboration Social Networking Delivery Channels
Virtualization User Management Security Management Tunnel Serviet
Content Management Document Management Workflow Management Portal Management
JBPM Language Adapters
Spring 1] Portlet Bridge / ISR 168 / 286
L1
Hibernate M Enterprise.Open Source. For Life. JackRabbitJCR /JSR 170 / 283
ElB LuceneEngine
O
lava Mail ws
TS oos, e ESB
Apache .‘i' / f q
Tomeat 2 6@ = ~
JAAS - INDI
pcca (@ :loss
IMS OnAS ce JDBC
15P/Servlet D0
VM
0s

Figura 4. Arquitectura logica de Liferay.

Liferay ofereix un gran nivell de personalitzaci6 que permet des de crear noves
aplicacions fins a canviar completament l'aspecte del portal. Per a portar-ho a terme,

Liferay ofereix les seguents eines o plugins:

* Portlets
Els portlets sén aplicacions contingudes dins d'un portal i s'encarreguen de generar
continguts dinamics per a ell.
Existeixen dues especificacions (JSR 168 i JSR 286) que defineixen una série de funcions
i classes que han d'implementar les aplicacions per a poder seguir I'estandard i d'aquesta

forma, ser portables d'un portal a un altre.
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A nivell técnic, un portlet comencga per una classe Java que implementa la classe interficie
Javax.portlet.Portlet. Els portlets només tenen sentit quan estan continguts dins d'un
contenidor de portlets que sol ser el portal, i interactuen amb els usuaris web amb un
paradigma de peticions i respostes (request/response).

A diferéncia dels servlets (petits programes que s'executen en el context d'un navegador
web), els portlets no poden ser cridats de forma directa, és a dir, d'un servlet es pot
escriure la seua adrega web perd d'un portlet només es podra obtenir I'adrega web de la
pagina que ho conté, perd no una peticio directa sobre ell. Una altra diferéncia és que els
servlets poden generar pagines o documents complets, mentre els portlets solament
generen una part del contingut.

En Liferay, totes les aplicacions com a wiki, blogs, continguts, etc. sén portlets, ja que
Liferay és un contenidor de portlets i si una aplicacié vol integrar-se en aquest portal ha de
complir amb aquest requisit. A més de les funcionalitats existents, es podrem
desenvolupar nous portlets a mida per a realitzar altres tasques addicionals que no
implementa Liferay per defecte. En el nostre cas, sera necessari implementar dos portlets
per I'administracié i la publicacié en el nostre portal de bones practiques en I'ambit de la

inclusio de joves a través del treball.

* Hooks

Aquest terme és propi de Liferay. Els hooks sén una de les maneres que té Liferay de
sobreescriure funcionalitats del portal. D'aquesta forma s'evita haver de recompilar el codi
del portal cada vegada que es desitja realitzar una modificacié en determinats parametres
interns del portal.
Un clar exemple d'aixd sén les traduccions o els parametres de les pagines. En el cas que
es vulga fer algun canvi en la traduccio del portal, la via tradicional suposaria modificar el
fitxer dels idiomes del portal i recompilar-lo. Amb els hooks de Liferay només és necessari
generar un hook, modificar el fitxer que es desitja i carregar el hook al portal. Un altre cas
similar succeeix si es vol afegir un parametre nou a les pagines, per exemple perqué no
mostren la capcalera.
Existeixen quatre tipus de hooks principals:

o Custom JSPs: Permeten modificar el codi d'un o diversos portlets mitjangant la

modificacio dels seus JSPs.

o Portal properties: Permeten modificar les propietats del portal o definir-ne de

15



noves.

o Services: Permeten modificar els serveis del portal directament o afegir-ne de
nous.

o Language properties: Permeten declarar noves variables d'idiomes per facilitar
la internacionalitzacié del portal. Aquestes variables després seran usades en
diferents punts del portal com, per exemple, per a traduir algun text d'un Tema
d'Aparenca o d'un portlet.

Els hooks utilitzen una gran varietat de tecnologies (Java, JSP, HTML, XML) ja que

depenen de la part del portal que s'ha de modificar.

* Layouts

El layout s'encarrega de la disposicio dels portlet dins de la pagina, organitzant-los en files
i columnes segons la combinacié que es dissenye. Cada pagina pot tenir un unic layout,
perd diverses pagines poden utilitzar el mateix. Una vegada escollit el layout es podran
introduir els portlets que han d'apareixer, en les files i columnes escollides de la pagina.

Es important planificar els layout i el theme de forma conjunta atés que l'estructura
dissenyada en el layout sera maquetada pel theme és a dir, els colors, separacions i
amples seran fixats pel theme i no pel layout. D'aquesta forma, un layout pot ser reutilitzat
per diversos themes i un mateix theme pot emprar diversos layouts.

Els layouts es desenvolupen amb HTML i Velocity.

* Themes

El theme és el modul de Liferay que s'encarrega de gestionar I'aparencga del portal web.
Es desenvolupa majoritariament amb tres tecnologies: CSS, Velocity, Javascript amb
Jquery.

Es recomanable que els nous themes agafen com a base un ja existent o utilitzen les
bases que ofereix la SDK.

Dins del modul theme, els fitxers es troben organitzats en carpetes, agrupats segons la
tecnologia que contenen. Entre aquestes carpetes es troba la denominada _diffs. En
aquesta, s'ha de replicar I'estructura anterior i modificar el fitxer que es vol adaptar, ja que
Liferay, al compilar el modul de tema, consulta la carpeta _diffs i afig els canvis que hi
troba a la resta de carpetes. En cas de realitzar canvis en altres carpetes i no en _diffs, és

possible que, en compilar els canvis introduits, siguen eliminats.
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4.2 Arquitectura del portal
4.2.1 Components del portal

Com hem dit abans, Liferay ofereix una gran quantitat de funcionalitats mitjancant portlets
ja incorporats en el nucli que simplifiquen la construccié de portals web.
A continuacié es detalla quins portlets s'utilitzaran per a la implementacié dels principals

elements del portal identificats en la fase d'analisi de requisits:

* Informacié sobre el projecte i els organismes que hi intervenen.
S'utilitzara el portlet Web Content que permet crear, actualitzar i publicar pagines

web.

* Informacié sobre normativa europea.

S'utilitzara també el portlet Web Content.

* Base de dades de bones practiques en aquesta matéria.

Es desenvoluparan dos portlets nous:

o Administracio: aquest portlet s'integrara en el panell de control de Liferay i
constara de formularis amb tots els camps de la base de dades per a registrar,
modificar, editar i eliminar organitzacions i bones practiques.

o Visualitzacio: aquest portlet apareixera en la part publica del portal i mostrara

les bones practiques que s'han introduit al sistema.

* Recull d'eines gratuites sobre ocupabilitat.

S'utilitzara el portlet Web Content.

* Forums on es puga debatre sobre aquesta matéria.
S'utilitzara el portlet Message Boards que és una soluciéo completa de forums amb
funcions especifiques com categories, capacitat de RSS, avatars, arxius adjunts,

avencos, llista dinamica dels ultims llocs, estadistiques, etc.

* Recull de recursos amb oferta de treball per a joves disponibles en Internet.
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S'utilitzara el portlet Web Content.

* Blog de noticies.
S'utilitzara el portlet Blogs que inclou la capacitat completa d'edici6 WYSIWYG i
data de publicacié, suport de RSS, comentaris relacionats, etiquetes, vincles de
marcadors socials, notificacions per correu electronic de respostes al blog i un

sistema de classificacio d'entrada.

» Calendari d'esdeveniments.
S'utilitzara el portlet Calendar, que permet permet als usuaris crear, administrar i
buscar esdeveniments. Els esdeveniments poden ser compartits a través de les
comunitats, i els recordatoris d'esdeveniments es poden configurar per alertar els
usuaris dels propers esdeveniments per correu electronic, missatgeria instantania o
SMS.

4.2.2 Disseny de la interficie del portal

En aquest apartat anem a definir I'estructura de la interficie del portal. En la fase
d'implementacié s'haura d'analitzar si és possible adaptar algun dels layouts i themes
disponibles en Liferay a les nostres necessitats o si sera necessari desenvolupar-ne de

nous.

Logo Menu

Calendari

Noticies recents

Contingut

Etiquetes

Xarxes socials

Figura 5. Disseny de la interficie del portal
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4.2.3 Disseny dels portlets

Com s'ha dit abans, s'han de desenvolupar dos portlets amb el quals s'emmagatzemara
en base de dades i es mostrara en el portal la informacié sobre les bones practiques en
matéria de foment de 'ocupacio per a joves en exclusio social.

A continuacié exposaré el framework que utilitzaré per al seu desenvolupament i detallaré

les entitats que hi formen part.

4.2.3.1 Patré MVC a utilitzar

Liferay suporta multitud de frameworks per al desenvolupament dels seus portlets,
incloent Struts, Spring MVC, JSF, i Vaadin. Tanmateix, en aquest projecte utilitzaré Liferay
MVC, un framework especific de Liferay que, segons els seus creadors, és més senzill,
lleuger i facil d'entendre que la resta d'opcions. La rad d'aquesta eleccio és que un dels
objectius del projecte és explorar el maxim possible tota la potencialitat de Liferay per al
desenvolupament de portals web. A més, crec que és important familiaritzar-se amb
Liferay MVC, ja que és amb aquest framework amb qué estan desenvolupats tots els

portlets que Liferay incorpora per defecte.

El framework Liferay MVC, com el seu nom indica, esta basat en el patré d'arquitectura de
programari Model-Vista-Controlador. A continuacié s'explica com Liferay MVC implementa
els diferents components del patr6 de disseny MVC:

* Model: la capa de model o de logica de negoci de l'aplicacié conté les dades de
I'aplicacié i les regles de negoci per a la manipulaciéo d'aquestes dades. Liferay
utilitza I'eina Service Builder pera a generar una capa de servei que proporciona
una separacio entre el model dels objectes i el codi de la base de dades que hi ha
per baix. El Service Builder parteix d'un fitxer XML amb la descripcié de I'objecte i
crea automaticament les capes de model, servei i persisténcia de forma que el
desenvolupador no ha de preocupar-se d'implementar les funcions de creacio,
lectura, modificacid, eliminacio i cerca en base de dades.

* Vista: la capa de vista de I'aplicacié conté tota la logica per a la visualitzacié de la
les dades per part de l'usuari. Aquesta capa proporciona funcions de manipulacio
de camps, caselles de verificacio i altres elements de formulari, funcions d'ocultacié

i visualitzacido de dades, etc. Se n'ocupa d'enviar esdeveniments al controlador i
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mostrar la resposta del controlador en forma de pagina HTML.
Liferay utilitza JSP, tecnologies Javascript com ara Jquery i altres eines per a la
implementacio d'aquesta capa.

» Controlador: el controlador és la capa central d'aquesta arquitectura. Gestiona el
flux d'informacio entre les capes de model i vista. El controlador, per exemple, és el
responsable de determinar quina accié s'ha de realitzar quan un usuari fa un clic en

un botd i de llangar I'execucio de la funcié corresponent que modificara el model.

4.2.3.2 Diagrama de classes

En els portlets d'administracio i visualitzacié e Bones Practiques només intervenen dos
entitats:
* Organitzacio: es tracta d'organitzacions que es distingeixen per les seues bones
practiques en I'ambit de la inclusié social de joves a través de I'ocupacio.
* Bona practica: sén les bones practiques que porten a terme les organitzacions.
Les organitzacions que es registren en la base de dades podran tenir associades zero,
una o varies bones practiques per la qual cosa s'ha establert una relacié 1 a * entre les

organitzacions i les bones practiques.

E BonaPractica

[Cz bonaPracticald : Integer [1]
[CZ organitzaciold : Integer [1]
53 titol : String [0..1]

[Eg descripcio : String [0..1]

[Eg arealntervencio : String [0..1]
5z estat © Integer [0..1]

[z dataEstat : String [0..1]

|_|_—-¢ d_escripcioEsta_t :IStrir_lg [0..1] g PSSR
[z tipusintervencio : 5tring [0..1] ) )

ic; descripciolntervencio : String [0..1] honesPractiques[*] organitzacio[l] | = organitzaciold : Integer [1]
[z grupObjectiu : String [0..1] realitzada_per i nom : String [0..1)

(3 metodologia : String [0..1] i3 descripcio : String [0..1]

[Ez componentsinnovadors : String [0..1] (g dadesContacte : String [0..1]
[Eg recursos : String [0..1]

[Eg pressupost : String [0..1]

5z financament : String [0..1]

[ socis : String [0..1]

[z resultats : String [0..1]

iz evaluacio : String [0..1]

[z sostenibilitat : String [0..1]

[z impacte : String [0..1]

[z disseminacioResultats : String [0..1]

Figura 6. Diagrama de classes.
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5 Implementacié del portal web

5.1 Instal-lacié de I'entorn de desenvolupament

Per a portar a terme la implementacio del projecte, el primer que faig és instal-lar I'entorn
de desenvolupament, format pels seglents elements:

+ Java SDK 1.7

*  MySQL Community Sever 5.7.9

* Liferay Community Edition GA1 6.2 bundled with Tomcat 7

* Apache Ant 1.9.2

* Liferay Plugins SDK 6.2

* Eclipse Java EE IDE for Web Developers 4.4.0

» Liferay IDE 2.2

Com es pot veure he escollit Eclipse com entorn de desenvolupament. Eclipse és un dels
IDE més populars en programacio Java, esta basat en programari lliure i, mitjangant la
instal-lacié de I'extensio Liferay IDE, permet el desenvolupament dels diferents tipus de
plugins de Liferay: portlets, hooks, layout templates, themes i EXT.
Un cop realitzada la instal-lacié del tots els components necessaris, faig les ultimes
configuracions en Eclipse per a poder iniciar el desenvolupament:
* Registro el servidor Liferay/Tomcat que préviament he instal-lat per a poder-lo
arrancar i parar des d'Eclipse.
* Registro el Liferay Plugin SDK que préviament he instal-lat per a poder crear nous
projectes, importar projectes existents i compilar projectes (mitjangant Apache Ant)

sense necessitat de sortir d'Eclipse.

5.2 Desenvolupament dels portlets

Finalitzada la instal-laci6 de l'entorn de desenvolupament, ja puc comengar a
desenvolupar els portlets d'administracio i visualitzacié de Bones Practiques.

Com he comentat en la fase de disseny, per al desenvolupament dels nostres portlets
utilitzarem el framework Liferay MVC, basat en el patré d'arquitectura de programari

Model-Vista-Controlador. Per tal de crear els nostres portlets seguirem els seglents
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passos:

» Creacio i configuracio d'un projecte de desenvolupament de portlets.

* Creacio de la capa de model o de logica de negoci de l'aplicacié. Utilitzarem I'eina
Service Builder de Liferay per a generar automaticament les capes de model,
servei i persisténcia, alliberant-nos d'implementar les funcions de creacio, lectura,
modificacio, eliminacio i cerca en base de dades.

* Creacio de la capa de vista de l'aplicacié. Utilitzarem JSP, Javascript, CSS i el
framework de construccié d'interficies AlloyUl per a construir la capa de

visualitzacio dels nostres portlets.

5.2.1 Creaci6 i configuracié d'un projecte de desenvolupament de portlets

En primer lloc creo un nou projecte per mitja de l'assistent d'Eclipse per a la creacio de

projectes de plugins de Liferay:

[ NON New Liferay Plugin Project
Liferay Plugin Project

Create a new project configured as a Liferay plugin

Project name: best-practices

Display name:

Use default location

Location:

Build type: Ant (liferay-plugins-sdk) ﬁ LE
Plugins SDK: liferay-plugins-sdk-6.2 w )
Liferay runtime: Liferay w6.2 CE (Tomcat 7) ﬁ e
Plugin type: Partlet ﬂ @

Include sample code

Launch New Portlet Wizard after project is created

Add project to working set

Working set:

@ Next > Cancel [ Finish |

Figura 7. Assistent per a la creacié de portlets en Liferay.
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L'execucid d'aquest assistent, que es dut a terme per Apache Ant, crea una nova carpeta
dins del directori d'instal-lacié de Liferay Plugins SDK anomenada best-practice-portlet.
Dins d'aquesta carpeta es crea una estructura de subcarpetes que haura de contenir tot el

codi del portlet. Les subcarpetes i fitxers més importants son:
* docroot: el directori arrel de I'aplicacio. Té diferents subdirectoris.
*  WEB-INF: la carpeta estandard WEB-INF per a moduls web ja que els portlets sén
també moduls web. Aquesta carpeta conté diversos fitxers de configuracio.

»  WEB-INF/src: el codi font del portlet.

*  WEB-INF/portlet.xml: el fitxer de configuracié del portlet. Segueix l'estandard JSR-
286 de configuracio de portlets.

* build.xml: el script de construccid que Ant utilitza per a compilar i desplegar el

projecte.

"5 Project Explorer &3

‘f'ﬁ}bcst-pract'ce-portlet
b ‘g Deployment Descriptor: best-practice-portlet
P @ Liferay Portlet Resources
P 22 JAX-WS Web Services
L4 ﬁ%.]ava Resources
P =, JavaScript Resources
¥ (- docroot
b = admin
P (=-css
P (= display
B = html
[ = jS
P (= META-INF
P = WEB-INF
=g icon.png
|Z| init.jsp
j view.jsp
B (= test
=| build.gradle
& | build.xm
Byt vyl
=| ivy.xml.MD5

Figura 8. Estructura del projecte de portlet.

Obrim el fitxer portlet.xml que ha estat generat amb la creacio del nou projecte. Veiem que
la classe del portlet es defineix com com.liferay.util.bridges.mvc.MVCPortlet. Esta classe
€s una subclasse de GenericPortlet que, al seu torn, implementa la classe interficie
Javax.portlet.Portlet. Tots els portlets de Liferay es basen en MVCPortlet perqué aquesta
implementacio facilita la gestié de pagines: per a determinar quin JSP s'ha de visualitzar

unicament hem de utilitzar un parametre de tipus render anomenat jspPage que establira
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la localitzacié del JSP a mostrar.

En la fase de disseny haviem dit que caldria desenvolupar dos portlets: un per a
I'administracié de les dades de bones practiques i I'altre de visualitzacié d'aquestes dades
en el nostre portal web. Doncs bé, a continuacié anem a configurar el nostre projecte
perqué el portlet d'administracié s'integre en el Control Panel de Liferay enlloc de fer us
del mode Edit estandard (a través d'una icona de configuracio en la finestra del portlet) .

El fitxer portlet.xml queda de la seguent forma:

<?xml version="1.0"?>

<portlet-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-app 2 0.xsd"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-app 2 0.xsd
http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-app 2 0.xsd" version="2.0">
<portlet>
<portlet-name>best-practice</portlet-name>
<display-name>Best Practice</display-name>
<portlet-
class>org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.portlet.BestPracticePortlet</portlet-class>
<init-param>
<name>view-template</name>
<value>/view.]jsp</value>
</init-param>
<expiration-cache>0</expiration-cache>
<supports>
<mime-type>text/html</mime-type>
</supports>
<resource-bundle>content.Language</resource-bundle>
<portlet-info>
<title>Best Practice</title>
<short-title>Best Practice</short-title>
<keywords>Best Practice</keywords>
</portlet-info>
<security-role-ref>
<role-name>administrator</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>guest</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>power-user</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>user</role-name>
</security-role-ref>
</portlet>
<portlet>
<portlet-name>best-practice-admin</portlet-name>
<display-name>Best Practice Administration</display-name>
<portlet-
class>org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.portlet.BestPracticeAdminPortlet</portlet-class>
<init-param>
<name>view-template</name>
<value>/admin/view.Jjsp</value>
</init-param>
<init-param>
<name>add-process-action-success-action</name>
<value>false</value>
</init-param>
<expiration-cache>0</expiration-cache>
<supports>
<mime-type>text/html</mime-type>
</supports>
<resource-bundle>content.Language</resource-bundle>
<portlet-info>
<title>Best Practice Administration</title>
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<short-title>Best Practice Administration</short-title>
<keywords>Best Practice Administration</keywords>
</portlet-info>
<security-role-ref>
<role-name>administrator</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>guest</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>power-user</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>user</role-name>
</security-role-ref>
</portlet>
</portlet-app>

Per tant, es defineixen dos portlets, best-practice i best-practice-admin, per a la
visualitzacio i I'administracio respectivament. Amb el parametre view-jsp indiquem on es
troba el JSP que implementa el mode Vista del portlets. En el portlet de visualitzacio el
valor del parametre és /view.jsp, és a dir, la Vista s'implementa a través del JSP view.jsp
que esta en el directori docroot. En el portlet d'administracio el JSP de la Vista sera
/admin/view.jsp, és a dir, s'implementara a través de l'arxiu view.jsp que estara en la
subcarpeta admin dins de docroot.

També afegim l'atribut resource-bundle amb el valor content.Language per a indicar que
els portlets seran multilingues.

A continuacié editem el fitxer liferay-portlet.xml que, com portlet.xml, també es troba en el
directori /docroot/ WEB-INF i que s'utilitza per a descriure de quina forma els portlets es
despleguen en Liferay. Afegim el codi seguent per a indicar-li a Liferay, entre altres coses,

que el portlet d'administracié s'ha d'afegir a I'area Content del Control Panel:

<portlet>

<portlet-name>best-practice-admin</portlet-name>

<icon>/icon.png</icon>

<control-panel-entry-category>content</control-panel-entry-category>

<control-panel-entry-weight>1.5</control-panel-entry-weight>

<header-portlet-css>/css/best-practice-admin.css</header-portlet-css>

<header-portlet-javascript>js/test.js</header-portlet-javascript>
</portlet>

Finalment editarem el fitxer liferay-display.xml, també en el directori /docroot/WEB-INF.
Aquest arxiu s'utilitza per a configurar la forma en que els portlets apareixen en el menu
Add > More de Liferay. Amb la seglient configuracié, indiquem que el portlet best-practice
apareixera en una categoria anomenada «Ajuntament de Vinards» i que el portlet best-

practice-admin romandra ocult. Aixi doncs, el portlet d'administracié no es podra afegir a
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les pagines del nostre portal i només hi podrem accedir a través del panell de control.

<?xml version="1.0"?>

<!DOCTYPE display PUBLIC "-//Liferay//DTD Display 6.2.0//EN" "http://www.liferay.com/dtd/liferay-
display 6 2 0.dtd">

<display>
<category name="Ajuntament de Vinardos'>
<portlet id="best-practice" />
</category>
<category name="category.hidden">
<portlet id="best-practice-admin" />
</category>
</display>

5.2.2 Generacio de la capa d'accés a base de dades

Com hem vist en la fase de disseny, en els nostres portlets intervenen dues entitats:

Organitzacio i BonaPractica. La seguent cosa que s'ha de fer és crear les taules de base

de dades i la capa d'accés a aquestes taules per a poder emmagatzemar la informacio

sobre les organitzacions i les bones practiques del nostre portal web.

Liferay disposa d'una eina anomenada Service Builder que facilita al desenvolupador la

generacio de la capa de codi que realitza les transaccions a la base de dades.

Service Builder utilitza Hibernate com a servei de persisténcia d'objectes Java en base de

dades i Spring com contenidor d'injeccié de dependéncies. Veiem amb una mica més de

detall aquestes dues tecnologies:

* Hibernate porta a terme el que s'anomena mapeig d'objectes relacionals (ORM, per

les sigles en anglés) a través del qual les taules de base de dades son mapejades

a objectes Java. Aquest servei permet als desenvolupadors treballar unicament

amb objectes Java, amb els que estan més familiaritzats, mentre que Hibernate se

n'‘ocupa de la persistencia d'aquests objectes en la base de dades relacional.

* Spring s'encarrega de realitzar la injeccido de dependencies (DI, per les sigles en

angles) en la interaccio de la nostra aplicacié amb la base de dades. En moltes

ocasions, la creacié de nous objectes Java mitjangant un constructor depén de la

existéncia d'instancies d'altres objectes. Spring allibera al programador d'haver de

crear manualment tot un seguit d'objectes necessaris per a l'accés a base de

dades. Spring instancia objectes i els injecta en altres objectes automaticament

seguint unes regles de dependéncia entre objectes préviament definides.
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Service Builder utilitza un fitxer XML amb la definicié de les taules de la base de dades per
a generar tota la configuracié d'Hibernate, tota la configuracié de Spring, els métodes de
consulta de base de dades, la capa del model, els SQL necessaris per a la creacié de la

base de dades i tota la capa Data Access Object (DAO).

Portlet Code

Service Builder

lm [ . Hibernate

Database

Figura 9. Esquema de Service Builder.

Per tant, creo un nou fitxer, anomenat service.xml, en la carpeta WEB-INF amb la
informacié que Service Builder necessita per a crear les entitats PJOrganization i
PJBestPractice:

<?xml version="1.0"?>

<!DOCTYPE service-builder PUBLIC "-//Liferay//DTD Service Builder 6.2.0//EN"
"http://www.liferay.com/dtd/liferay-service-builder 6 2 0.dtd">

<service-builder package-path="org.vinaros.pathtoajob.bestpractice'">
<author>Cesar Mones</author>
<namespace>PJ</namespace>
<entity name="PJOrganization" local-service="true" remote-service="false'">
<column name="organizationId" type="long" primary="true" />
<column name="name" type="String" />
<column name="description" type="String" />

<column name="contactData" type="String" />

<column name="companyId" type="long" />
<column name="groupId" type="long" />

<column name="organizationBestPractices" type="Collection"
entity="PJBestPractice" mapping-table="Organization BestPractices"></column>

<order by="asc'">
<order-column name="name" />
</order>

<finder name="G ON" return-type="Collection'>
<finder-column name="groupId" />
<finder-column name="name" />

</finder>

<finder name="GroupId" return-type="Collection">
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<finder-column name="groupId" />
</finder>

<finder name="CompanyId" return-type="Collection'">
<finder-column name="companyId" />
</finder>

</entity>

<entity name="PJBestPractice" local-service="true" remote-service="false">
<column name="bestPracticeId" type="long" primary="true" />
<column name="organizationId" type="long" />

<column name="title" type="String" />

<column name="description" type="String" />

<column name="arealntervention" type="String" />
<column name="status" type="int" />

<column name="statusDate" type="Date" />

<column name="statusDescription" type="String" />
<column name="typelntervention" type="String" />
<column name="otherTypelntervention" type="String" />
<column name="interventionDescription" type="String" />
<column name="targetGroup" type="String" />

<column name="methodology" type="String" />

<column name="innovativeComponents" type="String" />
<column name="resources" type="String" />

<column name="budget" type="String" />

<column name="financing" type="String" />

<column name="partners" type="String" />

<column name="outputs" type="String" />

<column name="evalution" type="String" />

<column name="sustainability" type="String" />
<column name="impact" type="String" />

<column name="dissemination" type="String" />

<column name="companyId" type="long" />
<column name="groupId" type="long" />

<order by="asc'">
<order-column name="title" />

</order>

<finder name="G O" return-type="Collection'">
<finder-column name="groupId" />
<finder-column name="organizationId" />

</finder>

<finder name="GroupId" return-type="Collection">
<finder-column name="groupId" />

</finder>

<finder name="CompanyId" return-type="Collection">
<finder-column name="companyId" />

</finder>

</entity>

</service-builder>

En aquest fitxer hi ha quatre seccions:
* Informacié general: el paquet de Java on es generara el codi d'accés a base de
dades, org.vinaros.pathtoajob.bestpractice, i informacié sobre ['autor que
apareixera en la documentacié generada automaticament a partir del codi,

Javadoc.
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* Definici6 de les entitats: I'etiqueta entity serveix per a definir les entitats
PJOrganization i PJBestPractice. Les definim com a entitats locals. Si haguessen
de publicar-les com a web services s'haurien de definir com a servei remot.

* Definicié de columnes: utilitzem I'etiqueta column per a definir les columnes de les
taules que haviem establert en la fase de disseny, assignant a cada columna el
tipus de dades que li correspon. A continuacié comentarem algunes particularitats
respecte a les columnes definides:

o La columna que actua com a clau primaria en les dues entitats s'identifica per
mitja de I'atribut primary amb el valor true.

o Les dues entitats incorporen dues columnes, groupld i companyld, que no
havien estat arreplegades en el disseny de classes. La rad d'afegir aquestes
columnes es deu a que es vol fer que el portlet siga de tipus no instanciable, és
a dir, que només hi haja una instancia del portlet i que, per tant, només hi haja
una base de dades de bones practiques. Perod, al mateix temps, volem que cada
portal i cada site o organitzacid6 que es definisca tinga dades de bones
practiques diferents. Es per aixd que els camps groupld i companyld s'afegiran
com a parametres internament en totes les consultes a la base de dades: aixi
podrem diferenciar les dades de cada portal, site i organitzacio.

o En l'entitat PJOrganization afegim la columna organizationBestPractices de
tipus Collection i en PJBestPractice la columna organizationld. El que
s'aconsegueix amb aquestes columnes es establir una relacié un a molts (1 a
N) entre PJOrganization i PJBestPractice a través de la clau primaria de
I'organitzacio i la clau externa de la bona practica. Service Builder creara la
configuracié Spring que injectara els objectes PJBestPractice en el metodes de
PJOrganization quan siga necessari. Service Builder també genera el metode
getBestPractices() en I'objecte PJOrganization amb el qual podrem obtenir totes
les bones practiques associades a una determinada organitzacio.

o Finalment, les etiquetes finder faran que Service Builder genere automaticament
els metodes de consulta d'objectes en la base de dades utilitzant els
parametres definits amb finder-column. Per exemple, el primer finder de

PJOrganization recupera organitzacions per groupld i nom de l'organitzacio.

Un cop ja tenim el fitxer service.xml executem la tasca d'Ant build-service. Aquesta tasca
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genera fitxers font de Java en els directoris seguents:

* docroot/WEB-INF/service/org/vinaros/pathtoajob/bestpractice: representa la capa
d'interficie. Conté classes d'utilitat i interficies. Mai s'ha de modificar manualment ja
que sempre la genera integrament Service Builder.

» docroot/WEB-INF/src/org/vinaros/pathtoajob/bestpractice: representa la capa
d'implementacié de les interficies del directori anterior.

* docroot/WEB-INF/src/META-INF: tota la configuracié d'Hibernate i Spring.

Per tant, Service Builder se n'ocupa de configurar automaticament tota la capa de
persisténcia i ens proporciona classes per a executar les funcions de base de dades que
necessita la nostra aplicacié.

La seglent figura mostra les diferents capes que intervenen en l'accés a la base de
dades. Com podem veure, es fa us del patrons de disseny DAO i DTO per a aconseguir

un disseny consistent en la capa de persisténcia.

‘ Portlet UI Layer [}

Data
Transfer
Objects

‘ Service Layer [}

Data Access
Objects

Persistence Layer

Hibernate + Spring

JDBC

Il |
Portal
Database

Service Builder genera totes les capes automaticament per sota de la capa d'interficie

Figura 10. Esquema de capes de persistencia.

d'usuari, Portlet Ul Layer. L'Unic que haurem de modificar sera la capa DTO (Data

Transfer Objects) que és la capa que es comunica amb la capa de servei, actuant com un
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buffer entre la logica de negoci de la nostra aplicacié i el codi de base de dades. Aquesta
capa es correspon amb els fitxers PJOrganizationLocalServicelmpl.java i
PJBestPracticeLocaServicelmpl java, que es troben en el directori docroot/WEB-
INF/src/org/vinaros/pathtoajob/bestpractice/service/impl. Service Builder crea aquests
fitxers com un esquelet, amb una série de métodes que haurem d'implementar en base a
la funcionalitat que necessitem. PJOrganizationLocalServicelmpl extén la classe
PJOrganizationLocalServiceBaselmpl que al seu torn implementa la interficie
PJOrganizationLocalService. Tant la superclasse com la interficie han estat integrament
creades de forma automatica per Service Builder.

Implementem el métode addOrganization que agregara una nova organitzacié a la base
de dades:

* Es crea un objecte PJOrganization utilitzant I'objecte pjOrganizationPersistence
que sera injectat en aquest classe per Spring. S'usa el métode create, passant-li
com a parametre una clau primaria generada amb la utilitat Counter de Liferay.

* Es reserven recursos per als objectes que han de ser persistits. Els recursos sén
necessaris per a implementar el sistema de permisos de Liferay.

» S'assignen als atributs de I'objecte PJOrganization que s'acaba de crear els valors
que ens passen com a parametre.

* Es persisteix l'organitzacié en base de dades mitjangcant el métode update de
pjOrganizationPersistence.

* Es retorna el nou objecte creat a la capa que ha cridar a aquest métode.

public PJOrganization addOrganization (PJOrganization newOrganization, long userId) throws
SystemException, PortalException {

PJOrganization organization =
pjOrganizationPersistence.create (counterLocalService.increment (PJOrganization.class.getName()));

resourcelocalService.addResources (newOrganization.getCompanyId(),
newOrganization.getGroupId(), userId,
PJOrganization.class.getName () ,organization.getPrimaryKey (), false, true, true);

organization.setName (newOrganization.getName()) ;
organization.setDescription (newOrganization.getDescription());
organization.setContactData (newOrganization.getContactData());
organization.setCompanyId (newOrganization.getCompanyId()) ;
organization.setGroupId(newOrganization.getGroupId()) ;

return pjOrganizationPersistence.update (organization);

De forma analoga s'implementen metodes per a esborrar i consultar organitzacions de la
base de dades:
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public void deleteOrganization(long organizationId) throws NoSuchOrganizationException,
SystemException, PortalException {

PJOrganization organization =
pjOrganizationPersistence.findByPrimaryKey (organizationId);

deleteOrganization(organization);

}

public void deleteOrganization (PJOrganization organization) throws PortalException,
SystemException {

resourcelocalService.deleteResource (organization.getCompanyId(),
PJOrganization.class.getName (), ResourceConstants.SCOPE INDIVIDUAL, organization.getPrimaryKey());
pjOrganizationPersistence.remove (organization) ;

public List<PJOrganization> getAllOrganizations (long groupId) throws SystemException {

List<PJOrganization> organizations =
pjOrganizationPersistence.findByGroupld (groupld) ;
return organizations;

Un cop implementat la classe PJOrganizationLocalServicelmpl fem el mateix amb la

classe PJBestPracticelLocalServicelmpl.

5.2.3 Creacio de la interficie d'usuari del portlet d'administracié
5.2.3.1 Estructura del portlet

El portlet d'administracié haura de permetre a l'usuari la creacio, eliminacié, modificacié i

visualitzacioé d'organitzacions i bones practiques. Per tant, la interficie d'usuari del portlet

constara dels seguents elements:

* Un boto per a la creaci6 d'organitzacions. Al prémer aquest botd es presentara una

pagina amb un formulari per a emplenar les dades de I'organitzacié.

* Un botd per a la creacié de bones practiques. Al prémer aquest bot6 es presentara

una pagina amb un formulari per a emplenar les dades de la bona practica.

* Una taula amb les organitzacions existents. En cada fila de la taula hi haura un

menu desplegable amb les opcions d'eliminacid, modificacid, visualitzacié i definicio

de permisos de l'organitzacié corresponent.

* Una taula amb les bones practiques existents. En cada fila de la taula hi haura un

menu desplegable amb les opcions d'eliminacid, modificacio, visualitzacié i definicio

de permisos de la bona practica corresponent.
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En el fitxer de configuracié dels portlets, portlet.xml, haviem establert que la vista del
portlet d'administracié s'implementaria a través del fitxer /docroot/admin/view.jsp. Aquest
JSP contindra la pagina principal del portlet perd, a més, s'hauran de crear altres JSPs per
a implementar la resta de funcionalitats:

* add best practice.jsp: formulari d'alta de bones practiques.

* add _organization.jsp: formulari d'alta d'organitzacions.

* edit_best practice.jsp: formulari d'edicié de bones practiques.

* edit_organization.jsp: formulari d'edici6 d'organitzacions.

* view_best _organization.jsp: pagina de visualitzacié de bones practiques.

* view_organization.jsp: pagina de visualitzacié d'organitzacions.

* admin_actions_best _practice.jsp: fragment de codi que s'utilitza per a implementar

el menu desplegable que apareix en cada fila de la taula de bones practiques.
* admin_actions_organization.jsp: fragment de codi que s'utilitza per a implementar

el menu desplegable que apareix en cada fila de la taula d'organitzacions.

5.2.3.2 Implementacié de la pagina principal del portlet

Per tant, comencem a editar el fitxer view,jsp. En primer lloc creem dos botons per a l'alta
d'organitzacions i bones practiques. En primer lloc utilitzem la utilitat renderURL de
MVCPortlet que, com hem esmentat abans, facilita la gesti6 de pagines del portlet.
Aquesta utilitat ens proporciona dues URLs que apunten als JSP que gestionen l'alta
d'organitzacions i bones practiques. Les URLs obtingudes s'assignen a la propietat
onClick dels botons de tal forma que, al prémer-los, es fa una cridada als JSPs

especificats.

<portlet:renderURL var="addOrganizationURL'">
<portlet:param name="jspPage" value="/admin/add organization.jsp" />
</portlet:renderURL>

<portlet:renderURL var="addBestPracticeURL">
<portlet:param name="jspPage" value="/admin/add best practice.jsp" />
</portlet:renderURL>

<aui:form
name="fm"
method="post ">
<aui:fieldset>
<aui:button-row>
<aui:button type="cancel" value="add-organization" onClick="<%= addOrganizationURL.toString/()

E>" />
<aui:button type="cancel" value="add-best-practice” onClick="<%= addBestPracticeURL.toString()
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>" />
</aui:button-row>
</aui:fieldset>

</aui:form>

En el codi es pot veure que, enlloc d'etiquetes estandard HTML, utilitzem etiquetes aui per
a la construccio dels formularis i dels botons. Aquestes etiquetes pertanyen a la llibreria
AlloyUl, una altra eina que incorpora Liferay per a simplificar la construccié de formularis.
AlloyUl és un metaframework d'interficies que, mitjancant una API, ofereix multiples
components per a construir interficies d'usuari professionals i robustes.

Per a aconseguir un codi més estructurat, creo un fitxer initjsp on declararé totes les
libreries d'etiquetes i importaré totes les classes que usen els meus JSPs. D'aquesta
forma només he d'afegir la linia <:cinciuae fite=7/inic.jspr => als JSPs per a tenir

disponibles tots els recursos que es necessiten. El contingut d'aquest fitxer és:

A

@

taglib uri="http://java.sun.com/portlet 2 0" prefix="portlet" %>

taglib
taglib
taglib
taglib
taglib
taglib

uri="http://liferay.com/tld/aui" prefix="aui" %>
uri="http://liferay.com/tld/portlet" prefix="liferay-portlet" %>
uri="http://liferay.com/tld/security" prefix="liferay-security" %>
uri="http://liferay.com/tld/theme" prefix="1iferay-theme" %>
uri="http://liferay.com/tld/ui" prefix="1iferay-ui" %>
uri="http://liferay.com/tld/util" prefix="1iferay-util" %>

A ANRANRANEA
®®®®® ®

A

<

"'{d
<%(@
<%a@
<3@
<%@
<3Q

5@ page
5@ page
@ page
@ page
s@ page
5@ page
d page

import="java.util.List" %>
import="java.util.Calendar" %>
import="java.util.Collections" %>
import="com.liferay.portal.kernel.
import="com.liferay.portal.kernel.
import="com.liferay.portal.kernel.
import="com.liferay.portal.kernel.

util.HtmlUtil" %>
util.ParamUtil" %>
util.CalendarFactoryUtil" %>
dao.search.ResultRow" %>

<%@ page import="com.liferay.portal.kernel.dao.search.SearchEntry" %>

<%@ page import="com.liferay.portal.kernel.exception.SystemException" %>

<%@ page import="com.liferay.portal.kernel.util.WebKeys" %>

<%@ page import="com.liferay.portal.security.permission.ActionKeys" %>

<%@ page import="com.liferay.portal.kernel.util.ListUtil" %>

<%@ page import="com.liferay.portal.service.permission.PortalPermissionUtil" %>

<%@ page import="com.liferay.portal.service.permission.PortletPermissionUtil" %>

<%@ page import="org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.model.PJBestPractice"” %>

<%@ page import="org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.model.PJOrganization" %>

<%@ page import="org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.service.PJBestPracticelLocalService" %>
%@ page import="org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.service.PJOrganizationLocalService" %>
<%@ page import="org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.portlet.ActionUtil" %>

page import="javax.portlet.PortletURL" %>

A continuacié anem a construir la taula d'organitzacions. Per a fer-ho utilitzarem una altra
libreria de construccid d'interficies d'usuari especifica de Liferay, liferay-ui, que esta
construida sobre AlloyUl. Utilitzem la classe Search Container per a iterar sobre les

organitzacions existents en base de dades. Per a cada organitzacié es mostra el nom, la
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descripcid i un menu desplegable amb les opcions esmentades abans. Per a fer la
consulta d'organitzacions utilitzem la classe ActionUtil.java que hem creat en el directori
docroot/WEB-INF/src/org/vinaros/pathtoajob/bestpractice/portlet per a implementar
funcions auxiliars del nostre portlet. En aquest cas la funcié getOrganizations el que fa és
obtenir el groupld de l'usuari que esta fent us del portal i fer la consulta en base de dades
de les organitzacions associades a aquest groupld. Aix0 ens mostrara nomeés les

organitzacions del nostre site en cas que el portlet s'use en més d'un.

<liferay-ui:search-container

emptyResultsMessage="there-are-no-organizations"
delta="5">

<liferay-ui:search-container-results>
List<PJOrganization> tempResults = ActionUtil.getOrganizations (renderRequest);
results = ListUtil.subList (
tempResults, searchContainer.getStart(), searchContainer.getEnd());
total = tempResults.size();
pageContext.setAttribute ("results", results);
pageContext.setAttribute ("total", total);
</liferay-ui:search-container-results>
<liferay-ui:search-container-row
className="org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.model.PJOrganization"
keyProperty="organizationId"
modelVar="organization'>
<liferay-ui:search-container-column-text
name="organization-name"
property="name" />
<liferay-ui:search-container-column-text
name="organization-description"
property="description" />
<liferay-ui:search-container-column-jsp
path="/admin/admin actions organization.jsp"
align="right" />
</liferay-ui:search-container-row>

<liferay-ui:search-iterator />

</liferay-ui:search-container>

Per a construir el menu desplegable de cada fila de la taula es crida al JSP
admin_action_organization. Aquest arxiu fa Us de la classe icon-menu de la llibreria
liferay-ui per a construir, d'una manera molt senzilla el menu desplegable estandard de
Liferay. Primer comprova si l'usuari té permisos per a realitzar les accions de visualitzacio,
edicid, eliminacid i canvi de permisos sobre les organitzacions. En cas afirmatiu, inserta
en el menu una nova opcié que fara una crida a una actionURL. Les actionURL, a
diferéncia de les renderURL, no criden directament a un JSP. El que fan és cridar a un

métode de nom igual de la classe del portlet. Per exemple, l'actionURL de nom
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editOrganization crida al métode editOrganization de la classe que implementa el portlet,

BestPracticeAdminPortlet i li passa com a parametre la clau primaria de I'organitzacio:

<%@include file="/init.jsp" %>

<%
ResultRow row = (ResultRow) request.getAttribute (WebKeys.SEARCH CONTAINER RESULT_ROW) ;
PJOrganization myOrganization = (PJOrganization) row.getObject();

long groupId = themeDisplay.getLayout ().getGroupId() ;

String name = PJOrganization.class.getName () ;

String primKey = String.valueOf (myOrganization.getPrimaryKey());
%>

<liferay-ui:icon-menu>

<c:1if test="<%= permissionChecker.hasPermission(groupId, name, primKey, ActionKeys.VIEW) %>">
<portlet:actionURL name="viewOrganization" var="viewURL'">
<portlet:param name="resourcePrimKey" value="<%= primKey %>" />
</portlet:actionURL>

<liferay-ui:icon image="view" message="View" url="<%= viewURL.toString() %>" />
</c:if>

<c:1f test="<%= permissionChecker.hasPermission (groupId, name, primKey, ActionKeys.UPDATE) %>">
<portlet:actionURL name="editOrganization" var="editURL'">
<portlet:param name="resourcePrimKey" value="<%= primKey %>" />
</portlet:actionURL>

<liferay-ui:icon image="edit" message="Edit" url="<%= editURL.toString() %>" />
</c:if>
<c:1f test="<%= permissionChecker.hasPermission (grouplId, name, primKey, ActionKeys.DELETE) %>">

<portlet:actionURL name="deleteOrganization" var="deleteURL">
<portlet:param name="resourcePrimKey" value="<%= primKey %>" />
</portlet:actionURL>

<liferay-ui:icon-delete url="<%= deleteURL.toString() %>" />
</c:if>

<c:1if test="<%= permissionChecker.hasPermission(groupId, name, primKey, ActionKeys.PERMISSIONS)
E>">
<liferay-security:permissionsURL
modelResource="<%= PJOrganization.class.getName () %>"
modelResourceDescription="<%= myOrganization.getName () %>"
resourcePrimKey="<%= primKey %>"
var="permissionsURL" />

<liferay-ui:icon image="permissions" url="<%= permissionsURL.toString() %>" />
</c:if>
</liferay-ui:icon-menu>

La seglent figura mostra la pagina principal del portlet d'administracid, integrada en el

Control Panel de Liferay:
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Figura 11. Pagina principal del portlet d'administracio.

5.2.3.3 Implementacié de les accions sobre organitzacions

Si l'usuari selecciona I'opcié d'edicio d'organitzacions, s'executa el métode del mateix nom
del portlet. La classe BestPracticeAdminPortlet.java, que implementa el portlet es troba en
el directori docroot/WEB-INF/src/org/vinaros/pathtoajob/bestpractice/portlet i conté tots s

els métodes que els JSPs executen a través dels actionURL. El meétode d'edicio
d'organitzacions comprova que la clau primaria siga valida i, si ho és, obté un objecte
PJOrganization utilitzant la capa DTO (PJOrganizationLocalServiceUtil) que hem vist a
I'apartat d'accés a base de dades. Finalment, crida al JSP edit _organization passant-li
com a parametre el PJOrganization obtingut. Aquest JSP presentara la pagina on l'usuari

podra introduir els canvis en |'organitzacio.

public void editOrganization (ActionRequest request, ActionResponse response)

throws Exception {
long organizationKey = ParamUtil.getLong(request, "resourcePrimKey");
if (Validator.isNotNull (organizationKey)) {

PJOrganization organization =
PJOrganizationLocalServiceUtil.getPJOrganization(organizationKey) ;
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request.setAttribute ("organization”, organization);
response.setRenderParameter ("jspPage", editOrganizationdSP) ;

Veiem que fa l'arxiu edit_organization.jsp: en primer lloc empra novament les utilitats
renderURL i actionURL de MVCPortlet per a obtenir les URLs que s'associaran als botons
del formulari Submit i Cancel. Després construeix un formulari amb els camps de
l'organitzacié informats amb els valors del PJOrganization que s'ha rebut com a
parametre. Si es prem el boté Cancel tornem a la paginia inicial del portlet, view.jsp. Si, en

canvi, es prem el boté Submit s'executa el meétode updateOrganization del portlet:

<%@include file="/init.jsp" %>

<

PJOrganization organization = (PJOrganization) request.getAttribute ("organization™);
&>

<portlet:renderURL var="cancelURL'">
<portlet:param name="jspPage" value="/admin/view.jsp" />
</portlet:renderURL>

<portlet:actionURL name="updateOrganization" var="updateOrganizationURL" />
<h3><liferay-ui:message key="edit-organization" /></h3>

<aui:form
name="fm"
action="<%= updateOrganizationURL.toString() %>"
method="post ">

<aui:fieldset>

<aui:input
name="resourcePrimKey"
value="<%= organization.getOrganizationId() %>"
type="hidden"

/>

<aui:input
name="organization-name"
value="<%= organization.getName () %>"
size="45"

/>

<aui:input
name="organization-description"
value="<%= organization.getDescription() %>"
size="45"

/>

<aui:input
name="organization-contact-data"
value="<%= organization.getContactData () %>"
size="45"

/>
<aui:button-row>
<aui:button type="submit'"/>
<aui:button
type="cancel"
value="Cancel"
onClick="<%= cancelURL.toString() %>"
/>

</aui:button-row>

</aui:fieldset>
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</aui:form>

La pantalla d'edici6 d'organitzacions queda aixi:
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Figura 12. Pantalla d'edici¢ d'organitzacions.

El metode updateOrganization de BestPracticeAdminPortlet valida els camps introduits en
el formulari i, si esta tot correcte, utilitza novament la capa DTO per a persistir els canvis
en base de dades (a través del metode updatePJOrganization d'un objecte de tipus
PJOrganizationLocalServiceUtil). Finalment es mostra un missatge de confirmacié de la

modificacio.

public void updateOrganization (ActionRequest request, ActionResponse response)
throws Exception {
long organizationKey = ParamUtil.getLong(request, "resourcePrimKey");
ArrayList<String> errors = new ArrayList();

if (Validator.isNotNull (organizationKey)) {
PJOrganization organization =
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PJOrganizationLocalServiceUtil.getPJOrganization(organizationKey) ;
PJOrganization requestOrganization = ActionUtil.organizationFromRequest (request) ;

if (BestPracticeValidator.validateOrganization(requestOrganization, errors)) {
organization.setName (requestOrganization.getName ()) ;
organization.setDescription(requestOrganization.getDescription());
organization.setContactData (requestOrganization.getContactData());
PJOrganizationLocalServiceUtil.updatePJOrganization(organization) ;
SessionMessages.add(request, "organizationUpdated") ;

}
else {
for (String error : errors) {
SessionErrors.add(request, error);

}
else {
SessionErrors.add(request, "error-updating");

}

Utilitzem un procediment quasi identic per a implementar la visualitzacié d'organitzacions.
En el cas de l'eliminacié d'organitzacions la programacié varia lleugerament: quan es
selecciona l'opcié en el menu s'executa el métode deleteOrganization del portlet pero,
com que I'unic que s'ha de fer és eliminar la informacié en base de dades, no es crida a
un altre JSP sind que s'executa directament el métode deleteOrganization de

PJOrganizationLocalServiceUtil per a eliminar en base de dades el registre.

5.2.3.4 Implementacio de les accions sobre bones practiques

El procediment d'implementacié de les accions sobre les bones practiques és analeg al

que s'ha descrit per a les organitzacions.

Les uniques particularitats que el diferencien de l'anterior es troben en els formularis

d'alta, edici¢ i visualitzacié de bones practiques:

 Com que una bona practica sempre esta associada a una organitzacié préviament

creada els formularis d'alta i d'edici6 de bones practiques han de mostrar un
selector d'organitzacions. L'usuari seleccionara a través d'una llista desplegable
I'organitzacido que assigna a la bona practica. En la taula de base de dades de
bones practiques es guardara la clau primaria de l'organitzacio a la que pertany. La
pagina de visualitzacié de bones practiques haura de fer una consulta prévia en
base de dades a través d'aquesta clau primaria per a mostrar la informacié de
I'organitzacio.

* El formulari de bones practiques incorpora alguns camps de tipus especifics com
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dates i llistes desplegables.

El codi seguent mostra la forma en que s'ha implementat aquests camps en el formulari
d'alta de bones practiques. Es pot veure com es construeix la llista d'organitzacions
mitjancant la classe select de la llibreria AlloyUl a partir de llista d'objectes de tipus

PJOrganization que ens proporciona la capa DTO.

List<PJOrganization> organizations =
PJOrganizationLocalServiceUtil.getAllOrganizations (themeDisplay.getScopeGroupId());
<aui:select name="best-practice-organization-id'">
<aui:option value="-1">
<liferay-ui:message key="please-choose" />
</aui:option>

for (PJOrganization organization : organizations) {

{éLL:opLLon value="<%= organization.getOrganizationId() %>"><%=
organization.getName () i></auL:§pLLon>
)
</aui:sei;ct>
<aui:input name="best-practice-status-date" />

<aui:select name="best-practice-status">
<aui:option value="-1">
<liferay-ui:message key="please-choose" />
</aui:option>
<aui:option value="0">Starting</aui:option>
<aui:option value="1">On going</aui:option>
<aui:option value="2">Concluded</aui:option>
</aui:select>

El camp best-practice-status-date es mostra com un selector de tipus data. Aixd és
possible perque, en el moment de la construccié del formulari, es consulta el fitxer
docroot/WEB-INF/src/META-INF/portlet-model-hints.xml (també generat per Service
Builder) que determina com es presenten les dades a l'usuari. En aquest fitxer apareixen
totes les entitats que ha construit Service Builder amb tots els seus camps. Aquest fitxer
es pot modificar per a, per exemple, canviar les dimensions d'un camp de text, la longitud
maxima que podem escriure, etc. Després de modificar el fitxer s'haura d'executar Service

Builder i desplegar el portlet un altre cop.

5.2.3.5 Multilingliisme

El nostre portal ha ser multilingue i, per tant, tots els textos que apareixen en els portlets

s'han de mostrar en diferents idiomes segons la preferéncia de l'usuari del portal. Per a
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aconseguir-ho hem de substituir els literals que apareixen en els portlets per etiquetes que
seran traduides en temps d'execucio. Liferay per la traduccié uns fitxers anomenats
Language.properties amb un codi de dues lletres dels diferents idiomes. Per exemple, si,
com en el nostre cas, volem que el nostre portal estiga traduit a I'angles, castella i italia,
haurem de crear els fitxers Language en.properties, Language es.properties i
Language _it.properties i ubicar-los en el directori docroot/WEB-INF/src/content.

El fitxer Language es.properties queda de la seglent forma:

##
## Messages
##

Organization=0rganizacidn

action.ADD ORGANIZATION=Afiadir organizacidn
model.resource.org.vinaros.pathtoajob.bestpractice.model.PJOrganization=0Organizacién
model.resource.org.vinaros.patjtoajob.bestpractice.model.PJBestPractice=Buena Practica
View=Ver

Edit=Editar

please-choose=por favor, elija

# Organization Form Messages

add-organization=Afnadir organizacién

view-organization=Ver organizacidn

edit-organization=Editar organizacién
organization-saved-successfully=Organizacidén guardada con éxito
organizationDeleted=La organizacidén ha sido borrado con éxito
organizationUpdated=La organizacidén ha sido modificada con éxito
there-are-no-organizations=No hay organizaciones

# Organization Form Fields
organization-contact-data=Datos de contacto
organization-description=Descripcién
organization-name=Nombre de la organizacidn

# Best Practice Form Messages
add-best-practice=Anadir buena practica
view-best-practice=Ver buena practica
edit-best-practice=Editar buena practica
display-best-practices=Buenas Practicas
display-best-practice=Buena Practica
there-are-no-best-practices=No hay buenas practicas

# Best Practice Form Fields
best-practice-description=Descripcidn
best-practice-title=Titulo
best-practice-organization=0Organizacidén
best-practice-organization-id=Organizacidn
best-practice-area-intervention=Area de intervencién
best-practice-status=Estado

best-practice-status-date=Fecha de estado
best-practice-status-description=Descripcién del estado
best-practice-type-intervention=Tipo de intervencidn
best-practice-other-type-intervention=0tro tipo de intervencidn
best-practice-intervention-description=Descripcién de la intervencidn
best-practice-target-group=Grupo objetivo
best-practice-methodology=Metodologia
best-practice-innovative-components=Componentes innovadores
best-practice-resources=Recursos
best-practice-budget=Presupuesto
best-practice-financing=Financiacidn
best-practice-partners=Socios
best-practice-outputs=Resultados
best-practice-evaluation=Evaluacidn
best-practice-sustainability=Sostenibilidad
best-practice-impact=Impacto
best-practice-dissemination=Diseminacién
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Si es vol posar un missatge en qualsevol portlet es fa de la seglient forma:

<liferay-ui:message key="add-organization" />

Es consulta la clau en el fitxer associat a l'idioma seleccionat i es presenta la traduccio. El
mateix ocorre amb els elements AlloyUl que, o bé per l'atribut name o bé per I'atribut

value, també son traduits.
<aui:input name="organization-name" size="45" />

Els portlets també hereten els fitxers de traduccié dels portal per la qual cosa no s'han de

traduir elements estandard, com per exemple l'etiqueta del boté Back.

<aui:button

type="submit"

value="back"

onClick="<$%= okURL.toString() $%>"
/>

5.2.4 Creacié de la interficie d'usuari del portlet de visualitzacio
5.2.4.1 Estructura del portlet

El portlet de visualitzacié és molt senzill. Consta d'una pagina principal on es mostra una
lista de bones practiques dutes a terme per cada organitzacié. El nom de cada bona
practica es presenta com un enllag a un altra pagina. Quan l'usuari del portal prem I'enllag
d'una bona practica de la llista es mostra una altra pagina en la que apareix el detall de la

bona practica. Prement un botd tornarem a la pagina principal del portlet.

En el fitxer de configuracié dels portlets, portlet.xml, haviem establert que la vista del
portlet de visualitzacié s'implementaria a través del fitxer /docroot/view.jsp. Aquest JSP
contindra la pagina principal del portlet perd, a més, s'haura de crear un altre JSP per a
implementar la pagina de visualitzacié del detall de bones practiques. L'anomenarem

display best practice.jsp.
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5.2.4.2 Implementacié de la pagina principal del portlet

La construccié de la llista del bones practiques és fa de la seguent forma: es realitza una
consulta de totes les organitzacions i, despreés, s'itera sobre elles. Per cada iteracio es
mostra el nom de l'organitzacio i es fa una consulta de totes les seues bones practiques.
S'itera un segon cop sobre les bones practiques de l'organitzaci6 mostrant el nom de la
bona practica en forma d'enllag.

En cada enllag s'inclou una URL construida amb la utilitat renderURL de MV CPortlet. Aqui
no utilitzem unicament el parametre jspPage per a construir la URL sin6 que també
incorporem la clau primaria de la bona practica. D'aquesta forma, la pagina desti,

display _best_practice.jsp, sabra quina bona practica ha de mostrar.

<%@include file="init.jsp" %>

<h3><liferay-ui:message key="display-best-practices" /></h3>
<table>

List<PJOrganization> organizations = ActionUtil.getOrganizations (renderRequest) ;
String primKey;

for (PJOrganization organization : organizations) {

<tr><td colspan="2"><hi><strong><%$= organization.getName () %></strong></hd></td></tr>

List<PJBestPractice> bestPractices =
ActionUtil.getBestPracticesByOrganization (renderRequest, organization.getOrganizationId()):;

for (PJBestPractice bestPractice : bestPractices) {

primKey = String.valueOf (bestPractice.getPrimaryKey());
<tr><td width="30%" /><td width="708%">
<portlet:renderURL var="displayBestPracticeURL">
<portlet:param name="jspPage"

value="/display/display best practice.jsp" />

<portlet:param name="bestPracticeId" value="<%= primKey
5>" />
</portlet:renderURL>
<a href="<%= displayBestPracticeURL.toString() %>"><%=

bestPractice.getTitle () i></a><(td></tr>
: <
;;r><td>&nbsp;</td></tr>
: <

</table>

La vista principal del portlet queda de la segtent forma:
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Ajuntament de
W Vinaros

HOME PRCOYECTO REGULACION EUROPEA BUENAS PRACTICAS HERRAMIENTAS S OFERTAS DE TRABAJO

BUENAS PRACTICAS

Buenas Practicas

Centre Coneixement Vinalab

Empleando.nos

Fondazione Mondo Digitale

What Employers Real

Friday People Foundation

Vinalab business incubation
Fundacién Adsis
Working joumeys

Figura 13. Vista principal del portlet de visualitzacié.

El detall de la bona practica, aquest cop en la versio anglesa, es mostra aixi:

Ajuntament de
lﬂ Vinaros

HOME PROJECT EUROPEAN REGULATIONS BEST PRACTICES TOOLS FORUMS VACANCIES

BEST PRACTICES

Best Practice

Title

Working joumeys

Description

Bridging the generation gap between young jobseekers and lonely old people
Organization

Friday Pecple Foundation

Area of intervention

Edenbridge, United Kingdom

Status

Cn going

Status date

11-08-2016

Status description

start date 16.03.16 - following community engagement briefing
Type of intervention

Action-Research, Training Course, Community Iniciative

Other type of intervention

Intervention description

Focused on developing transferable skils amongst young jobseekers

Figura 14. Pantalla del detall d'una bona practica.

45



5.3 Creacio del portal web

Les imatges anteriors mostren l'aspecte general del portal que hem construit. La
construccio de portals amb plugins estandard de Liferay €s molt senzilla ja tot el procés es

fa de forma interactiva a través del panell de control.

A grans trets, els passos que hem portat a terme son els seguents:

* Creacio d'un nou site i personalitzacié del logo.

» Configuracio dels idiomes del portal.

* Creacio de les pagines del portal. S'han de crear per als tres idiomes. En la imatge
seguent es mostra les pagines de la versié en castella.

* Addici6 dels portlets a les diferents pagines segons el que s'havia determinat en la
fase de disseny. Logicament, en la pagina bones practiques afegim el portlet de
visualitzacio de bones practiques que hem desenvolupat.

» Configuracio dels portlets estandard amb les nostres preferéncies.

. H H 1 s~
Faginas del sitio web
Paginas plblicas

+ Afadir subpagina & Permisos * Himirar Copiar las aplicaciones

Nombre (Requerido)

Ocultar en el meny de navegacion

URL amigable
http://lecalhost:8080/web/guest

Tipo

Figura 15. Estructura de pagines del portal web.

A continuacio es pot veure l'aspecte de la pagina home del nostre portal amb els portlets

de Blogs, Calendar i selector d'idioma.
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& Acceder

QD Vinaros

EUROPEA  BUENAS PR OFERTAS DE TRABAJO

]

Buscar

Hoy | € | » | junio2016 Dia Semana Mes

Agenda

Visita al CIP de la Fundacion Adsis en Vitoria-Gasteiz

6 7 8 9 10 1
2 3 5 16 17 18
»
19 20 2 2 23 24 25
Los participantes en el proyecto *Path to a Job* vis Profesional Basica de ion Adsis en Vitoria-Gasteiz en el aue se imparten programas p 17 afios que no 5 | = =

a insercion laboral o

idad y/o @ acceso a Giclos Formativos de Grado

an superado la Educacid

&

scundaria Obiigat alidad de ayudaries a consegul

[ i 210 M

Promeoio (0 V
Yrer vy ey

Figura 16. Pagina home del portal web.
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6 Conclusions

L'objectiu principal del projecte era analitzar el potencial de Liferay per a la construccio i
gestio dels continguts de portals web. Es tractava de determinar si Liferay representava
una bona opcié en un moment en que el departament d'Informatica de I'Ajuntament de
Vinards s'esta plantejant implantar un sistema de gestidé de continguts per a unificar tots
els webs municipals.

Per tant, el plantejament inicial era simple: provar Liferay mitjangant el desenvolupament

d'un web real que ens havia sol-licitat el departament de Benestar Social de I'Ajuntament.

Per tal d'aconseguir l'objectiu del projecte ha sigut necessaria una fase inicial
d'aprenentatge de la plataforma Liferay. He adquirit solids coneixements de diferents
aspectes d'aquest producte:
* Instal-lacié d'un entorn de desenvolupament basat en Eclipse i integrat amb el
servidor Liferay.

* Desenvolupament de portlets a través del framework MVC de Liferay.

» Desenvolupament de portals web i gestié de continguts per mitja de Liferay Portal.

Aixi doncs, després de la feina realitzada, he arribat a la conclusié de que Liferay és una
molt bona opcié a tenir en compte a I'hora d'implantar un gestor de continguts ja que
aporta grans avantatges en diferents ambits del desenvolupament web: generacio de la
capa d'accés a base de dades, construccido d'interficies d'usuari, simplicitat del seu
framework MVC, facilitat en la construccié de portals a través dels més de 60 portlets que

integra el seu nucli, etc.
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