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Caracteristicas principales

Objetivos

Disefar y desarrollar un sistema que interactie en tiempo real, en base a comandos
VOZ.

Configurar un reconocimiento adaptado y especifico.

Implementar un plataforma web que gestione el sistema con las siguientes funciones:

Administracion CRUD

Estadisticas

Sistema de evaluacion



Contexto y justificacion

Espana
Lider en la | JE

con el 2 I ,9% abandono escolar

25,67 PSS

Chicos FChicas

Ha bajado La UE

ha fijado una reduccion

1,9% en un ARO enun 15% en 2020

Fuentes:
-Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte
-Eurostat




Contexto y justificacion

@
ln\ZI 2
El professor explica ®
e

el temario

Realiza la evaluacion El alumno atiende y toma
apuntes

En casa, el alumno tiene
dificultades preparando el
temario que explico el profesor



Contexto y justificacion

Permitir que el alumno tenga un control total sobre |a tarea.

Introducir al alumno en las nuevas tecnologias y la formacion e-learning.
Motivar el aprendizaje mas alla del aula.

Facilitar nuevas metodologias en la formacion.



Fase 1 - Definicidon

Busqueda informacion

Fase 2 — Analisis funcional

Instalacion y preparacion del
entorno

Planificacion

Fase 3 - Implementacion

Etapa 1 — Diseno

Presentacion

Conclusiones

Presentacion

Propuesta

Etapa 1 - Disefio entorno

Etapa 2 — Implementacion
Interfaz Usuario

Glosario

Definicion plan de
trabajo

Etapa 2 — Arduino

Etapa 3 — Juego de
pruebas

Bibliografia

Redaccion plan de
trabajo

Etapa 3 — Servidor

Version beta prototipo

Version release
prototipo

Revision plan de trabajo

Etapa 4 — Prototipo

Actualizacion de la
memoria

Entrega

Version alfa prototipo

Actualizacion de la memoria

25/02/16 — 9/03/16

10/03/16 — 27/04/16

28/04/16-25/05/16

26/05/16 — 12/06/16

13/06/16 - 19/06/16

25/02/16 — 19/06/16




Implementacion

Recursos de Hardware

Arduino MEGA Display OLED EasyVR 3 Shield Ethernet Shield W5100

Utilizado para la conectividad Ha permitido la representacion Encargado del reconocimiento Ha facilitado al sistema la
entre los diferentes médulos y  de los iconos de las materias y ~~ de Instrucciones de voz por  conectividad para poder enviary

otorgar funcionamiento al robot. apartados del mend de la parte del alumno y la emision de recibir mensajes  utilizando
notificaciones de audio. sockets
plataforma. |



Implementacion

Tecnologia utilizada

©,0,

ARDUINO

IDE que permite escribir el codigo que
se cargara en el microcontrolador para
el funcionamiento de los moédulos.

‘mongo express(® NGULARJS nedce

by Google

Base de datos NoSQL,; permite a Framework para node.js que incorpora Permite ampliar el vocabulario HTML. Plataforma construida en tiempo de
la aplicacion ser mas agil y un robusto conjunto de caracteristicas Mejora el entorno de desarrollo, ejecucion para construir facilmente
escalable. para la creacion de aplicaciones. convirtiendolo en uno rapido y sencillo  aplicaciones rapidas y escalables.



‘ mongo

Implementacion

Tecnologia utilizada

ARDUINO

@ socket.io

/?

express{® NGULARJS

me o n

neden
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Implementacion

Comunicacion con Arduino

4.Se envia el comando
al servidor TCP

3.Actualiza el display

5.Muestra el resultado
en base al comando

1.Introduce un comando
de VOZ

2.Emite recepcion del
comando de voz

0.Se inicializan los modulos y configuraciones
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Implementacion

Comunicacion con el servidor

2.Gestiona la peticion 3.0btiene los datos

1.Realiza una peticion expres's@ ;
% n ‘ d e @ .mﬂngnDB
) @ socket.io
% Maneja las solicitudes o 4 Recupera los datos
ARDLITRO muestra resultados al cliente Maneja las peticiones del cliente, ' P

peticionesdel servidor y tratamiento

con |a base de datos. 5.Devuelve los datos

7.Muestra la peticion 6.Devuelve la peticion
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Funcionalidades

Plataforma

Administracion

Alumno

Progenitor
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Control de sesiones.
Proteccion de rutas.

Sistema de roles de usuarios.

Control de validaciones en los formularios.

Funcionalidades

Plataforma
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Funcionalidades

Administrador

e = (7] Bhane: Sres Qress . ® Logour

a . [ =]
& Total d mnos. 2 === Total de Tareas: [E)

ONI Password Nombre  Apeliidos Fecha Nac. Assignaturas

410075599 128X Daniel Moreno Arellano w128 + Historia n n n
[« B B HStorla 233 Conquetacelnuevo  DescUbRe &30 a o conquisiasores 6 22516 a
mundo

- - 123574842 xC4 Carta Fermer Abrt 170 « Historia VIDED Media
- i espaioies.
. + Nauraes
+ Musca f—
. e = w6 0ae oo a

Matena  Temario Deseripeion Inielo  Fin Agjuntes Importancia

Materia Temario Descripcion Inicio  Fin  Adjuntos Importancia

Naiuraies 14 - Los animales inverfebraos.  Conoce @ esios animales mas decerca 23516 26516 ynen e n ﬂ

B Alumnos
B Tareas
B Test

Consultar estadisticas por alumno.

Registro de una nueva tarea

Temario

Descripcion

Cancelar




Control de la plataforma por voz.

Obtencion de diferentes tipos de medallas
segun resultados en el test

Sistema de orientacion y ayuda.

Listar tareas por materia.

Consultar una tarea

Ver video adjunto

Consultar un test

Realizar un test

Consultar los resultados en un test

Funcionalid

Alumno

ades

i' Listado de tus medallas

Lista de medallas
A contmuacin, pueces observar Ia i
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B Consultar tareas del alumno

B Consultar test del alumno

B Consultar estadisticas del alumno
por materia.

Funcionalidades

Progenitor

il Graficas de resultados

1 Listado de medallas del alumno

Lista de medallas
contrumcn, posds besrar

<t de: el qus feras par fest
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Conclusiones

Incidencias

Limitaciones en el numero de instrucciones del mdédulo de reconocimiento de voz.

Comunicacion entre los modulos a causa de conflictos en pines de TX/RX

Definicion de la configuracion de la libreria para el display OLED.

Desubicacion por parte del alumno en la plataforma.
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Conclusiones

Se han cumplido todos los objetivos.
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Conclusiones

Lineas de futuro

Modulo Wifi — — Sistema de notificaciones

Dotar al robot de las ventajas de la Conocimiento actualizado sobre la

comunicacion sin cables. iInformacion relevante al alumno.

App para los padres — — Multi-idioma

Consulta mas comoda de la plataforma. Permitir al sistema y a la plataforma su

USo con otros lenguajes.

Ampliacion comandos de voz — Scratch

Ampliar el catdlogo de comandos de Soporte para programar el robot

vOz para mejorar su escalabilidad. mediante el uso de este lenguaje.
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Aprendizaje

Nuevos conocimientos del
sistema Arduino y
tecnologias como MEAN.

Conclusiones

Impresiones personales

Satisfaccion

Implementar una idea

propia y poder llevarla

a cabo.

EXxperiencia

Aprender de los errores
me ha permitido ser mas
resolutivo.

Motivacion
El cumplir todos los
objetivos, me llena de

energia para futuros
proyectos.
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Muchas gracias por vuestra atencion!

Daniel Moreno Arellano
dmorenoar@uoc.edu
danielmorenoarellano@gmail.com
www.eduino.es
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