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1. Mil 1libres, mil solucions

Quan pensem en el llibre electronic, evoquem mil idees i se'ns acudeixen mil
modalitats distintes de continguts digitals. Que és un Ilibre electronic? Per a
que serveix? En alguns casos cerquem respostes simples a aquesta pregunta i,
tanmateix, quan la formulem amb relaci6 al llibre en paper, la resposta també
és complexa. El primer que cal preguntar-se és: qué és un llibre en paper? Per

a que serveix un llibre en paper?

En aquest material, elaborat a partir de l'experiéncia del grup de Tecnologia
Educativa de la Universitat Oberta de Catalunya, proposem aproximar-nos al
llibre electronic des de 1'0Optica del llibre tradicional. Veurem com s'han anat
trobant solucions en forma electronica als mil tipus de llibre en paper que te-
nim, o que voldriem tenir. Aix0 és, s’han anat generant solucions diverses que,
com que s6n en format electronic, anomenem genéricament Ilibre electronic,
de la mateixa manera que, de totes les modalitats de llibre en paper, en diem
libre.

Polisémia

Fixeu-vos que utilitzem el mot Ilibre per a referir-nos tant a una novel-la com a un con-
te il-lustrat sense text per a infants, una enciclopédia o un manual cientific. Doncs bé,
cadascun d'aquests productes culturals ha generat el seu format corresponent en suport
electronic i, fins i tot, en molts casos hi ha diverses solucions per a una mateixa modalitat
de llibre en paper. Per dir-ho ras i curt: tot aquell univers de modalitats de llibre tradicio-
nal ha donat lloc a un nou univers de formats digitals, igualment complex i multiforme.

Procedim, doncs, a fer una primera classificacié dels llibres segons el seu s,
i la classificaci6 més basica respon a les quatre accions que acostumem a fer

amb els llibres: llegir, aprendre, mirar i consultar.

Terminologia

Si fem l'exercici de discernir quina mena d'accions fem amb els llibres, ens adonarem
que el ventall d'activitats que designem amb I'expressié llegir llibres és molt ampli. Cal
partir de la idea que hi ha llibres que sén per a llegir, mentre que d'altres sén per a altres
funcions. Cal no perdre de vista que la lectura seqiiencial no és la que sempre fem amb
un llibre.

Ho il-lustrem amb un exemple: als nens, en sortir de 'escola, els preguntem: "Que heu
fet avui?". I ells responen: "Hem cantat cancons". Les criatures solen dir cantar cancons,
no diuen, simplement, cantar.

Llegir és una acci6 quotidiana i constant. Llegim llibres, diaris, missatges de
telefon mobil, etc. I no sempre llegim en un mateix lloc: llegim a casa, a la

cafeteria, i fins i tot a I'autobus i al tren.

Altres suports

Els nord-americans, que ja estan forca familiaritzats amb 1'as d'audiollibres, consumeixen
literatura mentre condueixen; en aquest cas, en lloc de llegir escolten el text enregistrat.
Al capdavall, perd, no estan fent altra cosa que gaudir d'un text, per bé que ho fan mit-
jancant un canal comunicatiu que no és textual. Si teniu ocasi6 d'entrar en una llibreria
a Anglaterra o als Estats Units, trobareu una part important de l'espai, de vegades més del
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10% del total, ocupat per audiollibres. Aixo vol dir que aquest suport gaudeix ja d'una
quota de mercat notable.

1.1. El llibre i la lectura

Per tal de llegir, tradicionalment, hem tingut prou amb el paper i un sistema
que permeti posar les lletres en negre (tinta) sobre blanc (paper): la tipografia.
D'altra banda, la lectura, tradicionalment, implica moviment (desplacem la
mirada i girem pagines) i és possible gracies a la combinacié cromatica de blanc

i negre.

Per tal d'imitar tan fidelment com sigui possible aquestes conductes, han apa-
regut els sistemes de tinta electronica. Els dispositius que els utilitzen, que so-
lem denominar Illibre electronic (ebook), presenten pagines seqiiencials, no eme-
ten llum als ulls i també es basen en la combinaci6 del blanc i el negre, amb
ben poc marge per al gris. Es tracta d'una tecnologia completament diferent

de la de les pantalles dels ordinadors.

Les pantalles dels ordinadors, dels mobils i dels aparells de televisié basen la
imatge en el refrescament de la pantalla a gran velocitat, una activitat elec-
tronica que emet llum cap als ulls de l'usuari. Aixi, quan mirem una imatge
fixa a I'ordinador o a la televisi6, aquesta percepci6é d'unitat visual és només
una impressio: la imatge no és realment fixa, sindé que emet la mateixa llum
de refrescament de la pantalla molt i molt rapidament. Per aix0 les pantalles
de mobils, de televisi6 o d'ordinador permeten veure videos, perque realment
es troben sempre en moviment constant. Es aquesta emissi6 de llum i el mo-
viment constant el que ens molesta a la vista, el que ens fatiga. La llum que
emet 1'ordinador als nostres ulls és el que fa que sigui molt més cansat llegir
en pantalla que no pas en paper.

El paper, és clar, té el gran avantatge de no emetre llum i de no tenir integrada
la tecnologia de velocitat de refrescament.

En aquest sentit, les pantalles de tinta electronica actuen com el paper: no
emeten llum i no fan refrescament. La tecnologia usada es basa en boletes que
poden ser de color blanc o negre, i que canvien el cromatisme per polaritzacio.
Aquestes boletes no consumeixen cap mena d'energia mentre es troben en
una mateixa posicié, només en gasten per a canviar de color. Darrerament
les pantalles de tinta electronica han millorat, i no sols no emeten llum, sin6
que han reduit el volum de llum que reflecteixen, fins al punt que resulta
més comode llegir a la platja amb un dispositiu de tinta electronica que amb
un llibre de paper setinat, per exemple. La tecnologia en aquest camp esta en
evolucié constant (ja shan anunciat dispositius de tinta electronica flexibles

0 amb colors).


http://www.eink.com
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1.2. Llibre i aprenentatge: aprendre és interactiu

Fins ara l'escenari era el segiient: en arribar a casa, l'estudiant desenvolupava
el treball, contactava amb els companys i formulava les preguntes al professor
usant l'ordinador.

Tanmateix, un estudi de la UOC evidencia que aquests habits estan canviant:
els estudiants aprofiten el tren, el bus i qualsevol estona d'espera per avancar
feina. Com que molta gent s'ha de desplacar per anar a treballar o a estudiar,

els mitjans de transport s'han convertit en un espai habitual de lectura.

Mirant més concretament les dades d'aquest estudi, veiem que els alumnes
utilitzen els sistemes interactius (anotacions, correus electronics, debats) du-
rant els trajectes i reserven la lectura seqiiencial per a escenaris més tranquils.

Es a dir, hi ha continguts concebuts per a la interacci6 i d'altres per a la lectura
seqiiencial. Per aix0 en les proves que s'han fet d'aplicacié docent els disposi-
tius com I'iPad tenen més éxit que els de tinta electronica. La connectivitat i
les interaccions sén claus en aquest cas. Aixo sembla indicar que determinades
modalitats textuals en format electronic no evolucionaran com les que recla-

men una lectura atenta i continuada.
1.2.1. El llibre de viatges

Les editorials de guies de viatges han estat molt actives en el salt al llibre elec-
tronic. Aquest és el cas, per exemple, de les guies de Lonely Planet per a dispo-
sitius mobils. Concretament, Lonely Planet ha estat dels primers a desenvolu-
par guies per a l'iPhone. Ara bé, no ha usat dispositius de tinta electronica, ja
que la lectura d'una guia no és completa ni seqiiencial i, en canvi, la inclusié
de color o video en la guia és un factor clau. Aixi, en el sector de viatges s'ha

optat per promocionar dispositius tipus iPhone.
1.2.2. L'enciclopedia

Aquesta modalitat textual és la que ja ha experimentat de ple el traspas cap
al format electronic. A hores d'ara, el llibre de consulta en paper ha quedat
relegat a la minima expressio i en la majoria de casos ha passat a ser en obert
a Internet.

Aixi, les editorials de llibres de consulta han modificat durant els darrers anys
els seus models de negoci per tal d'adaptar-se als canvis que comporten les
noves tecnologies. No es pot perdre de vista, pero, que no solament el llibre
electronic afecta el model de negoci editorial, sin6 que altres noves tecnolo-
gies com Internet, els cercadors i els traductors en linia hi estan tenint grans

conseqiiéncies.

Exemple

A Catalunya I'any 2008 ja va
apareixer la noticia seglent:
"El coneixement de la Gran
Enciclopédia Catalana ja és
d'accés lliure a Internet".
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El sector editorial, d'antiquissima tradicié al nostre pais, peca de ser encara
poc adaptable i poc receptiu a la vertiginosa cursa tecnologica dels darrers de-
cennis. Els nous temps, pero, reclamen que comencin a adaptar-se a les noves

necessitats d'un mercat en evoluci6é constant.
1.3. La tirania del dispositiu

Els consumidors gasten un bon pessic dels seus ingressos en dispositius elec-
tronics. I entre aquest pressupost, el percentatge destinat a dispositius mobils
no para de créixer. Hi ha diversos factors que expliquen 'augment d'aquest

percentatge.

Els dispositius mobils, des de lectors de llibres fins a telefons mobils, i la gam-
ma de reproductors multimedia o netbooks resulten cada cop més utils. Sens
dubte, hi ha influit la seva versatilitat: aquests aparells es poden fer servir per
a llegir, escoltar musica i veure series de televisig, i també per a connectar-se a
Internet, més facil ara que mai gracies a les connexions d'alta velocitat (3G) i,
sobretot, a la popularitzaci6 de les tarifes planes de dades.

Un altre motiu que n'explica 1'eéxit és que han assolit la categoria de fetit-
xe, d'indicador d'estatus: tenir segons quin teléfon ha resultat, en el mén de
l'empresa o fins i tot en el de les amistats, una demostracié de modernitat o
de poder adquisitiu. Es prou sabut que la marca i les prestacions tenen molta

rellevancia.

Es fregiient que en una conversa diverses persones comentin quin aparell es
volen comprar. En la decisié de compra pensen en les caracteristiques fisiques
i tecniques, les prestacions i també les ofertes. Son cars i, per tant, la decisi6 de
compra es pot ajornar dies i mesos, tal com passa amb els articles que no sé6n
de primera necessitat. Un cop un usuari ha adquirit un d'aquests dispositius

no esta disposat a canviar-lo facilment.

La decisi6é de comprar un dispositiu és diferent de la decisi6 de comprar un
llibre. Si la lectura és obligada, com és el cas dels llibres escolars, no hi ha
propiament un procés de presa de decisions. En el cas de la lectura per plaer,
aquest procés parteix de les ganes que té el lector de llegir alguna cosa. Ales-
hores pot recordar una entrevista a un escriptor que promociona el seu llibre,
una lectura anterior o la recomanaci6 d'un conegut. Finalment, localitza el 1li-
bre i el compra. En la decisié de comprar o no comprar un aparell determinat
possiblement pesara més el fet de disposar de temps lliure per a dedicar a la
lectura que el cost del llibre propiament dit.

Sigui com sigui, el procés de compra d'un dispositiu esta deslligat del procés
de compra d'un llibre. La compra d'un dispositiu és una decisié important,
ja que implica la part de despesa més alta. La compra d'un llibre és menys
transcendent. Obviament, el lector espera poder llegir el llibre que vol comprar
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en el dispositiu que ja té. El lector no comprara mai un dispositiu en funci6
del llibre que vol llegir. Es exactament el contrari: el lector només llegira els
llibres que pot reproduir en el seu dispositiu.

Per aix0 és molt important que els editors posin a disposicié del lector el con-
tingut textual en tots els formats possibles. En l'edici6 tradicional també es
venen exemplars en diferents formats. Un mateix titol es pot distribuir en tapa
dura, en gran format, en edici6 de luxe o en edici6 de butxaca. Aquesta varietat
té com a objectiu arribar a diferents lectors, que adquiriran el producte a dife-
rent preu. Aquesta forma de distribuci6 l'anomenem descremar el producte. Es
tracta, com hem comentat, de brindar el mateix llibre en diversos formats: ofe-
rim un mateix producte, amb diferents nivells, a diversos consumidors; aixo
és, com si anéssim traient la crema de sobre d'un café, a poc a poc. D'aquesta
manera es multiplica l'oferta i s'arriba a molts més clients potencials.

Aquest descrematge del producte també es pot reproduir en el moén digital, ofe-
rint titols que només contenen text o d'altres que inclouen imatges i videos.
Aixi, podem fer edicions digitals més luxoses i edicions digitals més basiques.
Pero la distribuci6é d'un llibre en diferents formats té encara una altra justifica-
cio: garantir que el volum es posa a l'abast de tots els lectors potencials. Com
que la complexitat de la distribuci6 fisica desapareix, passem a tenir el llibre
a un clic de distancia.

En tot cas, atés que els nostres llibres seran inicialment llegits en els dispositius
existents, cal estudiar quins formats poden reproduir els diferents dispositius

presents al mercat.

Els dos formats que s'han imposat sén Mobipocket i EPUB que, a més del text,
permeten afegir taules i imatges. Es clar que aquests coexisteixen amb els for-

mats ja més classics que funcionen a la majoria d'aparells: PDF, audio i video.
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2. La percepcio, afegir valor: ebooking

El grup de Tecnologia Educativa de la Universitat Oberta de Catalunya és res-
ponsable de la tecnologia dels materials didactics que reben els estudiants. Des
de fa uns anys estem treballant en l'automatitzacié de la publicaci6 digital.
Cal tenir en compte que la UOC publica materials per a cadascuna de les seves
assignatures. Actualment esta editant uns cinc mil llibres que els estudiants
reben a casa abans de 1'inici de les classes. Tant la instituci6 académica com
els estudiants consideren que els materials son un valor afegit clau de 1'oferta
formativa.

El gran repte és saber de quina manera els estudiants es poden beneficiar de
la implementacié de les noves tecnologies. Per aixo, hi ha una metodologia
de treball que s'utilitza en diversitat de projectes de noves tecnologies, que
anomenem disseny centrat en l'usuari (DCU). Aquesta metodologia preveu tant
l'analisi de qui el fara servir com el detall de la usabilitat (manera de navegar,
nombre de clics, etc.) de cada aparell.

El pas previ és analitzar el disseny amb que presentem els continguts; aixo
és, el llibre. Podem fer que aquest contingut es pugui visionar al mobil o a la
televisi6? O, en un altre ordre de coses, per qué comencem per l'index? Podem
anotar el que hem llegit? El DCU mira en detall aquestes qiiestions aplicant
feina i esforg per tal d'aconseguir convertir opinions en fonaments, per a saber

quin valor afegit podem oferir a I'estudiant, més enlla de gustos i intuicions.

El DCU és una metodologia de treball i a la vegada una filosofia. Una filosofia
perqué és una manera d'entendre el disseny, una manera de concebre els pro-
jectes en la qual l'usuari sempre ocupa l'espai central. Tots els procediments
que desenvolupem en aquest projecte estan focalitzats a aplicar les noves tec-
nologies a fi de millorar els materials educatius adrecats a 1'usuari. Els mem-
bres que integrem el grup treballem sabent no solament perque ho fem, sino,

i sobretot, per a qui.

Per aix0 podem dir que no existeix la usabilitat ni el disseny centrat en l'usuari
sense implicar l'estudiant. Entenem que no es poden definir les funcionalitats
d'un llibre digital sense una analisi de les necessitats que té l'usuari; al capda-
vall, es tracta d'una cosa tan senzilla com concebre un producte a la mida del
client. Per aix0, bona part de la nostra tasca es fa a partir de la retroacci6é que
rebem constantment dels estudiants. Aquesta retroaccié ens ajuda a definir
molt millor el desenvolupament del llibre digital, perqué ens indica cap a on
hem de canalitzar els esforcos.
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El disseny centrat en l'usuari i en la usabilitat soén, de ja fa temps, un metode de
treball estructurat d'acord amb els parametres que indica la ISO (International
Organization for Standardization). Es tracta de les prou conegudes normes ISO
9001 i d'altres, que van publicar I'any 1999 (la norma ISO: 13407) per als pro-
cessos de disseny centrat en l'usuari. Aquestes normes regulen una estructura
de treball ciclica:

° Analisi d’'usuaris

o Test amb usuaris i prototips

Entendre i especificar
e el context d’ds

©
N

. El sistema satisfa Especificar els
Avaluar el disseny - : .
. . els usuaris requeriments dels usuaris
a partir dels requeriments - X ” . X - .
i 'organitzacio i de I'organitzacio
Disseny del producte <

Com podeu observar, la metodologia aplicada en DCU es basa en el binomi
prova-error. Es tracta d'anar experimentant i basar el desenvolupament no tant
a partir de les millores com dels errors, perqué aquests ens donen la informacio
per a poder seguir endavant en el cicle de la recerca tecnologica. L'objectiu
és aconseguir donar la solucié més eficient, eficac i satisfactoria per al nostre
usuari. El desenvolupament d'una metodologia de treball per a desenvolupar
el llibre electronic és prou complex; no es redueix a una cosa tan simple com

"mira els usuaris i fes proves".

Aixi, doncs, a la UOC hem dut a terme diverses proves pilot amb relaci6 als
usos dels continguts. En aquestes proves hem comparat diferents materials i
diferents suports, des dels llibres en paper tradicionals fins als seus formats di-
gitals corresponents, amb contingut idéntic. En totes les proves els estudiants
han disposat, d'una banda, del contingut en paper i, de l'altra, se'ls han lliu-
rat llibres electronics de tinta electronica, amb els mateixos continguts carre-
gats. I tot al mateix cost. Es tractava, és clar, de comparar el comportament de
I'estudiant en relacié amb el paper i amb els formats digitals un cop elimina-
des les variables de preu, contingut i dispositiu. Els resultats obtinguts ens han

permes arribar a conclusions ben interessants.

La primera conclusi6 és que 1s dels dispositius electronics varia molt segons
I'escenari. No es tracta que un estudiant sempre prefereixi els llibres electronics

o el paper; el que en determina la tria és, sens dubte, I'escenari d'as. La majo-
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ria dels estudiants de la UOC treballen i tenen familia. Aixo fa que estudiin
a casa al vespre, un cop els nens s'han posat a dormir. Les conclusions de les
avaluacions de les proves pilot son forca clares: en aquestes circumstancies els
estudiants prefereixen el paper. El motiu és clar: l'enquadernaci6 tradicional
és una interficie millor que la que ofereixen ara com ara els dispositius elec-
tronics. Recordem que els llibres tradicionals permeten una paginaci6 rapida,
deixen afegir anotacions al marge molt facilment i ofereixen una lectura molt
comoda per als nostres ulls (al vespre, a més, ja tenim la vista fatigada). Es
inqiiestionable que el llibre en paper té unes prestacions que el fan excel-lent

en aquestes circumstancies.

Video

' leerestademoda.com

Tot és ben diferent si la lectura es duu a terme durant el trajecte en transport
public, a la feina o durant el cap de setmana. Els llibres de tinta electronica
solen resultar I'opcié escollida en aquests escenaris. Cal tenir en compte que
els estudiants no llegeixen els llibres només una vegada. Sovint repassen el
que ja han llegit i, encara més freqiientment, tornen a accedir als continguts
per elaborar els seus treballs d'avaluaci6. En aquestes circumstancies és neces-
sari, i molt practic, poder tenir accés a la totalitat del contingut. I els llibres
de tinta electronica, o els dispositius mobils, eviten haver de carregar amb tot
el pes dels llibres en paper. Tot i que a primer cop d'ull pugui resultar intutil
emmagatzemar els llibres en un teléefon mobil, ja que la pantalla no en permet
una lectura comoda, molts estudiants ho fan per poder portar tots els contin-
guts vagin on vagin i, aixi, repassar una frase o consultar qualsevol informaci6

independentment del lloc on siguin.

Hi ha altres circumstancies en les quals els estudiants opten pel llibre electronic
en detriment dels llibres en paper. Per exemple, quan el lector no té espai a
casa per guardar els volums fisics. O quan l'estudiant necessita un tipus de
lletra més gran de 'habitual.

Fora d'aquestes circumstancies, la gent prefereix el llibres en paper als electro-
nics. Si més no, aquesta és la conclusio de totes les proves pilot que s'han dut
a terme. Pero cal tenir cura a I'hora d'interpretar aquesta afirmaci6. Aixo no

significa que la revoluci6 digital no es dura a terme. De cap de les maneres. Es
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evident que el llibre digital ha arribat per quedar-se. I, és clar, a mesura que
el seu Gs es vagi generalitzant, el lector voldra pagar menys per un llibre elec-
tronic que per un llibre en paper.

Aquesta reducci6 del preu es compensa, en part, per l'estalvi en la producci6 i
la distribucié: la publicacié digital evita el procés d'impremta i de distribuci6.

Una possible explicaci6 que hem trobat a aquesta reticéncia a I'hora d'optar
decididament pels llibres digitals és que, de moment, s'esta adaptant un for-
mat, el llibre en paper, a un altre, la tinta electronica, sense afegir-hi res més,
per bé que el nou format presenta per se alguns avantatges gens menystenibles.
La reducci6 del cost de fabricacio i distribucié que comporta la produccié di-
gital pot redundar en el preu de compra, perd també en la facilitat d'accés. Es
a dir, gracies a les plataformes digitals, al lector no li caldra desplacar-se enlloc
per adquirir un llibre. I fins i tot podra comprar el que vulgui sense preocupar-
se per si sera al prestatges de la llibreria o no. S'ha acabat la maledicci6 dels
llibres minoritaris impossibles de trobar. Ara sén tan accessibles com qualsevol
best-seller; i és que els llibres minoritaris, encara que no en tinguem la percep-
cid, so6n els més llegits. Efectivament, encara que sembli el contrari; tant la
miusica com els llibres minoritaris tenen més usuaris que qualsevol best-seller.
Vet aqui, doncs, una molt bona noticia: ha arribat I'ocasié de fer col-leccions
de baix rendiment comercial, que fins ara no es podien editar perque no teni-

en el volum minim de vendes o perqué eren massa especialitzades.

Tot i aquests factors clarament positius que comporta el llibre electronic, ara
com ara, els inconvenients pesen més que els avantatges. Ni la tinta electronica
ni les pantalles LCD no sén tan bones com el paper per a la lectura. En les
unes, la paginacio és lenta. En les altres, la vista es cansa. Els dispositius son
encara molt cars. Els sistemes de proteccid anticOpia sén abusius, complexos i,
moltes vegades, inefectius. Els processos de compra soén absurdament llargs...
El lector percep que el valor del que li venen és inferior: per aquesta ra6 vol

pagar menys.

Ara bé, i si no solament adaptem els continguts? Els dispositius mobils obren
un gran camp de possibilitats que el paper no oferiria mai, i que quan fem una
simple adaptacié no usem. Aprofitar tots aquests avantatges perque el lector
recuperi el valor que considera que ha perdut, creiem que és la clau. Entenem
que, d'aquesta manera, les editorials podran recuperar el marge de beneficis
que han perdut. Aquesta operacio6 s'anomena ebooking.

L'ebooking esta en construccié en aquests moments. Es tracta d'un conjunt
d'eines, serveis i sistemes que envolten el llibre i que fan que l'experiéncia
lectora sigui molt més rica gracies al fet de sumar-hi el potencial que comporta

llegir connectat a Internet. N'enumerem alguns avantatges:

e Als estudiants, els permet afegir petites notes al marge del contingut i,
sobretot, compartir-les amb el professorat i/o amb els companys.
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e Als lectors de llibres en altres idiomes, els permet obtenir la traducci6 de
passatges complexos.

e Als lectors de llibres de viatges, els permet accedir, per exemple, a Google
Maps.

No cal dir que 'impacte d'un sistema aixi en un espai educatiu, com l'aula,
és enorme. Cal recordar que en paper es poden prendre notes al marge del
text, pero dificilment es poden compartir i, encara menys, gestionar-les. Lle-
gir una novel-la com ara El senyor dels anells amb la possibilitat de consul-
tar constantment un mapa, per ubicar-hi els personatges, canvia enormement
I'experiencia de lectura. Llegir un mateix contingut en diversos dispositius,
com, per exemple, I'ordinador i el lector de tinta electronica, i poder sincro-
nitzar els punts de lectura permet reprendre el fil facilment, s'hi accedeixi des
d'on s'hi accedeixi. Un sistema aixi pot ser extraordinariament tutil per a un
estudiant de doctorat, que treballa el contingut exhaustivament. I també obre
un nou univers de possibilitats al lector de novel-les que esta de viatge i/o que
compra en linia seguint les recomanacions d'una comunitat (Web 2.0). O d'un
grup de lectura compartida, els membres del qual llegeixen un llibre al mateix
temps i van comentant entre ells el que consideren més important, i hi deixen

anotacions i les comparteixen.

Ara bé, les dificultats téecniques per a assolir aquests resultats sén considerables.
Calen grans inversions en tecnologia i molt d'encert a I'hora de definir els
diferents productes que componen el sistema. Cal, sobretot, aplegar una massa
critica de lectors molt gran que doni sentit a I'ebooking. L'inica empresa que
ha posat en marxa un sistema amb aquesta visi6 ha estat Amazon, que des de
la seva posici6 dominant com a proveidor de continguts disposa d'una gran
clientela fidel.
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3. Digital rights managment (DRM)

Sota el nom de digital rights managment s'engloben tot un seguit de técniques
que tenen com a objectiu limitar I'accés a un contingut inicament a aquells
que han adquirit els drets per a la seva visualitzaci6. L'aplicacié més comuna
és en la compra de continguts culturals. Aquests sistemes volen restringir la
visualitzacié de pel-licules, 'audici6 de musica o la lectura de llibres tan sols

a qui ha pagat per gaudir-ne.

Tecnologicament trobem al mercat una gran diversitat de sistemes que perme-
ten aplicar DRM. Empreses com Sony han desenvolupat els seus propis siste-
mes. Les dues més populars en el moén de 'edicié sén els que han desenvolupat
Mobipocket i Adobe. Totes dues funcionen d'una manera similar:

El dispositiu demana al servidor la seva clau

A

El dispositiu envia la seva clau en el moment de la compra

v

)

El servidor encripta el llibre fent servir les dues claus

\
@

El servidor envia el llibre encriptat i el dispositiu
el desencripta fent servir les dues claus

A partir d'aleshores el lector pot accedir al contingut inicament des del seu
dispositiu. I per aix0 fa servir la clau del dispositiu, que és la que ha enviat

al servidor.
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Es com si es deixés una copia de la clau en una botiga que fabrica un cofre que
nomeés pot obrir aquesta clau, i que disposa a dins totes les mercaderies. Com
que la clau ve amb el dispositiu, si aquest s'espatllés el lector perdria tot el que
hauria comprat. Es a dir, si perdem el dispositiu perdem alhora la clau, i ja no
podem obrir els cofres que han estat creats per aquesta clau.

Per a evitar aquests tipus d'incidents, el sistema d'Adobe ofereix la possibilitat
de visualitzar el contingut en quatre dispositius diferents. Es una soluci6 pat-

cial que, com veurem, complica forga el procés de compra.

Amazon, que fa servir Mobipocket, guarda tota la llista de la compra del client.
Gracies a aix0 garanteix que reposara tots els seus llibres en cas de perdua d'un
dispositiu.

Totes dues solucions sén poc populars entre els lectors. Cal tenir en comp-
te, a més, que l'experiéncia de compra d'un llibre amb DRM és més dolenta
que la resultant d'adquirir un llibre sense cap mena de protecci6. En una bo-
tiga amb el sistema d'Adobe, el client s'haura d'enregistrar com a client, haura
d'enregistrar els quatre dispositius i només aleshores podra comprar el llibre.
El procés pot durar fins a trenta minuts i exigeix fer més de deu passos (regis-
tres, enviament del nimero de la targeta de credit, etc).

El sistema amb Mobipocket és similar, mentre que la implementacié que ha
fet Amazon és molt més senzilla: com que l'empresa té control sobre tots els

passos del procés, aquest consta només de quatre passos.

A l'hora d'optar per un sistema amb DRM cal tenir en compte tots aquests in-
convenients. O bé es milloren o bé s'ofereix al consumidor alguna alternativa.
En aquest sentit, ens pot ser molt util estudiar el que ha succeit en el mén de

la musica i del cinema.

Com esta resolent la industria discografica i la cinematografica el problema dels drets
d'autor?

En el terreny de la musica i el cinema han aparegut dues tendencies:

e La primera és la de protecci6. La proteccié ha comportat el desenvolupament de sis-
temes complexos i que s'inverteixi molt temps i molts diners en advocats que no han
aportat cap mena de rendiment. I no sols hi han invertit les empreses privades, fins
i tot s'han dedicat diners publics a fer campanyes de sensibilitzaci6 que, cal subrat-
llar-ho, no han donat resultat. El volum de copies pirates no s'ha reduit ni amb els
sistemes de proteccié ni amb les campanyes de sensibilitzacié.

e Lasegona és la de l'obertura. En aquest cas, es tracta de facilitar la musica a baix cost
id'una manera legal. Es parteix del convenciment que 1'usuari arribara a la conclusié
que és millor pagar un euro, complir la legalitat i obtenir rapidament la musica amb
un clic, que no pas complicar-se la vida cercant per Internet arxius mp3, que sovint
s6n de mala qualitat.

Aquesta darrera és la politica que segueix Apple TV i Spotify, que estan iniciant posicio-
naments en el mercat interessants. Per aixo, tot i que la situaci6 encara no és gens clara,
sembla que la tendencia és facilitar I'accés i deixar de preocupar-se per la copia pirata.
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En tot cas, els que estem treballant en la millora del llibre electronic hem de
seguir amb molta atencié i prendre bona nota de 1'evolucié que esta experi-
mentant tant el producte com el model de negoci d'altres industries culturals
que ja han entrat de ple en la digitalitzacio.
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4, El format PDF

El format PDF va ser creat I'any 1993 per l'empresa Adobe. Es fa servir a basta-
ment en la inddstria editorial i també a Internet. De fet, es tracta d'un format

estandard enormement popular.

El format PDF forma part d'un sistema que permet la transmissié de documents
sense la necessitat que qui els llegeixi s'hagi d'instal-lar un software d'edicio,
com ara el Microsoft Word. Tan sols cal un lector, I'Adobe Reader, molt més
lleuger i facil d'instal-lar, i que garanteix que els documents es veuran de la
mateixa manera que s'han creat. I a més, és gratuit. Aixo és possible perque
PDF descriu exactament on va cada paragraf, quina tipografia es fa servir, qui-
na mida té el paper en que s'imprimira i un llarg etcetera de caracteristiques.
Aquestes han estat les causes que han permeés la popularitzaci6 del format.

També es tracta del format preferit pels maquetadors, que poden treballar amb
les eines d'Adobe, com 1'Indesign, que s6n les més populars, i es troben entre
les millors per a fer qualsevol treball de disseny grafic. Pero no sén les iniques
eines disponibles. Part de I'estrateégia d'Adobe ha estat obrir les especificacions
del format, cosa que ha facilitat que altres empreses desenvolupin aplicacions
que permeten publicar continguts en PDFE. Les més populars son els diversos
connectors (plug-ins) que transformen documents d'OpenOffice o MS Word a
PDE

PDF permet representar la maquetacié més complexa imaginable. Es poden
fer servir diferents tipografies i, fins i tot, inserir-les dins del mateix document
per a garantir-ne la visualitzacié correcta, fins i tot en cas que aquest recurs
no estigui en el dispositiu en que es visualitzara. Un altre avantatge del format
és que permet tallar les paraules amb guions (en angles: hyphenation), respec-
tar normes sobre linies orfenes i vidues, permet eliminar camins de blancs,
maquetar a diverses columnes, dissenyar qualsevol distribucié de pagina, fer
servir imatges a qualsevol resolucié i gamma de colors, editar taules comple-
xes i afegir citacions. En definitiva, tot el que cal per a aconseguir una edici6
de qualitat.

Tanmateix, té un inconvenient important: el PDF no s'ajusta bé a lectors de
llibres. El problema rau justament en la manera que té de fixar la maquetacio.
PDF ha estat dissenyat per a la industria del paper. El fet que descrigui la mida
exacta del paper o la posici6 de cada element fa que els documents s'adaptin
malament a la gran diversitat de pantalles que els han de visualitzar.
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Exemple

Qualsevol document dissenyat per a A4 es veura petit en pantalles de 5" i 6", les més
populars avui en dia entre els lectors de tinta electronica. En aquests dispositius de lectura
la lletra es veu mindscula i les imatges semblen de mala qualitat.

Tan sols en cas que es produeixi un contingut per a un dispositiu determinat
i, per tant, es coneguin les caracteristiques de la pantalla, es pot plantejar el
PDF com a format valid. El problema és, pero, que a la practica dificilment es
pot determinar el dispositiu amb que l'usuari visualitzara el contingut.
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5. El format Mobipocket

Mobipocket ha estat durant anys el format més popular en el camp dels llibres
electronics. Va ser introduit al mercat per l'empresa francesa del mateix nom
I'any 2000. En aquell moment va ser la primera iniciativa que oferia a la indus-
tria editorial una soluci6é completa per a l'edici6 i comercialitzaci6 electronica
de continguts. Incloia eines per a fabricar el llibre, solucions antipirateria i,
sobretot, un conjunt de reproductors que permetia visualitzar els exemplars
en un bon grapat de dispositius, des d'ordinadors de sobretaula a telefons de
gamma alta i llibres de tinta electronica. Es a dir, Mobipocket oferia a la inds-
tria editorial una solucié de 360° per a fer el salt al mo6n digital. Amazon va
comprar l'empresa l'any 2005 i ha fet servir la seva tecnologia per a desenvo-
lupar el seu producte estrella: el Kindle. Tot i aixi, els productes de Mobipocket
continuen a l'abast de qualsevol que els vulgui fer servir.

5.1. Descripcio general

Un llibre Mobipocket es distribueix com un anic fitxer que pot tenir 1'extensio
".mobi" o ".prc". Dins d'aquest fitxer s'emmagatzema tot el que conforma el
llibre: el text, les imatges, els estils, les fonts, etc.

Avantatges de Mobipocket

Gracies al fet que Mobipocket pot fer servir la codificaci6 UTF-8, el text pot contenir
caracters d'alfabets internacionals com ara 1'arab, el xinés, el japoneés, etc. A més, podem
definir negretes, italiques, taules i llistes, tant numerades com no numerades. També s'hi
poden afegir imatges. De fet, tot plegat recorda molt les possibilitat que ofereix el popular
llenguatge HTML que es fa servir per a marcar les pagines web. Aixo no és casual: com
veurem més endavant, Mobipocket fa servir com a base 'HTML.

Els llibres en format Mobipocket s'adapten a diferents dispositius. Si la pantalla
és prou ampla, una frase es pot encabir en una linia. Pero la mateixa frase pot
apareixer distribuida en diferents linies si la pantalla és més estreta; aquesta
caracteristica s'anomena redimensionament i s'utilitza en augmentar o reduir la

mida de la lletra.

Aquest format també permet definir I'estil del text des del dispositiu; aixi, cada
lector pot visualitzar el text en la forma que prefereixi. Entre d'altres, es pot
especificar la font, la tipografia, el color tant del text principal com del titol
dels capitols, o del contingut de les taules. I també aspectes com la separacio
entre linies o entre paragrafs. En principi, no cal incloure les fonts dins del
document. Tal com passa en les pagines HTML, el llibre defineix amb quina
font cal visualitzar-lo i el reproductor la buscara entre les que té disponibles
l'ordinador o dispositiu en que s'esta llegint el llibre. Tanmateix, es pot afegir
una font dins del mateix fitxer Mobipocket.
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Una altra caracteristica de Mobipocket és que permet dividir el text en di-
ferents seccions o capitols fins al nivell que es vulgui. El lector podra acce-
dir a aquesta estructura mitjancant un index navegable, de tal manera que es
pot enllacar directament a cadascun d'aquests fragments. Un cas especial dins
d'aquesta estructura és la portada. En Mobipocket les portades s6n imatges.

Mobipocket també ofereix la possibilitat d'incloure diccionaris especifics dins
d'un volum; aixo fa que el lector pugui consultar la definicié d'una paraula
mentre llegeix el text. Mobipocket permet alhora editar llibres que sén exclu-

sivament diccionaris.

5.2. Descripcio detallada

Formalment, Mobipocket és una evoluci6 de 1'estandard Open eBook. En con-
seqliencia, n'ha heretat gran part de les caracteristiques. Tot i que per a editar
un llibre en Mobipocket no cal tenir coneixements de l'estructura interna del
format, aquest coneixement és molt ttil per a entendre i resoldre els proble-
mes que poden sorgir durant l'edicié d'un volum.

5.2.1. Estructura

En primer lloc, cal entendre que un llibre Mobipocket conté una estructura de
carpetes i fitxers que segueix les recomanacions de l'estandard open ebook pu-
blication structure. Aquesta estructura es compacta en un anic fitxer fent servir
un programa que facilita I'empresa Mobipocket. Un dels elements minims que
cal per a crear un Mobipocket és, justament, un fitxer amb la informaci6 sobre
el volum, l'altre és un HTML amb el contingut.

Directori en opt i htm

Book
/ book. opt
/i ndex. ht m

El primer fitxer porta 'extensio ".optf", que correspon a open ebook package file.
Conté quatre apartats:

e Lesmetadades recullen informacio sobre el volum. El model de metadades
que s'ha escollit és el Dublin Core, que inclou aspectes com ara el titol,
una descripcio breu del contingut, l'idioma, el nom de l'autor, informaci6
sobre la propietat intel-lectual, i fins a quinze dades en total. Tanmateix,
a més de Dublin Core, s'hi poden afegir metadades no estandard i propies
de l'editor. Hi ha qui fa servir aix0 per afegir-hi el preu o la col-lecci6. Una
metadada especial és la que enllaca amb la imatge de portada.


http://www.mobipocket.com/dev/article.asp?BaseFolder=prcgen&File=indexing.htm
http://www.idpf.org/oebps/oebps1.2/download/oeb12-xhtml.htm
http://www.idpf.org/oebps/oebps1.2/download/oeb12-xhtml.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Dublin_Core
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e El manifest és senzillament una llista de tots els elements que formen el
llibre: els fitxers HTML, que com veurem més endavant contenen el text,
les imatges, els diccionaris, etc.

* L'spine simplement ordena els elements del manifest. Es una ordre de lec-

tura preliminar que no cal que tingui res a veure amb I'index.

e Laguia afegeix elements accessoris com els diccionaris o I'index de contin-
guts. Els tipus d'elements que pot tenir la guia van de la portada a 1'index

de continguts, passant per les dedicatories o la llista d'il-lustracions.

A continuacid, presentem un exemple de fitxer OPF en que es poden identifi-
car aquests quatre apartats:

<?xm version="1.0"?>
<package version="2.0" xm ns="http://ww.idpf.org/ 2007/ opf"
uni que-i denti fier="Bookl d">
<met adat a xm ns: dc=http://purl.org/dc/el ements/ 1.1/ xm ns:opf="http://wwm.idpf.org/2007/opf">
<dc:title>Titol de |'obra</dc:title>
<dc:creator opf:role="aut">Nom de |'autor</dc: creator>
<dc: | anguage>ca- CA</ dc: | anguage>
</ met adat a>
<mani f est >
<itemid="ncx" href="toc.ncx" nedia-type="application/x-dtbncx+xm" />
<itemid="portada" href="portada.xhtm " media-type="application/xhtm +xm " />
<itemid="capitol 1" href="capl. xhtm " nedi a-type="application/xhtm +xm " />
<itemid="capitol 2" href="cap2. xhtm " nedi a-type="application/xhtm +xm " />
</ mani f est >
<spi ne toc="ncx">
tenref idref="portada" />
<itenref idref="capitol 1" />
tenref idref="capitol2" />
</ spi ne>

</ package>
5.2.2. Index

L'index es defineix en un fitxer especial anomenat TOC que correspon a table of
contents. Altre cop pot ser un fitxer HTML pero també hi ha un format especial
anomenat ".ncx". En els dos casos, el fitxer TOC conté 1'estructura del llibre,
amb els nivells i subnivells corresponents, i cadascun dels elements i 1'adreca
a la qual s'han d'enllacar, normalment un dels HTML amb text.

Directori anb TOC
Book
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/ book. opt
/i ndex. ht m

/toc. ncx

5.2.3. Portada

La portada ha de ser una imatge en format ".jpg" i d'una mida inferior als 64
kB, tot i que és convenient deixar un marge i fer-la de menys de 60 kB. La mida

recomanada és de 600 per 800 pixels.

5.2.4. HTML

Tal com ja hem explicat, el text d'un Mobipocket esta marcat en HTML, el
llenguatge amb qué es marquen les pagines d'Internet. Els navegadors com
ara Firefox, Safari o Internet Explorer estan especialitzats a mostrar aquestes
pagines.

HTML afegeix etiquetes a un text. Les etiquetes son d'obrir i tancar i tot el
text que hi ha entre 1'una i I'altra queda alterat. Mobipocket no fa servir to-
tes les etiquetes HTML, només n'utilitza un conjunt reduit. Aquest conjunt
d'etiquetes permet marcar el text amb negretes, italiques i estils tipografics;
inserir titols dins de la pagina de diferents nivells; marcar salts de linia i para-
grafs; afegir citacions, llistes, taules, imatges i enllacos a d'altres pagines dins
del mateix text. També hi podem afegir elements com ara video, tot i que cal
anar amb compte perque després alguns dispositius no els podran reproduir.

A més de fer servir un grup especial d'etiquetes HTML, aquest HTML ha de
complir determinades regles, incloses en el que s'anomena XHTML. No totes
les pagines d'Internet han de ser XHTML. En canvi, totes les pagines de Mobi-
pocket si que han de ser XHTML. L'XHTML és un xic més estricte que I'HTML.

Per a saber si la pagina de contingut compleix o no I'XHTML hi ha diferents

recursos gratuits, pero a la practica tothom fa servir el markup validation service.

5.2.5. Codificacio del text

Per a digitalitzar qualsevol text cal seleccionar primer una codificacio, que és
el conjunt de codis que es fan servir per a representar els caracters. Ara bé, un
problema comu és que no totes les codificacions permeten representar tots els
caracters de tots els alfabets del mon.

Mobipocket funciona amb dues codificacions:
e  Windows 1252 o Western. Aquesta codificaci6 només permet representar

alguns dels alfabets occidentals, com ara l'anglés o el que fan servir les
llengties llatines.

Exemple

Si volem que una frase esti-
gui en negreta, I'hnem de pre-
cedir de l'etiqueta d'obrir ne-
gretes (<b>) i acabar-la amb
la de tancar negretes (</b>).
D'aquesta manera:

<b>aquest text es mostrara en
negreta</b>.

Exemple

L'XHTML exigeix que totes les
marques s'obrin i es tanquin
(amb I'HTML no cal tancar-
les).



http://www.mobipocket.com/dev/article.asp?BaseFolder=prcgen&File=TagRef_OEB.htm
http://validator.w3.org/#validate_by_upload+with_options
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e UTF-8 o internacional. Aquesta codificacié6 permet incloure caracters
arabs, xinesos o japonesos. Una recomanacio important si fem servir sem-
pre aquesta codificaci6: limiteu el nombre de caracters poc usuals, com
ara guions o cometes especials, ja que en algunes circumstancies poden

donar lloc a errors.

5.2.6. Estils

Anomenem estils tot el que té a veure amb la visualitzaci6 del text, incloent-hi
la tipografia i la mida dels caracters, el color del text, I'espai entre linies i entre
paragrafs, el marge que tenen les imatges i les taules o el color de fons de la
pagina.

Cal recordar que els llibres en Mobipocket s'adapten bé a diferents dispositius
perque en cap moment no s'assigna una posicié determinada al text, siné que
flueix adaptant-se a les mides de la pantalla en queé s'esta visualitzant. Pero
amb els estils es pot aconseguir sense voler l'efecte contrari. Aixi, doncs, cal
procurar no abusar-ne, fer-los servir amb cura. Mobipocket fa tot un seguit
de recomanacions que, fonamentalment, sébn no forcar la font, la mida, el
color del text i la justificacio, i no fer servir linies en blanc per a augmentar
l'interlineat. Sempre es prefereix que sigui l'usuari o el mateix dispositiu qui
decideixi aquests factors.

Al Web, els estils es poden definir en fitxers de tipus CSS separats del contingut.
En Mobipocket, 1'estil esta barrejat amb el text.

5.2.7. Taules

Mobipocket permet definir i visualitzar taules. En tot cas, cal tenir en compte

alguns consells per a evitar que 1'as de les taules sigui problematic:

e Les taules estan fetes per a representar dades. Cal evitar la temptaci6 de
fer-les servir per a maquetar les pagines.

e La visualitzaci6 de les taules consumeix molts recursos del dispositiu que
les esta representant, cosa que es tradueix en lentitud a I'hora de mostrar
les pagines. Cal evitar taules massa complexes.

e Siuna taula és complexa per naturalesa, cal analitzar-la per si es pot resol-
dre mitjancant una llista o un seguit de paragrafs.


http://www.mobipocket.com/dev/article.asp?BaseFolder=prcgen&File=eBooksTypes.htm#simpleDictionary
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5.2.8. Imatges

Mobipocket gestiona tant imatges ".gif" com ".jpg". El pes de les imatges ha
de ser inferior a 64 kB i es recomana que les mides no siguin superiors a 600
x 800. Es possible afegir la mateixa imatge en tres resolucions i deixar que el
reproductor decideixi quina utilitzar en funci6 del dispositiu que s'estigui fent

Servir.

Les imatges poden apareixer entre paragrafs o dins d'un paragraf. Ateés que
Mobipocket no suporta cap tipus de notacié matematica, les imatges dins de
paragraf es poden fer servir per a afegir formules matematiques. Cal tenir en
compte que en aquest cas és impossible fer que quedin ben centrades. El motiu
és que, mentre que la mida del text pot canviar, ja que esta en mans de l'usuari
o del dispositiu, les imatges tenen una mida fixa. Si el text es fa més gran, la
imatge semblara petita. Al contrari, la imatge forcara una linia especialment
separada de l'anterior o la posterior si la mida del text disminueix.

5.2.9. Peu de pagina

Mobipocket no permet definir el peu de les pagines. La decisi6 del que apareix
esta en mans del reproductor, que normalment es limita a mostrar el namero

de pagina.

Cal tenir present que el nimero de pagines que té un llibre no és fix, depén
de les mides de pantalla i de la mida de la font que hagi fixat el lector. Aixi, el
mateix llibre tindra més pagines si es visualitza en un telefon mobil que si es

visualitza en un llibre de tinta electronica de pantalla gran.
5.2.10. Diccionaris

Mobipocket pot incloure diccionaris especifics dins d'un volum. Aixo permet
al lector consultar la definicié d'una paraula mentre llegeix el text. Mobipocket
permet alhora editar llibres que soén exclusivament diccionaris. Per a construir
diccionaris cal seguir les especificacions que publica I'empresa Mobipocket i

que queden fora de 1'abast d'aquest material.

5.2.11. Proteccid anticopia

Es poden crear fitxers Mobipocket sense cap mena de protecci6 anticopia, pero
un dels punts forts de l'oferta de l'empresa francesa ha estat la incorporacio
de mesures DRM.

5.2.12. Mitjans de reproduccié

L'empresa Mobipocket distribueix tot un seguit de reproductors per a veure

llibres marcats en el seu format. Hi ha versions dels reproductors per a ordi-
nadors amb Windows, telefons mobils equipats amb Palm OS, Windows Mo-


http://www.mobipocket.com/dev/article.asp?BaseFolder=prcgen&File=indexing.htm
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bile, Symbian (Nokia) i Blackberry. A més, tot un seguit de llibres electronics,
com ara els produits per Iliad, el Kindle d'’Amazon, Cybook, Hanlin i BeBook,
també el poden reproduir. En canvi, actualment, no hi ha cap reproductor per
a ordinadors Linux o Mac, ni per als iPhones ni els iPads.

Per problemes legals relacionats amb la forma de donar llicéncies als
proveidors, un mateix dispositiu mobil no pot tenir alhora Mobipocket i EPUB.
Cal anar amb compte amb les actualitzacions de programari, perque de vega-

des n'anul-len un de previ quan se n'introdueix un de nou.

5.2.13. Edicié

L'empresa Mobipocket distribueix un programa que permet editar continguts
en Mobipocket, i transformar-ne d'altres al seu format. Mobipocket Creator és
el programa en forma de programari lliure de I'empresa Mobipocket. L'edicio
de llibres en format Mobipocket no comporta massa dificultats; el que resulta
més complex és la transformacié des d'altres formats, com PDE, ja que pot
provocar errors i que el visionament final sigui de mala qualitat.
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6. El1 format EPUB

Les especificacions Open eBook que els enginyers de Mobipocket van fer servir
per a crear el seu format van ser aprovades entre els anys 1999 i el 2001. Pero
el consorci que les va redactar aleshores va canviar de nom: es van passar a
anomenar International Digital Publishing Forum (IDPF). L'IDPF va continuar
treballant i el 2007 en va proposar una versié millorada, anomenada electronic
publication (EPUB). En aquestes noves especificacions, hi van participar em-
preses com ara Microsoft, Adobe i Nokia. El format resultant s'anomena EPUB.

La indastria ha rebut EPUB amb entusiasme. Molts diuen que sera el format del
llibre digital del futur. Es tracta d'una tecnologia molt similar a la que ofereix
Mobipocket, pero a diferencia de la proposta francesa, EPUB és lliure. Es a dir,
no esta subjecte a cap gravamen economic per a fer-lo servir, no depéen de
cap empresa i les seves especificacions sén conegudes per tothom. Aquestes
caracteristiques poden propiciar que es popularitzi definitivament.

Passi el que passi, no sera un procés rapid, ja que en la consolidaci6 del format
hi participen molts agents, des dels fabricants de dispositius fins a creadors

de continguts.

6.1. Descripcid general

Les possibilitats que ofereix EPUB s6n molt similars a les de Mobipocket. Els Nota

llibres editats en EPUB també es distribueixen en un sol fitxer, tot i que en
) sz " ' . Qui tingui curiositat (i només
aquest cas l'extensio és ".epub". De fet, es tracta d'un zip. per a EPUB sense DRM),
només haura de canviar

B N I'extensié de ".epub" a ".zip"
El text que interpreta EPUB també ha d'estar marcat. Pero en el cas d'aquest i obrir-lo per veure els contin-
guts que inclou.

format les possibilitats son més grans que amb Mobipocket, ja que EPUB ac-

cepta DTBook i la gran majoria d'etiquetes de 'XHTML. Cal tenir en compte
que, tot i que es puguin marcar elements com el video, aquest no es reproduira
si el dispositiu en el qual es visualitza el llibre no ho permet (és el cas de la
tinta electronica). Sigui com sigui, les marques més usuals de 'XHTML (tipo-
grafia, taules, imatges, llistes, etc.) son suficients per a poder descriure qualse-
vol llibre.

La marcacié DTBook és part de l'especificacié Daisy que descriu com han de
ser els audiollibres (que explicarem amb més detall en el capitol segiient).

6.1.1. Estructura

Técnicament, EPUB és definit per tres estandards:

e Open publication structure, que té cura de presentar-ne el contingut.
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e Open packaging format que descriu el llibre.
e OEBPS container format, que especifica com ha de ser el fitxer que lliurem
al lector.

Fent un simil amb el llibre en paper, el primer estandard ens diu com han de
ser les pagines; el segon, com és l'index, i el tercer, com és l'enquadernacio.
Fent un recorregut per tots tres podrem entendre queé es pot fer i qué no es
pot fer amb un EPUB.

Si mirem qué conté un fitxer EPUB, primer veurem una carpeta amb el nom
META-INF, que allotja tots els fitxers que indica l'estandard OEBPS container
format. N'hi ha un d'obligatori, container.xml, que indica com a minim on
podem trobar el fitxer ".opf" amb les dades de l'estructura del llibre. També hi
trobarem els fitxers manifest, metadada, signatures i encryption. Els tres pri-
mers no es fan servir, ja que la informacié que contindrien s'acostuma a situar
en el fitxer OPF que es descriu a continuacié i que ja hem esmentat en l'apartat
corresponent del capitol dedicat a Mobipocket. El fitxer encryption emmagat-
zema les claus necessaries per a implementar un mecanisme anticopia.

Contingut d'un EPUB d'exemple un cop descomprimit:

I'l'i bre. epub
m met ype
/ NETA_ | NF
/ cont ai ner . xni
| CEPS
/ cont ent . opf
/toc. ncx
/ por t ada. ht ni
/ capi tol 1. xht n
/ capi tol 2. xht m

6.1.2. Index
Les especificacions open packaging format descriuen un fitxer especial per a

construir indexs que s'anomena NCX. Aquest estandard prové d'un altre, ano-
menat DAISY, que en les mateixes especificacions ens ofereix un exemple:

<ncx xm ns="http://wwm. dai sy. or g/ 23986/ 2005/ ncx/" versi on="2005-1" xni :|ang="en- US">

<head>
<met a cont ent =" or g- exanpl e- 5059463624137734586" nane="dtb: ui d"/>

</ head>

<docTi tl e>

<t ext >Sel ections from "G eat Pictures, As Seen and Descri bed by Fanmbus Witers"</text>


http://www.idpf.org/ocf/ocf1.0/download/ocf10.htm
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</docTitl e>

<docAut hor >
<t ext >Est her Si ngl et on</t ext >

</ docAut hor >

<navMap>
<navPoi nt cl ass="h1" id="chl">
<navlLabel >
<t ext >Chapt er 1</t ext>
</ navLabel >
<content src="contentl.htm"/>
</ navPoi nt >
<navPoi nt class="h2" id="ch_1_1">
<navlLabel >
<t ext >Chapter 1.1</text>
</ navLabel >
<content src="contentl-1.htm "/>
</ navPoi nt >
<navPoi nt class="h1" id="ncx-2">
<navlLabel >
<t ext >Chapt er 2</text>
</ navLabel >
<content src="content2. htni'/>
</ navPoi nt >
</ navMap>

</ ncx>

Si analitzem el fitxer, podem veure que les etiquetes <docTitle> i <docAut-
hor> indiquen el titol i el nom de l'autor. A continuaci6 ve I'index, marcat
com a <navMap>. En aquest cas, especifica que el "Capitol 1" es pot trobar en
el fitxer "contentl.html, que el "Capitol 1.1" es troba en el fitxer "contentl-
1.html" i que el "Capitol 2" el trobarem en el fitxer "content2.html". Fixem-nos

que el "Capitol 1.1" és un nivell jerarquic per sota del "Capitol 1" i, per tant,

s'interpreta que l'un conté l'altre.

6.1.3. Portada

En un EPUB la portada és senzillament la primera pagina o imatge que trobem
al'index. S'acostuma a fer servir una imatge, ja que si es fa servir un text hi ha
el risc que es divideixi en diverses pagines en visualitzar-lo en pantalles petites.

6.1.4. HTML

Tal com hem comentat, el contingut esta descrit per l'open publication structure.
Fonamentalment, aquest diu que el text ha d'estar marcat en XHTML o DT-
Book. El primer és un llenguatge molt popular, atés que es fa servir per a editar
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pagines web. El segon forma part de les especificacions de DAISY. Com que
només volem fer un repas de les possibilitats que ens ofereix el format, ens

centrarem en la primera opcio.

Diferéncies entre XHTML i DTBook

La principal diferéncia entre XHTML i DTBook rau en el fet que mentre que el primer
descriu com ha de ser la presentaci6 del text (colors, mides), el segon descriu que hi tro-
bem a dins: qui n'és l'autor, quina extensio tenen els capitols, o si un apartat és un glossari
0 una tipografia. Aquesta segona marcacid s'anomena semantica perque descriu que és
cada cosa. Fer servir DTBook només té sentit si el procés editorial ja genera aquest format.
Altrament es recomana XHTML. DTBook no és I'tnic sistema de marcacié semantica de
llibres. N'hi ha d'altres, el més popular dels quals és DocBook.

Igual que Mobipocket, EPUB també permet fer servir un subgrup de la marca-
ci6 XHTML, tal com es descriu en les especificacions.

A la practica, aquestes marques ens permeten descriure qualsevol llibre, per
més complex que sigui. Analitzant més detingudament cadascun dels grups
trobem:

e Estructura. Les etiquetes que marquen els grans bocs del document.
<HTML> engloba tot el document. A dins hi trobem dues parts: <head> i
<body>. A <body> hi trobem el contingut text, imatges, etc.; mentre que
a <head> hi ha tota la resta: titol, autor, metadades i altres.

e Text. Tot allo que marca els blocs de text: acronims i abreviacions
(acronym, abbr), adreces (address), salts de retorn (br), citacions (cite,
blockquote), codi informatic (code, samp, var), definicions (dfn), blocs de
text marcats per a ser manipulats (div, div), émfasi (em), titols de diferents
nivells (de h1 a h6), paragrafs (p), text monoespai (pre), citaci6é simple (q)
i negretes (Strong).

e List. Permet marcar llistes. <ul> correspon a una llista sense ordre mentre

que <ol> es fa servir per a llistes numerades.

e Obiject. Tant object com param es fan servir per a inserir videos o aplica-
cions de java o flash.

e DPresentations. Referent al text. Negretes (b), lletra més gran (big), més pe-
tita (small), linia horitzontal (hr), italiques (i), subindex (sub), superindex
(sup), text en monoespai (tt).

e Edit. Si es fa servir la marca de text eliminat (del) aquest apareixera ratllat.
El text inserit (ins) apareixera destacat.

e Bidirectional Text. "bdo" es fa servir per a canviar la direcci6 del text. Per
a usar especialment quan estem inserint text arab en una pagina escrita

en text occidental.


http://www.idpf.org/2007/ops/OPS_2.0_final_spec.html#Section2.2
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Table. Tot el que té a veure amb la construcci6 de taules.
e Image. Per tal d'afegir-hi una imatge.
e C(Client side maps. Per a afegir-hi mapes sensibles.

e Style sheet. Serveix per a definir els estils del text i dels elements de la

pagina: mida del text, tipografia, colors, i espai entre imatge i text.

e Link. Enllaca amb altres pagines. Es molt practic per a llibres guiats o de

possibilitats.

6.1.5. Codificacio del text

EPUB i els reproductors d'EPUB donen suport a la codificacié UTF-8 que hem
descrit en el capitol dedicat a Mobipocket. Es recomanable fer-la servir. Cal as-
segurar-se que els editors amb els quals s'elabora el contingut, ja siguin editors
XHTML o DTBook, tenen activada 1'opci6é corresponent.

6.1.6. Estils

Els estils son similars als descrits per a Mobipocket, pero en aquest cas poden
estar emmagatzemats en un fitxer a banda, cosa que en facilita enormement
I'edicié i la correccio, ja que la informacio referent a tipografies i mides de
text esta centralitzada. De tota manera, es recomana fer poc us dels estils i
deixar en mans del reproductor i del lector la possibilitat d'adaptar-lo a les

seves circumstancies concretes.
6.1.7. Taules, imatges i peus de pagina

El tractament d'aquests elements és similar a I'explicat per a Mobipocket. Cal
tenir present, pero, que en EPUB no hi ha cap limit respecte de la mida de les
imatges; tot i aixi, convé no fer servir imatges massa pesades, ja que alenteixen

la lectura innecessariament.
6.1.8. Proteccid anticopia

L'especificaci6 EPUB no incorpora cap mena de proteccié anticopia. Tot i amb
aixo, Adobe ha creat un sistema anticopia anomenat Adobe digital editions que
permet afegir sistemes DRM a l'estandard. A la practica, 1'editor que vol fer ser-
vir DRM ha de trobar una plataforma de venda que gestioni tot aquest procés
sofisticat. Adobe ofereix la seva propia botiga virtual i cobra un petit percen-
tatge per cada transaccio. El sistema és tecnologicament analeg al que ofereix
Mobipocket. Tot i aixi, els proveidors de la tecnologia i dels serveis de venda

son uns altres.
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6.1.9. Mitjans de reproduccio

El fet de ser un format obert i que, per tant, les seves especificacions siguin
conegudes, fa que n'hagin proliferat els lectors. N'hi ha tant per a ordinadors
de sobretaula com per a dispositius mobils. Els lectors d'EPUB per a ordinador
s6n molt Gtils durant el procés de creaci6é d'un llibre, ja que en permeten veure

el resultat final sense necessitat de disposar d'un dispositiu mobil.

Dispositius que poden reproduir EPUB

e La gamma d'aparells d'Apple (iPad, iPhone) visualitza aquest format gracies al pro-
gramari Stanza.

e Els dispositius amb Android si tenen instal-lat FBReader o Aldiko.

e Els aparells de tinta electronica: BeBook, Cybook, Nook, Hanlin, Papyre i un llarg
etcétera que no para de créixer.

6.1.10. Edicié

L'eina més util a I'hora de crear un EPUB és 'EPUBCHECK, que ens assegura
que el fitxer EPUB és efectivament correcte. El programa es pot descarregar del
repositori de codi de Google i esta escrit en Java, cosa que permet executar-lo
en Windows, Linux i MacOS.

Malauradament, el fet que EPUBCHECK ens digui que un EPUB és correcte no
ens dona prou garanties perque funcioni en tots els dispositius. Les versions
dels reproductors sén encara massa noves i sovint contenen errors. Ara per ara,
cal disposar d'un bon estoc de models diferents i provar els fitxers en cadascun
d'ells.


http://code.google.com/p/epubcheck/
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7. Multimedia

Una obra no és només contingut; el format també importa. Un llibre pot ser
de butxaca o de tapa dura. Una revista de moda no es maqueta igual que un
text cientific. Un conte pot aparéixer publicat en un diari o bé se'n pot fer una

versio cinematografica o musical.

Entre format i contingut hi ha una relaci6 tensa. D'una banda, el contingut, si
més no en el seu significat més profund, es conforma amb idees. Hi ha autors
que donen tanta importancia a les idees que menystenen el format en que
s'expressen. En canvi, n'hi ha d'altres que saben treure molt de profit, i amb
lluiment, del mitja amb qué transmeten aquest contingut. Sigui com sigui, és
evident que format i contingut es condicionen mutuament.

En el cas de la publicaci6 digital, I'element que més condiciona el format és
el dispositiu de lectura. A hores d'ara, ningi no dubta que aquests aparells
tenen un lloc assegurat en el futur del llibre. Pero, ara com ara, tenen unes
caracteristiques determinades que condicionen el que poden oferir al lector.
Segons la capacitat de reproduir color, de gestionar la mida i de la velocitat de
refrescament de la pantalla, la possibilitat de veure video o el sistema operatiu
que els governa, els llibres podran ser d'una manera o d'una altra.

Al mercat ja es poden trobar revistes digitals' que inclouen videos o edicions
de luxe de novel-les historiques amb mapes interactius que permeten entendre
millor la trama de la narraci6. Evidentment, per a visualitzar aquests contin-
guts calen dispositius amb capacitats multimedia. La popularitzacié del suport
comportara la popularitzacié del format. Aquest capitol tracta de la tecnolo-
gia que hi ha darrere d'aquests nous formats: multimedia per a dispositius de

lectura.

IDurant bona part del segle XX hi ha hagut un interés enorme per la maquetaci6 de
revistes. Aquest camp del disseny grafic ha generat una cultura propia: hi ha consultores
que hi treballen exclusivament per tal d'assessorar empreses sobre aquest tema.

Es normal que una revista ben maquetada vulgui traspassar integrament el seu contingut
del paper al Web. Tot i que els dos mitjans sén ben diferents, i que la maquetacié en paper
no és del tot Optima per al Web, s'han creat tot un seguit de programes que preserven la
feina que els maquetadors han fet per a la impremta, i que fins i tot simulen l'experiencia
de passar pagines.

L'empresa lider en aquest tipus de format és Zinio. Zinio és una solucié completa en
aquest aspecte: ofereix als editors eines per a adaptar els seus continguts al Web, als lectors
els ofereix una interficie que simula l'aspecte d'una revista com les de sempre i, a més,
disposa d'una botiga on els uns poden vendre i els altres, comprar. L'editor que la vulgui
fer servir s'ha de posar en contacte amb l'empresa i contractar-ne els serveis. A partir
d'aleshores tot el que ha de fer és enviar els PDF amb les seves publicacions als servidors
del proveidor.
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Fora de Zinio, qualsevol editor pot fer servir aplicacions com PageFlip per a desenvolupar
solucions similars. Caldra aleshores contractar desenvolupadors que facin la feina, pero
el resultat sera similar al que s'aconsegueix amb Zinio.

El problema de la majoria d'aquestes plataformes és que s'adapten malament a dispositius
mobils: moltes d'elles funcionen amb Flash, una tecnologia que no suporten la major
part dels dispositius mobils.

Zinio ha adaptat el seu programari a I'iPad i ha incorporat la possibilitat d'afegir-hi video.
Tot i aixi, els editors que volen aprofitar al maxim les possibilitats dels dispositius opten
per desenvolupar aplicacions natives.

Entre els dispositius que poden reproduir contingut multimedia no trobarem
els de tinta electronica (la lentitud amb qué refresquen la pantalla els ho im-
pedeix), pero si la gran majoria de telefons de gamma alta com ara 1'iPhone,
els diferents models de Blackberry i els que funcionen amb els sistemes ope-
ratius Symbian, Android i Windows Mobile (o Windows 7) i les tauletes grafi-
ques, com ara l'iPad i similars (que funcionen amb els ja esmentats Windows
o Android).

Abans de llangar-se a la produccié de continguts multimedia, caldria conside-

rar algunes aspectes:

e Aspectes empresarials. Pel que fa al retorn de la inversi6, hem de tenir
en compte que qualsevol contingut multimedia es desenvolupa sobre una
tecnologia determinada (HTML dinamic, Flash o qualsevol altra). Per a
dominar-la caldra invertir en eines de suport i formacié de programadors i
editors. A més, cap d'aquestes tecnologies no és d'ts universal (quants dels
lectors potencials pertanyen a Amazon? Quants disposen d'un iPad?).

e Aspectes tecnics. Els dispositius mobils no disposen de la mateixa capa-
citat que els ordinadors de sobretaula, ni en memoria ni en capacitat de
processament. Aixo fa que aplicacions molt pesades puguin resultar lentes
iinestables. Alhora caldra assegurar que 1'aplicaci6é funciona correctament
en diversos tipus de pantalla i amb diferents models d'interaccio: teclats,
pantalles tactils, etc.

7.1. Multimedia en EPUB i Mobipocket

Tant Mobipocket com EPUB disposen d'una etiqueta especial anomenada <ob-
ject> que hauria de permetre afegir elements multimeédia, com ara miniapli-
cacions de Java, objectes Flash, videos o audios a qualsevol text. A la practica,
aquesta etiqueta no es fa servir gaire, ja que tot i que afegim els elements al vo-

lum i els marquem adequadament, no tots els dispositius els poden reproduir.

Pensem en el video. Com ja hem comentat, tot i que un EPUB contingui un video, no es
visualitzara en un dispositiu de tinta electronica perque, com ja hem comentat, aquesta
tecnologia no en permet la visualitzacio.

En el moment d'escriure aquest capitol només trobem una excepci6: els Mobipockets que
es reprodueixen en l'aplicaci6 Kindle per a iPad o ordinador permeten visualitzar videos.
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Aquesta opci6 obre les portes a una nova forma d'expressié que barreja la lec-
tura amb la realitzaci6 audiovisual a partir d'estandards i no amb desenvolu-

paments a mida.
7.2. Flash

El format dominant del multimédia durant la primera decada del segle XXI ha
estat Flash. El sistema inclou una eina d'edicié molt popular entre els desen-
volupadors i, alhora, reproductors per multiples navegadors d'Internet. Dins
del conjunt d'eines de Macromedia podriem incloure Flex, un sistema complet

per a crear aplicacions multimedia fins i tot fora del navegador.

Flash és un sistema molt atractiu per als creadors de continguts. D'una banda,
es troba present en la majoria de navegadors d'Internet, i per aixo els grans
portals de video com YouTube o Vimeo el fan servir per a lliurar les pel-licules.
De l'altra, és facil trobar bons programadors de Flash. Tot i aixi, en el mén dels
dispositius de lectura el format és molt menys popular. Ja hem comentat abans

que EPUB i Mobipocket no li donen suport’. Apple ja ha anunciat que no li
donara suport mai. De moment, només han aparegut versions per a dispositius
Android. Fins i tot sembla que en el camp dels navegadors el nou estandard
HTMLS esta guanyant la batalla al reproductor de Flash —que no a l'editor, una
eina molt valorada que, molt probablement, exportara el resultat en HTMLS.

Com a conclusi6 cal dir que no sembla que Flash sigui un format de futur
per a dispositius mobils. Si més no, cal ser molt prudent a 'hora d'apostar per
aquesta tecnologia.

7.3. Aplicacions natives

Moltes publicacions periodiques, com ara el New York Times, el Washington
Post o el National Geographic, han desenvolupat aplicacions per a l'iPad que
aprofiten al maxim les possibilitats d'aquest dispositiu: interacci6 tactil, videos
i audios, transicions entre pagines amb efectes i connexi6 a Internet per a

aprofundir en algunes informacions.

Si bé es cert que aquestes aplicacions aprofiten totes les possibilitats del dispo-
sitiu, s6n exclusives per a 1'iPad: estan escrites en Objective C i desenvolupades
sobre XCode, la plataforma que Apple posa a disposicié dels programadors.
Per a afrontar un projecte d'aquestes caracteristiques calen programadors ex-
perts, ara per ara dificils de trobar i, si se'n volguessin generar versions per a
altres plataformes, com ara Android, Blackberry o Windows Mobile (Windows
7), caldria tornar-ho a programar tot des de zero. Tot i aixi, en mercats grans,
com ara el nord-america, la inversi6 és rendible.

@cal tenir en compte les dificul-
tats técniques que comporta per a
dispositius tan limitats suportar un
reproductor Flash, perqué neces-
sita molta memoria i capacitat de
processament.
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7.4. Aplicacions web

La gran majoria de dispositius multimedia permeten navegar per Internet.
L'atractiu de la tecnologia web rau en el fet que la seva aplicacié és molt més
universal. Un cop desenvolupat un contingut per a Web, podra ser visualit-

zat en un gran nombre de dispositius diferents. A més, l'aparicié de 'HTML5®
fa que els continguts web puguin ser tan multimedia com els generats amb
qualsevol altra tecnologia. Per aix0, la programaci6 web és atractiva per a edi-
tar continguts multimedia per a dispositius mobils. Cal fer, pero, un parell de

consideracions:

La primera té a veure amb la diferéncia entre un pagina web i una aplicacio.
Tal com saben els que fan servir un iPhone o un teléefon amb Android, quan es
descarrega una aplicacio, apareix una icona en el ment de navegaci6 i no cal
estar connectat per a accedir-hi. En canvi, per a visualitzar una pagina web,
cal obrir el navegador i introduir-hi I'adreca en que esta allotjada la pagina.
Els continguts del Washington Post o del New York Times son aplicacions i no
pagines. Des del punt de vista operatiu, hi ha un bon motiu perqué sigui aixi:
el propietari pot decidir cobrar per posar-la a 1'abast del public.

Una bona estrategia consisteix a barrejar aplicacions i desenvolupament web. Es creen
els continguts i es pengen d'un servidor amb accés protegit. Després, es creen aplicacions
per a cadascuna de les plataformes a que es vol donar servei (per exemple, una per a
I'iPhone i una altra per a I'Android). No cal dir que desenvolupar aquestes aplicacions és
forca senzill i que només cal fer-ho un cop, no una vegada per cada ntmero. Tan bon
punt l'usuari es descarrega les aplicacions, aquestes obren el navegador i faciliten totes
les claus necessaries per a accedir al contingut.

D'altra banda, el desenvolupament web, tot i que és forca estandard, presen-
ta alguns problemes: qualsevol programador coneix les dificultats que hi ha
per a aconseguir que un contingut es vegi igual en totes les plataformes. Dar-
rerament, pero, han sorgit plataformes de desenvolupament que garanteixen
un funcionament uniforme en tots els dispositius compatibles amb elles. La
més popular és Webkit i molts dispositius hi sén compatibles: els d'Apple, els
d'Andriod i els Gltims Symbian. Ara bé, cap dispositiu amb Windows ni amb
Blackberry li déna suport de moment. Cal estar atent a l'evolucié d'aquesta
tecnologia prometedora. En tot cas, per a desenvolupar WebKit cal contrac-
tar desenvolupadors experimentats, tot i que hi ha eines al mercat, com ara
TouchFaces, que els faciliten molt la feina.

Si WebKit pot ser atil per a desenvolupar aplicacions que requereixin la con-
nexié amb un servidor, per a presentar contingut d'una manera molt més sen-

zilla, potser n'hi ha prou amb I'HTMLS.

®Android i Apple donen suport a
aquest llenguatge.
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8. Comparacio de formats

Jahem comentat que els dispositius presents en el mercat reprodueixen un dels
formats presentats o l'altre, perd no tots alhora. Per tant, el productor editorial,
si vol cobrir tot el seu mercat potencial, ha de crear sistemes o procediments

que li permetin replicar un mateix contingut en tots aquests formats.

Hi ha diferents motius que expliquen l'existencia de diferents formats:

e La tipologia del contingut. Atenent a aquest factor, es poden dividir els Contingut complementari

formats en diversos grans grups:
Un sol format no pot incorpo-

- Formats editorials pensats per a la publicacié en paper. Es el cas del rar els requeriments d'aquests

PDE. tres grups diferents i conservar
alhora una certa senzillesa; per
— Formats pensats per a un contingut fonamentalment textual perd que aixd hi ha una diversitat tan

gran de tipologies.

es pot adaptar a diferents dispositius. EPUB i Mobipocket formarien

part d'aquest grup.

— Materials multimedia que permeten interaccid, navegaci6 i la incor-
poraci6 d'audio i video (en aquest cas, potser seria més encertat parlar
d'alternatives tecnologiques).

e L'evolucio6 dela técnicaila tecnologia. Cal recordar que PDF es va dissenyar
quan encara no hi havia dispositius mobils i que Mobipocket es basa en les

especificacions open book que van evolucionar fins a convertir-se en EPUB.

* Motius comercials. Els formats funcionen com a barrera d'entrada a deter-

minats mercats. Aixi, gracies a Mobipocket, aquesta empresa i Amazon,
que la va adquirir, han creat un negoci al voltant del format que consis-
teix a cobrar als proveidors per tots els serveis addicionals que ofereixen,
com ara allotjament i DRM. El model de negoci que ofereix Apple per a
les aplicacions natives és similar.
Aix0 només es pot aconseguir amb una posicié dominant, posicié de que
gaudeixen tant Amazon com Apple en els seus mercats respectius, on han
aconseguit que el negoci deixi de ser el dispositiu i passi a ser la microvenda
d'aplicacions i de serveis.

Ara compararem mitjancant una taula els tres formats editorials que hem pre-
sentat en aquest material (PDF, Mobipocket i EPUB) a partir de diferents ele-
ments que podem trobar en un volum digital i que ja hem analitzat per separat:
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4 ..
Element PDF Mobipocket EPUB “El limit, en aquest cas, torna a
ser més aviat dels reproductors
Portada |No disposa de cap atribut | Permet definir la portada; | No disposa de cap atribut U R ol
especial per a marcar la | ha de ser una imatge de | especial per a marcar la por-
portada, per la qual co- [ menys de 64 kB/de pes i tada: Es considera portada Onicament el Kindle per a l'Pad
sa es considera portada | de 600 x 800 pixels. el primer fragment del con- - I L
. < . i 'eBook del mateix dispositiu per-
la primera pagina del vo- tingut, que pot ser un text i
. , meten poden reproduir video en
lum. 0 una imatge (s'acostuma a . ;
- . EPUB i Mobipocket]
fer servir una imatge per a
evitar que es divideixi entre
diferents pantalles).
index de |PDF té una tecnologia Compateixen tecnologia per a definir indexs, els fitxers
contin- propia per a crear indexs | TOC amb extensié ".NCX" que permeten més d'un ni-
guts de continguts. Des de vell i accés directe als continguts.
programes com l'Indesign
es poden crear alhora
que s'edita el document.
Tipogra- | Tots tres formats permeten especificar tant la tipografia del text com la d'un frag-
fia ment en particular. Usualment, aquesta tipografia esta allotjada en el reproductor.
Si no és aixi, caldra inserir-la en el document. Tots tres formats permeten aquesta
opcid, pero a la practica, només funciona en PDF: la gran majoria de reproductors
de Mobipocket i EPUB no interpreten les fonts inserides. Aquest és un exemple clar
d'opcions que permet I'estandard pero no el dispositiu.
Elements |Fa servir un sistema pro- | CSS. La definicié ha de | CSS. La definici6 pot ser en
d'estil pi. ser en els mateixos fitxers | un fitxer a banda.
HTML que contenen el
text.
Peu de Permet definir els peus de | No permet definir els peus de pagina.
pagina pagina.
Taules? Tots tres formats permeten especificar taules. Per a evitar errors, cal que les taules
siguin senzilles. No hi ha manera de garantir que una taula es vegi en una Unica
pantalla.
Imatges | Tots tres formats permeten incorporar imatges. Mobipocket fixa un limit de 64 kB
de pes. Els reproductors de tinta electronica mostraran les imatges de color en es-
cala de grisos.
Audio i vi- | Tots tres formats permeten incorporar audio i video.
deo’
Maque- | S'hi poden implementar | No permet maquetacié de qualitat.
tacio de |regles basiques com ara
qualitat | hyphenation i control de
linies orfenes i vidues, i
camins de blancs.
Citacions |Tots tres formats permeten definir citacions.
Férmules | Cap format no suporta nativament cap marcacié matematica com ara MathML
matema- |o LaTeX. PDF converteix internament les férmules en imatges. Per a EPUB o Mo-
tiques bipocket es pot fer servir la mateixa estratégia o decantar-se per SVG, un sistema

molt més sofisticat perd que garanteix una reproduccié millor.
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9. El procés editorial

Una part important de la indastria editorial es dedica a editar i publicar
novel-les o obres d'assaig. S6n productes caracteritzats per un cicle de vida
molt llarg. S'acostumen a editar una tinica vegada i s'espera que un sol titol
vengui molts exemplars, 1'Gnica manera de recuperar la inversi6 efectuada en

autoria, edicid, correcci6é i marqueting.

Pero la industria no viu tnicament de titols supervendes; el llibre técnic, que
inclou manuals i llibres educatius, hi té un pes economic similar o superi-
or. Aquest sector es caracteritza per tirades molt més curtes i actualitzacions
constants, factors que requereixen l'optimitzacié de la cadena de produccio.
L'edici6 digital comporta, a més, la necessitat de lliurar els llibres en tot un
seguit de formats d'una manera paral-lela.

Exemple

Una editorial que es dediqui a fer textos formalment senzills, com ara novel-les, tindra
prou d'afegir un o dos passos al seu procés editorial per a aconseguir formats preparats
per a l'edici6 digital. Si ja fa servir Adobe Indesign, per exemple, pot aprofitar un dels
filtres que incorpora per a generar un EPUB o optar per I'editor de codi obert SIGILE. Si
el que vol és transformar-lo en Mobipocket, pot fer servir el programa gratuit CALIBRE.

En aquest capitol descriurem una cadena de produccié d'una editorial especi-
alitzada en manuals i obres técniques que ja ha fet el salt a 1'edici6 digital; di-
gital tant pel procés com pel producte. Els seus llibres es caracteritzen perque
tenen un cicle de vida molt curt (s'actualitzen continuament) i es produeixen
en diversos formats: paper, EPUB, Mobipocket, audio, etc. Es revisara com es
produeixen les obres, com treballen plegats diversos editors i quines tecnolo-
gies es fan servir per a la publicaci6é de les obres.

9.1. Elllenguatge de marques

Qualsevol editor coneix bé eines com ara MS Word o OpenOffice. Les eines de
maquetacid, com Adobe InDesign, sén també molt habituals en els departa-
ments d'edici6. Tots aquests programes ajuden l'autor a escriure el contingut
i l'editorial a editar-lo, corregir-lo i maquetar-lo.

Totes aquestes eines d'edicio serveixen tant per a escriure el contingut com per
a definir la manera com el veura el lector. Per tant, especifiquen la tipografia, la
mida del text, els colors i un bon nombre d'atributs relacionats amb l'aparenca.
El problema rau en el fet que aquesta informacio és superflua si el que volem

és lliurar el contingut en diferents formats.

Recordeu

Recordeu que tot i que EPUB i Mobipocket permeten especificar atributs de presentacio,
com ara la tipografia, és recomanable deixar que els trii el reproductor i I'usuari: només
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ells sabran quina és la millor mida de text o quin color de fons fa que el text es llegeixi
correctament en el dispositiu que estan fent servir.

En les publicacions digitals interessa identificar les parts del text, com ara la
portada, els capitols, i qui n'és 'autor, més que els atributs formals. Gracies
a aixo, per exemple, un sistema podra construir automaticament el menu de
navegacié d'un Mobipocket, posar la portada alla on toca o fer que el text dels
titols dels capitols sigui una mica més gran que el text de qualsevol paragraf
de contingut.

Hi ha tot un seguit de llenguatges de marques que s'han dissenyat per a des-
criure un document semanticament; és a dir, per a especificar-ne les parts: aixo
és justament el que interessa en un procés d'edicio digital. Potser el més popu-
lar és DocBook, pero n'hi ha d'altres, com ara DTBook o TEI Lite. Tots aquests
llenguatges estan basats en XML, perd no tots els llenguatges basats en XML
son semantics; el popular OpenBook, el format de sortida d'OpenOffice, bar-
reja contingut i presentacio.

D'aquests tres llenguatges, DocBook és el més antic, el més complet i el que dis-
posa d'una comunitat més gran de desenvolupadors al darrere. A més, moltes
eines li donen suport. DTBook ha obtingut un suport important de la induastria
i TEI Lite és molt més facil de posar en marxa.

Com que cadascun d'aquests llenguatges té els seus punts forts, és dificil deci-
dir-se per I'un o per l'altre, i cal decidir-se, perqué la decisi6 té unes conseqiien-

cies molt importants:

e Limita les eines que es poden fer servir. Si es vol seguir fidel a MS Word,
potser caldra optar per DTBook i provar els filtres que el consorci DAISY ha
desenvolupat per a transformar WordML a DTBook. D'editors de DTBook,
n'hi ha un bon grapat; el més popular de tots és XMLMinder.

e Es pot posar en perill el repositori de continguts. A copia d'anys, les edi-
torials acumulen un gran nombre de materials marcats en un llenguatge
determinat. Cal garantir que aquest marcatge sigui estandard i tingui el

suport de la indastria.

Tot i que és important, 'eleccié no és critica, perque és relativament senzill
transformar un llenguatge a un altre, tot i que és una operacio6 feixuga. De tota
manera, val la pena analitzar els pros i els contres de cadascun dels formats,
pero si es vol evitar aquesta analisi, la recomanaci6 és decidir-se per DocBook,
que és l'aposta més segura ara com ara.

A continuaci6, presentem un exemple de llibre marcat amb DocBook:

<! DOCTYPE book PUBLIC "-//OASI S// DTD DocBook V4. 1//EN'>

<book>
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<booki nf o>

<title>El titol del Ilibre</title>

<aut hor >
<firstname>Nonx/firstname>
<sur nane>Cognons</ sur nane>
<affiliation> <address><enuil >for@xanpl e. conk/ enui | ></ addr ess>
</affiliation>

</ aut hor >

<copyri ght >

<year >2010</ year >

<hol der >Copyri ght Universitat Oberta de Catal unya</ hol der >
</ copyri ght >

<abstract >
<para>Resum del [Ii bre.</para>
</ abstract >

</ booki nf 0>

<chapt er >
<title>Titol del prinmer capitol</title>
<para>El prinmer paragraf del capitol.</para>
<par a>El segon paragraf del capitol.</para>

<para>El segon paragraf del capitol.</para>

</ chapt er >

</ book>

Com podeu veure, és molt senzill identificar, per exemple, el titol del llibre,
l'autor o el titol dels capitols: sempre es marquen igual. I si és facil per a un

lector qualsevol, encara ho sera més per a un programa d'ordinador.

9.2. Transformacions

Els continguts marcats en DocBook o qualsevol altre llenguatge de marques
no poden ser comercialitzats directament. El lector espera poder disposar d'un
llibre en paper o d'un fitxer EPUB o Mobipocket. Cal, doncs, transformar el
DocBook en tots aquests formats de sortida.
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Aquesta transformacio6 es duu a terme mitjancant programes que han de ser
desenvolupats expressament per a l'editorial: tots els llibres editats per una
mateixa empresa editorial han de tenir una aparenca similar. Probablement,
cal desenvolupar tants programes com col-leccions i, a més, un per a cadas-
cun dels formats. L'equip de desenvolupadors que faci aquests programes no
sols ha de tenir coneixements dels llenguatges més comunament utilitzats en
aquesta tasca (XSLT i JAVA), sin6é que també ha de ser expert en tecnologies

de l'edicié.

Durant el procés d'edicio, l'editor molt sovint necessita veure l'aspecte que tin-
dra l'obra un cop finalitzada en cadascun dels formats de sortida que s'hagin
escollit per a acabar de polir detalls o decidir aspectes formals. Els programes de
transformaci6 abans esmentats acostumen a incorporar filtres que ho perme-
ten. Si no es necessita cap mena de personalitzaci6, es poden trobar al mercat
conversors estandard, algun dels quals de codi obert, cosa que estalvia costos
de desenvolupament.

9.3. Repositoris

Per cada projecte un editor pot obrir una carpeta al seu ordinador i anar-hi
afegint tots els documents que necessita el llibre en que esta treballant. Aques-
ta és la manera de treballar més habitual i és totalment correcta sempre que
no s'hagin de compartir recursos. En un entorn col-laboratiu -situaci6é forca
comuna a l'hora de treballar amb llibres tecnics—, el sistema ja no funciona
tan bé, aleshores val la pena disposar d'un repositori de continguts central.
També resulta molt atil en cas que es vulgui implementar una cadena de tre-
ball en que diferents actors (editors, correctors, dissenyadors) intervenen en
moments diferents del procés.

El repositori de continguts pot ser una cosa tan senzilla com un disc compartit:
un cop s'ha enllestit una tasca, s'envia el document al repositori i d'alla el
recupera qui hagi de fer la tasca segiient. Evidentment, hi ha opcions millors.
Es recomanable que el repositori disposi d'un sistema de control de versions
que en permeti recuperar les antigues i comparar els canvis entre elles, i també

és molt interessant que identifiqui qui ha fet cadascun d'aquests canvis.

Algunes empreses editorials utilitzen els mateixos repositoris que fan servir els
desenvolupadors de codi informatic. El programa més popular en aquest ambit
és Subversion. Subversion és un sistema robust pero no especialment facil de
fer servir (cal formaci6 per a fer-lo anar), perd un cop es coneix, el sistema
funciona molt bé i proporciona tot el que una empresa editorial necessita. En
tot cas, pero, hi ha alternatives i entre les solucions amb una interficie més
amable destaca Alfresco, una eina de codi lliure forca popular i que gaudeix
d'una amplia comunitat de suport.

Exemple

Una editorial amb dues
col-leccions que vulgui publi-
car en EPUB i Mobipocket, i
també generar un PDF per a
enviar a impremta, haura de
desenvolupar un total de sis
aplicacions.
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Es molt interessant lligar les eines de transformaci6 amb el repositori de codi
de manera que cada vegada que un editor hi pugi un document es generin
automaticament els formats de sortida respectius per tal que es pugui veure
immediatament el resultat de la feina efectuada. A més, situar els programes de
transformacié en un punt central com és el repositori en facilita 1'actualitzacié

i garanteix que els editors treballin sempre amb 1'Gltima versio.

DocBook

l i i i

EPUB MOBIPOCKET PDF AUDIO

9.4. Programes d'edicid

Ara cal escriure. Cal redactar el contingut o corregir el que I'autor ha lliurat.
Tot i que la majoria d'empreses editorials fan servir editors de textos classics
com ara MS Word o OpenOffice i eines de maquetacié6 com Adobe InDesign,

hi ha altres eines recomanables.

Les empreses que han escollit DocBook poden optar per un gran nombre de
programes d'edicié. Abans d'enumerar-los cal fer alguna consideraci6:

e L'editor s'enfrontara a una pantalla plena d'etiquetes (esta tractant amb un
llenguatge XML i no amb la visualitzacio final). Per aquest motiu, moltes
eines disposen de dues finestres, 'una amb el text i les etiquetes i l'altra
amb una previsualitzacié molt basica en que, si més no, s'han eliminat les
etiquetes, les negretes apareixen com a tals i els titols son més grans que
el text normal. Molt sovint aquesta previsualitzaci6 es pot adaptar per a
intentar reproduir de la manera més fidedigna possible l'aparenca final.

e Tot i que hi ha programes d'edici6 que s'instal-len a 1'ordinador tal com
es fa amb qualsevol aplicacié, podem trobar al mercat editors en linia que
s'executen dins d'un navegador d'Internet. Aixo permet que l'editor pugui
treballar literalment des de qualsevol lloc sempre que disposi d'un ordi-
nador i d'una connexi6 a la Xarxa. Aquestes solucions encara s6n molt

inestables.

e Cal escollir entre programes de codi obert i d'altres de pagament. Els
primers tenen l'avantatge d'adaptar-se totalment a les necessitats de
I'empresa. La integracié amb el repositori i amb els programes de transfor-
macid és forca senzilla. No tots els programes comercials permeten aques-

tes adaptacions.
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L'editor més popular per a editar DocBook és I'XMLMinder, un programa pro-
pietari que permet personalitzar la previsualitzaci6. Es possible connectar-lo
amb un repositori i amb els programes de transformacid. Dins de la mateixa
categoria, Oxyen és la competéncia més directa. Estan treballant en una eina
en linia que veura la llum al llarg de 2011. Potser Serna és la millor alternativa
de codi obert per a l'edicié de DocBook.

Cal que l'editor segueixi algunes recomanacions a I'hora de treballar en Doc-
Book:

e Intentar que les coses siguin senzilles. DocBook és un sistema de mar-
ques molt sofisticat, pero en general es fa servir tan sols un petit nombre
d'etiquetes. De la mateixa manera, de les diferents maneres d'etiquetar un
text sempre cal escollir-ne la més simple: la senzillesa permetra que les di-
ferents sortides es generin correctament tant ara com en el futur (hem de
tenir present que els programes de transformaci6 van canviant).

¢ No cometre l'error de pensar només en un format de sortida i oblidar-ne
la resta.

e (Calvalidar el document. La validacio és el procés que assegura que el fitxer
compleix totes les regles que exigeix DocBook i s'ha de fer d'una manera
recurrent: adonar-se tard d'un error de validaci6 pot significar perdre molt
de temps buscant l'errada. En el procés de trobar errors de validacié ajuda
enormement enviar constantment el document al repositori. D'aquesta
manera, es podra fer servir 'eina de comparaci6 entre versions i detectar

rapidament que ha canviat quan el document s'ha deixat de validar.
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