Interfaces Graficas de Usuario en
Python: Primeros paso en PyQT4

JESSE PADILLA AGUDELO

Ingeniero Electronico



Licencia de la Presentacion

(<9 eéommons

Reconocimiento-No comercial-Compartir bajo la misma licencia 2.5 Colombia

Usted es libre de: ;

copiar, distribuiry comunicar piblicamente la obra

hacer obras derivadas

®@

Bajo las condiciones siguientes:

Reconocimiento. Dehe reconocer los créditos de la obra de la
manera especificada por el autor 0 el licenciador {pero no de una
manera gue sugiera gue tiene su apoyo o apoyan el uso gue hace de
su ohra).

Mo comercial. Mo puede utilizar esta obra para fines comerciales.

Compartir bajo la misma licencia. 5i altera o transforma esta ohra, o
gehera una obra derivada, sdlo puede distribuir la obra generada
hajo una licencia idéntica a ésta.

@Y ©

® Al reutilizar o distribir 1a obra, tiene que dejar hien claro los términos de la licencia de esta obra.

® Alguna de estas condiciones puede no aplicarse =i se obtiene el permiso del titular de los derechos de autor

#® Iada en esta licencia menoscaha o restringe los derechos morales del autar,




Objetivos

e Desarrollar Interfaces Graficas de Usuario en
Python usando la biblioteca multiplataforma
QT, especificamente su binding para Python,
PyQT en su version 4.



Introduccion

* Con el proposito de crear interfaces graficas
de usuario, en Python podemos elegir entre
varias bibliotecas, tales como PyGTK,
wxPython, PyQt, Tkinter entre otros, en esta
presentacion analizaremos los aspectos
basicos de PyQt y como crear interfaces
graficas facil y rapidamente usando Python.
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QT es una biblioteca multiplataforma para desarrollar
interfaces graficas de usuario. La biblioteca la desarrolla la
que fue su creadora, la compania noruega Trolltech,
actualmente renombrada a QT Software, y que desde junio
de 2008 es propiedad de Nokia. Utiliza el lenguaje de
programacion C++ de forma nativa y ademas existen multiples
bindings para otros lenguajes, como:

- Python (PyQt) - Java (Qt Jambi)
- Perl (PerlQt) - Gambas (gb.qt)
- Ruby (QtRuby) - PHP (PHP-Qt)

- Mono (Qyoto)



PyQT

* PyQt es un conjunto de herramientas para
crear aplicaciones GUI.

* Es una fusion entre Python y la biblioteca QT.

 El sitio oficial de casa para PyQt esta en
www.riverbankcomputing.co.uk, Fue
desarrollado por Phil Thompson.




PyQT

 Multiplataforma, PyQT esta disponible en
Windows, GNU/Linux, MacOS.

e Es Software Libre, licenciado bajo la Licencia
GNU/GPL.

e Version actual PyQT4



PyQT

e Se estructura en Python como un conjunto de
modulos con mas de 300 clases y 6000 métodos.

e Estos modulos son:
1. QtGui

QtCore

QtNetwork

QtXml

QtSvg
QtOpenGL

QtSQL
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PyQt

* QtGui-> Componentes graficos y clases
relacionadas.

 QtCore -> Nucleo de Qt, no contiene
funciones graficas, trabaja con funciones de
tiempo, directorios, tipos de datos, urls, entre
otros.

* QtNetwork -> Modulo que contiene un

conjunto de clases para trabajar en entornos
de red.



PyQt

QtXml -> Conjunto de clases para trabajar con
archivos XML.

QtSvg -> Conjunto de clases para visualizar
imagenes SVG.

QtOpenGL -> Conjunto de clases para
renderizado 2D y 3D usando OpenGL

QtSql -> Conjunto de clases para trabajar con
bases de datos.



Primeros Pasos

* Descargar e Instalar el interprete de Python,
en este caso Python version 2.5.4

e Descargar e Instalar la biblioteca PyQt4, PyQt
GPL version 4.4.3

e Un IDE o0 en su defecto un editor de texto listo.



Primeros Pasos: extension .pyw

 Las aplicaciones en Python que contengan
interfaz grafica de wusuario, en sistemas
Windows los guardaremos con extension .pyw
con el proposito de que la consola de
comandos de este no sea visible.

BEE
[<]

-Py .pyw



Primeros Pasos: Reto #1

* Crear una ventana usando Python y PyQt4.

B[(=1[Ed
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Primeros Pasos: Reto

import svs
from PyQtd import QtGul

app = QbGuli.QApplication({sys.argv)
widget = QtGui.Qwidget ()
widget.resize (640, 480)
widget.setWindowTitle { )

widget.show ()

sys.exit (app.exec ()




Primeros Pasos: Reto #1

 Ahora entendamos las lineas de esta aplicacion.
import sys
from PyQt4 import QtGui

e Laslineas [1] y [2] permiten importar los moédulos

necesarios para usar PyQt, el modulo sys dej

disponibles todas las funciones y atributos ¢

Python, el modulo QtGui como lo mencionad

d
e
O

anteriormente importa los componentes graficos

de Qt.



Primeros Pasos: Reto #1

app = QtGui.Qapplication(sys.argv)

 Linea [4], todas las aplicaciones en PyQt
necesitan crear un objeto de tipo aplicacion,
este objeto se encuentra en el modulo QtGui

e sys.argv — es un parametro para recibir, una
lista de argumentos desde la linea de
comandos al ser lanzada.



Primeros Pasos: Reto #1

widget = QtGui.QWidget()

Linea 6, Qwidget es una clase de todos los objetos de Ia
interfaz de usuario de PyQt, no necesita parametros para
inicializar el objeto.

widget.resize(640,480)

Este método redimensiona el widget, a |la resolucion indicada.
widget.setWindowTitle(‘Hola PyQt’)

Coloca un titulo al widget en la barra de titulo.
widget.show()

Muestra el widget en la ventana.
sys.exit(app.exec ())

Entramos al main loop de la aplicacion.



Primeros Pasos: Reto #2

* Crear una ventana usando Python y PyQt4,
con un icono de la aplicacion en la barra de
titulo.

ICOMO
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Primeros Pasos: Reto #2

1 import sys

2 from PyQptd import QtGul

3

4B class Icono(QtGul.QwWidget):

5 B def __init__(selfF parent=Hone) :

5 QtGuli.QWidget. 1init (self, parent)

7

8 self.setGeometry (300, 200, 250, 150)

3 self.setWindowTitle ('Icono en la RBarra de Titulo')
10 self.setWindowIcon {(QtGui.gIcon( " icono. jpg’))

11

12 app = QtGul.QApplication(sys.argv)
13 1lrcon = Iconof)

14 lcon.show()

15 sys.exit(app.exec ())

Python Manizales - Jesse Padilla Agudelo
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Primeros Pasos: Reto #2

class Icono(QtGui.QWidget):
def _init__(self, parent = None):
QtGui.Qwidget. _init__(self, parent)

* Linea [4], Heredamos icono de la clase
QtGui.Qwidget.

e Linea [5] vy [6], definimos el método _init
de la clase Icono, dentro de este llamamos el
método init  de la clase padre.



Primeros Pasos: Reto #2

Self.setGeometry(300,300,250,150)
Self.setWindowtTitle(‘Icono en la Barra de Titulo’)
Self.setWindowlcon(QtGui.Qlcon(‘icono.jpg’))

Son 3 Clases heredadas de la clase QtGui.Qwidget,
setGeometry como primer parametro recibe los datos
de x,y donde va a ubicar la ventana en la pantalla,
setWindowTitle coloca un titulo a la ventana en la
barra de titulo, y setWindowlcon establece el icono de
la aplicacion, esta necesita crear un objeto de tipo
icono Qlcon que reciba la ruta de la imagen.



Primeros Pasos: Reto #3

e Crear una ventana usando Python y PyQt4, al
arrastrar el mouse sobre esta se debe
desplegar un mensaje de informacion.

Esto es un Tooltip, o mensaje
QWidget en PyQT sobre la ventana

Python Manizales - Jesse Padilla Agudelo

23



—

2
3
4

Primeros Pasos: Reto #3

import =svs
from PyQtd import Qtcul
from Pyiotd import CtCore

sBclass mensaje(QtGui. OoWidget):

=

v
g
9
10
11
12
13

14

15
16
17
18

def  init (self, parent=Hone):
QtGui. QWidget.  init  (self, parent)

self.setGeometry (300, 300, 250, 1507
self.zetWindowTitle{ Maenzaje =cbre la ventana’)

self.setToolTip( 'Exto &= un <b><i>QWidget</i></b> en PyQT")
DEGUi. QToolTip. setFont (QEGui.QFont ("OldEngli=sh™, 10))

app = RtGui.QApplication{sys.argv)
tooltip = menzaje()

tocltip.show()

app.=xec_ ()

Python Manizales - Jesse Padilla Agudelo

24



Primeros Pasos: Reto #3

self.setToolTip(‘Esto es un <b>Qwidget</b> en PyQt’)

e Los tooltips se crean a traves del metodo
setToolTip(), los mensajes pueden usar
formato de texto enriquecido RTF

QtGui.QToolTip.setFont(QtGui.QFont(‘OldEnglish’,10))

e Este método cambia la fuente a OldEnglish y
le asignha un tamano de 10



Primeros Pasos: Reto #4

* Crear una ventana que contenga un botony
gue al recibir una senal de cerrar esta termine
la aplicacion.

B Programa que se cierr... g@@
CERFAR.
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Primeros Pasos: Reto #4

1 import sys

2 from PyQtd import QtGui, QtCore
3

4B class QuitButton (QtGul.QwWidget) :

= def  init (self, parent=None):

B QtGui.QWidget. 1nit (self, parent)

7

8 self.setGeometry (300, 300, 250, 150)

g self.setWindowTitle ('FPrograma que se clerra con un boton')

10
11 quit = QtGui.QPushButton ('CERRAR", self)

12 quit.setGeometry (50, 50, &0, 35)

13

14 B self.connect (quit, QtCore.SIGNAL( 'clickedi() "),
15 QtGul.glpp, QtCore.SLOT{'quit() "))

16

17 app = QtGui.QApplication(sys.argv)
18 Jqb = QuitButton()

19 Jb.show()

20 sys.exit{app.exec ())
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Primeros Pasos: Reto #4

quit = QtGui.QPushButton(‘Cerrar’, self)
quit.setGeometry(50,50,65,35)

 Creamos un objeto de tipo botdon y asignamos
la posicion y el tamano de este sobre la
ventana.



Primeros Pasos: Reto #4

self.connect(quit, QtCore.SIGNAL( clicked()’),
QtGui.qApp, QtCore.SLOT('quit()’))

 PyQt4 maneja los eventos que se presenten en
una aplicacion con un mecanismo de Senales
(SIGNAL) y Ranuras(SLOT). En este caso cuando
hacemos click sobre el boton se emite una senal
de click, el SLOT relaciona un objeto emisor en
este caso el botdn con un objeto receptor (la
aplicacion) con la accion a realizar dado dicho
evento, en este caso cerrar la aplicacion (el
método quit())



Primeros Pasos: Reto #5

Crear una ventana heredando la clase MainWindow de
PyQt, su método __init _ debe recibir la resolucion
deseada de la ventana.

Crear un boton sobre la ventana, su funcidon sera cerrar
la ventana

La aplicacion también debe contener un menu desde el
cual se pueda cerrar también el programa

La aplicacion debe mostrar una barra de estado sobre
la ventana principal y cambiar dependiendo de donde
se encuentre el cursor con la informacion de lo que
esta sefalando.



Primeros Pasos: Reto

I Reto #5

Cerrar

Menu Salir

Python Manizales - Jesse Padilla Agudelo
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Primeros Pasos: Reto

import svys=

from Fyord import Qucui, QuCore

4 B class VentanaPrincipal {QtGui.oMainWindow) :
def  init (=elf, ancho, largo):
QrGui.QMainlindow. init {self)
# Creo la ventana

58

G

7

8

]
10
11
12
13
14
15
16
17
18
14
20
|
22
23
24
24
26
27
28
29
30
il
32
33
34

self

self

SetGeowetry{ 100, 100 ancho , largo)
self.
self.

setWindowTitle( ' Eeto #5')
statusBar() .showlMessage( ' Feto #5 Listo')

SetToolTip{ ' Ventana')

# Creo el Boton Salir
bsalir = QtGui.QPushButton' Cerrar', self)
bealir.setToolTip ' Boton Salic')

hsalir.

bsalir.set3horteut{ ' Corl+0')
besalir.set3tatusTip{ ' Boton Salir')

self.

conhect{bsalir, QtCore.3IGNAL{ clicked(] '),

# Creo el elemento del menu salir

msalir = Quoui.Qiction{QtGéui.Qlcond ' icono. jpo' )y,

mzalir.setShortout{ ' Ctrl+0')
msalir.set3tatusTipf ' Menu Zalic')

self.

meEnun

mEnu.

connecti{msalir, QtCore.3IGNAL{' ' triggered(] '},

QrCore.3LOT{ "cquit () ")
# Creo una barra de menu,
= zelf.menuBar{)

setToolTip{ ' Henu'}

archivo = mwenu.addMenu{ ' circhivo')
archivo.addlction{msalir)

app = QtGui.QApplication{sys.arogv)

principal =

VentanaPrincipal{3Z0,250})

principal.show)

app.exec_()

setGeometry({{ancha - 50y f 2,{largo - 35) f 2,50,35)

Qroui.glpp, QtCore.3LOT( cuit () ')

'Cerrar',

Python Manizales - Jesse Padilla Agudelo
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Primeros Pasos: Reto #5

self.statusBar().showMessage('Reto #5 Listo’)

e Este método muestra el mensaje Reto #5 Listo en
la barra de estad, la barra de estado es |la barra
inferior izquierda donde se muestra informacion
de la aplicacion.

self.setToolTip('Ventana')

e Este método nos muestra en mensaje ventana al
desplazar el cursor del mouse sobre la ventana.



Primeros Pasos: Reto #5

bsalir = QtGui.QPushButton('Cerrar’, self)
bsalir.setToolTip('Boton Salir’)

bsalir.setGeometry((ancho - 50) / 2,(largo - 35) / 2,50,35)
bsalir.setShortcut('Ctrl+Q’)

bsalir.setStatusTip('Boton Salir’)

 Creamos el botdn bsalir, que es un objeto de tipo QPushButton,
colocamos un mensaje (‘Boton Salir’) que al desplazar el cursor del mouse
sobre este sea visible, con setGeometry() ubicamos el botdn en la
ventana, el calculo presente lo centra en esta y ademas define su tamano.

* El Método setShortcut() asigna un atajo del teclado al botdn en este caso
el atajo es presionar las teclas Ctrl + Q

e Por ultimo asignamos un mensaje al pasarnos por el botdon para la barra
de estado con el método setStatusTip()



Primeros Pasos: Reto #5

self.connect(bsalir, QtCore.SIGNAL( clicked()’), QtGui.qApp,
QtCore.SLOT('quit()'))

* Asignamos la sefial de click del boton salir al slot quit() que cierra la
aplicacion.

msalir = QtGui.QAction(QtGui.Qlcon('icono.jpg’), 'Cerrar’, self)
msalir.setShortcut('Ctrl+Q’)
msalir.setStatusTip('‘Menu Salir’)

self.connect(msalir, QtCore.SIGNAL('triggered()’), QtGui.qApp,
QtCore.SLOT('quit()'))

 Creamos un objeto de tipo QAction, este se mostrar en la ventana como
‘Cerrar’, el cual se encargara de cerrar la aplicacién desde el menu de |la
ventana.



Primeros Pasos: Reto #5

menu = self.menuBar()
menu.setToolTip('Menu')

archivo = menu.addMenu('&Archivo’)
archivo.addAction(msalir)

 Creamos un objeto menu de tipo menuBar(),
a este le agregamos un menu te tipo archivo, y
por ultimo le agregamos a este la accion salir.



Primeros Pasos: Reto #6

e Desarrollar una aplicacion en PyQT que en dos
campos de texto reciba dos numeros y con un
boton los sume y muestra la respuesta en un
tercer espacio. [=E3Z EIBIX

Surnar

f
4

10

Reto #6 Listo
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Primeros Pasos: Reto

1 import svs
Z2 from PyQt4 import QtGui, QtCore
3

4 B class InputDialog({QtGui.QMainWindow) :

53 def  init (self):

B QrGui.QWidget.  init_ (self)

7

a gelf.setGeometry{ 100,100 ,320,230})

9 self.zsetWlindowTitlel )

10 self . statusEar() .showlezsage( 1]
11 self.zetToolTip( )

12

13 self.bhoton = QtGui.QPushButton( ., self)
14 self .hoton.setGeometry({ 135, 50, 50, 35)

14 zelf . connect{self.boton, QtCore.3IGNAL( ¥, self.sumar)
16

17 self.editl = QtGui.QLineEdit{self)

18 self.editl.zetGeometry({ 135, 100, 50, 35)

19

20 self.edit = QtGui.QLineEdit{self)

21 self.edit? ..setGeometry( 135, 150, 50, 35)

22

23 self.edit = QtGui.oLineEdit({self)

24 self.editZ . setGeometry({ 135, 150, 50, 35)

25

26 self.editd = QtGui.QLineEdit{self)

27 self.edit3.zetGeometry({ 135, 200, 50, 35)

287

29 = def sumar({self):

li] l self.editi.setText{ str{ i1nt{self.editl.text{}) + int{self.editZ.text{)}} }
31

32  app = QtGui.QApplication{svys.argv)
33  dicon = InputDialogd)

34  icon.show()

35  app.exec ()

Python Manizales - Jesse Padilla Agudelo



Primeros Pasos: Reto #6

self.editl = QtGui.QlLineEdit(self)
self.editl.setGeometry(135, 100, 50, 35)

* Los LineEdit son objetos que permiten
capturar texto desde la interfaz de usuario, en
este caso creamos editl y edit2 que son de
tipo QLineEdit() y los ubicamos en la pantalla
y asignamos su tamano con el método

setGeometry()



Primeros Pasos: Reto #6

* El método sumar, suma el contenido de los LineEdit 1y 2 y permite
visualizar la respuesta a través del LineEdit 3.

def sumar(self):

self.ventana.edit3.setText( str( int(self.ventana.editl.text()) +
int(self.ventana.edit2.text())) )

« self.ventana.editl.text()y self.ventana.edit2.text() son métodos que
permiten capturar el texto contenido en los Line Edits, por defecto este
texto es una cadena, por lo cual para operar los dos valores debemos
pasarlos a variables numeéricas en este caso tipo entero(int).

* El método self.ventana.edit3.setText() nos permite colocar una cadena de
texto sobre el Line Edit, pero este recibe cadena de caracteres y no

numeros por lo cual debemos convertir el resultado entero a cadena con
la sentencia str().



Qt Designer

(ode less.
Create more.
Deploy everywhere.
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Qt Designer

* Es una herramienta potente de la que dispone
Qt, la cual permite disenar de forma muy
sencilla, rapida y eficiente interfaces graficas
de usuario, esta aplicacion permite construir
un GUI de forma grafica e intuitiva, sin tener
qgue pensar desde el codigo como se vera esta
VY empezar a jugar con coordenadas y pixeles
desde el fuente de la aplicacion.



Caracteristicas de Qt Designer

Ofrece una caja muy rica de componentes para interfaces
de usuario.

Posee un inspector de objetos para explorar los
componentes usados en nuestro desarrollo.

Posee un editor de propiedades, que nos permite cambiar
las caracteristicas de los objetos presentes en nuestra
interfaz, caracteristicas como el nombre del objeto, el texto
gue presenta este en la interfaz, fuente, tamano, entre
otros.

Posee un editor de Sefales(SIGNAL) y ranuras (SLOT),
donde podemos asignar comportamientos predefinidos a
ciertos objetos de nuestra interfaz, aunque es mas versatil
establecerlos desde el codigo fuente de nuestra aplicacion.



Interfaz de Qt Designer

File Edit Form Tools Window Help

D@BMaxIEND [ HERE

T

Widget Box 8 x Ot Inspector i 0 8 X
E Layouts ]Qj Ohject | Class \ ]
[=- Form Cifidget
- bdividir GPushButton
QPushButton
g 001 o agnre QPushButton
GPushButton
JHEE - : QPushButton
|
— ) fireit | | [ s ] QlinsEdit
p: | T 5 QlineEdit
Hotizontal Spacer . . GQLineEdit
7 Glabel
Vertical Spacer 4 Multiplicar | - QLabel
Buttons e . Qlabel B
Push Buttan L : |Property Editor
Tool Butkon Form
Widget
Radio Buttan
Propett: | Malue
Check Box
Obje
Command Link Buttan -~ objectMame Form

Button Bax £ Hvindye

- windowiModal... Ronkodal

Item Yiews (Model-Based

| - enabled
List Wiew = geometry  [{0, 0, 328 x 177]
Tree View 3 a

¥ [ S
Width 328 e
Height 177 e

Table View

Column View

1= Them Widgets (ltem-Based = sizePol referrad, P@M |
‘- Hotizant...  Preferred -
Signalfslat Editar F X
W | Signal | Receiver | slat
I[El N ) bsalir clicked() Form close() )
: D Group Box

Scroll Area
. . e | Action Editar
2 Tab Widget = - .
g v D@/ R
ﬂ Frame

- [ widget

Ea Mdidrea

m Dock \Widget . — — — — -

Name | Used | Text | shartcut |
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Componentes de Qt Designer

E Layauks
= Yertical Layouk
[—

“J Horizontal Lawout
Jiaa Grid Layaout

Jis - Form Layout
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Horizontal Spacer

Vertical Spacer
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E
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E Lisk Wiews
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@ Table View
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E List Widget
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@ Table Wwidget
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Group Box
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Tool Box

Tab Widget
Stacked Widget
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Line Edit
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?‘3 Graphics Yiew
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Display Widgets [Examples]
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Exploremos Qt Designer con un
pequeno reto

e Desarrollar una aplicacion con Python, PyQty
Qt Designer que realice las operaciones
basicas (+ - * /) entre dos numeros y permita

visualizar el resultado.
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Calculadora

* Abrimos Qt Designer T oBlae kDR .

* Podemos escoger entre | @ -

ventanas de  dialogo, 2%
. N . @Y oatefTime £t
widget y ventana principal, | -

~ @ Horizonkal Scroll Bar

Ia Ventana principal ya es ] vertiza seral B

ﬂ- Horizontal Slider

una interfaz mas elaborada | & o —

E__ Display Widgets ]
que contiene mends y | g

Wy, Graphics View
otros Componentes, el (2] cotnar

Object Inspector 5 X

Cbject Class

|Prupertv Editor 5 X

Property Value

LD Murnber SignalfSlot Editor 8 X
widget es una ventana mas | 2w St =
- = Create ] [ Open... ] [ Recent 'l [ Close J &l m I 2
. Il vertical Line =
simple desde Ila cual | @ =i::
[ﬁ Arthur Widgets [Demo] | |A:tiun Editor g X
: -|@ PathDeformRendererEs 3 2 T
p O d e m OS t ra b aJ a r d e S d e #FormRendererEx = J l @ = fiF\Iter. l:l il
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Ce ro | a S Ve nta n a S d e GradientRendererEs:
, | M@ potharrokerenderer b < i >

dialogo son  ventanas
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especializadas y su
propdsito es  recoger
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Calculadora

e Al seleccionar
Widget se nos
habilita el
espacio de
trabajo para
crear nuestro
GUI sobre el
formulario que
Se nos presenta.

Designer

Fle Edit Form Tools  Window  Help
i z Qs 5 3 [ i =1 GEE @3
DeBi2S&¥ERED MEMEHE
Lay Out in a Grid
‘Widget Box g X - Object Inspectar g X
) B Form - untitled 3
- Spin Box L | Ohject Class
- Double Spin Box - Form - QWidget
m Time Edit
m Date Edit
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1) ol
‘=g Horizontal Scrol Bar |Property Editar 5 x
@ vertica scroliBar Form
=
widget + -
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De la barra de Widget arrastramos al
formulario los  objetos que
deseemos o0 necesitemos en nuestra
interfaz de usuario, en este caso
arrastramos 3 objetos de tipo Label,
ubicados en el seccion Display
Widget del Widget Box, estos
objetos nos sirven para visualizar
texto no para ingresar, para ingresar
texto arrastramos 3 objetos de tipo
Line Edit, este nos permite ingresar
texto y visualizar este se encuentra
en la seccion Input Widgets, por
ultimo ingresamos 5 objetos de tipo
Push Button que se asociaran a cada
operacion matematica mas un
botdn salir, este se encuentra en la
seccion Buttons.

B Ot Designer EJE]EJ

File Edit Form Tools  window  Help
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* Hasta aca nuestra interfaz ha sido muy sencillo
construirla pero aun es muy simple y necesita
pulir detalles como que los labels indique con
un texto que tipo de informacion deseamos
gue ingrese en los edit, los botones indiquen a
través de su nombre que operacion realizan,
esto lo conseguimos seleccionando objeto por
objeto y cambiando sus caracteristicas en el
editor de propiedades, veamos como:
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Fakm
hidget

=/

Property |

Yalue

~

- FocusPaolicy

MaFocus

- conkexkMenuy. ..

DefaultConkextMeny

- .
Cal[:uladurg - untitled e dowTitle

Calculadora

= windowIcon

- Marrnal OFF

PushButkon o

- Mormal Cn

- Disabled ...

PushButkaon o

-~ Disabled ...

PushButton o - fckive OFf

- Ackive On

- Selecked .

- Selected

FEEFEEEE®

=} ool Tip

- comment

[=} skatusTip

‘- comment

=} whatsThis

e COmmmeEnt
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* Propiedades Importantes a modificar:

— Formulario
 WindowTitle — Titulo de la ventana visible en la barra de titulo
— Botones

* ObjectName — Nombre con el cual manipularemos el objeto desde
el codigo de la aplicacion, se generan unos poder defecto al crear
el objeto es conveniente cambiarlo para administrar
adecuadamente la interfaz

» Text — Propiedad que nos cambiara el nombre del botdn visible al
usuario en la interfaz.

— Labels
e Text—Igual que la propiedad Text del botdn

— Line Edit
* ObjectName - Igual que la propiedad ObjectName del boton



de editar las
propiedades deseadas
tendremos algo como lo

presentado en esta imagen.

Después

Lo objetos tienen multiples
propiedades, muy sencillas de
usar solo es explorarlas y con
unos pasos muy simples
veremos sus resultados.

En el inspector de objetos
veremos los nombres de los
objetos creados tal cual los
llamamos nosotros, y asi los
invocaremos desde el codigo

B ot Designer
File Edit Form  Tools

Window  Help
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Calculadora: Usando pyuic

* Luego de haber terminado nuestra interfaz es
hora de guardarla y usarla desde Python, nos
vamos a File -> Save as y guardamos el
archivo con el nombre deseado, esto nos
generara un archivo de extension .ui, el cual
no nos sirve en Python por lo cual debemos
transformarlo usando el comando pyuic desde
la shell en Linux o el terminal de comando de
Windows.
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* Nos ubicamos en la ruta en la que guardamos
nuestra interfaz, y ahora ejecutamos el
comando pyuic en este caso como es PyQt4
usamos el comando,

pyuic4 archivo_origen.ui —o archivo_salida.py

e LW INDOWSsystem32vemd. exe

Microsoft Windows ®P [Versidn 5.1.26H881
CC» Copyright 1785-2881 Microsoft Corp.

C:sDocuments and Settings“JESSEXcd Escritorio

C:xDocuments and SettingssJESSEsEscritoriorpyuicd calculadora.ui —o calculadora.pyg
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Luego de haber ejecutado el
comando pyuic ya tenemos
un archivo de Python el cual
contiene una clase con
todas las caracteristicas de
nuestro ventana.

Si lo analizamos bien es una
clase como la que
trabajamos en los primeros
retos, solo contiene los
elementos en pantalla como
se llaman los objetos y sus
coordenadas, ahora desde
nuestro archivo principal
debemos solo incluir este
archivo y cargar esta clase
como objeto a manipular.

Solo nos resta manipular las
senales y los slots y nuestra
aplicacién estara terminada.

1 from PyQtd import QtCore, Qtbui
2

3 B class Ui Form{object):

48 def setupli{self, Form):

5 Form.setDbjectNane( ¥

B Foru.resize(328, 177)

7 self.editl = QuGui.jLlineEdic{Form})

8 self.editl.setbeonetry{QtCore. QRect{d0, 20, 113, 20))

] self,editl, setObjectNane( ¥

10 self.edit? = QtGui.QLineEdit(Form)

1 self,editl, setbeonetry(Qtlore. QRect(a0, 60, 113, 20))

12 self,editl, setObjectNane( )

13 self.editd = QtGui.QlineEdit({Form)

14 self.edit3. setbeonetry(Qtlore. QRect(80, 100, 113, 20))

15 self,editl, setObjectNane( )

16 self,label = QtGui.QLabel{Form)

17 self, label, setbeonetry(QtCore. QRect (10, 20, 46, 14))

18 self. label. setObjectNane( )

19 self.label 2 = Quiui.(QLabel{Form)

20 self,label Z.setGeometry(QtCore.(Rect{ll, 60, 48, 14))

21 self.label_2.zetObjectName( ¥

22 self.lahel 3 = Quiui.(Label{Form)

23 self.label 3,szetGeonetry({Qtlore.JRect{ld, 100, 51, 183}
24 self.lahel 3, zetlbjectName( )

25 self.bsumar = QtGui. QPushButtondForm)

26 self.bsumar. setGeometry{Qtlore. QRect(220, 20, 75, 23))

27 self.bsumar, setibjectNane( )

28 self.brestar = QtGui. QPushButton{Form)

29 self.brestar, setbeonetry{Qtlore, (Rect{220, 50, 75, 23))
30 self,brestar, setlbjectNane( ¥

kl| self.buultiplicar = Qt6ui.QPushButton(Form)

32 self.buultiplicar. setGeonetry(Qtlore. QRect (220, &0, 75, 23))
33 self.buultiplicar. setObjectNane( )

24 gelf,bdividir = QtGui. QPushButton{Form)

35 gelf,bdividir, setbeonetry{Qtlore. QRect {220, 110, 75, 23))
36 self.bdividir. setObjectNane( ]

v self.bsalir = QtGui. QPushButton(Form)

38 self.bsalir, setGeonetry{QtCore. QRect {30, 140, 75, 23))
39 self.bsalir, setdbjectName( )

40

41 self, retranslateli{Form)

42 QtCore. (Metalbject. connectSlotsByNane { Form)

3 r

45 def retranslatelfi({self, Form):

45 Forw. zetWindowTitle{QtGui. Qipplication, translate( R
46 gelf, label, setText{Qtbui. Qhpplication, translate ,
47 self.lahel 2. setText{QtGui.dipplication. translate( .
13 self.label 3, zetText{QuGui.(ipplication. translate( R
19 self,bsumar, setText{Qtbui. Qipplication. tranalate( .
a0 self,brestar, setText{QtGui. Qipplication. translate( R
51 gelf,buultiplicar, setText{Qtoui. Qhpplication, translate( ,
52 self.bdividir. setText{Qtiui. Qipplication. translate( .
53 self.bsalir.setText{Qtbui.Jipplication. tranalate( R

, Hone, QtGui.Qdpplication.TnicodelTTFS))
, Hone, Qtbui.Qipplication.UnicodeUTFS))
, Home, (QtGui.Qapplication.TnicodeUTFS))
, Hone, (QtGui.Qipplication.UnicodeUTFS))
, Home, 0tGui.Qipplication.UnicodellTFS))
, Home, QtGui.Qdpplication.UnicodelTFS))
, Hone, QtGui.Qipplication.UnicodeUTFS))
, Hone, (QtGui.Qipplication.UnicodeUTFa))
, Home, (QcGui.(ipplication.UnicodeUTFS))



1
2
3
4

import sys
from PyOtd import OQtCore,

QtGul

from calculadora import Ui_Form

5B class Principal {QtGul. Cilidget) :

68
7
8
9

10

11

12

13

14

15

16

17

18 |

198

20 |

18

22 |

238

24 |

25 B

26 l

27

28 8

29

30

31

32

33

348

35[

36

def __init (=elf):

alculadora

QtGuli.Qifidget.  init  (self)

self.ventana = Ti_

Form()

self.ventana. setuplUi(=elf)

self. connecti{=self.

self. connecti{=self.
self. connect(self.
szelf.connect(=self.

self. connect(self.

def sumar(self):

self.ventana.edit3.

def restar(self):
self.ventana.edit3
def multiplicar(self):

self.ventana.edit3.

def dividir{self):

self.ventana.edit3.

def maind):

ventana

ventana.

wventana

wventana

wventana.

.setText{ str{ float({self.wventana.

.bsalir, QtCore.3IGHNAL{ clicked ()"},

hsumar, QtCore.S8IGMNAL( clicked() "),
Jhrestar, Qtlore.3IGNAL( <lickedi) ™),

self. sumar)
=elf. restar)

QECore. 3LOT{ " <lo=si) 7))

bmultiplicar, CotbCore. 8IGHNALL <licked() "), self.multiplicar)

zetText{ str{ float({(self.wventana.

setText{ str{ float{self.ventana.

setText{ str{ float{self.ventana.

app = QtGul.Qipplication{sys.argv)

ventana = Principal()
ventana. show()

sys.exit{app. exec_ ()}

if nate == "' main ":

maind)

bdividir, QtCore. 3IGNAL( clicked() "),

editl.

editl

editl.

editl.

text())

Ltext())

text())

text())
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self.dividirs)

float(self.

float{self.

float{self.

float{self.

wventana.

wventana.

wventana.

wventana.

editZ.

edit?

editl.

editl.

text()))

Ltext()))

text{}})

text{}})
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import sys
from PyQt4 import QtCore, QtGui
from calculadora import Ui_Form

* Importamos las modulos con los que veniamos
trabajando anteriormente pero también
importamos del modulo generado por el pyuic
(calculadora.py) la clase que describe la interfaz
de usuario si nos devolvemos un poco al codigo
de esta interfaz de usuario notaremos que la
clase se llama Ui_Form
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class Principal(QtGui.QWidget):
def _init__(self):
QtGui.QWidget.__init__(self)
self.ventana = Ui_Form()
self.ventana.setupUi(self)

« Como veniamos trabajando creamos una clase heredada de la clase
QtGui.Qwidget si en la interfaz hubiésemos trabajado con una
MainWindow pues aca heredariamos de QtGui.QMainWindow,
declaramos el método __init _ y convocamos en este el método

init__ de la clase padre.

 Creamos un atributo de la clase llamado ventana, es un objeto de
tipo Ui_Form() es decir este objeto como tal es un objeto de tipo la
interfaz que creamos con Qt Designer.
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self.connect(self.ventana.bsalir, QtCore.SIGNAL('clicked()’),
QtCore.SLOT('close()’))

* Asociamos al boton bsalir (ObjectName que asignhamos manualmente) de
la interfaz cuando se presentan la sefal clicked() el método close que
cierra la aplicacion, este corresponde al slot.

self.connect(self.ventana.bsumar, QtCore.SIGNAL('clicked()'), self.sumar)
self.connect(self.ventana.brestar, QtCore.SIGNAL('clicked()'), self.restar)

self.connect(self.ventana.bmultiplicar, QtCore.SIGNAL( clicked()'),
self.multiplicar)

self.connect(self.ventana.bdividir, QtCore.SIGNAL( clicked()’), self.dividir)

 Ahora alos botones (+ - * /) les asociamos a la sefial clicked() los métodos
sumar, restar, multiplicar, dividir que son miembros propios de la clase.
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* Los métodos (sumar, restar, multiplicar y dividir) conservan la misma
estructura solo cambia la operacion matematica, razon por la cual solo
analizaremos el método sumar:

def sumar(self):

self.ventana.edit3.setText( str( float(self.ventana.editl.text()) +
float(self.ventana.edit2.text())) )

« self.ventana.editl.text()y self.ventana.edit2.text() son métodos que
permiten capturar el texto contenido en los Line Edits, por defecto este
texto es una cadena, por lo cual para operar los dos valores debemos
pasarlos a variables numeéricas en este caso tipo flotante (float).

* El método self.ventana.edit3.setText() nos permite colocar una cadena de
texto sobre el Line Edit, pero este recibe cadena de caracteres y no

numeros por lo cual debemos convertir el resultado en flotante a cadena
con la sentencia str().
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def main():
app = QtGui.QApplication(sys.argv)
ventana = Principal()
ventana.show()
sys.exit(app.exec ())

n

if _name__=="_ main__":

main()

e Por ultimo creamos la aplicacidon que lanzara nuestro GUI y sus
funcionalidades.
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