


Barcelona Go! Adventure 

Barcelona Go! Adventure es un videojuego para 
dispositivos móviles en el que el usuario se 
convierte en un busca tesoros por las calles de 
Barcelona y debe encontrar un misterioso 
objeto que lleva 700 años desaparecido. 



Barcelona Go! Adventure 



Idea y motivación 

La idea del proyecto surge de mi interés por 
aprender cosas nuevas y pensé que sería 
interesante aprovechar el trabajo final de grado 
para aprender nuevas tecnologías como la 
realidad aumentada, la geolocalización y el 
desarrollo de aplicaciones para móviles. A esto 
le sumé mi afición por los videojuegos y así 
surgió Barcelona Go! Adventure. 



Desarrollo 

El desarrollo se divide en cuatro grandes bloques: 

•  Guión 
•  Desarrollo de la aplicación con Ionic 
•  Desarrollo de realidad aumentada con Wikitude 
•  Modelado 3D con Maya 



Cómo se juega: 

El juego consiste en buscar mediante 
geolocalización y realidad aumentada una serie 
de llaves por las calles de Barcelona. Cada llave 
desbloquea una nueva localización y un capítulo 
de la historia hasta descubrir el origen del 
misterioso objeto y donde está escondido.  



Imágenes reales del juego 




