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Estudi de frameworks (1)

Java EE

Plataforma de programacio escrita amb Java
Arquitectura distribuida amb nivells

Basat en components de programari
Executat en servidors d’aplicacions

Independencia de la plataforma
Reutilitzable



Estudi de frameworks (ll)

Patro de disseny
Solucio general a un problema comu

Descripcio o plantilla per resoldre un
problema

@ No és un disseny acabat que acaba sent un
codi.

A partir del patré sorgeix el concepte
d’arquitectura



Estudi de frameworks (llI)

Frameworks
Implementa un o diversos patrons

Desenvolupament organitzat d’'un projecte
® Metodologia

® Interfuncionalitat

® Recursos

Programari de suport
Llibreries
Llenguatges
Programari extra



Estudi de frameworks (1V)

Alternativa 1: JavaServer Faces JSF
Orientat a la interficie grafica
Servlet com a controlador
Model basat en components
Similar al GUI standalone com Swing



Estudi de frameworks (V)

Alternativa 2: Spring MVC
Principal caracteristica: modularitat
No és un framework MVC, té¢ un modul MVC
Codi obert
Funcio de connector entre APls



Estudi de frameworks (VI)

Alternativa 3: Struts

Dels mes utilitzats

Programari lliure

Us de servlet

JavaServerPages(JSP) opcionalment
Configuracio mitjancant XML

Workflow separat de la Iogica de Negoci
Facil d'utilitzar




Estudi de frameworks (VIl)

Alternativa 4: WebWork 2.2/Struts 2.0

Fusio entre dos frameworks separats
Inicialment

Robust
Interficies reutilitzables



Implementacio d’un framework (1)

Coneixements previs (punts anteriors)
@ Tecnologia Java

@ Patrons

® Marcs de treballs

® Altres frameworks
® Funcionament
® Caracteristiques
® Us




Implementacio d’un framework (I1)

Caracteristiques
Java
Implementa el model MVC

Prioritzacio de la facilitat d’us
@ Ajuda en el desenvolupament

Modul de restriccio d’usuaris

Configuracioé mitjancant fitxers properties
(tant el workflow com el propi framework)



Implementacio d’'un framework (111)

Funcionament
Controlador implementat mitjancant servlets

Workflow de I'aplicacio utilitzant fitxer
properties

White-box: totes les accions deriven d’'una
interficie comuna (hot-spots)

Vistes mitjancant jsp



Implementacio d’un framework (V)

Restriccio usuaris

Opcionalment podem restringir I'acces a
certes pagines segons el rol de l'usuari

Integrat al framework i molt senzill
d'utilitzar

Inclou un simulador de login (per utilitzar
mentre no es té acceés a la B.DD.)



Implementacio d’un framework (V)

Ajuda al desenvolupador - “mode debug”
dentificacio d’'errors en |'us del framework
nformacio detallada dels errors comesos
Proposta de solucio a l'error

Activacio/desactivacio del mode debug
segons programador o usuari final

Facilitat al maxim del seu us: prioritzacio de
la corba d’aprenentatge




Conclusions

Paradigma actual: programacio en frameworks

Coneixement de les diferents alternatives per
dissenyar i construir un nou framework

Creacio d’'un framework prioritzant
® Simplicitat
@ Corba d’aprenentatge

Adoptar una nova visio de programador a
arquitecte
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