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Resumen del Trabajo (maximo 250 palabras): Con /a finalidad, contexto de

aplicacion, metodologia, resultados y conclusiones del trabajo.

El proyecto “LearningPoint” consiste en una plataforma de software que
permite a sus usuarios ofertar cursos de diferentes tematicas tanto online como
presencial. La plataforma pondra en contacto alumnos y ofertantes de cursos.

Cada vez existen mas personas que buscan formacion a través de Internet
gracias a la comodidad de no tener que desplazarse a un centro de formacion,
de adaptar la formacion a un horario totalmente compatible con las exigencias
personales y laborales. Ademas, los altos niveles de desempleo que existen en
el mercado han favorecido el crecimiento de la demanda de formacion
especifica que permita mejoras a nivel curricular, para asi ser mas competitivos
en su sector e incluso formarse en nuevas disciplinas.

Teniendo en cuenta que nos encontramos ante un proyecto de grupo 1 segun
la clasificacion de cuatro grupos (Wysocki, 2009), es decir, es un proyecto en el
que tenemos claro qué queremos hacer y como lo haremos, se seguira un
meétodo con poca tolerancia al cambio, pero que, en cambio, es sencillo de
aplicar.

Por tanto, se aplicara el ciclo de vida clasico o en cascada que es perfecto para
proyectos de grupo 1. Para mejorar la tolerancia a los cambios y la
adaptabilidad de estos métodos, se estableceran ciclos de retroalimentacion en
el analisis final de cada etapa.

Como resultado final obtenemos una plataforma web con una arquitectura
heterogénea con un sistema cliente-servidor organizado en capas. Los
componentes de cada una de las capas se estructuran siguiendo una
arquitectura orientada a objetos distribuidos.




Abstract (in English, 250 words or less):

The "LearningPoint" project is a software platform that allows their users to offer
courses about different subjects, both online and in person. The platform will
bring together students and course providers.

There are more and more people looking for training through the Internet
thanks to the convenience of not having to go to a training center, to adapt the
training to a schedule fully compatible with personal and work requirements. In
addition, the high levels of unemployment that exist in the market have favored
the increase of the demand for specific training that allows improvements at the
curricular level, in order to be more competitive in their sector and even to be
trained in new disciplines.

Given that we have a project of group 1 according to the classification of four
groups (Wysocki, 2009), that is, it is a project in which we have clear what we
want to do and how we will do it, we will follow a method with little tolerance to
change, but, instead, is simple to implement.

Therefore, the classical or cascaded life cycle will be applied which is perfect
for group 1 projects. To improve the tolerance to changes and the adaptability
of these methods, feedback cycles will be established in the final analysis of
each stage.

As a final result we obtain a web platform with a heterogeneous architecture
with a client-server system organized in layers. The components of each of the
layers are structured following a distributed object oriented architecture.
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1. Introduccion

El proyecto “LearningPoint” consiste en el desarrollo de una plataforma web
que permita a sus usuarios ofertar cursos de diferentes tematicas tanto online
como presenciales. La aplicacion pondra en contacto alumnos y ofertantes de
cursos y las principales funcionalidades que el sistema ofrecera son:

e La publicacién de cursos con plazas libres.
e Comunicacion entre ofertantes de cursos y alumnos.
e Reserva de plazas.

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

El mundo de las tecnologias de red ha facilitado muchas tareas que antes
tomaban mucho tiempo y dinero, entre ellas los cursos de formacién. Hoy en
dia, gracias a la velocidad que han adquirido las comunicaciones se puede
aprender de profesionales y prestigiosos docentes de todos los puntos del
planeta desde la comodidad del hogar.

En el momento actual se esta viviendo un gran auge de la formacién, y en
particular en la formacién online, aunque no se puede dejar de lado la
formacion presencial tradicional. La tecnologia ha pasado a ser de vital
importancia y esto favorece la formacién online para fomentar la productividad
en las empresas y la mejora laboral de los trabajadores.

Cada vez existen mas personas que buscan formacion a través de Internet
gracias a la comodidad de no tener que desplazarse a un centro de formacion,
de adaptar la formacion a un horario totalmente compatible con las exigencias
personales y laborales. Ademas, los altos niveles de desempleo que existen en
el mercado han favorecido el crecimiento de la demanda de formacién
especifica que permita mejoras a nivel curricular, para asi ser mas competitivos
en su sector e incluso formarse en nuevas disciplinas.

Por otro lado, la venta de cursos es, sin duda, una oportunidad de negocio para
multiples empresas, escuelas o academias e incluso particulares que
fundamentan sus lineas de negocio en la venta de cursos. La tecnologia actual
facilita la implementacién de las herramientas necesarias, para desarrollar una
estructura consistente y poder vender cursos, anadiendo asi valor al ofertante
de cursos, ya sea un centro de estudios, empresa o un particular.

La formacién ha dado un giro con el desarrollo de la formacién online en
multiples formatos. Desde hace tiempo, se ha convertido en un negocio
rentable que permite ganar dinero tanto a empresas como a profesionales
independientes y personas trabajando desde casa. La demanda ha cambiado y
el nuevo usuario digital requiere recibir el aprendizaje de forma diferente. Este
cambio supone una amenaza para algunos y una gran oportunidad para otros.



Por tanto, teniendo en cuenta el contexto actual, el proyecto “LearningPoint”
busca difundir y organizar la gran oferta de cursos proporcionando una
plataforma dénde empresas, profesionales independientes e incluso
particulares puedan ofertar sus cursos, y asi ponerlos a disposicion de los
demandantes de cursos (alumnos) de una manera centralizada, sencilla y
eficaz.

1.2 Alcance del Trabajo

El proyecto “LearningPoint” consiste en desarrollar una plataforma web que
permita a sus usuarios ofertar cursos de diferentes tematicas tanto online como
presenciales. La aplicacion pondra en contacto alumnos (demandantes de
cursos) y ofertantes de cursos, las principales funcionalidades que el sistema
ofrecera son:

e Publicacion de cursos con plazas libres.
e Comunicacion entre los ofertantes de cursos y alumnos.
e Reserva de plazas.

Los cursos que se publiquen en “LearningPoint” deberan especificar una
serie de atributos, tales como:

e una descripcion,

e area,

e fecha de inicio,

e fecha de fin,

e sies presencial u online,

e lugar del curso en el caso de ser presencial,
e precio de cada una de las plazas.

Para publicar un curso en “LearningPoint” sera necesario estar registrado en
el sistema como ofertante de cursos. El ofertante de curso debera proporcionar
una serie de datos para registrase en la plataforma como:

NIF o CIF,

el nombre y apellidos 0 nombre de la organizacion,
teléfono,

correo electrénico,

contrasena.

Cada ofertante de cursos tendra uno o mas cursos asociados que se deberan
especificar en su perfil. Los ofertantes de cursos podran gestionar su lista de
Cursos.

El sistema ofrecera un sistema completo de busqueda de cursos para que los
posibles alumnos puedan encontrar un curso que se ajuste a sus necesidades.
Las busquedas se podran realizar por todos los atributos que tienen los cursos.
En la busqueda de los alumnos se especificaran los criterios y el sistema



devolvera una lista con todos los cursos que se ajusten a los criterios
especificados.

Para apuntarse a un curso, soOlo sera necesario un registro en
“LearningPoint”. La informacion que debera proporcionar el alumno para
registrarse sera:

NIF,

nombre y apellidos,
teléfono,

correo electronico,
contrasena.

Una vez registrado el alumno podra hacer la reserva de plaza en un curso,
consultar los cursos a los cuales se ha apuntado, anular reservas, ver sus
datos.

Los alumnos podran preguntar todo lo que quieran a los ofertantes de cursos
antes de realizar la reserva de plaza para el curso, por tanto, se ofrecera un
servicio de mensajes publicos asociados al curso dénde se podran realizar
consultas al ofertante del curso.

Los pagos de los cursos por parte de los alumnos se realizaran siempre
mediante un sistema externo proporcionado por una plataforma de pago. Este
sistema externo recibira el importe que debe pagar el alumno, el NIF del
alumno y el identificador del curso y se encargara de procesar la peticion de
pago, ya en su sistema. Si el pago es satisfactorio la plaza del curso queda
reservada y asignada.

Por ultimo, los alumnos podran dejar una opinion breve sobre el curso y podra
valorarlo con una puntuacién de 0 a 10. Todos los cursos mostraran la
puntuacion media y se tendra acceso a los comentarios de los alumnos.

1.3 Objetivos del Trabajo

El objetivo del proyecto es disenar un sistema software capaz de gestionar la
informacion del modelo de negocio anteriormente presentado.

Ademas del objetivo anterior, que es el principal del proyecto, otros objetivos
por los que construir el sistema son aquellos relacionados con las
oportunidades de negocio que existen en el mercado.

En el caso que nos ocupa, implementar e implantar nuestra plataforma
supondra una oportunidad de negocio en un sector que actualmente se
encuentra en auge. Con un plan de negocio adecuado y su correspondiente
estudio de viabilidad, la plataforma podria llegar a ser el comienzo de un
emprendimiento exitoso.



Desde el punto de vista de los usuarios, el objetivo del proyecto es que los
usuarios se aprovechen de las ventajas y beneficios que la plataforma les
ofrece.

1.4 Enfoque y método seguido

Teniendo en cuenta que nos encontramos ante un proyecto de Grupo 1 segun
la clasificacion de cuatro grupos (Wysocki, 2009), es decir, es un proyecto en el
que tenemos claro qué queremos hacer y cédmo lo haremos. En este caso,
podremos elegir un método con poca tolerancia al cambio, pero que, en
cambio, sea sencillo de aplicar.

Por tanto, aplicaremos el ciclo de vida clasico o en cascada que es ideal
para proyectos de grupo 1, dado que es muy sencillo de aplicar, pero en
cambio es poco tolerante a los cambios.

El producto pasara progresivamente, por las etapas siguientes:

¢ Requisitos. Definir qué debe ser el producto que hay que desarrollar.
Dado que el ciclo de vida en cascada es poco flexible a los cambios,
esta etapa es critica para el éxito del proyecto.

e Analisis y disefo. Definir como debe ser el producto tanto desde el
punto de vista externo como interno. El analisis da un punto de vista
externo, documentado mediante modelos sobre qué hace el sistema,
mientras que el disefo da el punto de vista interno documentando como
obra (qué componentes forman parte de él, como se relacionan entre
ellos, etc.).

¢ Implementacion. Escribir el codigo, los manuales y generar el producto
ejecutable (en nuestro caso se tratara de un prototipo). Este cddigo se
debe escribir segun las indicaciones efectuadas en la fase de andlisis y
disefo.

e Pruebas. Se verifica que el producto desarrollado se corresponda con
los requisitos. En este punto se muestra el producto a los usuarios
finales para que validen el resultado.

e Mantenimiento. Se pone el sistema a disposicion de todos los usuarios
y se corrigen los defectos que se vayan encontrando.

Requisitos ‘
Andlisis y disefio ,
Implementacion ‘
Pruebas

Mantenimiento

llustracion 1 - Ciclo de vida

Para mejorar la tolerancia a los cambios y la adaptabilidad de estos métodos,
se estableceran ciclos de retroalimentacién en el analisis final de cada etapa.



En cuanto a lo que al enfoque se refiere, la arquitectura que se utilizara en
nuestro proyecto sera una arquitectura cliente-servidor de tres capas:

e Cliente: navegador del cliente
e Servidor de aplicaciones J2EE: para el procesamiento de la aplicacion
usaremos el servidor WildFly, version 9.0.1.Final (JBoss)

e Servidor de base de datos: para la administracion de datos usaremos
el SGBD PostgreSQL version 9.4.4-3

Por tanto, la arquitectura que se adapta mejor a los requerimientos del sistema
es una arquitectura heterogénea con un sistema cliente-servidor organizado en
capas. Los componentes de cada una de las capas se estructuraran siguiendo
una arquitectura orientada a objetos distribuidos.

Mediante esta mezcla de arquitecturas conseguimos un sistema altamente
flexible, muy escalable, poco acoplado, tolerante a fallos y faciimente
sostenible. La distribucién por capas favorece la escalabilidad y permite aislar
las funcionalidades que hay que ofrecer en capas con interfaces muy definidas
(presentacion, negocio y persistencia). Estructurando los elementos de cada
capa siguiendo una estructura de objetos distribuidos conseguimos un sistema
facilmente escalable. Para conseguir mas rendimiento sélo habra que anadir
mas servidores y replicar los componentes, y con componentes altamente
cohesionados y mas sostenible.

En cuanto a la representacion de la arquitectura software, utilizaremos el patron

de estilo arquitectéonico MVC para realizar la division légica en capas: Modelo-
Vista-Controlador.

e

UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
\ i
R
N i
USER

llustracion 2 - Modelo-Vista-Controlador

La division quedaria:

e Capa de presentacion: esta capa contendra todos los elementos
relacionados con la gestion de la presentacion.



e Capa de negocio: esta capa contendra todos los elementos
relacionados con la légica de negocio de la aplicacion.

e Capa de persistencia esta capa contendra todos los elementos
relacionados con los datos.

Como punto de partida y como decision tecnolégica, usaremos J2EE. Por
tanto, aplicando el perfil Java EE tenemos:

e Para la capa de presentacion:

o Utilizaremos el Framework Java Server Faces (JSF) que viene
con la especificacién de Java EE.

o El controlador sera el servlet Faces Servlet que tenemos
disponible al utilizar JSF.

o Las acciones que ocurren en las paginas web se definiran con
ManagedBeans.

o Las vistas se implementaran con Facelets.

Por tanto, implementaremos las vistas con Facelets, los controladores
los proporcionara JSF con el servlet Faces Servlet y las acciones seran
ManagedBeans.

e Para la capa de negocio se utilizara la especificacion EJB para construir
y gestionar los elementos de esta capa. Los controladores de negocio o
EJB’s seran los encargados de gestionar la légica de negocio de la
aplicacion.

e Para la capa de persistencia tenemos que los datos se almacenaran en
una base de datos relacional y que el acceso a la capa de persistencia
desde la capa de negocio sera local. Por ello se implementaran los
componentes con JPA.

Finalmente, el entorno de desarrollo del sistema se compondra de las
siguientes versiones de software:

e JDK 1.8 version 1.8.0-65

e Ant, version 1.9.6

e PostgreSQL versién 9.4.4-3

e Conector Java Postgresql-9.4-1203.jdbc4
e WildFly, versién 9.0.1.Final (JBoss)

e Eclipse, version Mars 4.5

e JBoss Tools 4.3.0



1.5 Planificaciéon del Trabajo

El calendario vendra condicionado por las fechas de los principales hitos
requeridos por la asignatura:

Nombre del hito Duracion Comienzo
PEC1 - Plan de trabajo 14 dias | 22/09/2016 | 05/10/2016
PEC2 — Analisis y parte del diseno 35dias | 06/10/2016 | 09/11/2016
PEC3 - Disefio completo y otras secciones 44 dias | 10/11/2016 | 23/12/2016

del proyecto
Memoria, presentacion y  software
prototipo

20 dias | 24/12/2016 | 12/01/2017

Teniendo en cuenta los hitos indicados anteriormente, la planificacion detallada
es la siguiente:

Nombre de tarea M Comienzo Predecesoras

PEC1-Plandetrabajo  [14dias  |jue22/09/16 _ mi¢ 05/10/16 | |
Contexto y justificacion del proyecto 1 dia jue 22/09/16 jue 22/09/16
Alcance del proyecto 2 dias jue 22/09/16 sab 24/09/16 2
Objetivos 1 dia sab 24/09/16 dom 25/09/16 3
Enfoque y método a seguir 2 dias dom 25/09/16  mar 27/09/16 4
Requisitos generales 4 dias mar 27/09/16 sab 01/10/16 5
Planificacion del trabajo 4 dias sab 01/10/16 mié 05/10/16 6
PEC1 - Plan de trabajo 0 dias mié 05/10/16  mié 05/10/16 7
PEC2 - Analisis y parte del disefio ________[35dias__jjue 06/10/16___mi¢ 09/11/16 | |
Esquema invariante del punto de vista de la
informacion, segin modelo de referencia para el12 dias  mié 05/10/16 lun 17/10/16 8
procesamiento abierto y distribuido (RM-ODP)
Identificacion y definicion de actores 1 dia lun 17/10/16 mar 18/10/16 10
Diagramas y definicion de casos de uso 12 dias  mar 18/10/16 dom 30/10/16 11

Diagrama de componentes desde el punto de
vista de la computacion dentro de una arquitectura10 dias  dom 30/10/16  mié 09/11/16 12
en capas

PEC?2 - Anadlisis y parte del disefio 0 dias mié 09/11/16  mie 09/11/16 13
PEC3 - Disefio completo y otras secciones deI iue 101116 vie 23112/16 -
proyecto

Diagrama componentes Software

(refinamiento del punto de vista de la computacion) czdlgs ol GAIE e ©AI2E s

Diagrama de componentes dependiente de la
tecnologia (Java EE)

PEC3 - Disefio completo y otras secciones del 0 dias vie 23/12/16 vie 23/12/16 17
proyecto

Memoria, presentacion en video y software sib 24/12/16 ‘ue 12/01/17
(prototipo)

22 dias  jue 01/12/16 vie 23/12/16 16

Elaboracion de la memoria 10 dias  vie 23/12/16 lun 02/01/17

Elaboracién de la presentacion 10dias  lun 02/01/17 jue 12/01/17 20
Desarrollo del prototipo 12 dias  vie 23/12/16 mié 04/01/17 18
Documentacion del prototipo 8 dias mié 04/01/17 jue 12/01/17 22
Pruebas del prototipo 8 dias mié 04/01/17 jue 12/01/17 22
Entrega final TFG 0 dias jue 12/01/17 jue 12/01/17 21;23;24



1.6 Breve sumario de productos obtenidos

El principal producto obtenido es al analisis y disefio de la plataforma software
“LearningPoint”, junto con su prototipo software. En concreto se obtendran los
siguientes productos:

e La memoria del TFG en formato pdf:
o Andlisis y disefio del software.
o Especificaciones e implantacion del software prototipo.
e (Cddigo fuente del software prototipo.
e Video de presentacidon que servira como sustentacion del proyecto en la
url: https://youtu.be/wFIOhTdF77Q

1.7 Breve descripcién de los otros capitulos de la memoria

Los capitulos que se abordaran a lo largo de la memoria del TFG son los
siguientes:

e Analisis. En este capitulo se realiza el analisis detallado del proyecto,
identificando los requerimientos y funcionalidades de la plataforma, asi
como el esquema invariante desde el punto de vista de la informacion
(RM-ODP), la identificacion de los actores y definicién y especificacion
de los casos de uso.

e Disefo. En este capitulo se muestra el disefio del proyecto mediante
diagramas de componentes, siendo estos refinados hasta la
dependencia de la tecnologia, el modelo de entidad relacién, diagramas
de secuencia entre las diferentes capas y una aproximacion del disefio
del interfaz de usuario.

o Software prototipo. En este capitulo se especificara el entorno de
desarrollo del prototipo y todo lo relacionado con el mismo.



2. Analisis

2.1 Analisis de requisitos

R-001

Requisito Darse de alta como alumno en el sistema

Descripcion Un usuario alumno debe poder registrarse en la plataforma

Tipo Funcional

o GG T B0 B Se realizarén pruebas de registro de diferentes usuarios alumnos y se verificara
que se registran correctamente

|
Stakeholders | Usuarios alumnos de la plataforma
N

Cuestiones pendientes
R-002

Requisito Modificar datos personales alumno

Descripcion Un usuario alumno debe poder modificar sus datos en la plataforma

Funcional

Stakeholders Usuarios alumnos de la plataforma

Se realizaran pruebas de modificacion de datos de diferentes usuarios alumnos y
se verlflcara gue se madifican correctamente

Criterios de aceptacion

|
Tipo |
|
N

Cuestiones pendientes
R-003

Requisito Consultar datos personales alumno

Descripcion Un usuario alumno debe poder consultar sus datos personales

Tipo | Funcional
Stakeholders | Usuarios alumnos de la plataforma

o 1L ERE T 10T 1 Se realizaran pruebas de consulta de datos de diferentes usuarios alumnos y se
verificara que se muestran correctamente

Cuestiones pendientes [\

R-004

Requisito Buscar un curso

Un usuario, aunque no esté registrado debe poder buscar un curso en la
plataforma

Descripcion

Funcional

Stakeholders Usuarios generales de la plataforma

Se realizaran pruebas de busquedas de cursos y se verificara que se realizan
correctamente

Criterios de aceptacion

|
Tipo |
N

Cuestiones pendientes

R-005

Requisito Ver detalle de un curso

Un usuario, aunque no esté registrado debe poder ver el detalle de un curso

Tipo Funcional

|
Descripcioén |
|
|

Stakeholders Usuarios generales de la plataforma

o 1L ERE T 1060 1 Se realizaran pruebas de vista de detalle de diferentes cursos y se verificara que
se muestran correctamente

Cuestiones pendientes [N
R-006

Requisito Identificarse en el sistema

Descripcion Un usuario general registrado debe poder identificarse en el sistema

Funcional

Stakeholders Usuarios generales de la plataforma

|
|
Tipo |
|
|

Se realizaran pruebas de identificacion en el sistema de diferentes usuarios

Criterios de aceptacion




| registrados, tanto alumnos como ofertantes.

Cuestiones pendientes [N

R-007
Requisito Darse de alta como ofertante en el sistema

Tipo Funcional

Descripcion \ Un usuario ofertante debe poder registrarse en la plataforma

Stakeholders Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

o 1L ERE T 10T 1 Se realizaran pruebas de registro de diferentes usuarios ofertantes y se verificara
que se registran correctamente

Cuestiones pendientes [N

R-008
Requisito Modificar datos personales ofertante

Tipo Funcional

Descripcion | Un usuario ofertante debe poder modificar sus datos en la plataforma

Stakeholders Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

o 1L R T 10T 1 Se realizaran pruebas de modificacion de datos de diferentes usuarios ofertantes
y se verificara que se modifican correctamente

Cuestiones pendientes [N

R-009

Requisito Consultar datos personales ofertante

Descripcion Un usuario ofertante debe poder consultar sus datos personales

Tipo | Funcional
Stakeholders | Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

o GG T ET0 ] B Se realizaran pruebas de consulta de datos de diferentes usuarios ofertantes y se
verificara que se muestran correctamente

Cuestiones pendientes [N
R-010

Requisito Ver cursos asociados

Descripcion Un usuario ofertante debe poder listar los cursos que oferta

Tipo | Funcional
Stakeholders | Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

o 1L T ET0 ] ) Se realizaran pruebas de listado de cursos de diferentes usuarios ofertantes y se
verificara que se muestran correctamente

Cuestiones pendientes [N

R-011

Requisito Alta de oferta de cursos

Descripcion Un usuario ofertante debe poder dar de alta un curso en la plataforma

Tipo | Funcional
Stakeholders | Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

o GG T ET0 ] 8 Se realizaran pruebas de alta de cursos de diferentes usuarios ofertantes y se
verificara que se crean correctamente

Cuestiones pendientes [
R-012

Requisito Baja de curso

plataforma

Tipo Funcional

Descripcion Un usuario ofertante debe poder dar de baja un curso ofertado por él en la

Stakeholders Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

o GG T ET0 ] ) Se realizaran pruebas de baja de cursos de diferentes usuarios ofertantes y se
verificard que se dan de baja correctamente

Cuestiones pendientes [

R-013
Requisito | Modificacion de curso

Descripcion Un usuario ofertante debe poder modificar un curso ofertado por él en la
plataforma
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Tipo

Funcional

Stakeholders

Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

Criterios de aceptacion

Se realizaran pruebas modificacion de cursos de diferentes usuarios ofertantes y
se verificara que se modifican correctamente

Cuestiones pendientes

Requisito

No
R-014
Ver alumnos inscritos a un curso

Descripcion

Un usuario ofertante debe poder listar los alumnos inscritos a un curso ofertado
por él

Tipo

Funcional

Stakeholders

Usuarios ofertantes de cursos de la plataforma

Criterios de aceptacion

Se realizaran pruebas de listados de alumnos inscritos a cursos de diferentes
usuarios ofertantes y se verificara que se listan correctamente

Cuestiones pendientes

Requisito

No
R-015
Inscribirse a un curso

Descripcion

Un usuario alumno debe poder inscribirse a un curso ofertado

Tipo

Funcional

Stakeholders

Usuarios generales de cursos de la plataforma

Criterios de aceptacion

Se realizaran pruebas de inscripciones de alumnos a cursos de diferentes
usuarios ofertantes y se verificara que se listan correctamente

Cuestiones pendientes

Requisito

No
R-016
Borrarse de un curso

Descripcion

Un usuario alumno debe poder borrarse de un curso al que se ha inscrito

Tipo

Funcional

Stakeholders

Usuarios generales de cursos de la plataforma

Criterios de aceptacion

Se realizaran pruebas de bajas de alumnos a cursos de diferentes usuarios
ofertantes y se verificara que se listan correctamente

Cuestiones pendientes

Requisito

No
R-017
Ver comentarios y puntuacién de un curso

Descripcion

Un usuario general debe poder ver los comentarios y puntuaciones sobre un
curso

Tipo

Funcional

Stakeholders

Usuarios generales de cursos de la plataforma

Criterios de aceptacion

Se realizardn pruebas de listados de comentarios y puntuaciones de diferentes
cursos y se verificara que se listan correctamente

Cuestiones pendientes

Requisito

No
R-018
Comentar y puntuar un curso

Descripcion

Un usuario alumno debe poder comentar y puntuar un curso

Tipo

Funcional

Stakeholders

Usuarios generales de cursos de la plataforma

Criterios de aceptacion

Se realizaran pruebas de comentar y puntuar diferentes cursos y se verificara que
se realiza correctamente

Cuestiones pendientes

Requisito

No
R-019
Hacer pregunta sobre un curso

Descripcion

Un usuario general debe poder realizar preguntas sobre un curso

Tipo

Funcional

Stakeholders

Usuarios generales de cursos de la plataforma

Criterios de aceptacion

Se realizaran pruebas de realizacién de preguntas sobre cursos y se verificara
que se realiza correctamente

Cuestiones pendientes

No
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R-020
Requisito Responder pregunta sobre un curso

Descripcion Un usuario ofertante debe poder responder preguntas sobre sus cursos ofertados

Tipo Funcional

Stakeholders Usuarios generales de cursos de la plataforma

o 1R R T 10T 1 Se realizaran pruebas de respuestas de preguntas sobre cursos y se verificara
que se realiza correctamente

Cuestiones pendientes [\

R-021
Requisito Ver curso a los que se esta inscrito
Descripcion Un usuario estudiante debe poder listar los cursos a los que se ha apuntado
Tipo Funcional
Stakeholders Usuarios estudiantes de la plataforma

o 1L R T 10T 1 Se realizaran pruebas de listado de cursos de diferentes usuarios estudiantes y se
verificara que se muestran correctamente

Cuestiones pendientes [\

R-022
Requisito Presentacion atractiva para jovenes
Descripcion El producto debe ser atractivo para la gente joven que ya estd acostumbrada a
plataformas online.
Tipo Presentacion
Stakeholders Usuarios generales de cursos de la plataforma

o G T ETe ] B Se llevara a cabo un estudio en el que se pondra en producto al alcance de gente
joven y se observara su aceptacion

Cuestiones pendientes i\

R-023
Requisito No debe necesitar formacion para su uso
Descripcion Un sistema que se pueda usar para vender cursos sin necesidad de formacion.
Tipo Usabilidad y humanidad
Stakeholders Usuarios generales de cursos de la plataforma

o GG R TE T 0] ) Se hard prueba piloto con diferentes usuarios y se verificard que pueden realizar
una venta sin formacion.

Cuestiones pendientes [\

R-024
Requisito Soportar varios usuarios simultaneos
Descripcion El sistema de soportar la conexién simultanea de varios usuarios
Tipo Cumplimiento
Stakeholders Usuarios generales de cursos de la plataforma

o 1L T ET0 e B Se realizaran pruebas de estrés sobre el sistema con simulaciones de mas de 200
usuarios simultaneos

(V=1 o] W o T o [N | G Cuales serian las previsiones de usuarios de la plataforma
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2.2 Esquema invariante desde el punto de vista de la informaciéon (RM-
ODP)

El punto de vista de la informacion describe con detalle la informacion que va a
tratar el sistema, incluyendo las estructuras de los datos que maneja, sus
posibles valores y las relaciones entre ellos. Este punto de vista se centra en
los tipos de datos tratados por el sistema, su semantica y las restricciones
impuestas sobre la utilizacién e interpretacién de dicha informacion.

La informacion especificada en esta vista nos servira ademas para ofrecer una
vision global y garantizar la coherencia de los datos del sistema.

Toda esta informacion se expresara mediante un diagrama de clases UML que
determina los tipos de datos, sus relaciones y las restricciones sobre ellos.

Después de tener en consideracion los diferentes enfoques se han tomado las
siguientes decisiones para representar el esquema invariante del punto de vista
de la informacion, segun el modelo de referencia para el procesamiento abierto
y distribuido (RM-ODP):
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package Punto de vista de la informacion [ Diagrama de clasesu

User
1
disjpint/complete
ApplicationUser AnonymouslUser
atinbuies atinbuies
nif_cif : String -nickMame : String
name : Siring
1 surname : String
. phone : String
is played by password ; String
email : String
*
UserRole
publizhes
Seller Student i i y
aitnbuies i
/globalRating : fleat Enrollment
1 {zelf.avallableSeats <= course seats}
arnbures
study paid ; boolean
¥ lavilableSeats : Integer
*
1
offers
Course
: attributes CourseComment
id : Integer CourseComment | iCouUrse.instance = studentXcourse. course.instance}
name:String @ | 900o- — = — atiribuies
gteasrlt:lglgttleun da?e”ng u:m_'nment . String
o S :-l:tate rating : Integer
g has onfing : boolean
id :-Inteﬁf.:r 1 * url : String
name : String place : String
seats : Integer
price ; float Message
/courseRating : float atinbuies
; subjec : String
body : String |+
askRephyMeszage PR
. time : date
1 *
replies

llustracion 3 - Esquema invariante desde el punto de vista de la informaciéon
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Semantica de clases

>

>

La clase “User” es la clase raiz de la que se parte para indicar la
existencia de un usuario. Es abstracta.
La clase “AnonymousUser” es la clase que se usa para un usuario no
registrado en nuestro sistema y asi indicando un “nickname” podra
realizar preguntas sobre los diferentes cursos. Hereda o extiende de la
clase “User”. Atributos:
e nickName. Nombre con el que el usuario no registrado realizara
la publicacion de mensajes/preguntas sobre cursos.
La clase “ApplicationUser” es la clase que se usa para indicar que un
usuario esta incluido en el sistema. Hereda o extiende de la clase “User”.
Dispone de los siguientes atributos:
o nif_cif. Identificador que sera un CIF o un NIF dependiendo si se
trata de una persona o una empresa.
e name. Nombre de la persona o empresa.
e surname. Los apellidos en el caso de tratarse de una persona.
¢ phone. Numero de teléfono.
e password. Contrasena de acceso al sistema
e email. Direccion de correo electronico que se utilizara como
nombre de usuario para acceder a la plataforma.
La clase “UserRole” se trata de una clase abstracta que nos permite
que todos los roles puedan ser modelados y dindmicamente asignados a
cualquier “ApplicationUser” en cualquier momento, por tanto, un
“AplicationUser” puede desempenfiar varios roles.
La clase “Seller” es una especializacion de la clase “UserRole”, en el
sentido de que es un usuario del sistema que actua con el rol de
vendedor. Atributos:
¢ /globalRating. Calculo de la media de la puntuacién media de los
diferentes cursos ofertados por el vendedor.
La clase “Student” es una especializacién de la clase “UserRole”, en el
sentido de que es un usuario del sistema que actua con el rol de
estudiante.
La clase “CourseComment” es la clase que se usa para registrar los
comentarios y valoracion que hace un estudiante a un curso. Atributos:
¢ comment. Comentario del estudiante sobre el curso.
e rating. Puntuacion de 0 a 10 del estudiante al curso, es
obligatorio puntuar si el estudiante comenta el curso.
La clase “Course” es la clase que se usa para que el vendedor oferte
sus cursos. Atributos:
¢ id. Identificador del curso.
e name. Nombre del curso.
e descripcion. Descripcion del curso.
o startDate. Fecha de comienzo del curso.
e endDate. Fecha de finalizacion del curso
e online. Booleano que nos indica si el curso es presencial u online.
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e url. En el caso de que el curso sea online se indicara una Url de
acceso al mismo.
e place. En el caso de tratarse de un curso presencial se indicara el
lugar del mismo.
e seats. Plazas totales del curso.
e price. Precio por plaza del curso.
e /courseRating. Calculo de la media de la puntuacion otorgada
por los diferentes alumnos.
» La clase “Area” es la clase que se usa para las areas de los diferentes
cursos. Atributos:
¢ id. Identificador del area.
e name. Nombre del area.
> La clase “Message” es la clase para registrar los mensajes y
respuestas de los usuarios sobre los cursos.
» La clase “Enrollment” es la clase que se usa para registrar un
estudiante a un curso. Atributos:
e paid. Booleano que nos indica segun la respuesta de la
plataforma de pago externa si la plaza ha sido pagada o no.
e /availableSeats. Calculo de las plazas que quedan disponibles.

La clase “User” es la raiz de la jerarquia de clases “ApplicationUser” y
“‘“AnonymousUser” y se han marcado como “disjoint/complete” las herencias
con el significado de que un usuario solo puede ser de un subtipo a la vez, no
de ambos. Es decir, un usuario o es andnimo o de aplicacion, y este a su vez, o
actua con el rol vendedor o estudiante o ambos.

Se ha incluido una regla o restriccion de integridad en la clase asociativa

“Enroliment” donde se valida que el niumero de plazas disponibles es menor o
igual que el numero de plazas del curso.
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2.3 Definicion de actores

Vamos a disponer de 3 tipos de actores:

» Seller. Es un usuario del sistema que actua como vendedor de cursos.
» Student. Es un usuario del sistema que actua como estudiante, es decir
como comprador.

» Anonymous. Es un usuario anénimo de la plataforma, es decir un
usuario no registrado.

A continuacidén, se muestra el diagrama con la jerarquia de usuarios del
sistema:

package Casosde Usol @ Jerarquia de An:turesu
User
AppliéationUser Anc:nyrmous
[ ; [
éeller Sfudent

llustracion 4 - Jerarquia de actores
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2.4 Casos de uso

A continuacion, se listan las funcionalidades que debe ofrecer la aplicacion.
Para cada una de las funcionalidades se especifican los usuarios que hacen
uso de ellas: Seller, Student Anonymous:

ID Caso de uso Actores Requisito

IS0 E I Identificarse en el sistema (login) Seller, Student R-006
o IS7A Salir del sistema (logout) Seller, Student
oIS Registrarse en el sistema Usuario no registrado R-001, R-007
JEOIZ8 Buscar un curso por diferentes | Usuario no registrado, | R-004
criterios Seller, Student,
Anonymous
Listar cursos ofertados por mi Seller R-010
Dar de alta un nuevo curso Seller R-011
Ver alumnos registrados en un curso | Seller R-014
Responder pregunta sobre un curso | Seller R-020
Modificar datos de un curso Seller R-013
Suprimir un curso Seller R-012
Modificar datos personales Seller, Student R-002, R-008
Consultar datos personales Seller, Student R-003, R-009
Registrase en un curso Student R-015
Borrarse de un curso Student R-016
Comentar y puntuar un curso Student R-018
Ver detalle de un curso Usuario no registrado, | R-005
Seller, Student,
Anonymous
Ver comentarios y puntuacion sobre | Usuario no  registrado, | R-017
un curso Seller, Student,
Anonymous
Hacer pregunta sobre un curso Student, Anonymous R-019
Realizar pago curso Student R-015
Solicitar devolucién de pago de un | Student R-016
curso
US40 Listar cursos a los que estoy inscrito | Student R-021
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2.4.1 Diagrama de Casos de Uso

Segun el listado de casos de uso anteriormente indicado obtenemos el

siguiente diagrama de casos de uso:

package Casos deUso[ @ Casos de USUU

[—]

User
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/-‘ 1'-.““
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2.4.2 Descripcion detallada de los casos de uso

CU-001 Identificarse en el sistema (login)
Actor principal ApplicationUser
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses
e Vendedores: Quieren poder identificarse en el sistema
o Estudiantes: Quieren poder identificase en el sistema
Precondicién El usuario debe encontrase registrado en el sistema (CU-3)
Garantias minimas [ -
(CETELIECCT I CONG S8 E| usuario queda identificado en el sistema.
éxito
Escenario principal de éxito
El vendedor/estudiante introduce en un formulario su nombre de usuario (email) y
contrasefia
2. Hace clic en “Entrar”
3. El sistema procesa la peticion, valida que el usuario existe en el sistema y que los
datos son correctos.

4. Se muestra la pagina principal de la plataforma para el estudiante/vendedor.
Extensiones |

3a. El sistema procesa la peticién, valida los datos y muestra un mensaje indicando que
los datos recibidos no son correctos. Se vuelve al paso #1

CU-002 Salir del sistema (logout)
Actor principal ApplicationUser
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

o Vendedores: Quieren poder cerrar sesién en el sistema
Estudiantes: Quieren poder cerrar sesion en el sistema
Precondiciéon El usuario debe tener una sesion iniciada en el sistema (CU-1)
Garantias minimas | -
(CETELIECCET N CONG S8 E| usuario cierra sesion en el sistema.
éxito
Escenario principal de éxito
1. El usuario hace clic en el botén “salir
2. El sistema cierra la sesién del usuario
3. Se muestra la pantalla principal de acceso
Extensiones

CU-003 Registrarse en el sistema
Actor principal ApplicationUser
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses
e Vendedores: Quieren poder darse de alta en el sistema
o Estudiantes: Quieren poder darse de alta en el sistema
Precondiciéon El usuario no debe existir en el sistema
Garantias minimas [ -
(CETELECCET INCECOMNG S8 E| usuario queda dado de alta en el sistema
éxito
Escenario principal de éxito
El usuario accede al sistema y selecciona la opcién de crear cuenta.
2. El sistema procesa la peticion y muestra un formulario para indicar los datos de la
cuenta, entre ellos el rol/roles vendedor o estudiante
3. El usuario rellena el formulario y se lo envia al sistema
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4. El sistema procesa la peticion, valida que el usuario no existe en el sistema y

muestra un mensaje indicando que la operacion se ha realizado con éxito
Extensiones |

3a. El usuario decide no rellenar el formulario y cancela. No se crea la cuenta
4a. El sistema procesa la peticion, valida que el usuario existe en el sistema y muestra
un mensaje indicando tal circunstancia. Se vuelve al paso #3

CuU-004 Buscar un curso por diferentes criterios
Actor principal User
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo usuario
Stakeholders e intereses

e Usuarios generales (Usuario no registrado, Seller, Student, Anonymous) quiere
poder buscar cursos en la plataforma por diferentes criterios
Precondiciéon
Garantias minimas
Garantias en caso de

éxito

1. El usuario accede al sistema y selecciona la opcién de buscar cursos ofertados

2. El sistema procesa la peticién y muestra una lista con los ultimos cursos publicados.
Ademas, el sistema muestra un formulario con los campos necesarios para que el
usuario pueda realizar una busqueda mas detallada y filtrar cursos

3. El usuario rellena el formulario para filtrar los cursos y se los envia al sistema

4. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra una lista con los
cursos encontrados. Se vuelve al paso #2

Extensiones

3a. El usuario no realiza ninguna busqueda y cancela, se finaliza el caso

CU-005 Listar cursos ofertados por mi
Actor principal Seller
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses
o Vendedores: Quieren poder listar sus propios cursos ofertados
Precondicién El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como vendedor. (CU-003 y CU-001)
Garantias minimas [ -
CEIENESCHENEELBNG 8 E| vendedor obtiene una lista con sus cursos ofertados
éxito
Escenario principal de éxito
1. El usuario vendedor accede al sistema y selecciona la opcion mostrar cursos
ofertados
2. El sistema procesa la peticién y muestra una lista con los ultimos cursos ofertados
por él mismo. Ademas, el sistema muestra un formulario con los campos necesarios
para que el vendedor pueda realizar una busqueda y filtrar cursos.
3. El usuario vendedor rellena el formulario para filtrar los cursos y se lo envia al
sistema.
4. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra una lista con los
cursos encontrados. Se vuelve al paso #2
Extensiones |
3a. El vendedor no realiza ninguna busqueda y cancela, se finaliza el caso

CU-006 Dar de alta un nuevo curso
Actor principal Seller
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

o Vendedores: Quieren poder dar de alta un nuevo curso
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Precondicion El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como vendedor. (CU-003 y CU-001)
Garantias minimas | -
Garantias en caso de ‘ El vendedor da de alta un nuevo curso
éxito
Escenario principal de éxito
1. El usuario vendedor accede al sistema y selecciona la opcién de dar de alta un
NUEevo curso
2. El sistema procesa la peticion y le muestra un formulario para indicar los datos del
curso
3. El usuario vendedor rellena el formulario y se lo envia al sistema
4. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra un mensaje

indicando que la operacion se ha realizado con éxito
Extensiones \

4a. EI sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra un mensaje
indicando que los datos recibidos no son correctos. Se vuelve al paso #2

Cu-007 Ver alumnos registrados en un curso
Actor principal Seller
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

e Vendedores: Quieren poder ver los alumnos que se han registrado en un curso
Precondicion El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como vendedor. (CU-003 y CU-001)
El usuario vendedor debe listar los cursos ofertados por él
(CU-005)

Garantias minimas
(CEIENESCH BN ELING 8 E| vendedor ve listado de alumnos registrados en un curso
éxito

Escenario principal de éxito

El usuario vendedor selecciona ver alumnos de un curso de su lista de cursos
ofertados

2. El sistema procesa la peticion y muestra un listado con los alumnos registrados al
Curso
Extensiones

CuU-008 Responder pregunta sobre un curso
Actor principal Seller
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

o Vendedores: Quieren poder responder preguntas sobre los cursos

o Estudiantes: Quieren que sus preguntas puedan ser respondidas
Precondicion El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como vendedor. (CU-003 y CU-001)
Garantias minimas [ -
(CETENNECET N CLG R E| vendedor responde la pregunta sobre un curso
éxito
Escenario principal de éxito

1. El usuario vendedor selecciona ver preguntas de usuarios

2. El sistema procesa la peticion y muestra las preguntas pendientes de responder

3. El usuario vendedor selecciona responder de una pregunta de su lista de preguntas

pendientes.
4. El sistema procesa la peticion y muestra un formulario para indicar la respuesta a la
pregunta
5. El usuario vendedor rellena el formulario y se lo envia al sistema
6. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra un mensaje
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indicando que la operacion se ha realizado con éxito

Extensiones

6a. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra un mensaje
indicando que los datos recibidos no son correctos. Se vuelve al paso #4
6b. El usuario no responde y cancela, se finaliza el caso

CuU-009 Modificar datos de un curso
Actor principal Seller
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

e Vendedores: Quieren poder modificar los datos de un curso ofertado por ellos
Precondicién El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como vendedor. (CU-003 y CU-001)
El usuario vendedor debe listar los cursos ofertados por él
(CU-005)

Garantias minimas \
CETEHECE BTN W E| vendedor modifica los datos del curso
éxito

Escenario principal de éxito
1. El usuario vendedor selecciona modificar datos de un curso de su lista de cursos
ofertados

2. El sistema procesa la peticion y muestra un formulario para modificar los datos del
curso

3. El usuario vendedor rellena el formulario y se los envia al sistema

4. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra un mensaje
indicando que la operacién se ha realizado con éxito.

Extensiones
4a. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra un mensaje
indicando que los datos recibidos no son correctos. Se vuelve al paso #2

Cu-010 Suprimir un curso
Actor principal Seller
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

o Vendedores: Quieren poder eliminar un curso ofertado por ellos
Precondicién El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como vendedor. (CU-003 y CU-001)
El usuario vendedor debe listar los cursos ofertados por él
(CU-005)

Garantias minimas |
CEIENIECCHENEEL NG -8 E| vendedor elimina un curso
éxito

Escenario principal de éxito

El usuario vendedor selecciona eliminar un curso de su lista de cursos ofertados

El sistema procesa la peticion y muestra un formulario con los datos del curso

El usuario vendedor envia una peticion de eliminacién de curso

El sistema procesa la peticion y muestra un mensaje indicando que se va a proceder
a eliminar el curso

El usuario vendedor envia una peticion al sistema confirmando que desea eliminar el
curso

6. El sistema procesa la peticion. Seguidamente muestra un mensaje indicando que la

operacion se ha realizado con éxito
Extensiones \

5a. El usuario vendedor decide no dar de baja el curso. Se vuelve al paso #2
6a. El sistema procesa la peticién. Si existe usuario inscritos al curso se comunica la
baja a los alumnos y se solicita la devolucion del dinero a la plataforma de pago externa.

BN =

o
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CU-011 Modificar datos personales
Actor principal ApplicationUser
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

e Vendedores: Quieren poder modificar sus datos personales

o Estudiantes: Quieren poder modificar sus datos personales
Precondicién El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema.
(CU-003 y CU-001)

Garantias minimas

Garantias en caso de ‘ El usuario modifica sus datos personales

éxito

Escenario principal de éxito

El usuario accede al sistema y selecciona la opcién de modificar datos personales

2. El sistema procesa la peticion y muestra un formulario con los datos actuales del
usuario

3. El usuario modifica el formulario y se lo envia al sistema

4. El sistema procesa la peticion, valida que los datos son correctos. Seguidamente

muestra un mensaje indicando que la operacion se ha realizado con éxito.
Extensiones |

3a. El usuario decide no modificar el formulario y cancela. Se termina el caso
4a. El sistema procesa la peticion, valida los datos y muestra un mensaje indicando que
los datos recibidos no son correctos. Se vuelve al paso #3

Cu-012 Consultar datos personales
Actor principal ApplicationUser
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

o Vendedores: Quieren poder consultar sus datos personales
Estudiantes: Quieren poder consultar sus datos personales
Precondicion El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema.
(CU-003 y CU-001)

Garantias minimas |

Garantias en caso de ‘ El usuario consulta sus datos personales

éxito

Escenario principal de éxito

1. El usuario accede al sistema y selecciona la opcién de consultar los datos
personales

2. El sistema procesa la peticion y muestra un formulario no editable con los datos

actuales del usuario

Extensiones

CU-013 Registrase en un curso

Actor principal Student

Ambito Sistema “LearningPoint”

Nivel de objetivo Usuario

Stakeholders e intereses |
e Vendedores: Quieren que los estudiantes puedan registrarse en sus cursos
o Estudiantes: Quieren poder registrase en cursos

Precondicion El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema

como estudiante.

(CU-003 y CU-001)

Se parte del detalle de un curso (CU-016)

Garantias minimas | -

(CETENIECCHENGEEL NG 8 E| usuario se registra en un curso

éxito
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Escenario principal de éxito |

1. El usuario estudiante lee la oferta de curso y desea inscribirse. Para ello envia una
peticion al sistema para realizar la accién

2. El sistema procesa la peticion y muestra al usuario los datos de inscripcion

3. El usuario confirma la inscripcion

4. El sistema procesa la peticion, captura los datos y valida. Seguidamente se envian
los datos a la pasarela de pago externa y se muestra el formulario de la pasarela de
pago externa (CU-019)

5. El sistema procesa la peticion recibiendo que el pago se ha realizado
satisfactoriamente por parte de la pasarela de pago externa y se muestra un
mensaje indicando que la operacion se ha realizado con éxito

6. Se envia via mail y se muestra por pantalla la url de acceso al curso si es online o
los datos de lugar si es presencial.

Extensiones |
3a. El usuario decide no inscribirse al curso y no confirma la operaciéon. Se vuelve al
paso #2

5a. El sistema procesa la peticiéon y seguidamente se muestra un mensaje por parte de
la pasarela de pago externa indicando que el pago no se ha realizado. Se vuelve al paso
#2

Cu-014 Borrarse de un curso
Actor principal Student
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses
o Vendedores: Quieren que los estudiantes puedan borrarse de sus cursos
o Estudiantes: Quieren poder borrarse de los cursos
Precondicion El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como estudiante.
(CU-003 y CU-001)
El usuario debe encontrase inscrito al curso
(CU-013)
Se listan los cursos a los que estoy inscrito (CU-021)
Se parte del detalle de un curso (CU-016)

Garantias minimas | -
(CEIENECCHENE NG 8 E| usuario se borra de un curso
éxito
Escenario principal de éxito
1. El usuario estudiante accede al curso al que esta inscrito y desea darse de baja.
Para ello envia una peticién al sistema para realizar la accion
2. El sistema procesa la peticion y muestra al usuario los datos de inscripcion
3. El usuario confirma la baja
4. El sistema procesa la peticion y la valida. Seguidamente se envian los datos de
devolucion a la pasarela externa (CU-020)
5. El sistema procesa la peticion recibiendo que la devolucién se ha realizado
satisfactoriamente por parte de la pasarela de pago externa y se muestra un

mensaje indicando que la operacion se ha realizado con éxito.
Extensiones |

3a. El usuario decide no darse de baja y no confirma la operacion. Se vuelve al paso #2
4a. El curso se encuentra iniciado y no puede realizarse la baja, el sistema muestra un
mensaje indicando la situacion. Se vuelve al paso #2

5a. El sistema procesa la peticion y seguidamente se muestra un mensaje por parte de
la pasarela de pago externa indicando que la devolucién no se ha realizado. Se vuelve al
paso #2

CU-015 Comentar y puntuar un curso
Actor principal Student

Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
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Stakeholders e intereses
e Vendedores: Quieren que los estudiantes puedan comentar y puntuar un curso
o Estudiantes: Quieren poder comentar y puntuar un curso
Precondicién El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como estudiante.
(CU-003 y CU-001)
El usuario debe encontrase inscrito al curso (CU-013)
Garantias minimas | -
(CEIENECCHENGEELMNG 8 E| usuario comenta y puntia un curso
éxito
Escenario principal de éxito
Sobre el detalle del curso (CU-016), el usuario estudiante decide comentar y puntuar
el mismo. Para ello envia una peticion al sistema
2. El sistema procesa la peticion y muestra un formulario para rellenar con el
comentario y puntuacion (de 0 a 10)
3. El usuario rellena el formulario y se lo envia al sistema

4. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y guarda la valoracion
Extensiones |

3a. El usuario decide no valorar y cancela. Se finaliza el caso
4a. El usuario no se encontraba registrado al curso y por tanto no puede valorar, el
sistema muestra un mensaje indicando el asunto. Se finaliza el caso

CU-016 Ver detalle de un curso
Actor principal User
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

o Vendedores: Quieren que se puedan ver los detalles de un curso
Estudiantes: Quieren poder ver los detalles de un curso
Precondicion El curso debe estar publicado (CU-006)
Buscar curso, se parte del listado de cursos proporcionado
por la busqueda (CU-004)

Garantias minimas |
(CEIEECCH RN EMNC -8 E| usuario ve el detalle de un curso
éxito

Escenario principal de éxito

El usuario selecciona un curso de la lista y envia una peticion al sistema para que le
muestre el detalle

2. El sistema procesa la peticion y le muestra un formulario no editable con los datos
del curso y la puntuacion media calculada
Extensiones

CuU-017 V
Actor principal User
S
U

Ambito istema “LearningPoint”
Nivel de objetivo suario
Stakeholders e intereses
o Vendedores: Quieren que se puedan ver las valoraciones de un curso
o Estudiantes: Quieren poder ver las valoraciones de un curso
Precondicion El curso debe estar publicado (CU-006)
Se parte del detalle de un curso (CU-016)
Garantias minimas -
Garantias en caso de ‘ El usuario ve los comentario y puntuaciones de un curso

éxito

Escenario principal de éxito

1. El usuario selecciona ver valoraciones del detalle del curso
2. El sistema procesa la peticion y muestra un listado con todos los comentarios y
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puntuaciones.

Extensiones |

CU-018 Hacer pregunta sobre un curso
Actor principal User
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses
e Vendedores: Quieren poder recibir preguntas sobre un curso
o Estudiantes: Quieren poder realizar preguntas sobre un curso
Precondicién El curso debe estar publicado (CU-006)
Se parte del detalle de un curso (CU-016)
Garantias minimas [ -
Garantias en caso de ‘ El usuario realiza una pregunta sobre el curso
éxito
Escenario principal de éxito
1. Sobre el detalle del curso (CU-016), el usuario decide realizar una pregunta sobre el
mismo. Para ello envia una peticion al sistema
2. El sistema procesa la peticién y muestra un formulario para rellenar con la pregunta
3. El usuario rellena el formulario y se lo envia al sistema

4. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y registra la pregunta
Extensiones |

3a. El usuario decide no preguntar y cancela. Se finaliza el caso

2a. Se trata de un usuario anénimo, se muestra formulario para introducir un
“NickName”.

2b. El sistema procesa la peticion y muestra un formulario para rellenar con la pregunta.
Se continua al paso #3

CuU-019 Realizar pago curso
Actor principal Student
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses
o Vendedores: Quieren poder recibir pagos por sus cursos
Estudiantes: Quieren poder pagar los cursos que realizan
Precondicion El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como estudiante.
(CU-003 y CU-001)
Se parte del registro a un curso (CU-013)
Garantias minimas | -
(CEIERECCH NG ENC -8 E| usuario paga un curso
éxito
Escenario principal de éxito
El sistema manda los detalles del curso y estudiante (Importe, NIF alumno y el
identificador del curso) a la pasarela de pago externa.
2. La pasarela de pago externa procesa la peticion y muestra un formulario para los
datos de pago.
3. El estudiante rellena los datos de pago y confirma el pago
4. La pasarela de pago externa valida y devuelve al sistema que el pago ha sido
correcto.
3a. El estudiante no rellena los datos y cancela. Se vuelve al paso #2 de CU-013
4a. Los datos de pago no son validos y el pago no se realiza. Se vuelve al paso #2
CU-020 | Solicitar devolucién de pago de curso
Actor principal Student
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses
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e Vendedores: Quieren poder devolver el pago a los alumnos
o Estudiantes: Quieren poder recibir devoluciones de pago de los cursos
Precondicién El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como estudiante.
(CU-003 y CU-001)
Se parte de la baja de un curso (CU-014)
Garantias minimas | -
(CETENECCHENE BN 8 Se realiza la devolucion de un pago
éxito
Escenario principal de éxito
El sistema manda los detalles del curso y estudiante (Importe a devolver, NIF alumno
y el identificador del curso) a la pasarela de pago externa.
2. La pasarela de pago externa procesa la peticion y recupera los datos del pago
realizado
3. La pasarela de pago externa procesa la devolucién de pago
4. La pasarela de pago externa valida y devuelve al sistema que la devolucion ha sido
correcta.

Extensiones

4a. La devolucion ha sido errénea y se devuelve al sistema por parte de la pasarela de
pago externa este hecho.

CuU-021 Listar cursos a los que estoy inscrito
Actor principal Student
Ambito Sistema “LearningPoint”
Nivel de objetivo Usuario
Stakeholders e intereses

o Estudiantes: Quieren poder listar los cursos a los que se han inscrito
Precondiciéon El usuario debe encontrase registrado y logado en el sistema
como vendedor. (CU-003 y CU-001)

El estudiante obtiene una lista con sus cursos inscritos

Garantias minimas |
Garantias en caso de ‘
éxito
Escenario principal de éxito
El usuario estudiante accede al sistema y selecciona la opcién mostrar cursos a los
que me he inscrito
2. Elsistema procesa la peticién y muestra una lista con los ultimos cursos a los que se
ha inscrito. Ademas, el sistema muestra un formulario con los campos necesarios
para que el estudiante pueda realizar una busqueda y filtrar cursos.
3. El usuario estudiante rellena el formulario para filtrar los cursos y se lo envia al
sistema.
4. El sistema procesa la peticion, valida los datos recibidos y muestra una lista con los
cursos encontrados. Se vuelve al paso #2
Extensiones |
3a. El estudiante no realiza ninguna busqueda y cancela, se finaliza el caso
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3. Diseno

3.1 Diagrama de componentes desde el punto de vista de la computacién

A continuacion, se representa el punto de vista de la computacion, es decir, el
disefio interno de la funcionalidad de la aplicacion mediante diagramas de
componentes dentro de una arquitectura en tres capas. La arquitectura en tres
capas lo que hace es dividir el sistema en tres partes diferenciadas, de tal
forma que cada capa sé6lo se comunique con la inferior. Esas tres capas son:

o Capa de presentacion: esta capa contendra todos los elementos relacionados
con la gestion de la presentacion. Aqui se crea la interfaz del usuario. Su Unica
funcion es pasarle las acciones que realice el usuario a la capa de negocio.

e Capa de negocio: esta capa contendra todos los elementos relacionados con
la l6gica de negocio de la aplicacion, es decir, aqui se gestiona la lo6gica de la
aplicacion. Es donde se dice que se hace con los datos. Estara conectada con
la capa de persistencia para poder realizar sus funciones.

e Capa de persistencia: esta capa contendra todos los elementos relacionados
con la persistencia de datos. Se encarga de guardar los datos. Sera donde se
gestione todo lo relativo a la base de datos y a la creacion, ediciéon y borrado de
datos de ésta.

Cada capa o nivel logico se representa como un paquete. Dentro de cada
paquete, se identifican los componentes ldgicos (componentes de grano
grueso) con sus respectivas interfaces.
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J j / Business / /
IUserElT;'mess ICommunicai'd)nBusiness ICourseﬁm £ \CourseAdminifrationBusmess ISecurityBusiness
ccomponents =] «components Eji «compenents =1| «components ] «componenty =
UserBusiness CommunicationBusiness ‘ CourseBusiness CourseAdministrationBusiness SecurityBusiness

Paymentintegration

@)

IUserPeTistenDe

F—— «components =l
IPayme h'ﬁi PaymentGateway
1 l \ \
l Persistence l [ £
=S S =) Payment

Y
puit”
ICommunicatipnPersistence

! ._"')'-
ICourse PTsiste nce

ICourseAdminisi:ationPersistence

'L
ISecurityPersistence

wcompenents
UserPersistence

=l

wcomponents =

CommunicationPersistence

«compenents
CoursePersistence

=l

wcomponents =
CourseAdministrationPersistence

=]

«components =l

SecurityPersistence

llustracién 5 - Diagrama de componentes desde el punto de vista de la computacién

3.2 Refinamiento de la vista de computacion

Partimos del diagrama de componentes del punto anterior, el cual representa el

punto de vista de la computacion de LearningPoint.

Cada componente se ha dividido en tres capas tal como se ha indicado en
puntos anteriores. Para realizar el disefio de los componentes de cada capa

haremos:

¢ Refinamiento de los componentes.
e Diseno del componente y aplicacién del perfil JavaEE.

3.2.1 Capa de presentacion

3.2.1.1 Componente “UserPresentation”

Si suponemos que utilizamos el patrén MVC (Modelo-Vista-Controlador) y que

el modelo se implementara en la capa de negocio, obtenemos un primer
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refinamiento del componente de presentacion separando el componente que
hara de controlador y los que haran de vistas.

package UserPrezentation [ @ Componentes_Seftware_UserPresentation U

Presentation

IUserPresentation

+getPersonalDatal nif_cif : String )
+updatePersonallatal nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )

t.'l}.

e
xCOMpONents =
UserPresentation

| «components =]
|UserControler

1
I
Y

«components =)|
UserViews

llustracion 6 - Componentes Software UserPresentation |
A partir del refinamiento anterior tomamos las siguientes decisiones de disefo:

e Habra un unico controlador para todas las operaciones (patron
FrontController). Las operaciones no se implementaran dentro del
controlador, se utilizara un esquema basado en el patron Command. El
controlador sera el responsable de coordinar todo el proceso, pero la
implementacién esta desacoplada. Cada accion que el usuario puede
realizar por medio de la interfaz de usuario (GUI) se mapeara con una
relacion 1:1 con una vista y el controlador simplemente ejecuta estas
acciones.

e Se definen las siguientes vistas:

o UpdatePersonalDataView: Muestra los datos personales del
usuario, da acceso a la operacion que permite actualizar los datos
personales.

o ErrorView: Muestra los errores que se puedan producir.

e Se definen las siguientes acciones:

o GetPersonalData: Obtiene los datos personales del usuario
registrado.

o UpdatePersonalData: Actualiza los datos personales del usuario
registrado.
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Con todo los anterior obtenemos el siguiente disefio (todavia no dependiente
de la tecnologia):

package UserPresentation [ Cumpunentes_Su:lf‘tware_UserPresentatiunU

Presentation

lUserPresentation &

operations
operanons

+getPersenalData( nif_cif : String )
+updatePersonalData( nif_cif : String, name : Siring, surname ; String, phone : String, password : String, email : String )

zcomponents =
UserPresentation
«components =]
UserController
zactions =]
GetPersonalData
wcontrollers =l
FrontController
= - 3 zactions =)
[ ~ UpdatePersonalData
| “
,
|
A
1
1
| A
b
I
| «components ~ =]
| UserViews At
A
L wviews o]
aviews =] ErrorView
UpdatePersonalDataView

llustracion 7 - Componentes Software UserPresentation Il

Ahora, tal y como se ha especificado anteriormente, aplicaremos el perfil Java
EE al disefo, para hacerlo tomamos las siguientes decisiones de diseio:

e Para la capa de presentacion utilizaremos el framework Java Server
Faces (JSF) que viene con la especificacion de Java EE.

e El controlador no se debe implementar, sera el servlet Faces Servlet que
ya tenemos disponible si utilizamos JSF.

e Las acciones que corresponden a los Commands estaran definidas con
ManagedBeans.

e Las vistas se implementaran con Facelets
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Por tanto, si aplicamos el perfil Java EE obtenemos el siguiente diagrama para
el componente “UserPresentation”, ya dependiente de la tecnologia, en nuestro
caso Java EE:

package LearningPoint|[ JavaEE_UserPresentation U

Presentation

IUserPresentation

™
(]

operalons
+getPersenalDatal nif_cif : String )
+updatePersonalDatal nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )

.Ell

|
xcomponents =]
UserPresentation

«components =]
UserController

wcontrollers = e, =]
FrontController GetPersonalData
aserviets L - — > zManagedBeans
Faces Serviet GetPersonalData
—
-
o «actions =
1 5 UpdatePersonalData
| N eManagedBeans
Y UpdatePersonalData
t A
| \
| N,
5,
| «cnmpunent{ E]
| UserViews .
¥ 3
aviews =] aviews =]
UpdatePersonalDataView ErrorView
wfacelets wfacelets
UpdatePersonalDataView ErrorView

llustracion 8 - Componentes Software UserPresentation JavaEE

3.2.1.2 Componente “CommunicationPresentation”

Si suponemos que utilizamos el patrén MVC (Modelo-Vista-Controlador) y que
el modelo se implementara en la capa de negocio, obtenemos un primer
refinamiento del componente de presentacién separando el componente que
hara de controlador y los que haran de vistas.
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package CommunicationPresentation [ @ CUmpunentes_Suﬂware_CurnmunicatiunPresentatiun!J

Presentation

ICommunicationPresentation

+rateCourse( courseld : Integer, studentNif : String, comment : String, rate : Integer }
+zhowCourseComments( courseld : Integer )

+askQuestion( courseld : Integer, studentMif : String, nickName : String, subject : String, body : String )
+replyQuestion{ courseld : Integer, questionld : Integer, sellerMif_Cif : String, subject : String, body : String »
+show Questions( courseld : Integer )

+showReply( questionid : Integer }

le

acomponents =1l
CommunicationPresentation

wcomponents f::;;_g:
CommunicationController
1 —

«components
CommunicationViews

llustracion 9 - Componentes Software CommunicationPresentation |

A partir del refinamiento anterior tomamos las siguientes decisiones de disefo:

Habra un unico controlador para todas las operaciones (patron
FrontController). Las operaciones no se implementaran dentro del
controlador, se utilizara un esquema basado en el patron Command. El
controlador sera el responsable de coordinar todo el proceso, pero la
implementaciéon esta desacoplada. Cada accion que el usuario puede
realizar por medio de la interfaz de usuario (GUI) se mapeara con una
relacion 1:1 con una vista y el controlador simplemente ejecuta estas
acciones.

Se definen las siguientes vistas:

o RateCourseView: Muestra los campos que hay que rellenar para
comentar y puntuar un curso.

o ShowCourseCommentsView: Muestra un listado con todos los
comentarios y puntuaciones de un curso.

o AskQuestionView: Muestra los campos que hay que rellenar para
realizar una pregunta sobre un curso.

o ReplyQuestionView: Muestra la pregunta sobre un curso y los
campos a rellenar para responder a la pregunta.

o ShowQuestionsView: Muestra un listado con todas las preguntas
sobre un curso.

o ShowReplyView: Muestra la respuesta a una pregunta de la lista

de preguntas de un curso.
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o ErrorView: Muestra los errores que se puedan producir.
e Se definen las siguientes acciones:

o RateCourse: Guarda un nuevo comentario y puntuacion sobre un
Ccurso.

o ShowCourseComments: Obtiene un listado de los comentarios y
puntuaciones de un curso.

o AskQuestion: Guarda una nueva pregunta sobre un curso

o ReplyQuestion: Guarda la respuesta a una pregunta de la lista de
preguntas del curso.

o ShowQuestions: Obtiene un listado de las preguntas de un curso.

o ShowReply: Muestra la respuesta a una pregunta del listado de
preguntas de un curso.

Con todo los anterior obtenemos el siguiente disefio (todavia no dependiente
de la tecnologia):
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package CommunicationPresentation [ Componentes_Software_CommunicationPresentation u
Presentation
ICommunicationPresentation e
operabons
+rateCourse( courseld : Integer, studentNif : String, comment : String, rate : Integer )
+showCourzeComments( courseld : Integer )
+askCQuestion( courseld : Integer, studentNif : String, nickName : String, subject : String, body : Siring »
+replyQuestion( courseld : Integer, questionld : Integer, sellerMif_Cif ; String, subject : String, body : String )
+showQuestions( courseld : Integer )
+zhowReply( questionld : Integer }
wcomponents =]
CommunicationPresentation
zcomponents =]
CommunicationController
zactions =] .
3 xactions =l
= e T AskQuestion
«actions 5]
i " RateCourse
\
\ ll -
4 / wactions =l
N | ') ShowCourseComments
| /
b | 7
\ / b
i1 | ! s xactions E]
\ | i P 7 ReplyQuestion
\ | / P
kY | f - -
/ o o
-
o # - «actions =]
VR G ShowReply
Moo S e =
«controllers =] — —
FrontController
T
p— W = =
v 5 | T -
- x <
= / [} ugnmpnﬁ'ent»"‘ - = =]
> g C?mmuql'cat'hon\‘iews el S
i e s —
- = / \ 5 ., ~ H O pviews =]
il = o ErrorView
ShowQuestionView / | A 7 < b
e
/ | Y ~ ~ i
S b
! | & % wview s =]
wiew:’ = 1 T = S ShowReplyView
: : N
ReplyQuestionView i AskQuestionView !
I Y
¥ wViEW » =]
R =] RateCourseView
ShowCourseCommentView

llustracion 10 - Componentes Software CommunicationPresentation Il

Ahora, tal y como se ha especificado anteriormente, aplicaremos el perfil Java
EE al disefo, para hacerlo tomamos las siguientes decisiones de disefo:
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e Para la capa de presentacion utilizaremos el framework Java Server
Faces (JSF) que viene con la especificacion de Java EE.

e El controlador no se debe implementar, sera el servlet Faces Servlet que
ya tenemos disponible si utilizamos JSF.

e Las acciones que corresponden a los Commands estaran definidas con
ManagedBeans.

e Las vistas se implementaran con Facelets

Por tanto, si aplicamos el perfil Java EE obtenemos el siguiente diagrama para
el componente “CommunicationPresentation”, ya dependiente de la tecnologia,
en nuestro caso Java EE:
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package LearningPoint[ JavaEE_CommunicationPresentation y

Presentation
ICommunicationPresentation [}

operaions
+rateCourse( courseld : Integer, studentNif : Stringpf‘onmment: String, rate : Integer )
+showCourseComments( courseld ; Integer )
+askQuestion( courseld : Integer, studentNif : String, nickName : String, subject : String, body : String )
+replyQuestion( courseld : Integer, guestionld : Integer, sellerMif_Cif : String, subject : String, body : String )
+showQuestions( courseld : Integer )
+zhowReply( guestionid : Integer )

(Il

acomponents =]
CommunicationPresentation

«components =]
CommunicationController

«actions =] wactions =]
ShowQuestion AskQuestion

«ManagedBean» «ManagedBeans
ShowQuestion AszkQuestion

waction» =]
RateCourse

«ManagedBeanx»
RateCourse

wactions =]
ShowCourseComments

«ManagedBeanx»

ShowCourseComments
o = «actions E]
i ReplyQuestion
< «ManagedBeans
ReplyQuestion
R
i -
wcontrollers =] i = e =
-
FrontController ShowReply
gzerviets | ) —m — — = — —
«ManagedBeanx
Faces Serviet s Reply
S
7 T v ~
#i I \ s i il
1
s f Ncompan eﬁt»\
4 | E:omm\micaﬁon\fiew\s
74 \ N % -
aviews =1| ¥ \ 3 N aviEW s =]
ShowQuestionView ] { % \ ErrorView
«facelets \ “ «facelets
ShowQuestionView ! \ ErrorView
\

wvigwn v aVIEW s 5 wview s =
ReplyQuestionView \ AskQuestionView ShowReplyView
«facelets \ wfacelets wfacelets
ReplyQuestionView \ AskQuestionView ShowReplyView
\
& e y
N &l aviews =
ShowCourseCommentView RateC o
«facelets TR
ShowCourseCommentView Rat N iew

llustracion 11 - Componentes Software CommunicationPresentation JavaEE
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3.2.1.3 Componente “CoursePresentation”

Si suponemos que utilizamos el patréon MVC (Modelo-Vista-Controlador) y que
el modelo se implementara en la capa de negocio, obtenemos un primer
refinamiento del componente de presentacién separando el componente que
hara de controlador y los que haran de vistas.

package CoursePresentation| C.umpu:lnentes_Suﬂwﬂre_CuursePresentﬂtiuny

Presentation

ICoursePresentation ._:'.

OPErSIonS

+findCourses( area : String, name : String, startDate : date, endDate : date, onling : boolean, place : String )
+zshowCourse( courseld : Integer )

+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer }

+removeFromCourse( studentNif : String, courseld : Integer )

+findMyCourses( studentMif : String )

|

«components
CoursePresentation

wComponents
CourseController

[
S

xcomponents 2|
CourseViews

llustracion 12 - Componentes Software CoursePresentation |
A partir del refinamiento anterior tomamos las siguientes decisiones de disefio:

e Habra un unico controlador para todas las operaciones (patron
FrontController). Las operaciones no se implementaran dentro del
controlador, se utilizara un esquema basado en el patron Command. El
controlador sera el responsable de coordinar todo el proceso, pero la
implementaciéon esta desacoplada. Cada accion que el usuario puede
realizar por medio de la interfaz de usuario (GUI) se mapeara con una
relacion 1:1 con una vista y el controlador simplemente ejecuta estas
acciones.

e Se definen las siguientes vistas:

o FindCoursesView: Muestra los campos que hay que rellenar para
realizar una busqueda de cursos y muestra el listado de cursos
resultado.

o ShowCourseView: Muestra los datos de un curso.
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RegisterInCourseView: Muestra los campos que hay que rellenar
para registrase en un curso.

FindMyCoursesView: Muestra una lista de los cursos a los que se
esta inscrito.

ErrorView: Muestra los errores que se puedan producir.

e Se definen las siguientes acciones:

©)

O

FindCourses: Obtiene un listado con los cursos que cumplen los
valores indicados.

ShowCourse: Obtiene los datos de un curso.

RegisterInCourse: Guarda los datos de registro en un curso.
FindMyCourses: Obtiene un listado de los cursos en los que se
esta inscrito.

RemoveFromCourse: Borra el registro a un curso de la lista de
cursos a los que se esta inscrito.

Con todo los anterior obtenemos el siguiente disefio (todavia no dependiente
de la tecnologia):
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package CoursePresentation[ CDrr||}|:|nentes_Suﬂware_CclursePres&ntatiun]J

Presentation

ICoursePresentation

C

DpEra Lo

+findCourses( area : String, name : String, startDate - d:'a'te, endDate : date, online : boolean, place : String )
+showCourse( courseld : Integer )

+registerinCourse( studentMif : String, courseld : Integer )
+removeFromCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
+findMyCourses( studentNif : String )

.?

wcomponents
CoursePresentation
wCompanents
CourseController
Finudiicf)ll.ul:;es E] et E]
ShowCourse
x ”
I / zactions =]
I J RegisterinCourse
I /
1 / 2!
| / 5 wactions =]
/ / FindMyCourses
I ; 5
| ; ’
1 ra - z
xcontrollers E]f e =
FrontController Lo RemoveFromCourse

AVIEW D

FindMyCourses\View

N \ecumpuneﬁtnm

=l

s, CodrseViews —~ .
\ \ ~ =
S e
=] | 5 ~ k :
Y wViEw s
\ a < FindCoursesView
\ A ™
«ViEw =l -
! ShowCourseView ~
\ ~
=
Sl -
EVIEW Wlew.l i E:I
RegisterinCourseView EHRTe

Para la capa de presentacion utilizaremos el framework Java Server

llustracion 13 - Componentes Software CoursePresentation Il

Faces (JSF) que viene con la especificacién de Java EE.
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Ahora, tal y como se ha especificado anteriormente, aplicaremos el perfil Java
EE al disefo, para hacerlo tomamos las siguientes decisiones de disefo:




e El controlador no se debe implementar, sera el servlet Faces Servlet que
ya tenemos disponible si utilizamos JSF.

e Las acciones que corresponden a los Commands estaran definidas con
ManagedBeans.

e Las vistas se implementaran con Facelets

Por tanto, si aplicamos el perfil Java EE obtenemos el siguiente diagrama para
el componente “CoursePresentation”, ya dependiente de la tecnologia, en
nuestro caso Java EE:
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package LearningPoint][ JavaEE_CoursePresentation y

Presentation

ICoursePresentation ()

operations
+findCourses( area : String, name : String, startDate . date, endDate : date, online : boolean, place : String )
+zhowCourze( courseld : Integer )
+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer }
+removeFromCoursel studentNif : String, courseld : Integer )
+findMyCourses( studentMif : String )
l.r

xcomponents =]
CoursePresentation
xcomponents =
CourseController
zactions =] zactions ==
FindCourses ShowCourse
«ManagedBean» «ManagedBeans g
: zactions =]
FindCourses ShowCourse RegisterinCourse
L A «ManagedBean»
| Fi RegisterinCourse
s e
| y =
2
| s - wactions =]
: o - = FindMyCourses
-
zcontrollers =] - o «ManagedBeanx
FrontController S sl = FindMayCourses
wserviets
Faces Serviet TRussLE - _ e =
o ~ o= RemoveFromCourse
~
Y oy N - «ManagedBeans
oA e ™ = = RemoveFromCourse
L
| b N M - s
1} N L e
: N atomponents -
I ; A% CourseViews o g:l
\ R =
wie:r» \\ b . _ aview s ) =]
FindMyCoursesView N “ R e e e
wfacelets Tview» =] Fim;;a::eb;:hw
FindMyCoursesView ShowCourseView 2 <
«facelsts
\ ShowCourse\View
avisws =]
RegisterinCourseView
«facelets

RegisterinCourseView

llustracion 14 - Componentes Software CoursePresentation JavaEE
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3.2.1.4 Componente “CourseAdministrationPresentation”

Si suponemos que utilizamos el patréon MVC (Modelo-Vista-Controlador) y que
el modelo se implementara en la capa de negocio, obtenemos un primer
refinamiento del componente de presentacién separando el componente que
hara de controlador y los que haran de vistas.

package CourzefdministrationPresentation [ @ Compoenentes._Software_CourseddministrationPresentation u

Presentation

ICourseAdministrationPresentation

+findMyCourses( sellerNif_Cif : String )

+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url: String, place : String, seats : Integer, price : String0 )

+removeCourse( courseld : Integer )

+findAlStudents( courseld : Integer )

+updateCourseinformaion( courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, onling : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : float )

T

2 Co mpuﬁentn
CoursefAdministrationPresentation

«components =
CourseAdministrationController

I
A

n:c:urnpun.:entn
CourseAdministrationViews

llustracion 15 - Componentes Software CourseAdministrationPresentation |
A partir del refinamiento anterior tomamos las siguientes decisiones de disefio:

e Habra un unico controlador para todas las operaciones (patron
FrontController). Las operaciones no se implementaran dentro del
controlador, se utilizara un esquema basado en el patron Command. El
controlador sera el responsable de coordinar todo el proceso, pero la
implementaciéon esta desacoplada. Cada accion que el usuario puede
realizar por medio de la interfaz de usuario (GUI) se mapeara con una
relacion 1:1 con una vista y el controlador simplemente ejecuta estas
acciones.

e Se definen las siguientes vistas:

o AddCourseView: Muestra los campos que hay que rellenar para
dar de alta un curso.

o FindAllStudentsView: Muestra una lista con todos los estudiantes
de un curso.

o UpdateCourselnformationView: Muestra los datos de un curso y
da acceso a la operacién que permite actualizar los datos.

o FindMyCourses View: Muestra una lista de los cursos que estoy
ofertando.
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o ErrorView: Muestra los errores que se puedan producir.
e Se definen las siguientes acciones:
o AddCourse: Guarda un nuevo curso a los cursos ofertados por el

vendedor.

o RemoveCourse: Borra el curso de la lista de cursos asociados al
vendedor.

o FindMy_Courses: Obtiene un listado de los cursos que estoy
ofertando.

o FindAllStudents: Obtiene un listado de los alumnos que se
encuentran inscritos a un curso.
o UpdateCourselnformation: Actualiza los datos de un curso.

Con todo los anterior obtenemos el siguiente disefio (todavia no dependiente
de la tecnologia):

package CourseAdministrationPresentation [ Componentes_Software_CourseAdministrationPresentation u

Presentation

ICourseAdministrationPresentation [3)

operapons
+findMyCourses( sellerNif_Cif : String ) :
+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String0
+removeCourse( courseld : Integer }
+findAlStudents) courseld : Integer §
+updateCourselnformaion( courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : float }

«COMponeEnts
CourseAdministrationPresentation
®components =
CourseAdministrationController
wactions =]
AddCourse e =]
RemoveCourse
T
I 7
! s wactions =]
I 4 FindMy_Courses
| 7
S/
| / 7
-
[ # - wactions g:l
| 2] P - FindAllStudents
| LA -
acontrollers -
FrontController L wactions =
- - — 3 UpdateCourselnformation
| e SR
7 A =T T -
- - i
1 v . e =
! =
: B . T S el
~ Courseﬁ'dmmlstrahofmwws.,
f A\ ~ =S T o
v ¥ - - -
wvigw s wvigws =] wvigws =y wViEwn = wViEws =]
AddCourseView FindAllStudentsView UpdateCourselnformationView FindMyCourses_Wiew ErrorView

llustracion 16 - Componentes Software CourseAdministrationPresentation Il
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Ahora, tal y como se ha especificado anteriormente, aplicaremos el perfil Java
EE al disefo, para hacerlo tomamos las siguientes decisiones de disefo:

e Para la capa de presentacion utilizaremos el framework Java Server
Faces (JSF) que viene con la especificacion de Java EE.

e El controlador no se debe implementar, sera el servlet Faces Servlet que
ya tenemos disponible si utilizamos JSF.

e Las acciones que corresponden a los Commands estaran definidas con
ManagedBeans.

e Las vistas se implementaran con Facelets

Por tanto, si aplicamos el perfil Java EE obtenemos el siguiente diagrama para
el componente “CourseAdministrationPresentation”, ya dependiente de la
tecnologia, en nuestro caso Java EE:

package LearningPoint|[ JavakEE_CourseAdministrationPresentation U

Presentation

ICourseAdministrationPresentation r\F_::-

operations

+findMyCourses( sellerNif_Cif : String )

+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate - date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : Stringl )
+removeCourse( courseld : Integer )

+findAlStudents( courseld : Integer }
+updateCourseinformaion{ courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : float }

«COMponents =]
CourseAdministrationPresentation
acomponents =]
CourseAdministrationController
«actions = zactions =]
AddCourse RemoveCourse wactions» g]
«ManagedBeans «ManagedBeans Ny Courses
AddCourse RemoveCourse «ManagedBeans
FindMy_Courses
G 7
| z o
| 4 - wactions =]
-~ L
s = FindAllStudents
|
| . / - - «ManagedBean»
- E
| 7 = _ - 7 |FindAllStudents
wcontrollers = -
FrontController - actions =]
UpdateCourselnformation
wserviets F— = — — . 3|
Faces Serviet L «ManagedBean»
‘*ﬂ:“'u o UpdateCourselnformation
~ ~ . M- —
! \ ~ s R
~ == s
[ \ - ~ . ~
5
! \ . S «componentr __
| r CourseAdministrationVieWws —
b & -~ e
' L — ==
wviewWn =] A = = =
ARG i wviEws wviEw e wViEW S - 5] aviegws
ke FindAllStudents\View UpdateCourselnformationView FindMyCourses_View ErrorView
Ad I; facelet:r «facelets wfacelets «facelsts «facelets
BRI ICW FindAllStudentsView UpdateCourselnformationView FindMy_CoursesView ErrorView

llustraciéon 17 - Componentes Software CourseAdministrationPresentation JavaEE
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3.2.1.5 Componente “SecurityPresentation”

Si suponemos que utilizamos el patréon MVC (Modelo-Vista-Controlador) y que
el modelo se implementara en la capa de negocio, obtenemos un primer
refinamiento del componente de presentacién separando el componente que
hara de controlador y los que haran de vistas.

package SecurityPresentation [ @ Cumpunentes_Su:lf'twﬂre_Secur'rtyPresentﬂtiuny

Presentation

ISecurityPresentation .;':.

+login{ email : String, pwd : String )

+logout()

+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String }
+registerseller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password © String, email : String )

.'!ll

L
wcomponents
SecurityPresentation

«components
SecurityController

-
1

«Ccomponents
SecurityViews

llustracién 18 - Componentes Software SecurityPresentation |

A partir del refinamiento anterior tomamos las siguientes decisiones de disefo:

e Habra un unico controlador para todas las operaciones (patron
FrontController). Las operaciones no se implementaran dentro del
controlador, se utilizara un esquema basado en el patron Command. El
controlador sera el responsable de coordinar todo el proceso, pero la
implementaciéon esta desacoplada. Cada accion que el usuario puede
realizar por medio de la interfaz de usuario (GUI) se mapeara con una
relacion 1:1 con una vista y el controlador simplemente ejecuta estas
acciones.

e Se definen las siguientes vistas:

o LoginView: Muestra los campos que hay que rellenar para
acceder a la aplicacion, usuario y contrasefa, da acceso a las
operaciones de registro de vendedor, registro de estudiante y
cierre de sesion. Es la misma vista para “Login” y “Logout”.

o RegisterStudentView: Muestra los campos que hay que rellenar
para registrarse como estudiante.
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o RegisterSellerView: Muestra los campos que hay que rellenar
para registrarse como vendedor.

o ErrorView: Muestra los errores que se puedan producir.

e Se definen las siguientes acciones:

o Login: Da acceso a la aplicacién a un usuario registrado.

o Logout: Cierra la sesién de un usuario registrado.

o RegisterStudent: Guarda los datos de un nuevo usuario
estudiante.

o RegisterSeller: Guarda los datos de un nuevo usuario vendedor.

Con todo los anterior obtenemos el siguiente disefio (todavia no dependiente
de la tecnologia):
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package SecurityPresentation [ C.u:lm|::-|:|nentes_Su:lﬂware_Secur'rtyPresentatiun!J
Presentation
ISecurityPresentation
operations
+login{ email : String, pwd : String )
+logout()
+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+registerSeller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email ; String )
|
gcomponents =]
SecurityPresentation
«COmponents =]
SecurityController
«actions o] zactions =]
Login Logout
A
T F wactions =]
| y RegisterStudent
I o .
I ra - o
-
| v e
— «actions o]
acontrollers =] S
FrontController |— — — — — — RSl eRer
| \ b5 ) . -
[ \ % -
2 —
| \ ~gcompinegts =
i y Seauri\ty\fiem sl
. m.f.le$.n & \ ~ aviews o]
i \ S ErrarView
\
\ ~
y b
: Y
< A = Syt =l
R T I RegisterSellerView

llustracién 19 - Componentes Software SecurityPresentation Il

Ahora, tal y como se ha especificado anteriormente, aplicaremos el perfil Java
EE al disefio, para hacerlo tomamos las siguientes decisiones de disefo:

e Para la capa de presentacion utilizaremos el framework Java Server
Faces (JSF) que viene con la especificacion de Java EE.

e El controlador no se debe implementar, sera el servlet Faces Servlet que
ya tenemos disponible si utilizamos JSF.

e Las acciones que corresponden a los Commands estaran definidas con
ManagedBeans.

e Las vistas se implementaran con Facelets
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Por tanto, si aplicamos el perfil Java EE obtenemos el siguiente diagrama para
el componente “SecurityPresentation”, ya dependiente de la tecnologia, en
nuestro caso Java EE:

package LearningPoint[ JawvakEE_SecurityPresentation U
Presentation
ISecurityPresentation &
operanons
+login( email : String, pwd : String »
+logout(}
+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email ; String )
+registerSeller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email ; String )
|
wcomponents =
SecurityPresentation
«Components =]
SecurityController
«actions =] zactions =]
Login Logout
zManagedBeans «ManagedBeans
i el xactions =]
E = RegisterStudent
| 4 «ManagedBeans
| - _ 7 |RegisterStudent
z -
econtrollers 2| s -
FrontController I «actions =]
cserviets | = — — — _ _ > RegisterSeller
Faces Serviet | «ManagedBean»
RegisterSeller
T = ~
) 5 ~
I ) i -
' > \«cumpu'ﬁ'er@ =]
! ! Sre§uri'ty\.l'iews-.
v N X Sy aviews =)
wVIEW D =] \ & ekt
LoginView , 5 e
afacelets .\ E“fﬂci‘r‘?t”
LoginView 4 & rrorView
] ~
EVIEW D =] s
RegisterStudentView aviews =]
e RegisterSellerView
RegisterStudentView wfacelets
RegisterSellerView

llustracion 20 - Componentes Software SecurityPresentation JavaEE
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3.2.2 Capa de negocio

3.2.2.1 Componente “UserBusiness”

El componente de negocio especificado ya esta bastante refinado para hacer el
disefio y aplicarle el perfil Java EE. Implementaremos la capa de negocio
siguiendo un patréon Fachada.

package UserBusiness| @ JﬂVﬂEE_UserBusinessu

Business

IUserBusiness

+getPersonalDatal nif_cif : String )
+updatePersonalDatal nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password @ String, email : String )

.'.'E.

| xcomponents ]|
|UserBusiness

llustracion 21 - Componentes Software UserBusiness |

Ahora aplicaremos el perfil Java EE a los componentes. Necesitamos dar tanto
acceso remoto como acceso local a los componentes de negocio. Las
operaciones que hay que realizar son sincronas, no tienen estado y se decide
que sea el contenedor Java EE quién gestione las transacciones.

Con todo ello se decide que la mejor opcion para implementar el componente
de logica de negocio es un EJB de sesion sin estado porque el contenedor
Java EE resuelve toda la complejidad inherente: a las comunicaciones remotas,
comportamiento transaccional y la gestion de la seguridad.

Si aplicamos el perfil Java EE con las premisas anteriores al componente de
negocio obtenemos el siguiente diagrama:
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package CommunicaticnBusiness [ JavaEE_UserBusinessu

Business

lUserBusiness Ci'

operanons
+getPersonalDatal nif_cif : String )}
+updatePerzonalData( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )}

T
I.
i

«components
UserBusiness

@]

«EJBLocalinterfaces
UserFacade

operations

«EJBLocalMethods+getPersonalData( nif_cif : String )
«EJBLocalMethods+updatePersonalData( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )}

operations
+getPersonalDatal nif_cif : String )
+updatePerzonalData( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, passwaord : String, email : String )

I
1
[ «EJBRemotelnterfaces ®
| UserfFacadeRemote
operafions
| «EJBRemoteMethods»+getPersonalData( nif_cif : String )
«EJBRemoteMethods+updatePersonalDatal nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
! =
! -7
-
| -
—
1 T
-
«EJBSessionBeans
UserFacadeBean

llustracién 22 - Componentes Software UserBusiness JavaEE

3.2.2.2 Componente “CommunicationBusiness”

El componente de negocio especificado ya esta bastante refinado para hacer el
disefio y aplicarle el perfil Java EE. Implementaremos la capa de negocio
siguiendo un patrén Fachada.

package CommunicationBusiness[ JavaEE_CommunicationBusin essu

Business

ICommunicationBusiness &

Operaluons
+rateCourse{ courseld : Integer, studentNif | String, comment : String, rate : Integer }
+ghow CourseComments( courseld : Integer }
+askQuestion{ courseld : Integer, studentMif : String, nickMame : String, subject : String, body : String )
+rephyQuestion( courseld : Integer, questionld : Integer, sellerMif_Cif : String, subject : String, body : String )
+show Questions( courseld : Integer )
+showReplay( questionld : Integer )

IJL

|
«components =
CommunicationBusiness

llustracion 23 - Componentes Software CommunicationBusiness |
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Ahora aplicaremos el perfil Java EE a los componentes. Necesitamos dar tanto
acceso remoto como acceso local a los componentes de negocio. Las
operaciones que hay que realizar son sincronas, no tienen estado y se decide

que sea el contenedor Java EE quién gestione las transacciones.

Con todo ello se decide que la mejor opcion para implementar el componente
de logica de negocio es un EJB de sesion sin estado porque el contenedor
Java EE resuelve toda la complejidad inherente: a las comunicaciones remotas,

comportamiento transaccional y la gestion de la seguridad.

Si aplicamos el perfil Java EE con las premisas anteriores al componente de
negocio obtenemos el siguiente diagrama:

package CemmunicatienBusiness| JavaEE_CummunicatiunBusinessU

Business

ICommunicationBusiness

+zhow Questions( courseld : Integer
+zhowReplay( questionld : Integer )

+rateCourse( courseld : Integer, studentNif : Strin-'g,-c-ﬁr-nn-'lent: String, rate : Integer )

+zhowCourseComments( courseld : Integer )
+askQuestion( courseld ; Integer, studentiif . String, nickMame : String, subject : String, body : String )

+rephyQuestion( courseld ; Integer, questionld : Integer, selleriif_Cif : String, subject : String, body : String }

)

&
=l

«components
CommunicationBusiness

«EJBLocalinterfacexs
CommunicationFacade

-;-;EJELccaIr.Iethcdn+5huw0uestiuns( courseld . Integer }
xEJBLocalMethods+showReplay( questionid : Integer

«EJBLocalMethods+rateCourse( courseld : Integer, studen{ﬂ-?f: gtr_ing, comment : String, rate : Integer )

«EJBLocalMethods+showCourgeComments( courseld : Integer }
«EJBLocalMethods+askQuestion{ courseld : Integer, studentNif : String, nickMame : String, subject : String, body : String )

ElBLocalMethods+replyQuestion( courseld : Integer, questiondd : Integer, gellerNif_Cif : String, subject : String, body : String }

I

g?.

I

«EJBRemoteinterfaces
CommunicationFacadeRemote

«EJBRemoteMethods+rateCourse( courseld : Integer, studenthif :

«EJBRemoteMethods+askQuestion{ courseld : Integer, studentNif : String, nickMame : String, subject : String, body : String )
«EJBRemoteMethods+replyQuestion( courseld : Integer, questionid : Integer, sellerMif_Cif : String, subject : String, body : String )
«EJBRemoteMethods+show Questions( coursel : Integer }
«EJBRemoteMethods+showReplay( questionid : Integer )

oper:

ns
String, comment : String, rate : Integer }

ElBRemoteMethods+ghowCourseComments( courseld : Integer )

-
-
—-
-~
-

«EJBSessionBeans
CommunicationFacadeBean

+showCourseComments( courseld : Integer )

+zhowQuestions( courseld : Integer )
+zhowReplay( questionld : Integer )

nerations

+rateCourse( courseld : Integer, studentNif : Strin-'g, comment : Siring, rate : Integer )

+askQuestion( courseld : Integer, studentNif . String, nickName : String, subject : String, body : String )
+replyQuestion( courseld : Integer, questionid . Integer, sellerNif_Cif : String, subject : String, body : String §

llustracion 24 - Componentes Software CommunicationBusiness JavaEE
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3.2.2.3 Componente “CourseBusiness”

El componente de negocio especificado ya esta bastante refinado para hacer el
disefio y aplicarle el perfil Java EE. Implementaremos la capa de negocio
siguiendo un patrén Fachada.

package CourzeBusiness| JﬂvaEE_CuurseBusinessu

Business

ICourseBusiness [

+findCourses( area : String, name : String, startDate ; date, endDate : date, online : boolean, place : String )
+zhowCourse( courseld : Integer )

+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer )

+removeFromCourse( studentNif : String, courseld : Integer )

+findMyCourses( studentMif : String )

+processPaymentResult] courseld : Integer, studentNif : String, correct : boolean )
+processPaymentRefundResult{ courseld : Integer, studentNif . String, correct : boolean )

T

Sl e
wcomponents

CourseBusiness

llustracion 25 - Componentes Software CourseBusiness |

Ahora aplicaremos el perfil Java EE a los componentes. Necesitamos dar tanto
acceso remoto como acceso local a los componentes de negocio. Las
operaciones que hay que realizar son sincronas, no tienen estado y se decide
que sea el contenedor Java EE quién gestione las transacciones.

Con todo ello se decide que la mejor opcion para implementar el componente
de logica de negocio es un EJB de sesion sin estado porque el contenedor
Java EE resuelve toda la complejidad inherente: a las comunicaciones remotas,
comportamiento transaccional y la gestion de la seguridad.

Si aplicamos el perfil Java EE con las premisas anteriores al componente de
negocio obtenemos el siguiente diagrama:
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package CourseBusiness[ JﬂvaEE_CuurseBusin&ssu

Business

ICourseBusiness e

+findCourses( area : String, name : String, startDate : date, endDate : date, online ; boolean, place : String )
+zhowCourse( courseld : Integer )

+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer )

+removeFromCourse( studentNif : String, courseld : Integer }

+findMyCourses( studentNif : String )

+processPaymentResult{ courseld ; Integer, studentMif ; String, coerrect : boolean )
+proceszsPaymentRefundResult] courseld : Integer, studentNif : String, correct : boolean )

operations

?

«components
CourseBusiness

CourseFacade

«EJBLocalinterfaces 3

operapons
«EJBLocalethod»+showCourse( courseld : Integer }

s#EJBLocalethods+removeFromCourse( studentNif ; String, courseld
«EJBLocalMethod»+findMyCourses( studentNif : String )

«EJBLocalMethods+findCourses( area ; String, name : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, place ; String

«EJBLocalethods+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
: Integer }

#EJBLocalMethods+processPaymentResult{ courseld : Integer, studentMif : String, correct ; boolean )
«EJBLocallethod»+processPaymentRefundResult] courseld : Integer,

studentNif : String, correct : boolean )

T

)

«EJBRemoteinterfaces O
CoursefFacadeRemote

I

I

/
|

operaions
aEJBRemoteMethods+findCourses( area : String, name : String, startDate : date, endDate : date, online . boolean, place : String )
«EJBRemoteMethods»+showCourse( courseld ; Integer }
«EJBRemoteMethod»+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer
«EJBRemoteMethods+removeFromCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
«EJBRemoteMethod»+findMyCourses( studentNif : String )
«EJBRemoteMethods+processPaymentResult{ courseld : Integer, studentNif : String, correct : boolean )
a«EJBRemoteMethods+processPaymentRefundResult{ courseld : Integer, studentNif : String, correct : boolean )

-
-
—

«EJBSessionBeans
CourseFacadeBean

oaperanons

+zhowCourse( courseld : Integer }

+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
+removeFromCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
+findMyCourses( studentNif : String )

+findCourses( area : String, name : String, startDate - date, endDate : date, online : boolean, place : String )

+procezsPaymentResult] courseld : Integer, studentNif : String, correct : boolean
+procesePaymentRefundResult] courseld ; Integer, studentNif ; String, correct ; boclean

llustracion 26 - Componentes Software CourseBusiness JavaEE

3.2.2.4 Componente “CourseAdministrationBusiness”

El componente de negocio especificado ya esta bastante refinado para hacer el
disefio y aplicarle el perfil Java EE. Implementaremos la capa de negocio
siguiendo un patrén Fachada.
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package CoursefdministrationBusiness [ Jﬂ\."ﬂEE_CUUFB&F\dmiHiSTI'ﬂTiUI'IBLISiHESS]/J

Business

ICourseAdministrationBusiness

+findMyCourses( sellerNif : String }

+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String0 )

+removeCourse( courseld : Integer )

+findAlStudents( courseld : Integer )

+updateCourseinformation{ courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price . float §

.Ef.

:
«components =]

|CourseAdministrationBusiness

llustracion 27 - Componentes Software CourseAdministrationBusiness |

Ahora aplicaremos el perfil Java EE a los componentes. Necesitamos dar tanto
acceso remoto como acceso local a los componentes de negocio. Las
operaciones que hay que realizar son sincronas, no tienen estado y se decide
qgue sea el contenedor Java EE quién gestione las transacciones.

Con todo ello se decide que la mejor opcion para implementar el componente
de légica de negocio es un EJB de sesion sin estado porque el contenedor
Java EE resuelve toda la complejidad inherente: a las comunicaciones remotas,
comportamiento transaccional y la gestion de la seguridad.

Si aplicamos el perfil Java EE con las premisas anteriores al componente de
negocio obtenemos el siguiente diagrama:
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package CourseAdministrationBusiness| JavaEE_CourseAdministrationBusiness U

Business

ICourseAdministrati iness [ 3]

operapons
+findMyCourses( sellerNif : String ) P
+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String )
+removeCourse( courseld : Integer )
+findAlStudents( courseld : Integer )
+updateCourselnformation( courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : float )

T

«components =]
CourseAdministrationBusiness

«EJBLocalinterfaces ®
CourseAdministrationFacade

gperations

«EJBLocalMethods+findMyCourses( sellerNif : String )

«EJBLocalMethods+addCourse( area : String, name : String, de=scription : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String }
«EJBLocalMethods+removeCourse( courzeld : Integer )

«EJBLocalethods+findAlStudents( courseld : Integer )

«EJBLocalMethods+updateCourselnformation( courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : float )

7
I
I

«EJBSessionBeans
CourseAdministrationF;

operapions
+findMyCourses( sellerNif : String ) :
+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String )
+removeCourse( courseld : Integer )
+findAlStudents( courzeld : Integer )
+updateCourseinformation( courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : float )

|
|
|

«EJBRemotelnterfaces Q
CourseA i i

operations
«EJBRemotel ethods+findMyCourzes( sellerNif : String )
«EJBRemoteMethods+addCour=e( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String )
«EJBRemoteMethods+removeCourse( courseld : Integer )
«EJBRemotel ethods+findAlStudents( courseld : Integer )
«EJBRemoteMethods+updateCourseln formationi courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : float )

llustracion 28 - Componentes Software CourseAdministrationBusiness JavaEE

3.2.2.5 Componente “SecurityBusiness”

El componente de negocio especificado ya esta bastante refinado para hacer el
diseno y aplicarle el perfil Java EE. Implementaremos la capa de negocio
siguiendo un patréon Fachada.
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package SecurityBusiness| JastE_SecurﬂyBusinessu

Business

|SecurityBusiness [ &)

+login{ email : String, pwd : String )

+logout()

+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String }
+registerSeller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )

.El?.

— =}
wcompongnts |
SecurityBusiness

llustracién 29 - Componentes Software SecurityBusiness |

Ahora aplicaremos el perfil Java EE a los componentes. Necesitamos dar tanto
acceso remoto como acceso local a los componentes de negocio. Las
operaciones que hay que realizar son sincronas, no tienen estado y se decide
que sea el contenedor Java EE quién gestione las transacciones.

Con todo ello se decide que la mejor opcion para implementar el componente
de logica de negocio es un EJB de sesion sin estado porque el contenedor
Java EE resuelve toda la complejidad inherente: a las comunicaciones remotas,
comportamiento transaccional y la gestion de la seguridad.

Si aplicamos el perfil Java EE con las premisas anteriores al componente de
negocio obtenemos el siguiente diagrama:
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package SecurityBusiness| JavaEE_SecurﬂyBusine&su

Business

|SecurityBusiness

@)

operauons
+login{ email : String, pwd : String )
+logoutr)

+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+registerSeller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email ; String

«EJBLocalMethods+login{ email : String, pwd : String }
«EJBLocallethod»+logout()

«EJBLocalMethods+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, pazsword : String, email : String }
«EJBLocalMethods+registerSeller( nif_cif : String, name ; String, surname : String, phone ; String, password ; String, email ; String )

«COMpoNEnts =]
SecurityBusiness
«EJBLocalinterfaces [ 5]
SecurityFacade
operaiions

3

+login( email : String, pwd : String
+logout()

+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
+regigterSeller( nif_cif ; String, name ; String, surname ; String, phone ; String, password ; String, email ; String )

1
I
I «EJBRemoteinterfaces ®
| SecurityFacadeRemote
! opersfions
«EJBRemoteMethods+ogin{ email : String, pwd ; String )
i «EJBRemoteMethod»+logout()
! «EJBRemoteM ethods+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )
«EJBRemoteMethods+registerSeller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String }
I E= i
-
—
«EJBSessionBeans
SecurityFacadeBean
operauons

llustracién 30 - Componentes Software SecurityBusiness JavaEE

3.2.2.6 Componente “PaymentGateway”

El componente de negocio especificado ya esta bastante refinado para hacer el
diseno y aplicarle el perfil Java EE. Implementaremos la capa de negocio
siguiendo un patréon Fachada.
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package PaymentGateway [ JavaEE_PaymentGatew ﬂyu

Business

Paymentintegration

IPaymentGateway

+processPayment( courseld : Integé'f,_s:t'u;:léntwif : String, amount : float )
+processPaymentRefund( courseld : Integer, studentMif : String, amount : float )

T
E

®COMpOnents =
PaymentGateway

llustracion 31 - Componentes Software PaymentGateway |

Ahora aplicaremos el perfil Java EE a los componentes. Necesitamos dar tanto
acceso remoto como acceso local a los componentes de negocio. Las
operaciones que hay que realizar son sincronas, no tienen estado y se decide
que sea el contenedor Java EE quién gestione las transacciones.

Con todo ello se decide que la mejor opcion para implementar el componente
de légica de negocio es un EJB de sesion sin estado porque el contenedor
Java EE resuelve toda la complejidad inherente: a las comunicaciones remotas,
comportamiento transaccional y la gestion de la seguridad.

Si aplicamos el perfil Java EE con las premisas anteriores al componente de
negocio obtenemos el siguiente diagrama:
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package PaymentGateway [ JavaEE_PaymentG at&way]/J

Business

Paymentintegration

IPaymentGateway [ )

+processPayment( courseld : Integer, studentNif : String, amount : float )
+processPaymentRefund( courseld : Integer, studentNif : String, amount : float )

operafions

¥

wcomponents
PaymentGateway

«EJBLocalinterfaces e
PaymentGatewayFacade

OpErsions

#«EJBLocalMethods+processPayment( courseld : Integer, studentNif : String, amount : fleat )
«EJBLocalMethods+processPaymentRefund( courseld : Integer, studentNif : String, amount : fleat )

i

| «EJBRemotelnterfaces e
| PaymentGatewayFacadeRemote
operaions
I «EJBRemoteMethods+processPayment( courseld : Integer, studentNif : String, amount : float )
I «EJBRemoteMethods+processPaymentRefund( courseld : Integer, studentNif : String, amount : fleat )
| -
_ -
] -~
«EJBSessionBeans
PaymentGatewayFacadeBean

operacons

+processPayment( courseld : Integer, studentNif . String, amount : float }
+processPaymentRefund( courseld : Integer, studentNif ; String, amount : float }

llustracién 32 - Componentes Software PaymentGateway JavaEE

3.2.3 Capa de persistencia

3.2.3.1 Componente “UserPersistence”

Este componente de la capa de persistencia esta formado por un componente
ApplicationUser. Si se refina la parte de persistencia para representar los
componentes obtenemos el siguiente diagrama:
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package UserPersistence| JavaEE_UserPersistence u

Persistence

lUserPersistence

+getPersonalDatal nif_cif : String » .
+updatePerzsonalData( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password ; String, email : String )

.!E.

|

i
«COmpanents =]
UserPersistence

zcomponents =)
ApplicationUser

llustracion 33 - Componentes Software UserPersistence |

Dado que los datos se almacenaran en una base de datos relacional y que el
acceso a la capa de persistencia desde la capa de negocio sera local,
optaremos por implementar los componentes con JPA.

Aplicando el perfil Java EE y teniendo en cuenta las decisiones de disefio y las

consideraciones anteriores obtenemos el siguiente diagrama para la capa de
persistencia:
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package UserPersistence| JavaEE_UserPerzistence ]J

Persistence

lUserPersistence &

OpERUDNE
+getPersonalDatal nif_cif : String )
+updatePer=zonalDatal nif_cif : String, name : String, surname : String, phone ; String, password : String, email : String )

.!l}.

|
wcomponents =]
UserPersistence

«components =]
ApplicationUser

wJPAENtity=
User
«JPAERtity»
ApplicationUser
aftnbufes
nif_cif : String
name : String
surname : String
q phone : String
* password : String
email : String
«J PAENttys
UserRole
T
«JPAERtity» w] PAEntitys
Seller Student

ainbuies

/globalRating : fleat

llustracion 34 - Componentes Software UserPersistence JavaEE

3.2.3.2 Componente “CommunicationPersistence”

Este componente de la capa de persistencia esta formado por ftres
componentes AnonymousUser, CourseComment y Message. Si se refina la

parte de persistencia para representar los componentes obtenemos el siguiente
diagrama:
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package CommunicationPersistence| Java_Co mmunicatiunPersistenceu

Persistence

ICommunicationPersistence &)

operations

+rateCourse( courseld : Integer, studentNif : Strinﬁ, comment : String, rate : Integer )
+zhowCourseComments( courseld : Integer )

+askluestion( courseld : Integer, studentMif . String, nickName : String, subject : String, body © String )
+rephyQuestion( courseld : Integer, questionld : Integer, sellerNif_Cif : String, subject : String, body : String )
+zhowQuestions( courseld : Integer )

+zhowRephy( guestionld : Integer )

K
|

«components =
CommunicationPersistence

xcomponents =] xcomponents == xcomponents =
Anonymouslser CourseComment Message

llustracion 35 - Componentes Software CommunicationPersistence |

Dado que los datos se almacenaran en una base de datos relacional y que el
acceso a la capa de persistencia desde la capa de negocio sera local,
optaremos por implementar los componentes con JPA.

Aplicando el perfil Java EE y teniendo en cuenta las decisiones de disefio y las
consideraciones anteriores obtenemos el siguiente diagrama para la capa de
persistencia:
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package CommunicationPersistence] Ja'.fa_l:ummuniu:atiunPersistenceU

Persistence

ICommunicationPersistence &

operaions
+rateCourse( coursel : Integer, studentMif : String, comment : String, rate : Integer )
+ghowCourseComments( courseld : Integer }
+askQuestion( courseld : Integer, studentNif ; String, nickName : String, subject : String, body : String )
+rephyQuestion( courseld : Integer, questionld : Integer, sellerMif_Cif : String, subject : String, body : String )
+zhowCQuestionz( courseld : Integer )
+showReply( questionld : Integer )

tl}.

acomponents =]
CommunicationPersistence
o E]

«components =] AT LLLEL

hamnen = CourseComment Message
AnonymouslUser -

s JPAEntitys «JPAEntitys

wJPAENtiys CourseComment Message
AnonymouslUser e atinbutes

_ atiributes comment : String subject : String

nickMame : String rating : Integer g:ﬁg:-dsﬂttréﬂﬂ

time : date
*
i

llustracion 36 - Componentes Software CommunicationPersistence JavaEE

3.2.3.3 Componente “CoursePersistence”

Este componente de la capa de persistencia esta formado por dos
componentes Course y Enrollment. Si se refina la parte de persistencia para
representar los componentes obtenemos el siguiente diagrama:
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package LearningPoint | JavaEE_CuursePersistenceU

Persistence

ICoursePersistence )

operaiions
+findCourses( area : String, name : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, place : String )
+showCourse( courseld : Integer }
+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
+removeFromCourse( studentNif . String, courseld : Integer }

+findMyCourses( studentNif : String )

scomponents =]
CoursePersistence
scomponents | wcomponents =
Course Enroliment

llustracion 37 - Componentes Software CoursePersistence |

Dado que los datos se almacenaran en una base de datos relacional y que el
acceso a la capa de persistencia desde la capa de negocio sera local,
optaremos por implementar los componentes con JPA.

Aplicando el perfil Java EE y teniendo en cuenta las decisiones de disefo y las

consideraciones anteriores obtenemos el siguiente diagrama para la capa de
persistencia:
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package LearningPoint| JavaEE_CuursePersistenceu

Persistence

ICoursePersistence &

Dperaions
+findCourses( area : String, name : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, place : String
+zhowCourse( courseld : Integer }
+registerinCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
+removeFromCourse( studentNif : String, courseld : Integer )
+findMyCourses( studentNif : String )

zcomponents =]
CoursePersistence

zcomponents ] acomponents =]
Course Enrollment
Tl «JPAEntitys
S Enrollment
aitnbures ttribut
id : Integer oy e
e 1 = ?a%.rlgiiatélcliglse:ants - Integer
description : String i i

startDate : date
endDate : date
online : boolean

url ; String

place : String
seats : Integer
price : float
/courseRating : float

llustracion 38 - Componentes Software CoursePersistence JavaEE

3.2.3.4 Componente “CourseAdministrationPersistence”

Este componente de la capa de persitencia esta formado por tres componentes
Student, Area, Enrollment y Course. Si se refina la parte de persistencia para
representar los componentes obtenemos el siguiente diagrama:

package LearningPoint[ Ja'.raEE_CuurseAdministratiunPersistenceu

Persistence

ICourseAdministrationPersistence ]

operstions

+findMyCourzes( selleriif : String )
+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate ; date, endDate : date, online . boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String, nif_cif_seller : String §

+removeCourse( courseld : Integer

+findAllStudents( courseld : Integer )
+updateCourseinformation( courseld : Integer, subject : String, name : String, description ; String, startDate . date, endDate ; date, online : boolean, url : String, place : String, seats ; Integer, price ; Integer §

7

I
wCOmMponents =
CourseAdministrationPersistence

wcompenents =]

«components «components
il P = P &l

Student Area

wcompenents =)
Enrollment

llustracion 39 - Componentes Software CourseAdministrationPersistence |
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Dado que los datos se almacenaran en una base de datos relacional y que el
acceso a la capa de persistencia desde la capa de negocio sera local,
optaremos por implementar los componentes con JPA.

Aplicando el perfil Java EE y teniendo en cuenta las decisiones de disefio y las
consideraciones anteriores obtenemos el siguiente diagrama para la capa de
persistencia:

package LearningPoint[ JavaEE_CuurseAdministrationPersistenceu

Persistence

ICourseAdministrationPersistence

+findMyCourses( sellerMif : String )

+addCourse( area : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : String, nif_cif_seller : String )
+removeCourse( courseld : Integer )

+findAlStudents( courseld : Integer )

+updateCourselnformation( courseld : Integer, subject : String, name : String, description : String, startDate : date, endDate : date, online : boolean, url : String, place : String, seats : Integer, price : Integer

?

1
«components =
CourseAdministrationPersistence

ucgmpunentn =] wcomponents 5]
i Student
“"gﬁ::;t-"” «JPAENttys |
= * Student !
id: Integer
name : String
description : String ECOmpI E
startDate : date Enroliment s
endDate : date «IPAEntitys
online : boolean
url; String Enrollment
place : String atirbutes
seats : Integer 1 + paid : boolea
price : float /availableSeats ; Integer
/courseRating : float
*

scomponents =
Area

1 wJPAEntity»
Area

i : Intege
name : String

llustracién 40 - Componentes Software CourseAdministrationPersistence JavaEE

3.2.3.5 Componente “SecurityPersistence”

Este componente de la capa de persistencia esta formado por un componente
ApplicationUser. Si se refina la parte de persistencia para representar los
componentes obtenemos el siguiente diagrama:
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package SecurtyPersistence[ JavaEE_SecurityPersisten ceu

Persistence

ISecurityPersistence [ @)

operations

+login{ email : String, pwd : String )

+logout()

+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email ; String
+registerSeller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email : String )

.!|}.

|

xCOMponents =]
SecurityPersistence

xcomponents =]
ApplicationUser

llustracién 41 - Componentes Software SecurityPersistence |

Dado que los datos se almacenaran en una base de datos relacional y que el
acceso a la capa de persistencia desde la capa de negocio sera local,
optaremos por implementar los componentes con JPA.

Aplicando el perfil Java EE y teniendo en cuenta las decisiones de disefo y las

consideraciones anteriores obtenemos el siguiente diagrama para la capa de
persistencia:
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package SecurityPersistence[ JavaEE_SecurityPersisten ceu

Persistence

1SecurityPersistence

o

Operaions

+login{ email : String, pwd : String )
+logout()

+registerStudent( nif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email ; String )
+registerSeller( nif_cif : String, name : String, surname : String, phone : String, password : String, email ; String )

x
|

wcomponents
SecurityPerzistence

xcomponents
ApplicationUser

wJPAERtity»
Uszer

i

wJPAENtty s
ApplicationUser

attnbutes
nif_cif : String
name : String
surname : 3tring
1 phone : String

* password : String
email : String
wJPAENtity»
UserRole
T
] PAERtity» | wJ PAERtity»
Seller Student
attnbutes
/globkalHating : float

=

llustracién 42 - Componentes Software SecuritySoftware JavaEE
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3.3 Modelo entidad relacion

Basandonos en todo lo definido anteriormente el

quedaria de la siguiente manera:

modelo entidad relacion

ApplicationUser AnonymousUser
PK | nif_cif VARCHAR(9) PK | nickName | VARCHAR(9)
name VARCHAR(50)
surname | VARCHAR(50)
phone | VARCHAR(50)
password | VARCHAR(20)
email VARCHAR(50) )
, student enroll
UserRol T
BICEI: | nif dif; | VARCHAR(9) : ller off Sdlo usuarios con
; seller offers =
PK.FK [id_rol |INTEGER rol Student se  f--eeeemT
matriculan en
CUrsos
Solo usuarios Enroll
con rol Seller | nroliment
Rol ofertan cursos 5 PK |id_enroll |INTEGER
PK |id_rol | INTEGER paid BOOLEAN
name | VARCHAR(50) FK | nif_cif VARCHAR(9)
- FK |id_course |INTEGER
Existiran dos roles”
Seller y Student
Course
PK |id_course | INTEGER
name VARCHAR(50)
Area description | VARCHAR(255)
PK |id_area | INTEGER startDate | DATE
name |VARCHAR(ED) [T |endDate |DATE % Sﬁ
online BOOLEAN
url VARCHAR(255) CourseComment Message
ptaﬁe }LATRE%"I'E’;R(%) PK |id_comment | INTEGER PK |id_message INTEGER
Sedis FLOAT H—a0< comment | VARCHAR(255) subject VARCHAR(255)
plee rating INTEGER body VARCHAR(255)
EK [idiarea | INTEGER FK |id_enroll | INTEGER dat DATE
FK | nif_cif VARCHAR(9) I ENKo) e
FK | id_course INTEGER time TIME
T FK.M |id_message padre |INTEGER
FK.M | nickname VARCHAR(9)
FK,N | nif_cif VARCHAR(9)
FK |id_course INTEGER
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3.4 Diagramas de secuencia

A continuaciéon, se muestran los principales diagramas de secuencia del
sistema generados a partir de los casos de uso definidos.

Aqui se mostrara el disefio externo mediante diagramas de secuencia que
modelan la interaccion entre objetos dentro de una capa y entre capas a partir
del momento que se pide ejecutar cierta funcionalidad.

Se han seleccionado los casos de usos mas significativos en funcionalidad y/o
complejidad para modelarlos mediante diagramas de secuencia. Las
funcionalidades seleccionadas son:

e Registrarse en el sistema

¢ Identificarse en el sistema

e Modificar datos personales

e Dar de alta un nuevo curso

e Buscar un curso

e Registrarse en un curso y pagar curso
e Comentar y puntuar un curso

e Realizar pregunta sobre un curso

e Responder pregunta sobre un curso
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3.4.1 Registrarse en el sistema

interaction Secuencia_Registro_Sistema [ @ Secuencia_Registro_Sistema lJ

| : ISecurityPresentation O | : |SecurityBusiness O | : |SecurityPersistence O |
T T T
O ] 1 1
opt ! z : | £ | |
| 1. registerStudent(nif=, name=, surname=, phone=, password=, email=) | |
[Student] : :
] ]
2: registerStudent(nif=, name=, surnams=: phone=, password=, email=} :
I
3: registerStudent{nif=, name=, surname=, phhcine=, password=, email=}
4: OK
PR R b R e R
5 0K
& DK i TR SR e s S
<« - — — - — — — — 4
I
I
I
]
I
1
I

[ opt '

[Seller]

7. registerSellerinif_cif=, name=, surnameas=, phone=, password=, email=}
g

2: registerSeller(nif_cif=, name=, surnaLnr.if, phone=, password=, email=)

8: registerSeller{nif_cif=, name=, surname=, phhunc*:, password=, email=)

llustracién 43 - Diagrama de secuencia Registrarse en el sistema
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3.4.2 Identificarse en el sistema

interaction ldentificarse_Sistema [ @ ldentificarse_Sistema u

: Student & | | : Seller & | | : |1SecurityPresentation O | | :15ecurityBusiness O | : 15ecurityPersistence O |
e P T T T
b ] il I [] []
—ow | ] | | |
[Student] | : i d d
| | | | |
I 1: login{email=, pwd=) ol | |
t ] ]
| | |
: 2: login{email=, pwd=) : :
: 3. login{email=, pwd=} . :
]
: 5 4: DK U
| 5 0K
8: DK Rt Sefliears S
= == = S e —
| |
1
OEt ] |
1 I
[Seller] | |
| |
| |

7. legin(email=, pwd=)

& login{email=, pwd=)

S login{email=, pwd=)

llustracion 44 - Diagrama de secuencia Identificarse en el sistema
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3.4.3 Modificar datos personales

interaction Modificar_Datos_Personales | @ r.1udiﬂcar_Datus_Persunales]/J

: ApplicationUser & | | : IlUserPresentation O | | :lUserBusiness O | | : lUserPersistence O |
T T T T

1. getPersonallatalnif_cif=) |

2: getPersonalDatalnif_cif=) )

3. getPersonallatainif_cif=) .

4: UserData
e — — — — —

5: UserData
% _— _— — _— —

6: UserData
.:_ e S R —— Al

]
1
7. updatePerscnallatalnif_cif=, name=, surname=, phene=, password=, email=)
|

8 updatePersunaIData[nif_cifi i'lame=, surname=, phone=, passwbrda email=}
]

9 updatePersunaIData(nif_cifi, |'|an'|e=. surname=, phone=, password=, email=)

10: OK

= —

llustracién 45 - Diagrama de secuencia Modificar datos personales

3.4.4 Dar de alta un nuevo curso

interaction Alta_Curso| @ Alta_Curso U

| : Seller &L | | :ICourseA inistrationpP tation O| | ICourseAdministrationBusiness O| | : ICourseAdministrationPersistence O|
T T T

: 1: addCourse(area=, name=, descﬂpﬂiuna startDate=, endDate=, enline=, url=, place=, seat#a price=)

T

I

I

I I

2. addCourse(area=, name=, description=, startDatLe*. endDate=, online=, url=, place=, seats= price=} |
I

3: addCourse(area=, name=, description=, startgﬁlea endDate=, online=, url=, place=, zeats=, price=, nif_cif_seller=)

llustracién 46 - Diagrama de secuencia Dar de alta un nuevo curso
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3.4.5 Buscar un curso

interaction Buscar Curso| @ Buscar_l:ursclu

| tUser & | | : ICoursePresentation O | | :ICourseBusiness O | | :ICoursePersistence D |
T T T

:1: findCourses(area=, HEI]|I1&=, startDate=, endDate=, u:lnline='r place=)

|
]
|
2: findCourses(area=, names=, qlitﬂrtl}ﬂtea endDate=, online=, place=:}
]
3. findCourses(area=, name=, s_t_a_artDate=. endDate=, online=, place=)

5. List[CourseData]

& List[CourseData)
.:_ AR e AN A i

llustracién 47 - Diagrama de secuencia Buscar un curso
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3.4.6 Registrarse en un curso y pagar curso

interaction Registrarse_en_Curso [ @ Registrarze_en_Curso U

: Student 5 | | : ICoursePresentation O | | :ICourseBusiness O | | : ICoursePersistence O | | : IPaymentGateway O |
T T T T T
] | | ]

: 1: findCourses(area=, nar"le=. startDate=, endDate=, u:lnline=1I place=) :

2. findCourses(area=, names, 'ﬁtﬂrtl}atea endDate=, online=, plﬂl::e=}

I
B: findCourses(area=, I'IHI'I1E.‘=,E'[EI1DETE.‘=, endDate=, online=, place=}

4: List[CourseData]l

5: Lisf{CourseData]2

6: List[CourzeData]

|
|
|
7. showCourse(coursekl=)

& showCourse(courseld=)
B

9. showCourse({courseld=)
.

10: Courzse

" 11; Course
12: Course

|
| |
| |
13: registerlnCuurse(stu?:lentr-lifa courseld=) :

|
14 r&gist&rInCuurse(stud&ntNifa courseld=)

15: prucessPayment(cuurselcl=, studentNif=, amount=}
|

I
16: processPaymentResult{courseld=, studentNif=, correct=)
T

| opt | !

) I .
[PaymeniResult = OK] 17F: reg|sterlnCuurse(stude@«hfa courseld=)}

iy

I
[Paymentfesult = Falze]
]

| opt ] LI :

21: PaymentError

22 PaymentError

# _____

-——_-—- -+ -+ —-—————=—=——4]

llustracién 48 - Diagrama de secuencia Registrarse en un curso y pagar curso
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3.4.7 Comentar y puntuar un curso

interaction Comentar_Curse [ @ camentar_(:ursuu

: Student 2 | | : ICoursePresentation () | | :1C icationP tati O| | :ICourseB (] | | H [ icationB ® | | :ICoursePersist ® | | H [ ® |
T T T T T T T
| | | |
| 1: findhyCourses(studenilif=) | i i i i
| | | | |
I I I I I
2 findMyCourses(studentNif=) ! | | |
T I I I
I
: 3 ﬁndr.|yCuur§es(5tudentNif=} 2 : |
I T I
I I I
: 4: List[CourseData] : :
| S = T men e | T T ] |
e 5: List{CoufseData] | | :
—_— —- — — — == = = _ — - — | |
I I I I I
6: List{CourseData] | | | | |
e — — — — — 4 L | | | 1 |
I I I I I I
| | | | | |
7: showCourse(courseld+) | | | : :
| I I
8: showCoursg(courseld=) | | | |
T I I I
: o shU\vCuurFe(cuursem:} 0 : :
| | |
I ] I
| 10: Gourse |
| £ T SR SEReS e i e SERES SRS |
e Al Cuiljrse : : :
I I I I
12: Course | | | |
______ 05 | | | |
I I I I I
13: rateCourse(courskld=, studentNif=, comment=, rate=} ! ! ! !
14: rateCourse(courseld=, studeniNif=, comment=, rate=} . : : :
I
1

15: rateCourse(courseld=, stude%'ltNif:. comment=, rate=}

llustracién 49 - Diagrama de secuencia Comentar y puntuar un curso
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3.4.8 Realizar pregunta sobre un curso

interaction Realizar_Pregunta[ @ Rea\izar_Preguntau

| tUser & | | :ICoursePresentation (7) | | : ICommunicationPresentation () | | :ICourseBusiness (7) | | : ICommunicationBusiness (7) | | : ICoursePersist 2 | | = IC. [ |
T T T T T T T
11: findCourses(area=, name=, startDate=, endDate=, online=, place&) | | | |
I I I I I
2: findCourzes(area=, name=, 5tarlpate=. endDate=, online=, place=} : : : :
| 3 findCourses(area= name=, startDate=, endDate=, online=, place=) | |
I T I
I I I
: 4 List[Cr.llurseData] :
| e - - - - = - - - |
5: List{CourseData] | | |
: e e ey e et e e | | |
§: List[CourseData] | | | | |
[Ctiead et e ElF | | | | |
I I I I I I
Fis shuwCuurse(cuurseI{k} : : : : :
8. showCoursk{courseld=) | | | |
1 | 1 1 I
I I I I
: g shuwCUuHPe(cuurseld=} : :
I I I
I I I
| 10: Clourse |
| F L -3 L3 S S y— |
I I I
11: Course | |
e — — — — — — — — == — —_—_ —- - - = | |
I I I I
12: Course | | | |
_____ L 1 ] 1 I
I I I I I
13: astuestiun(cuurs;elda studentNif=, nickName=, 5ubject=Lb;udy=} : : :
i 14: askQuestion({courseld=, studentrlplif=, nickMame=, subject=, body=) - : :
: 15: askQuestion(courseld=, st tMif=, nickM . subject=, body=) :
I
I
I
I
I

—_—————————ee e - ———_—_—_—_— — -

llustracion 50 - Diagrama de secuencia Realizar pregunta sobre un curso
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3.4.9 Responder pregunta sobre un curso

interaction Responder_Pregunta[ @ F{espunder_Preguntau

| : Seller & | | : ICommunicationPresentation O | | : ICommunicationBusiness O | | : ICommunicationPersistence O |

: 1: show Questions(courseld=) :
P

2: showQuestions(courseld=)

3: showQuestions(courseld=}) .

I
4: List[guestions] U
e____[q__]___

5. List[questicns]

|
&: Listfguestions] :
_______ | |
| |
7. replyQuestion(courseld=, qq&stiunld=. sellerNif_Cif=, subject=, body=) :
] |
|

2: replyQuestion{courseld=, -::|uesti|:|nlgL= sellerMif_Cif=, subject=, body=)

9. replyQuestion{courseld=, guestionid=, s%llerNif_E.ifa subject=, body=}

llustracién 51 - Diagrama de secuencia Responder pregunta sobre un curso
3.5 Arquitectura

Aunque desde el diseino propuesto se deduce parte de la arquitectura
propuesta a continuacién se detallara de un modo mas preciso.
La arquitectura en cuestidon sera una arquitectura cliente-servidor en tres capas:

e Cliente: navegador del cliente

e Servidor de aplicaciones J2EE: para el procesamiento de la aplicacion
usaremos el servidor WildFly, version 9.0.1.Final (JBoss)

e Servidor de base de datos: para la administracion de datos usaremos
el SGBD PostgreSQL version 9.4.4-3

Mediante esta mezcla de arquitecturas conseguimos un sistema altamente
flexible, muy escalable, poco acoplado, tolerante a fallos y faciimente
sostenible. La distribucién por capas favorece la escalabilidad y permite aislar
las funcionalidades que hay que ofrecer en capas con interfaces muy definidas
(presentacion, negocio y persistencia). Estructurando los elementos de cada
capa, siguiendo una estructura de objetos distribuidos conseguimos un sistema
facilmente escalable. Para conseguir mas rendimiento sélo habra que anadir
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mas servidores y replicar los componentes, y con componentes altamente
cohesionados y mas sostenible.

En cuanto a la representacion de la arquitectura software, utilizaremos el patron
de estilo arquitecténico MVC para realizar la division légica en capas: Modelo-

Vista-Controlador.
( MODEL W

UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
\
) e/
N &
K
N v
USER

La division quedaria:

e Capa de presentacion: esta capa contendra todos los elementos
relacionados con la gestion de la presentacion.

e Capa de negocio: esta capa contendra todos los elementos
relacionados con la légica de negocio de la aplicacion.

e Capa de persistencia: esta capa contendra todos los elementos
relacionados con los datos.

Como punto de partida y como decision tecnoldgica, usaremos J2EE. Por
tanto, aplicando el perfil Java EE tenemos:

e Para la capa de presentacion:

o Utilizaremos el Framework Java Server Faces (JSF) que viene
con la especificacién de Java EE.

o El controlador sera el servlet Faces Servlet que tenemos
disponible al utilizar JSF.

o Las acciones que ocurren en las paginas web se definiran con
ManagedBeans.

o Las vistas se implementaran con Facelets.

Por tanto, implementaremos las vistas con Facelets, el controlador lo
proporcionara JSF con el servlet Faces Servlet y las acciones seran
ManagedBeans.

e Para la capa de negocio se utilizara la especificacion EJB para construir
y gestionar los elementos de esta capa. Los controladores de negocio o
EJB’s seran los encargados de gestionar la légica de negocio de la
aplicacion.
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e Para la capa de persistencia tenemos que los datos se almacenaran en
una base de datos relacional y que el acceso a la capa de persistencia
desde la capa de negocio sera local. Por ello se implementaran los
componentes con JPA.

Finalmente, el entorno de desarrollo del sistema se compondra de las
siguientes versiones de software:

e JDK 1.8 version 1.8.0-65

e Ant, version 1.9.6

e PostgreSQL versiéon 9.4.4-3

e Conector Java Postgresql-9.4-1203.jdbc4
e WildFly, versién 9.0.1.Final (JBoss)

e Eclipse, version Mars 4.5

e JBoss Tools 4.3.0

3.6 Diseino y concepto de pantallas

Para satisfacer el requisito de presentacion “R-022” que nos indica que la
plataforma debe ser atractiva para los jévenes y el requisito de usabilidad y
humanidad “R-023” donde se nos indica que la plataforma no debe necesitar
formacion, se propone el siguiente disefio de pantallas de las principales
funcionalidades de la plataforma, a modo de muestra se incluyen las pantallas
que incluyen formularios y listados, todas las demas pantallas seguiran el
mismo concepto.
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e Registro y login:

|
Entrada en el sistema Registrate
Email: () Wendedor () Estudiants
[ ] Email: Telefona:
Passwaord: [ ] [ l
[ l Password: Mif:
| [ | | |
() Vendedor () Estudiants Nombre-
[ |
Apellidos:

[ |

Se libre #1 En cualquier momento #2 Elige #3

Estudia cuando quieras y como quieras Inscribite en cualquier momento y en cualquier lugar Elige lo que quieres estudiar
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e “Home” después de login:

Tus datos personales #1 Gestiona tus cursos #2
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Actualiza tus datos personales

Email:
manuel@mail.com

Password:

Nomlbre:

Manuel
Apellidos:
Iglesias
Telefono:
981898989
Nif:
00000000X

actualizar

85

Tus datos #1

Actualiza tus datos personales
siempre que lo necesites y en
cualguier momento. Solo tienes que
reflenar el formulario anexo.




e Mis cursos:

Tus cursos publicados:

Mombre Area Descripcidn Inicio Fin Plazas Precio
C i 01/12/2016 : 2016 100 6 Actualizar  Ver Estudiantes

e e - o Actualizar Ver Estudiantes

Afade un curso nuevo
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4. Riesgos

Aunque las herramientas propuestas para la solucién cuentan con bastante
tiempo en el mercado y son de reconocido prestigio, existe el riesgo del
desconocimiento en la tecnologia JavaEE para el desarrollo de aplicaciones
web.

Por otro lado, existe el riesgo de intentar definir con excesivo detalle ciertos
casos de uso que consuman demasiado tiempo de desarrollo y que nos
impidan completar otros de manera satisfactoria.

Por todo lo anteriormente comentado podrian surgir desviaciones en el ajuste
de la planificacion que impactarian en los tiempos del proyecto.

5. Valoracion econdmica

LEICED Categoria Horas Precio€ Coste €

Analisis, coordinacion, documentacion Jefe de proyecto 75 60 4.500
Analisis y disefio logico, creacion de bases de datos | Analista 35 55 1.925
Programacién JavaEE, documentacion interna Programador 80 45 3.600
Pruebas Probador 30 30 900
Documentacion Documentador 32 30 960

Totales 252

6. Prototipo Software

En este apartado abordaremos la implementacion de un prototipo de software.

Es frecuente que los clientes no sepan lo que quieren, pero cuando ven algo y
utilizan prototipos, pronto saben lo que no quieren.

Los prototipos son una representacion limitada de un producto, permite a las
partes probarlo en situaciones reales o explorar su uso, creando asi un proceso
de disefio de iteracion que genera calidad.

Un prototipo puede ser cualquier cosa, desde un trozo de papel con sencillos
dibujos a un complejo software.

Los prototipos son utiles para comunicar, discutir y definir ideas entre los
disefadores y las partes responsables.

Los prototipos apoyan la evaluacion de productos, clarifican requisitos de
usuario y definen alternativas.

En nuestro caso en particular se ha optado por un prototipo software de
funcionalidad limitada, el cual nos permitira mostrar el concepto de la
plataforma, validar su disefio y corroborar la propuesta de arquitectura
software.

Las funcionalidades que cubre el prototipo seran:
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e “Login” en la plataforma.

e “Logout’ en la plataforma.

e Registro de un vendedor en la plataforma.

e Registro de un estudiante en la plataforma.

¢ Actualizacion de los datos personales.

e Ver los cursos que publica el vendedor logado en la plataforma.
e Ofertar un nuevo curso.

e Actualizar los datos de un curso.

e Ver los estudiantes inscritos en un curso.

Los detalles del entorno de desarrollo, la implementacién del prototipo y todos
los detalles del prototipo se pueden encontrar en el

Anexo 1 — Implementacion prototipo y sus apartados en este
mismo documento.

De cualquier modo, a continuacion, se muestra la pantalla de inicio de dicho
prototipo:

Entra en el sistema Registrate
Email: Usuario:
| Vendedor'Estudiante
Password: Email:
Password:
Login I

Nombre:
Introduce tus credeciales para entrar en el sistema. I
En casc contraric puedes registrarte en el fermulario anexc. Apellidos:

Telefono:

Nif:

registrar

=

=

Se libre #1 En cualquier momento #2  Elige curso #3

Sin compromisos. Siempre a tu dispesicién. Formate a

Haz tu reserva, en cualquier momento. Comodo, sencillo y ¢Que curso te gusta? Elige entre una amplia oferta de
tiempo y sin agobios

£CONoMico. cursos. Formate comodamente. Siempre disfrutando de la
formacion
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Teniendo en cuenta que llevo trabajando como desarrollador en otras
tecnologias unos cuantos afos, me motivaba a la vez que me asustaba probar
algo nuevo, innovador y diferente, con respecto a lo que suelo realizar en mi
vida laboral.

El trabajo final de grado me ha posibilitado el uso de herramientas nuevas, que,
de otro modo, seguro no hubiese utilizado, me ha permitido gestionar y
controlar el trabajo del dia a dia del proyecto.

Este TFG ha sido diferente respecto a lo que conocia con herramientas y
tecnologias nuevas para mi a este nivel, todo esto me ha servido para
probarme, medirme y demostrarme a mi mismo que puedo realizar un proyecto
desde cero en solitario.

Ha sido una experiencia sacrificada pero muy gratificante que me ha ayudado a
perder los miedos a afrontar tecnologias o proyectos nuevos. Estoy seguro que
este TFG me servira como iniciativa y punto de partida para futuros proyectos
personales.

En principio se han logrado todos los objetivos planteados al inicio del TFG y se
ha seguido la planificacion y metodologia planteada, en algunos momentos la
planificacion ha sido demasiado optimista, principalmente en el hito del disefio
del software e implementacion del prototipo, que han requerido un gran
sobresfuerzo personal para poder cumplir la planificacion, pero finalmente se
ha logrado.

Como lineas del trabajo para el futuro que no se han podido realizar en este

trabajo, estaria la de implementar una plataforma completa como primera
version totalmente funcional a partir del prototipo actual.
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Anexo 1 — Implementacion prototipo

En este apartado abordaremos la implementacion de un prototipo de software.

Es frecuente que los clientes no sepan lo que quieren, pero cuando ven algo y
utilizan prototipos, pronto saben lo que no quieren.

Los prototipos son una representacion limitada de un producto, permite a las
partes probarlo en situaciones reales o explorar su uso, creando asi un proceso
de disefio de iteracion que genera calidad.

Un prototipo puede ser cualquier cosa, desde un trozo de papel con sencillos
dibujos a un complejo software.

Los prototipos son utiles para comunicar, discutir y definir ideas entre los
disefiadores y las partes responsables.

Los prototipos apoyan la evaluacion de productos, clarifican requisitos de
usuario y definen alternativas.

En nuestro caso en particular se ha optado por un prototipo software de
funcionalidad limitada, el cual nos permitira mostrar el concepto de la
plataforma, validar su disefio y corroborar la propuesta de arquitectura
software.

Las funcionalidades que cubre el prototipo seran:

e “Login” en la plataforma.

e “Logout” en la plataforma.

e Registro de un vendedor en la plataforma.

e Registro de un estudiante en la plataforma.

e Actualizacion de los datos personales.

e Ver los cursos que publica el vendedor logado en la plataforma.
e Ofertar un nuevo curso.

e Actualizar los datos de un curso.

e Ver los estudiantes inscritos en un curso.

Anexo 1.1 Entorno de desarrollo del prototipo

Para la preparacién del entorno de desarrollo se han utilizado las siguientes
herramientas:

e JDK 1.8 version 1.8.0-65

e Ant, version 1.9.6

e PostgreSQL versién 9.4.4-3

e Conector Java PostgreSQL-9.4-1203.jdbc4
e WildFly, versién 9.0.1.Final (JBoss)
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Eclipse, version Mars 4.5
JBoss Tools 4.3.0

Anexo 1.2 Decisiones de implementacién del prototipo

El desarrollo del prototipo se ha dividido en médulos:
o tfgLearningPoint

o tfgLearningPointEJB

o tfgLearningPointWeb

Cada moddulo contiene un “build.xml” que gestiona su médulo. Para
generar el “ear” final, se puede llamar al “build.xml” del mddulo
“tfgLearningPoint”, que llama en cascada al modulo
“tfgLearningPointEJB” y al mdodulo “tfglearningPointWeb”. Se genera en
cascada el EJB jar, el WAR y finalmente el EAR.

Todas las firmas de los métodos de la capa de negocio reciben objetos
como parametros, asi utilizando POO (programacién orientada a
objetos) obtenemos la ventaja de que al pasar un objeto como
parametro se pueden quitar o poner atributos dentro de un objeto y la
firma del método no se ve alterada.

Los métodos de negocio lanzan excepciones para gestionar los errores,
y se han creado excepciones para gestionar los diferentes errores que
puedan suceder en la aplicacion.

Se ha generado un objeto “ticket” para gestionar la sesion del usuario
una vez se ha logado. El “ticket” se pasa como parametro en todos los
métodos de la capa de negocio, éste tendra que estar logado para tener
un “ticket” valido, de lo contrario la aplicacion le enviara una excepcion
indicando tal circunstancia. Se crea un componente denominado
“TicketStore” para gestionar los tickets del sistema.

Se incluyen métodos de validacién por caso en los “entities”. Se crea
una interfaz denominada “IValidable” que implementan los “entities” con
las firmas de los métodos de validacion.

La capa de presentacion usa “bootstrap” y la carpeta

LN 1S 1)

“‘webContent/resources/bootstrap” incluye los “css”, “js” y los “fonts”.

En el proyecto web se separan la parte publica de la privada. La parte
privada de las “Views” estan en el directorio “secured”.

Se toma la decision de unificar algunas vistas en una sola unificando
funcionalidades.
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e Se anade un filtro para gestionar el ticket del usuario. En el caso de que
el usuario no esté logado se redirige al “index.xhtml”.

e Se afade en el “web.xml” el “mime-mapping” que se usa en “bootstrap”.

e Se afiade un “template” de JSF para gestionar el cuerpo, la cabecera y
el pie de las paginas y asi reutilizar cédigo. El “template” actia a modo
de “tiles”, una estructura dénde se define que partes tiene la pagina. El
contenido se carga dinamicamente.

e Se crea un “‘managedBean” denominado “NavigationBean” para
gestionar la navegacion entre vistas.

e Los “managedBean” tienen que obtener la referencia del “bean” de
negocio para llamar a la base de datos. Se ha definido un par de
interfaces para fijar este comportamiento, para que asi los
“‘managedBean” usen el mismo método para obtener las referencias de
los “EJB’s”.

e Se ha creado un “FacadeEJB” que contiene las referencias a los
‘EJB’s”. En el caso de que los “EJB’s” no se inyecten directamente, se
hara un “lookup” para obtener las referencias. Todos los “managedBean”
obtienen las referencias a los “EJB’s” via “FacadeEJB”.

Anexo 1.3 Paquete de despliegue y despliegue del prototipo
Junto con este documento se adjunta un fichero en Zip que contiene todo los
necesario para el despliegue del prototipo en el entorno de desarrollo
anteriormente mencionado.
Por tanto, tenemos el paquete de despliegue:
“LearningPoint_src.zip”
Que una vez que se descomprime contiene:
LearningPoint_src

tfgLearningPoint

tfgLearningPointEJE

tfgLearningPointWeb

|| initial_data.sq|
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Ahora se debe realizar el despliegue de la base de datos, para ello debemos
abrir “pgAdmin III”:

. PAdmIn

PostgreSQL Tools

Version 1,20.0 (1ul 13 2015, rev: REL-1 20 0)
Copyright 2002 - 2014, The pgAdmin DE'u'FJnmentTeam
This saftware is released under the PostareSQL Licence,

Una vez aqui debemos crear un nuevo “Schema” que se debe llamar
“learningpoint” con “USER” como “owner”:

E Server Groups

Bg Servers (1)
= [ PostgreSQL 9.4 (localhost: 5432)

|_——_|E] Databases (1)

=[] postares

% Catalogs (2)

: Event Triggers (1)

'&& Extensions (2)

=R 3

Refresh

Mew Schema...

Search ohjects...

| B uo
L8 4 Slony
EEI--J%l Tablespaces (

Group Roles (07
[z Login Roles (3)

Object List Report

koo =

Properties |priv|1eges I Security Labels I 5QL |

Name learningpaint

oD [

Owner USER -

Comment

Use Slony | - \

Coc J[ conel |
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9@ Schemas (&)
[l @ learningpoint
38 Collations (0)

Domains (0}

FTS Configurations (0)
(il FTS Dictionaries (0)
{5 FTS Parsers {0)
-4z FTS Templates (0)
% Functions (0)
&% Sequences (1)
-3 Tables (4)
% Trigger Functions {0)
FH-I[E| Wiews (1)

Una vez creado el esquema, nos dirigimos a la ventana de SQL para ejecutar
el fichero sql incluido en el paquete de despliegue “initial_data.sql”.

T .‘—f':' Query - postgres on postgres@localhost5432 *
File Edit Query Favourites Macros View Help
,f" =] | é& & ‘ g | | B %Ps D[EI E‘o’ | ¢ | O postares on postgres @ocalhost: 5432 |z|

SQL Editor | Graphical Query Builder Ed

Previous queries [ ) Delete Delete Al

DROP TABLE IF EXISTS learningpoint.course_student; -
DROP TABLE IF EXISTS learningpoint.course: [
DROF VIEW IF EXISTS learningpoint.v_user;

DROP TABLE IF EXISTS learningpoint.seller;

CROP TABLE IF EXISTS learningpoint.atudent;

=]

m

—-- Table: learningpoint.seller
CRERTE TABLE learningpoint.seller
=N
nif character varying(255) NOT NULL,
email character varying(235),
name character varying({255),
password character wvarying(255),
phone character varying(2ss),
surname character varying(255),
CONSTRAINT seller pkey PRIMARY EEY (nif)
)
ElWITe |
L 0IDS=FALSE
V:

anf

LLTER TABLE learningpeint.seller
OWNER TO "USER";

-- Table: learningpoint.student
CRERTE TRABLE learningpoint.student
=N
nif character varying({255) NOT NULL,
email character varving(255),
name character varying(2ss),
padsword character varying({255),
phone character varying(255),
surname character varying({2ss),
CONSTRRINT student_pkey FRIMARY EEY (nif)
)
EIWITH {
| | OIDS=FALSE 2
= m +

_| |output pane

Data Cutput Explain Messages | History

Query returned successfully: one row affected, 171 ms execution time.

2af ||

Una vez realizado esto la base de datos nos queda preparada y con datos de
muestra para el prototipo.

Una vez creada la base de datos debemos montar los diferentes proyectos de
Eclipse, para ello abrimos el “Eclipse Mars”:
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eclipse

MARS.1

Una vez nos encontramos en “Eclipse Mars” debemos importar los proyectos
necesarios que se encuentran en el paquete de despliegue, para ellos
seguimos los siguientes pasos en el siguiente orden:

1. Importacion del proyecto tfgLearningPoint
Una vez dentro de “Eclipse Mars” debemos dirigirnos a “File -> Import
Project from Folder...”

& Java - JBoss Central - Eclipse Platform

__ Edit Source Refactor Mawvigate Search Prc

| New Alt+Shift=N b
Open File...

| = Import Projects from Folder...

Close Ctrl+W
Close All Ctrl+Shift+W

Y aqui nos dirigimos a nuestro paquete de despliegue descomprimido y
seleccionamos “tfgLearningPoint”:

Select a folder to import in IDE

. RemoteSystemsTempFiles &
| | tfglearningPoint
> 1. tfglearningPointEIB

. tfglearningPointWeb

| workspace_Test

Folder: tfglearningPoint

& (el

Le damos a “Ok” y seguimos los pasos del asistente, al final deberiamos
tener el proyecto del siguiente modo:

" AR =2a pnmwit3ap

P Project Explorer X [+ Type Hierarchy
4 B tfgl earningPoin

Runtime]

[
[
[
[
[
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2. Importacidon del proyecto tfgLearningPointEJB
Seguiremos los mismos pasos del punto anterior, pero para
“tfgLearningPointEJB”. Y al final nos debe quedar la siguiente estructura:

W B =i pPHnBifIa.

B Project Explorer X 7= Type Hierarchy

VildFly 9. Runtime]

x Runtime]

En este caso si que podemos compilarlo y nos generara un “jar” en la
carpeta “dist” del proyecto que nos sera necesaria para el siguiente
proyecto que importemos, para ello iremos con boton derecho al fichero
“build.xml -> Run As -> 2 Ant Build”:

97



untime

Mew

Open
Open With »
Alt+Shift+W »

Show In

Copy Ctrl+C

E HTMLS Project
| Copy Qualified Name

= Paste Ctrl+V
Delete

M: Maven Project

Delete
Remove from Context Ctrl+Alt+ Shift+ Down

Mark as Landrark

Ctri+Alt+Shift+ Up
Build Path 3
Alt+Shift+T »

Refactor

Import...
Export...

Refresh
Assign Working Sets...
Mark as Deployable

Validate B Getting Started  § Software/Update

ﬂ Problems

Show in Remote Systems view

@ lavadoc B, Declaration B Console X

Open Javadoc Wizard... J
Run As » | & 1 Run on Server Alt+Shift+X, R
Debug As v | 2 Ant Build Alt+5Shift+X, Q

Profile As
Replace With 4
1Tidy r
Team

JPA Tools

3 Ant Build...

External Tools Configurations...

Nos debe indicar que ha ido todo correcto:

Y si refrescamos ya deberiamos tener el “jar” en la carpeta “dist” que
se va a necesitar importar en el siguiente proyecto:
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3. Importacién del proyecto tfgLearningPointWeb
Seguiremos los mismos pasos del punto 1, pero para
“tfgLearningPointWeb”. Y al final nos debe quedar la siguiente
estructura:

‘m Bl =2ia/pnwifIap

f- Project Explorer X I Type Hierarchy

9.x Runtime]

Una vez tenemos los proyectos importados en “Eclipse Mars” procedemos a
realizar una compilacién global y su despliegue en “WildFly 9”, para ello
realizamos los siguientes pasos:

1. Iniciar WildFly 9.x

Para ello iremos al boton de “Start WildFly 9.x”.

2. Compilacion completa y despliegue en WildFly 9

Iremos con botén derecho al fichero “build.xml -> Run As -> 2 Ant
Build” del proyecto “tfgLearningPoint”, el primero que importamos,
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esto nos compilara todos los proyectos en cascada y desplegara los
componentes en “WildFly 9”:

e pHE 3R

T+ Type Hierarchy

New 3

Alt+Shift+W »

Open (%]
Open With 3

Show In

Ctrl+C

| Copy
EZ  Copy Qualified Name

Paste
Delete

Ctrl+V
Delete
Ctrl+Alt+Shift+Down
Mark as Landmark Ctrl+Alt+Shift+Up
Build Path »

Remove from Context E?' HTMLS Project

@i Java EE Web Project
Move...

Rename...

7 Import..
fg  Export..

Refresh F5

Mark as Deployable

Validate

Show in Remote Systems view

Open Javadoc Wizard...
Run As

r o MY i B e
bﬁ 1 Run on Server Alt+Shift+X, R

Debug As 4 2 AntBuild Alt+5hift+X, Q
Profile As % 3 AntBuild...

fepaccitt External Toels Configurations...

ITidy .

Team
IPA Tools
Compare With

- vy v v v v v v v

Source

NOTA 1: En el caso de que falle el build.xml hay que revisar si el path
del servidor jboss esta correctamente setteado.

NOTA 2: Si al ejecutar el Ant, se produce un error del tipo "javac1.8
class not found" se soluciona indicando -Dbuild.compiler=javac1.7 como
argumento al ejecutar el Ant desde external tools, que es de donde se
ejecuta por defecto. Es por un problema de versiones entre Ant y Java.
Se puede ver mas informacion ya que es un problema conocido en
http://stackoverflow.com/questions/20702626/javac1-8-class-not-found

Una vez hecho esto ya podemos acceder a la aplicacién desde:
http://localhost:8080/tfgLearningPoint/
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Entra en el sistema Registrate

Email: Usuario:

Vendedor Estudiante
Password: Emait:
Password:
Login
Nombre:
Introduce tus credeciales para entrar en el sistema

En caso contrario puedes registrarte en el formulario anexo. Apellidos:

Telefono:

registrar

Se libre #1

En cualquier momento #2  Elige curso #3

Sin compromisos. Siempre a tu disposicion. Fomate a

% Haz tu reserva, en cualquier momento. Comodo, sencilloy. ¢Que curso te qusta? Elige entre una amplia oferta de.
tiempoy sin agobics. economico. cursos. Formate comodamente. Siempre disfrutando de la
formacion.
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Anexo 1.4 Uso del prototipo
El prototipo lo iniciamos en http://localhost:8080/tfgLearningPoint/ donde se nos

muestra la pantalla principal:

Entra en el sistema Registrate

Email: Usuario:

‘ | Vendedor' 'Estudiante

Password: Email:
\ | i |
Password:
Login | ‘
Nombre:

Introduce tus credeciales para entrar en el sistema. [ ‘

En caso contrario puedes registrarte en el formulario anexo. Apellidos:

Telefono:

Nif:
| |

registrar

Se libre #1 En cualquier momento #2  Elige curso #3

B b S s Sinposchn tamie Haz tu reserva, en cualquier momento. Comedo, sencillo y ¢Que curso te gusta? Elige entre una amplia oferta de

tiempoy sin agobios economico curses. Formate comodamente. Siempre disfrutando de la
formacion
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Anexo 1.4.1 Registro de usuario en la plataforma

Desde la pantalla de inicio de la plataforma:

Entra en el sistema Registrate

Email: Usuario:

i Vendedor''Estudiante

Password: Email:
Password:
Login ‘ ‘
Nombre:
Introduce tus credeciales para entrar en el sistema. I ‘
En caso contrario puedes registrarte en el fermulario anexo. Apellidos:
Telefono:
Nif:
registrar

Se libre #1 En cualquier momento #2  Elige curso #3

Sin compromisos. Siempre a tu disposicién. Formate a

i b Haz tu reserva, en cualquier momento. Comedo, sencillo y ¢Que curso te gusta? Elige entre una amplia oferta de
AL econemico. cursos. Formate comodamente. Siempre disfrutando de la
formacion

Si no disponemos de un usuario en la plataforma podremos registrarnos desde
la propia pagina de inicio:
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Registrate

Usuario:

'*Vendedor' 'Estudiante

Email:

!ja\rier@mail.cpm |

Password:

IN ombre:

!Ja\rier Antonio |

Apellidos:

ESanchez Perez |

Telefono:

!9812585?8 |
Nif:

098587941 |

registrar

Rellenamos los datos y pulsamos sobre registrar y se no indica que la cuenta
se ha creado satisfactoriamente:
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Registrate

Usuario:

‘“Vendedor 'Estudiante
Email:
Password:

Nombre:

Apellidos:

Telefono:

Nif:

+ Lacuenta de usuario se ha creado con exito.

registrar

Anexo 1.4.2 Acceso de usuario en la plataforma

Desde la pantalla de inicio:

Entra en el sistema

Email:
Password:
Login
Nombre:
Apeliid

En cualquier momento #2  Elige curso #3

50 te qusta? Elige entre una a
te comod:

Haz tu reserva, en cualquier momento. Comodo, sencilloy. mplia oferta de
economico. omodamente. Siempre disfrutando de la
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A la izquierda de la misma tenemos el formulario de “login” en el sistema:

Entra en el sistema

Email:

|javier@mai|.com
Password:

‘ Login ‘

Introduce tus credeciales para entrar en el sistema.

En caso contrario puedes registrarte en el formulario anexo.

Una vez logado en el sistema accederemos a la pagina principal de usuario:

Planifica tu curso #2

Solo para usuarios registrados como vendedores. Consulta y da de alta tus cursos

Tus datos personales #1

Consulta y modifica tus datos siempre que desees

€biver
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Anexo 1.4.3 Acceso y modificacion de los datos personales. Vendedores y
Estudiantes

Desde la pagina principal de usuario:

Tus datos personales #1

Accedemos a la opcion de consulta y modificacion de datos personales:

Tus datos personales #1

Consulta y modifica tus datos siempre que desees

Esta opcidon esta disponible tanto para el rol Vendedor como para el rol
Estudiante, y se nos mostrara el formulario con los datos personales y la
posibilidad de modificarlos:
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Actualiza tus datos personales
Nif:
2  0000000DX

Tipo de usuario:

A seller

Email:

A  manuel@mail.com

Password:

PasswordManuel
Nombre:

Manuel
Apellidos:

Iglesias
Telefono:

981898981

actualizar
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Tus datos #1

Actualiza tus datos personales
siempre que lo necesites y en
cualguier momento. Seolo tienes que
rellenar el formulario anexo.




Anexo 1.4.4 Gestidon de cursos del vendedor

Desde la pagina principal de usuario:

Tus datos personales #1

Planifica tu curso #2

Sélo para usuarios registrados como vendedores se nos habilita la
siguiente opcion:

Planifica tu curso #2

Solo para usuarios registrados como vendedores. Consulta
y da de alta tus cursos

Y accedemos a la pagina de gestion de cursos del vendedor:
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Tus cursos

Esta es tu lista de cursos. Afiade o actualiza tus cursos en cualquier momento

# Nombre Descripcion Area Fecha de inicio Fecha de fin Url Lugar Plazas disponibles Precio
1 Python  Fundamentes de PythonProgramacion 10001117 15/01/16 www.pythoncourse.es  online 100 50.25 ¢ @
2 Perl Fundamentos de Perl Programacidn 10102117 16/02/17 www perlcourse.es  Madrid 150 3025 C ®

Afade un curso

Afiade todos los cursos que vayas a realizar siempre que quieras. @
$blver

G Salir del sistema
Copyright @ LeamingPoint 2016

Anexo 1.4.5 Listado de los cursos ofertados por el vendedor

En la parte central de la pagina de gestion de cursos del vendedor se muestra
el listado con todos sus cursos ofertados por él:

Tus cursos

Esta es tu lista de cursos. Afiade o actualiza tus cursos en cualquier momento.

# Nombre Descripcion Area Fecha de inicio Fecha de fin Url Lugar Plazas disponibles Precio
1 Python  Fundamentos de PythonProgramacion 1000117 15/01/16 www.pythoncourse.es  online 100 50.25 C @
2 Perl Fundamentos de Perl Programacion 10002117 1502117 www.perlcourse.es  Madrid 150 30.25 G ®
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Anexo 1.4.6 Modificacion de los datos de un curso

Sobre el propio listado de los cursos del vendedor:

Tus cursos

Esta es tu lista de cursos. Afiade o actualiza tus cursos en cualquier momento.
# Nombre Descripcion Area Fecha de inicio Fecha de fin Url Lugar Plazas disponibles Precio
1 Python  Fundamentos de PythonProgramacion 10/01/17 15/01/16 www.pythoncourse.es  online 100 50.25 G ®
2l Perl Fundamentos de Perl Programacion 10002117 1502117 www.perlcourse.es  Madrid 150 30.25 G ®

Si pulsamos sobre el icono de editar de un curso:
&

Se nos muestra un formulario con sus datos y la posibilidad de modificarlos:

Actualiza tu curso Todos los cursos que

Rellena este formulario para mantener los datos de tu curso siempre organizados. n ecesltes
Curso #1
Nombre:
Python
Descripcion:
Fundamentos de Python
Area:
Programacion
Fecha de inicio:
09/01/2017
Fecha de fin:
14/01/2016
Url:
www_pythoncourse.es
Lugar:

online

Plazas disponibles:
100
Precio:

50.25

guardar
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Anexo 1.4.7 Ver alumnos inscritos a un curso

Sobre el propio listado de los cursos del vendedor:

Tus cursos

Esta es tu lista de cursos. Afiade o actualiza tus cursos en cualguier momento.

# Nombre Descripcion Area Fecha de inicio Fecha de fin Url Lugar Plazas disponibles Precio
S Python  Fundamentos de'PytHonProgramaci()n 10/01117 15/01/16 \.vww.pyt'honcourse.es online 100 50.25 G ®
7 Perl Fundamentos de Perl Programacién 10/02117 15/02117 www.perlcourse.es  Madrid 150 30.25 G ®

Si pulsamos sobre el icono de ver alumnos de un curso:

®

Se nos muestra un listado con los estudiantes inscritos al curso:

Tus estudiantes

Esta es |a lista de estudiantes para el curso #1

Nif Nombre Apellidos Teléfono Email
00000002Y  Jose Perez 9681444444 jose@mail.com
00000001Y  Pedro Cela 981333333 pedro@mail.com
00000000Y  Pablo Suarez 981313131 pablo@mail.com

€ \olver
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Anexo 1.4.8 Anadir un curso

Desde la pagina de cursos del vendedor tenemos la opcion de afadir un curso
nuevo justo debajo del listado de cursos:

Afade un curso

Afiade todos los cursos que vayas a realizar siempre que quieras. ©

Esta opcion nos lleva a la pagina de alta de nuevo curso donde se nos muestra
un formulario que nos permitira anadir un nuevo curso:

Afade Todos los cursos que
Rellena este formulario para mantener los datos de tu curso siempre organizados neces|tes

Nombre:
Descripcion:
Area:

Fecha de inicio:
Fecha de fin:
Url:

Lugar del curso:

Plazas dispcnibles:

Precio:

guardar

Anexo 1.4.9 Salir del sistema
En todas las pantallas tenemos la opcion de hacer “logout”:

 sSalir del sistema
Copyright @ LearningPoint 2016
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Anexo 1.4.10 Contacto

Desde el menu superior podemos acceder a Nosotros y Contacto:

LearningPoint

Estas opciones nos llevaran a la siguiente pagina:

Manuel Angel Iglesias Palacio

Grado de Informatica, UOC

Entusiasta de la tecnologia y siempre dispuesto a emprender nuevos retos

A miglesiaspala@uoc.edu
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