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Contingut

El present document conté les segiients

seccions generals:

« Un resum de la motivaci6é per dur
a terme aquest Treball de Final de
Carrera incidint en el perqué del projecte
i el perque de la tecnologia escollida per
dur-lo a terme.

« Tot desenvolupament d’un projecte
comporta unes fases on el producte va
prenent forma fins que arriva al seu estat
final. Els capituls centrals d’aquesta
memoria tracten aquestes fases i com
seguint-les s’aconsegueix el resultat final.

« Finalment, un Treball de Final de
Carrera no té gaire sentit, o no deixa de
ser una practica més, si no s’extreuen
algunes conclusions de la motivacié a
dur-lo a terme i de tot el procés seguit en
general. El darrer capitol d’aquesta
memoria tracta precisament de les
conclusions a les que he arribat sobre el
propi projecte i la tecnologia emprada
per aconseguir donar-li forma.

The present document contains the

following sections:

« An abstract about the motivation
for the development of this Final Degree
Work taking care about why this project
has been chosen and why has it been
developed with the technology to do it.

« Every project development goes
through phases where the product takes
form until it reaches its final state. The
central chapters of this memory are
about those phases and how following
them we reach the final result.

« Finally, a Final Degree Work does
not make sense, or is just another
practice within it, if you can’t work out
some conclusions about the motivation
of carrying it out and about all the
process in doing so. The last chapter of
this memory talks about the conclusions
I have achieved about the project and
the technology used to give it shape.
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Ramon Maria Gallart Escola
Introduccio

Duc treballant en el mén de la informatica, primer com a programador,
després com a analista i actualment com a cap de projectes aproximadament
uns 10 anys. De tot aquest temps, el llenguatge Java ha estat sempre present en
la meva vida professional. Al llarg de vuit anys el vaig emprar a nivell
professional creant alguna aplicacié d’escriptori, pero principalment aplicacions
per a la web. Els darrers dos anys I’he emprat per acabar assignatures de la UOC
i per anar fent projectes particulars.

Tot i aixo, tot i el fet d’haver estat emprant durant tant temps el Java per
fer aplicacions web, sempre havia estat seguint les directrius d’algun bastiment
desenvolupat a mida a 'empresa on estigués treballant. Es per aquest motiu
que, tot i fer molts anys que conec Java i la seva aplicacié a la web, mai havia
tingut l'ocasié de treballar-hi seguint les especificacions d’algun bastiment
estandard que em facilités el treball de poder crear una aplicacio.

Aquesta ha estat la meva principal motivacié a I’hora d’escollir com a
Treball de Final de Carrera el desenvolupament d’una aplicaci6 amb
arquitectura J2EE; el poder afegir al meu bagatge el coneixement d'eines
estandard per poder realitzar aplicacions amb aquesta tecnologia. Els
bastiments escollits, explicats en més profunditat al capitol de l'arquitectura,
son JSF 2.0, Spring 3 i Hibernate 3. Aquests tres bastiments cobreixen les
necessitats de desenvolupament d’'una aplicacié web.

L’objecte del TFC ha estat el desenvolupament d’'una aplicaci6 per poder
executar tests i aixi poder avaluar els coneixements dels alumnes. El
desenvolupament d’aquesta aplicacié compleix amb els requisits de
funcionalitat demanada en l'analisi funcional i implementa els casos d’ts
definits al document realitzat durant la fase de disseny de I’aplicacid.

El propi desenvolupament de l'aplicaci6 ha obligat a realitzar alguns
petits canvis respecte de les especificacions definides al document de disseny.
Tot i aix0, aquests canvis no han estat mai per eliminar alguna funcionalitat
definida, si no per afegir-ne alguna que facilités la seva implementaci6 i fer
Iaplicacio més flexible i, a la fi, més adaptable a canvis futurs.

Finalment, dir que l'experiencia ha estat molt positiva. Si bé no he
incrementat el meu coneixement del llenguatge Java, més que en alguns punts
molt concrets com la internacionalitzacid, si que ho he fet amb els tres
bastiments que he usat per dur l'aplicacié a bon terme. D’aquest coneixement
espero treure’n un benefici tant personal com professional, en tant en quant ja
les puc posar a la meva maleta de bagatge de coneixements.
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Sén molt coneguts els
diferents Blueprints
associats a les
diferents tecnologies
Java.

Veure la web: hitp:/
www.oracle.com/

technetwork/java/
blueprints-141945.html

TFC J2EE CreaTests

Objectius del TFC

Els principals objectius d’aquest TFC han estat dos. El primer, aprendre
més sobre les diferents tecnologies que el Java té per oferir-me per poder crear
aplicacions web. Es de sobres sabut que el Java és un llenguatge molt adequat
per I'as de les bones practiques a 'hora de programar, i estava encuriosit per
aprendre més sobre aquestes eines i bones practiques.

El segon objectiu, la realitzacio, ha estat la creacié d’una aplicaci6 que
permetés realitzar l'avaluaci6 de coneixements d’alumnes sobre materies
concretes. Es per aixd que l'aplicacié té una part de gesti, des d’on es poden
gestionar els diferents usuaris que tenen accés a 'aplicacié; una altra de gestio
de tests, que serien els examens, les proves, que els professors posarien als
alumnes per anar superant i practicant; i una darrera on 'alumne hauria de dur
a terme la prova definida pel professor, és a dir, 'execuci6 del test. També
Palumne tindra la possibilitat de consultar quines han estat les seves notes al
llarg dels tests realitzats.
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Enfocament i métode seguit

Tot projecte d’enginyeria requereix d’'un procés per poder dur-lo a terme.
Un projecte d’enginyeria informatica no és menys en aquest aspecte. El
programari no és una obra d’art, si no un producte de consum utilitari i massiu.
Com a tal des de la seva concepcié com a idea, fins la seva elaboraci6 com a
producte final, un projecte d’aquest tipus ha de passar per unes fases que I’han
de conduir al seu estat final com a producte industrial.

Les fases de construcci6 del programari CreaTests han estat les
habituals per a aquest tipus de projecte, a saber: presa de requeriments, analisi,
disseny i implementacid, proves i desplegament.

S’ha seguit el métode iteratiu i incremental per al seu desenvolupament.
Emmarcat en aquesta técnica, s’ha creat un prototip de com hauria de ser
l’aplicaci6. En aquest prototip s’ha primat la rapidesa i el mostrar com haurien
de ser les diferents funcionalitats que conformen l’aplicaci6. Sha optat per
aquesta tecnica ja que amb ella les probabilitats de descobrir mancances en les
especificacions inicials o el seu disseny s6n més altes. Aixo redunda al final en
una millor definicié i implementacié del producte. Com a conseqiiéncia el
resultat obtingut és més robust i més adequat a les necessitats reals del negoci al
que va encarat.

Tenint en compte que aquest hauria estat un producte per vendre i no pas
un producte que ens hauria demanat un client, els seus requisits tant funcionals
com teécnics han vingut definits per les necessitats del negoci. Aixo significa que
els requeriments han estat els adequats gairebé des del principi del projecte, aixi
com el seu analisi i el seu disseny. Tot i aix0, hi han hagut petites inconsisténcies
que s’han anat solucionant al llarg de la implementaci6. Aquest comportament
s’ha pogut donar gracies a que l'analisi i el disseny s’ha anat fent sobre les
diferents funcionalitats de l'aplicacié i no sobre I'aplicaci6 en general (com
hagués sigut si s’hagués seguit el model classic de cicle de vida en cascada o
classic).
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Vegeu punt 1.2 del
modul 1 de
l'assignatura Enginyeria
de programari

Vegeu punt 2.2.2 del
modul 1 de
l'assignatura Enginyeria
de programari

Vegeu punt 2.1 del
modul 1 de
l'assignatura Enginyeria
de programari
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L’eina emprada per fer
el seguiment i el
diagrama de Gantt
s’anomena Merlin.
Esta creada per
funcionar amb
sistemes Mac. Es pot
trobar més informacié
de l'eina a http://
www.projectwizards.n
et/en/

Planificacio

La planificaci6 ha tingut canvis al llarg del TFC. Al principi la feina estava
concentrada en els caps de setmana, per motius laborals. Al mes de comencar el
TFC vaig tenir un problema al peu que, de moment, fa que ja dugui gairebé dos
mesos de baixa laboral. Aix0 significa que ja no esta concentrada tota la feina els
caps de setmana pero, per contra, els dies que fa molt mal tampoc puc fer res.

Aquesta és la distribuci6 en el temps de les diferents fases en les que el
projecte s’ha dut a terme:

0 ¥ By TFC J2EE Crea Tests 24/09/10 17/01/11 Viceng; Ramo... #8%
1 » Pla de Treball 24/09/10 06/10/10 Viceng; Ramo... 100%
11 PAC1 06/10/10 06/10/10 100%
12 > Analisi 08/10/10 24/10/10 Viceng; Ramo... 100%
23 P Disseny 26/10/10 11/11/10 Viceng; Ramo... 100%
PAC2 11/11/10 11/11/10 100%
35 » Implementacio 12/11/10 20/12/10 Viceng; Ramo... 100%
PAC3 20/12/10 20/12/1 100%

¥ Presentacid 21/12/10 17/01/11 Viceng; Ramo... 177

> Inici de la fase de presentacié 44 21/12/1 11 1 Ramon Maria 50%

> Entrega per revisié 48 11/01/11 11/01/11 Ramon Maria 0%

[> Revisi6 consultor 50 12/01/11 12/01/1 Viceng 0%

> Correccions 52 12/01/11 15/01/11 Ramon Maria 0%

56 [> Fi de la fase de presentacid 54 17/01/11 17/01/11 Ramon Maria 0%

PAC4 17/01/11 17/01/11 0%

Fi del projecte 56 17/01/11 17/01/11 0%

II-lustracio Planificacio temporal
En forma de diagrama de Gantt, les tasques queden distribuides de la
manera segiient:

¥ £ TFC J2EE Crea Tests TFCJ2EE Crea Tests ~1

» Pla de Treball PladeTreball (GHZNNN V- RM.
PACL racl @

» Analisi Andlisi ([ ZMEEKSZUN V. RM.

» Disseny Disseny ([ZEMESKSEN) V. RM
PAC2 mC2 @

» Implementacié implementacis  (EEIECTSM  V RM.
PAC3 PAC3 @

¥ Presentacié Presentacio  {EG_—_— ~
P> Inici de la fase de presentacié Inici de la fase de presentacic | BNEEKSZNY ';] RM.
> Entrega per revisi6 Entrega per revisio RM.
P> Revisié consultor Revisié consultor V.
P Correccions Correccions La{Zj=— RM.
> Fi de |a fase de presentacié Fi de la fase de presentacié. RM.
PAC4 mes O
Fi del projecte Fi del projecte Q)

II-lustracio Diagrama de Gantt

Les funcionalitats indicades per al seu desenvolupament en el document
de disseny s’han acomplert al 100%. Aproximadament corresponen al 80% de la
carrega total de funcionalitat que hauria de tenir l'aplicacié tal i com es va
concebre en la seva fase de requeriments.
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Producte obtingut

El producte obtingut s’anomena CreaTests. Aquesta eina esta orientada
al mén de I'ensenyament. Té diferents objectius. Per una banda, els professors
tenen una eina on poden crear contingut en forma de tests que després els
alumnes hauran d’executar. Alhora, s’estalvien de corregir els examens, ja que
indiquen quines son les respostes correctes a les preguntes al moment de crear-
les i la mateixa aplicacié dona la nota a 'alumne quan aquest finalitza el test.
D’altra banda, els alumnes tenen una plataforma per posar a prova els seus
coneixements amb els tests de practiques. Poden seguir la seva evoluci6 en blocs
determinats de les matéries a les que estiguin matriculats des de l'opci6
d’historic de qualificacions. Finalment, I'execucié dels examens es fa des de la
mateixa plataforma en un dia i hora determinats. Quan acaben els tests, ja
siguin de practiques o no, poden veure quines preguntes han fallat i quines eren
les seves respostes correctes.

El desenvolupament del producte s’ha dut a terme amb tecnologia J2EE.
Aquesta és I'especificaci6 de Java per aplicacions del costat de servidor. Defineix
i proporciona eines per poder desenvolupar aplicacions en diferents capes,
essent potser les més comunes, les de client-servidor.

També s’ha usat JavaServer Faces, JSF. Aquesta és una tecnologia que
defineix components de la capa de vista a la part del servidor per veure’s en el
client (usualment un navegador web). A més, també empra el patr6 MVC, cosa
que simplifica molt el procés de navegaci6 dintre de I'aplicacié. Es el bastiment
oficial d’Oracle per desenvolupar aplicacions sota J2EE. Tot i aixd no n’és I'tinic.
Una de les grans avantatges que té el Java per sobre d’altres plataformes és que
la varietat per poder escollir bastiments amb els que crear aplicacions és molt
gran. Organitzacions com Apache realitzen aportacions molt interessants al
mon Java, essent en aquest cas el bastiment Struts una de les més notables.

Per a la capa de persisténcia s’ha fet s de Hibernate 3. Amb aquest
bastiment de persisténcia les operacions CRUD (les operacions CRUD sén les
basiques que es realitzen sobre una entitat, crear -Create-, obtenir -Retrieve-,
actualitzar -Update- i eliminar -Delete-) sobre les entitats del negoci se
simplifiquen de manera important. A més també permet fer consultes
elaborades amb un llenguatge propi que és independent d’implementacions
d’SQL per diferents venedors, cosa que redunda en una major portabilitat de
l’aplicacio si s’ha de canviar el sistema gestor de base de dades sobre el que en
un inici s’havia pensat.

Finalment, com a capa d’integraci6, s’ha usat Spring 3. Amb aquesta capa
hem lligat Hibernate amb JSF. Un gran avantatge que presenta Spring és a
I'hora de gestionar la transaccionalitat de les operacions de base de dades. Amb
aquest bastiment d’integraci6 és molt senzill controlar aquest aspecte, ja que ho
fa ell de forma automatica, cosa que redunda en menys errors de codi associats
a aquesta circumstancia.
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javaserverfaces-13986
9.html
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Contingut especific de la memoria

El contingut de la memoria és el que segueix a continuacio:

Requeriments de I'aplicacid

Analisi del sistema

Descripci6 dels casos d’as implementats
Disseny dels casos d’is

Arquitectura de la persisténcia
Arquitectura de I'aplicaci

Descripci6 de la interficie de I'usuari

Conclusions

Pagina 6 de 60



Ramon Maria Gallart Escola
L’aplicacié CreaTests

L'aplicacié CreaTests s'emmarca dintre de la necessitat d'aportar valor i
confianca al nou sistema educatiu. Fins ara, la forma tradicional de saber per
part d’un professor si els seus alumnes progressaven de forma adient era fent
examens que després s’havien de corregir a ma. Amb aquest sistema 1'alumne
sera capa¢ de saber en tot moment quin és el seu grau de maduraci6 dels
coneixements que va adquirint. Alhora, el professor sera capa¢ de detectar de
forma senzilla quines sén les materies que més costen als alumnes al mateix
temps que podra extreure estadistiques que ho corroborin.

CreaTests ha de permetre la creaci6 i manteniment dels tests per que
després puguin ser executats. L’aplicacid6 podra ser usada tant en entorns
d’eLearning, per poder comprovar si els alumnes han assolit el nivell necessari
en alguna assignatura, com per particulars que estiguin estudiant i vulguin
comprovar el seu nivell d’assoliment de comprensi6 d’allo que estudien, etc...
Per poder aconseguir aquestes fites, la construcci6 del programari ha de ser
robusta, a la vegada que flexible per poder incloure noves especificacions de
forma poc traumatica i aixi poder ampliar la seva funcionalitat facilment.

Pel que fa a la gestié dels tests, s’han de poder donar d’alta de forma
senzilla, tant el que son les preguntes i les seves possibles respostes, com el que
serien les regles per puntuar-lo. Per normes podem entendre si descompten les
preguntes no contestades, si no es poden fallar més de x preguntes en total, etc...
De tests n’hi haura de dos tipus: de practiques i reals. Els tests de practiques
serviran per que 'alumne pugui comprovar el seu nivell de coneixements abans
d’enfrontar-se a un test real. Aquests tests de practiques no tenen un temps
limit per la seva realitzaci6 i a més poden comptar amb ajudes per cada
pregunta del test en forma de pistes que 'alumne podra visualitzar abans de
contestar la pregunta.

Al finalitzar un test, I’'alumne ha de poder veure quina és la nota que ha
tret en funci6 de les regles que tingui el test. A més, per a les preguntes fallades i
les no contestades ha de poder visualitzar quina era la resposta correcta i, en cas
d’haver-la fallat, poder veure quina era la resposta que havia seleccionat.
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Al llarg del document
ens referirem a la
gestié de X (on X pot
ser qualsevol cosa)
com a les tipiques
operacions de donar
d’alta, consultar,
modificar i eliminar. Ho
fem aixi per evitar ser
massa extensius amb
detalls que no aporten
gaire valor al
document.

TFC J2EE CreaTests

Requeriments funcionals

Tenint en compte el tipus d'usuari que accedeix a l'aplicaci6 el

funcionament de la mateixa ofereix unes opcions o unes altres. Els fluxos
generals son els segiients:

Gestor de tests

L’usuari gestor de tests quan entra a 'aplicacié té les opcions segiients

disponibles:

. Gesti6é de materies. Els alumnes estaran associats a assignatures de
les que podran realitzar tests. Des d’aquesta opci6 es pot gestionar el
referent a cada materia.

. Gesti6 de blocs. Les assignatures es composen de blocs. En aquest
apartat és on es definiran aquests blocs. Per exemple, 'assignatura de
matematiques es podria dividir en blocs com algebra, calcul,
geometria...

« Gestio de temes. Els blocs d’'una mateéria es poden descomposar en
temes. Per exemple, algebra podria tenir els temes d’algebra lineal,
algebra booleana...

. Gestio de tests. Amb aquesta funcionalitat, el gestor de tests pot
donar d’alta els tests i modificar-los o mantenir-los. Quan donem d’alta
un test definim totes les seves caracteristiques, des de I'assignatura a la
que pertany, fins com s’ha de puntuar.

Alumne

L’alumne tindra disponibles les funcionalitats segiients:

. Executar test de practiques. Amb aquesta opci6, 'alumne podra
executar un test de qualsevol de les assignatures que tingui associades.
Per cada assignatura tindra disponibles els tests dels diferents blocs que
s’hagin definit. L’alumne pot executar aquests tests un nombre indefinit
de vegades. Els resultats d’aquests tests es guardaran en un registre
historic que posteriorment podra ser consultat.

. Executar test real. L'execuci6 real d'un test és una opcié que no
sempre estara disponible. La disponibilitat dependra del gestor de tests
que haura de programar quan es pot realitzar el test. Aquest tipus de
test tindra un temps limit d’execucio, passat el qual s’emmagatzemara
automaticament i quedara tancat sense possibilitat de modificacié per
part de 'alumne. Finalitzat el test, 'alumne sabra de forma immediata
quina és la nota que ha tret del test. Al igual que amb els tests de
practiques, podra revisar les preguntes no contestades i les fallades
podent comprovar quines eren les respostes correctes i les contestades
per ell mateix.

. Historic de qualificacions. Des d’aquest punt lalumne podra
revisar la trajectoria de totes les assignatures que té associades. Podra
veure les qualificacions i els temps emprats per acabar tant els tests de
practiques com els reals.
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Administrador
L’administrador té les segiients funcionalitats disponibles:

« Gesti6 dels usuaris. Amb aquesta opci6é 'administrador podra donar
d’alta un usuari del sistema de qualsevol dels tipus que el sistema
admet. En cas de ser un alumne, podra associar-li les mateéries de les
que estigui matriculat.

. Dades estadistiques. Des d’aquesta opci6, I'administrador podra
extreure dades estadistiques d'un alumne o globalment de tots els
alumnes que estan matriculats d’'una determinada materia.

Requeriments no funcionals

Tota aplicaci6é a desenvolupar conté elements que no formen propiament
part de la funcionalitat del sistema, si no que més aviat sén requeriments fins a
cert punt abstractes, pero que tot i aix0, s’han de mirar d’incorporar en I’analisi
i, és clar, s’han de veure reflexats en el producte final. Acostumen a especificar
propietats del sistema, tals com restriccions de I’entorn o de la implementacio,
rendiment, dependéncies de la plataforma, facilitat de manteniment,
extensibilitat, fiabilitat —en general, totes les “-ats”.

Els requeriments que no formen part directa de la funcionalitat de
l'aplicaci6 CreaTests, pero que son importants per a un bon desenvolupament
de la tasca que ha de dur a terme, s6n els segiients:

. rapidesa: l'aplicacio ha de ser fluida en el seu funcionament. Aquest
punt és important ja que el client on es desenvolupara l'activitat de
I'aplicaci6 sera un client web.

. facil d'utilitzar i orientada a usuari: s'ha de tenir una cura
especifica a I'hora de crear la interficie d'usuari per que sigui facilment
utilitzable.

. fiable: aquest punt també és forca important. Per fiable entenem el fet
que la informaci6 que doni l'aplicaci6 sigui la correcta. Es a dir, que no

demanem la informaci6 d'un usuari i ens doni la d'un altre.

. segura: no hauria de ser possible per cap usuari poder entrar a
I'aplicaci6 com si en fos un altre si no sap les seves dades d'accés. Aixo
implica I'as d'una entrada segura via login i password, validaci6
d'operacions dintre de la web, evitar atacs d'injeccié SQL, etc...

. extensible: I'aplicacié ha de tenir la possibilitat de ser ampliable de
forma senzilla a noves funcionalitats que puguin arribar.
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Es important definir un
glossari de termes que
estigui contextualitzat
dintre de I'ambit de
I'aplicacid6 que s’esta
creant.

Amb aquest glossari,
la comunicacié entre
el client i I'equip de
desenvolupament i,
fins i tot, entre els
propis membres de
I’equip, és més fluida i
duu a menys
equivocs.

Glossari de termes

TFC J2EE CreaTests

Descrivim a continuaci6 alguns dels termes emprats en ’aplicacio.

Terme

Descripcié

Administrador

Usuari amb atribucions per poder gestionar els
usuaris de l'aplicaci6 i veure dades estadistiques
globals o d’alumnes concrets.

Alumne

Usuari que pot executar un test, ja sigui real o de
practiques per comprovar la seva evoluci6 amb les
materies de les que esta matriculat.

Assignatura

Veure materia.

Bloc

Subdivisi6 dels continguts d’'una matéria. Per
exemple, la materia ‘Analisi Matematica’ es pot
dividir en els blocs ‘Funcions’, ‘Derivacid’,
‘Integracio’, etc...

Gestor

Usuari amb atribucions per poder crear tests,
materies, blocs i temes.

En el context de laplicacio, es pot considerar
sinonim de professor.

Mateéria

Conjunt de coneixements aplicats a un mateix
ambit. Els alumnes es matricules de materies.

En el context de l'aplicaci6 es pot considerar
sinonim d’assignatura.

Pregunta

Element del test consistent en un enunciat que
planteja un problema i que 'alumne ha de resoldre
seleccionant la resposta correcta.

Professor

Veure gestor

Resposta

Per a cada pregunta del test existeixen diferents
opcions per contestar on només una de les quals és
la correcta. Cada opci6 és una resposta.

Tema

Subdivisions dels blocs que formen les materies.
Per exemple, del bloc ‘Derivacié’ de la materia
‘Analisi Matematica’, podem tenir els temes
‘Concepte de limit’, ‘Resolucié de derivades’, ‘La
regla de 'Hopital’, etc...

Test

Conjunt de preguntes amb diferents respostes
disponibles de les que només una és correcta.

Al finalitzar el test, a I’alumne se li déna la nota
resultant de la seva execuci6 i se li permet veure
quines eren les respostes correctes d’aquelles que
ha fallat o no ha contestat.

Test (de practiques)

Test el resultat del qual no compta per a la nota
final de la matéria.

Durant ’execuci6 del test, ’'alumne té la possibilitat
de rebre ajuda sobre la pregunta que estigui
contestant.

Test (real)

Test el resultat del qual compta per a la nota final
de la materia.
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Definicio d’actors i casos d’us

Actors
Hi ha tres actors que interactuen amb el sistema:

« Administrador: L’administrador és 'usuari que dura un control dels
usuaris que poden accedir al sistema i de les estadistiques.

« Alumne: L’alumne és el tipus d’'usuari que contestara les preguntes del
test. Podra seguir la seva evoluci6 amb les diferents matéries gracies a
la funcionalitat d’historic de qualificacions.

. Gestor de tests (professor): El gestor de tests és l'usuari que
s’encarrega de la creaci6 i manteniment dels tests i de tot allo que hi
esta relacionat.

Els actors s'identifiquen amb una d'aquestes tipologies en funcié de la
seva creaci6 a partir d'una categoritzacié que els identifica com a pertanyents a
un o diversos d'aquests grups.

Els diferents actors tindran accés a diferents funcionalitats dintre del
sistema. Aix0 si, dintre del seu rol d'actors tots tindran accés a tots els elements
que els hi siguin permesos (no hi ha propietat dels elements creats ni jerarquia
entre els actors que son d'un mateix tipus).

Un usuari del sistema pot ser de més d'un tipus d'actor a la vegada podent
fer totes les operacions dintre del sistema que s’adeqiiin al tipus d'actor que és.

Casos d’us
Aquests son els casos d’ts del sistema

1.  Gesti6 de mateéries 6. Executar testde

1.1. Alta de matéria practiques

1.2. Llistat de materies 7. Executar test real

8. Veure historic de

1.3. Consulta/Modificaci6 de qualificacions

materia

. .. 9. Gestionar usuaris
1.4. Baixa de materies

10. Consultar dades

2. Gestio de blocs estadistiques

3. Gesti de temes 11. Generar informe d'aprovats/
4. Gestié de tests suspesos per assignatura
4.1. Publicar un test real 12. Entrar al sistema

5. Gesti6 de preguntes

Els casos d’tis que estan en negreta son els que s’han implementat en el
TFC. La carrega de la implementaci6 dels casos d'is assenyalats d’aquesta

manera representa aproximadament el 80% de la carrega total que seria
implementar-los tots.

Aixi mateix, els casos dis que son del tipus ‘Gesti6 de XXX’ tenen
associats els casos d’as d’alta, llistat, consulta/modificaci6 i baixa de ’element
que s’estigui gestionant.
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S'ha de tenir en
compte que per gestio
entenem les
operacions d’afegir,
Ilistar, consultar,
modificar i eliminar.

A no ser que s'indiqui
el contrari, donar de
baixa significa eliminar
fisicament de la base
de dades i en cascada
tota la informaci6
afectada per la baixa
d'un registre.

TFC J2EE CreaTests

Casos d’us dels actors

No tots els actors poden executar els mateixos casos d’as. Com s’ha dit
anteriorment, els actors tenen unes atribucions molt concretes dintre del
sistema.

Aixi doncs, els casos d’tis que cada actor pot executar son els segiients:

Actor gestor de tests Actor alumne

6. Executar test de
practiques

1. Gesti6é de materies

1.1. Alta de mateéria

. .. . E tar test real
1.2. Llistat de materies 7 xecutar test rea

8. Veure historic de

1.3. Consulta/Modificacié de qualificacions

mateéria

. . Actor administrador
1.4. Baixa de matéries

., . Gestionar usuaris
2. Gesti6 de blocs 9

3. Gestib de temes 10. Consultar dades estadistiques

11. Generar informe d'aprovats/

4. Gestié de tests suspesos per assignatura

4.1.Publicar un test real Tots els actors

5. Gesti6 de preguntes 12. Entrar al sistema

Els casos d’Gs que estan en negreta son els que s’han implementat en el
TFC. La carrega de la implementacié dels casos d'is assenyalats d’aquesta
manera representa aproximadament el 80% de la carrega total que seria
implementar-los tots.

En aquesta imatge veurem aquesta distribucié de casos d’Gs en actors de
forma grafica.

Extension Points Gesti6 de blocs

Gesti6 de blocs
S ETS Extension Points
Gesti6 de temes

<<Extend>>

@

Tests Gestio

Gestor de tests

\

Alumne

Gestor de tests

<<include>> |

Gesti6 de preguntes
Executar un test de practiques
JAN

v <<Include>>

Publicar un test real

Jﬁg

Consultes

‘eure historic de qualificacions

Alumne Consultar dades estadistiques

——

Administrador

Generar informe a/s per assignatura

4

Il-lustracio Separacié de casos d’is en funcié dels actors
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Descripcio dels casos d’us

En aquest punt farem una descripci6 des del punt de vista de I'analisi dels
casos dis que s’han marcat en negreta en la secci6 anterior. El format emprat
per documentar els casos ds és el d’'una taula amb diferents apartats on
s'indica la descripci6 del cas ds, els actors que participen, pre i post
condicions, etc...

Alta de materia

CAS D’US: Alta de matéria CODI: 1.1
Resum déna d'alta una mateéria a la base de dades

Paper en el treball de esporadicament usat pel gestor de tests quan s'ha de
P'usuari donar d'alta una matéria.

Actors Gestor de tests

Casos d’us relacionats  Gesti6 de blocs

Precondicié La matéria no existeix a la base de dades

Postcondicio La matéria esta guardada a base de dades i pot ser
usada

Passos d’execucio El gestor de tests fa clic al menu per donar d'alta una

materia. A continuacié se li obre una pantalla des de la
que por introduir les dades de la materia (el nom de la
materia per tants idiomes com estigui configurada
I'aplicaci¢). Si fa clic al boté de guardar
s'emmagatzema a la base de dades. Si fa clic a
cancel-lar, se surt de la pantalla sense haver guardat
res.

Si falta per donar d'alta la matéria en algun dels
idiomes configurats per l'aplicacid, s'avisa de la
circumstancia perd es deixa guardar igualment. Si ha
de sortir el nom de la materia ho fara amb I'idioma per
defecte (que aquest si que s'haura d'emplenar
obligatoriament).

Excepcions Si no s'ha emplenat el nom de la matéria en I'idioma
per defecte, el sistema obliga a introduir-lo.

Diagrama del cas d’as

Alta de matéria

aaaaaaaaaaaaa

Il-lustracié Diagrama de col-laboracio d’alta de materia
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Al Ilarg de la
realitzaci6 del TFC
s’ha intentat evitar
donar informaci6 que
fos redundant.

Aixo significa que en
la PAC de lanalisi,
només es van definir
completament els
meétodes que feien
referéncia a la gestié
de |'apartat de
materies.

Es per aquest motiu
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Llistat de matéries

CAS D’US: Llistat de matéries CODI: 1.2

Resum treu un llistat per pantalla de les matéries donades
d'alta al sistema

Paper en el treball de esporadicament usat pel gestor de tests com a pas
Pusuari previ per consultar, modificar o eliminar alguna de les
matéries donades d'alta.

Actors Gestor de tests
Casos d’us relacionats cap
Precondicio cap

Postcondicio la pantalla mostra un llistat amb les matéries donades
d'alta o res si no n'hi ha cap que s'hagi donat d'alta

Passos d’execucio L'usuari clica al menu per veure les matéries donades
d'alta.

Diagrama del cas d’as

Llistat de matéries

O

lista_materies Ilista_materies
/ Menu \
tria_materia

crear / GestorMenu
Gestor de tests ) .
Pan!aIIaLllslaMa!e?les\;

crear ‘
: L >
LlistaMateries .

buscar R
Materia

Il-lustracié Diagrama de col-laboracié de llistat de matéries
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Consulta/Modificacio de materia

CAS D’US: Consulta/Modificacié de mateéria CODI: 1.3

Resum

Paper en el treball de
Pusuari

Actors

Casos d’us relacionats
Precondicié
Postcondicié

Passos d’execucio

veu les dades d'una matéria

esporadicament usat pel gestor de tests per
comprovar les dades complertes d'una matéria.

Gestor de tests

"Gesti6 de blocs - Alta"

la matéria ha d'existir a la base de dades
cap

I'usuari selecciona la matéria que vol consultar i fa clic
al bot6 d'editar. Aleshores se li presenta una pantalla
amb tota la informacié pertanyent a la matéria que, a
més del nom, també compren els blocs que
composen la materia (si és que n'hi ha de donats
d'alta associats a la materia).

En aquest punt es poden afegir o eliminar els blocs
que composen una materia.

Diagrama del cas d’as

Consulta de matéria

. consulta_materia

consulta_materia P
/ Menu

Gestor de tests

dades_bloc

. dades_bloc
PantallaGestioBlocs crear

PantallaConsultam:

crear crear
crear
ateria J

GestorMenu

e

. carregar
onsultaMateri \

buscar Materia

GestioBlocs

—
crear .

IIlustracié Diagrama de col-laboracié consulta de materia
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Baixa de mateéria

CAS D’US: Baixa de mateéria

Resum

Paper en el treball de
P'usuari

Actors

Casos d’us relacionats
Precondici6
Postcondicié

Passos d’execucio

TFC J2EE CreaTests

CODI: 1.4
elimina una mateéria de la base de dades

molt esporadicament usat pel gestor de tests per
donar de baixa una matéria. Quan una materia es doéna
de baixa, s'elimina de la base de dades tota la
informacié que pogués estar relacionada amb aquesta:
blocs, temes, tests que tenen per assignatura
['eliminada, etc...

Gestor de tests

cap

la materia esta donada d'alta

la matéria ha estat eliminada de la base de dades

l'usuari selecciona una matéria i prem el botd
d'eliminar. El fet d'eliminar una matéria és un pas molt
critic, pel que abans d'executar-se I'operacidé se i
preguntara a |'usuari si realment vol eliminar la materia.
Si contesta que si, la materia i tot el que esta
relacionada amb ella sera eliminat. Si contesta que no,
es cancel-lara I'operacio.

Diagrama del cas d’as

Eliminar matéries

lista_materies
/ Menu
eliminar_materia

eliminar_materia

llista_materies - "
/Inmnnar teria
crear

tria_materia

Gestor de tests

PantallaLIislaMale?ies\_‘

cm‘/ GestorMenu

— @

buscar

eliminar

crear ‘

LlistaMateries
Materia

Illustracio Diagrama de col-laboracié d’eliminar materia

Pagina 16 de 60



Ramon Maria Gallart Escola

Gestio de tests

gestiona els tests

habitual per al gestor de tests

Gestor de tests

Gestié de preguntes

en funcid de l'operacié de manteniment de test a
realitzar. Es pot prendre de referéncia les
precondicions de les operacions de gestié de materies

igual que la precondicio

el test és |'objecte central de I'aplicacid CreaTest. Un
test constara d'un nom, un nombre de preguntes,
tindra associada una assignatura a partir de la que se |i
podran associar blocs. Un test podra ser classificat
com a real o de practiques, aixi un alumne només
podra veure els que sén de practiques. També se i
podran donar regles de puntuacio. Per exemple, quant
descompten les preguntes fallades, si descompten les
preguntes no contestades, etc...
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Publicar un test real

CAS D’US: Publicar un test real

Resum

Paper en el treball de
Pusuari

Actors
Casos d’us relacionats

Precondicio

Postcondicio

Passos d’execucio

TFC J2EE CreaTests

CODI: 4.1

fa que un test marcat com a real aparegui com a
executable per als alumnes

esporadicament quan un gestor de tests vol que un
test sigui avaluable per a les notes dels alumnes

Gestor de tests
"Gestio de tests - Modificar"

el test existeix a la base de dades i esta donat d'alta
com a test 'real'

el test és publicat per a la seva execucio

I'usuari selecciona un test marcat com a real de la llista
total de tests. Quan el modifica, té 'opcid de poder
seleccionar un dia concret, una hora d'inici, una de fi i
una duraci6. Aixo significa que al dia i hora seleccionat
i fins I'nora de fi, els alumnes que cursin aquella

matéria tindran disponible per executar el test publicat.

Diagrama del cas d’as

Publicar Test Real

. e

Gestor de tests Men
1: publicar test

1.1: publicar test

o

PantallalljstatTests Test PantallaTest

e

GestorMenu UlistatTests

LLLL1: seleccionar test

LLLL crear

2:seleccionar test

Il-lustracio Diagrama de seqtiencia de publicar test real
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Gesti6 de preguntes

CAS D’US: Gesti6 de preguntes CODI: 5

Resum

Paper en el treball de
Pusuari

Actors
Casos d’us relacionats

Precondicio

Postcondicio

Passos d’execucio

Quan es crea/modifica un test s'han de poder generar
les preguntes que formaran part del mateix

habitual al llarg de la creaci6 d'un test

Gestor de tests
"Gesti6 de tests - Alta", "Gestid de Tests - Modificaci"

en funcié de la tasca de manteniment aplicada a la
pregunta. Es poden prendre com a referencia les
precondicions de les operacions de gestié de matéries

igual que la precondicio

Quan s'ha guardat un test s'obre la possibilitat de
donar d'alta les preguntes que formaran part del test.
En aquesta situacié es podran donar d'alta, llistar,
modificar o esborrar les preguntes que hi formen part.
Una pregunta constara de la pregunta propiament en
forma de text, un apartat d'ajuda textual en forma de
pista i un llistat de possibles respostes, només una de
les quals és la certa.

Diagrama del cas d’as

Gestionar Preguntes

) . gestio preguntes
gestio preguntes —_—
/ PantallaTest ‘

GestorMenu

carregar crear

Gestor de tests —
. PantallaPregunta

Pregunta

: crear
dades

seleccionar ‘

LlistaPreguntes
crear

PantallaPregunta
nova

PantallaLlistaPreguntes

Il-lustracio Diagrama de col-laboracié de gestionar preguntes
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Executar test de practiques

CAS D’US: Executar test de practiques CODI: 6
Resum I'alumne executa un test classificat com 'de
practiques'

Paper en el treball de habitual per controlar I'avangament del coneixement
Pusuari de la materia

Actors Alumne
Casos d’us relacionats cap

Precondicié l'alumne esta associat amb la matéria de la que
executara el test

Postcondicio I'alumne ha executat el test de practiques i s'ha
emmagatzemat la seva nota i el temps que ha trigat en
fer-lo

Passos d’execucio I'usuari entra en el menu d'executar test de practiques.

Alli té disponibles els tests que pot executar en funcié
de les assignatures que tingui associades. Els tests es
poden filtrar mer matéries. un cop seleccionat un test
fa clic al botd de comencar. A la pantalla d'execucio de
test té la pregunta i un llistat de respostes. Al costat de
cada una d'elles hi ha un bot6 de radi per poder-ne
seleccionar només una. Hi ha un boté que serveix per
demanar ajuda de la pregunta actual. També té tres
botons més, avant, endarrere i acabar test, que
provoquen que es vagi a la pregunta anterior, a la
seglent o que es doni el test per acabat. Un cop
acabat el test, apareix una pantalla resum indicant la
nota, el temps trigat i una relacié de les preguntes
fallades. Amb aquesta relacio, I'alumne podra veure
quines son les preguntes que ha fallat o no contestat i
també quina era la resposta correcta. Un test de
practiques es pot executar tots els cops que es vulgui.

Diagrama del cas d’as

Executar Test
. executar test
E——

executar test
Menu
execucio
dades GestorMenu \

—— ExecutarTest

finalitzar

Alumne > .

ajuda pregunta PantallaxecufarTest
carregar
. mostrar ‘ crear
«— —

avaluar
Test

e
) @

PantallaAvaluacio

AvaluarTest

Il-lustracio Diagrama de col-laboracié d’executar test
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Veure historic de qualificacions

CAS D’US: Veure historic de qualificacions

Resum

Paper en el treball de
Pusuari

Actors

Casos d’us relacionats
Precondicio
Postcondicié

Passos d’execucio

CODI: 8

I'alumne pot revisar les diferents notes que ha tret i els
temps que ha trigat en realitzar els tests

habitualment per fer el seguiment d'una assignatura o
del conjunt d'assignatures

Alumne

cap

cap

I'alumne ha revisat les qualificacions d'una materia

des del mend, I'alumne escull I'opcid de revisar les
notes de les materies que té associades. Li apareix
una pantalla des de la que pot escollir una materia i,
fent clic a la icona de veure qualificacions accedeix a
una altra pantalla on hi ha una taula ordenada per data
de tots els tests que hagi executat d'aquella
assignatura. A la taula apareixera la data, el nom del
test, el temps que ha trigat en executar-lo, si era un
test de practiques o no i la nota.

Diagrama del cas d’as

Historic qualificacions

revisar ‘
> crear
revisar GestorMenu \
/ Menu I

seleccionar

Alumne

Crear

e

carregar
Pan! IaLlis(aAssigna‘tu?S\’

Crear

‘,_._————-—'—"’_'_'_’_IESLaAssignamres

@

Assignatura
carregar

>

PantallaQualificacions

@

Test

Illustracié Diagrama de col-laboracié d'historic de qualificacions
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Gestionar usuaris

CAS D’US: Gestionar usuaris

Resum

Paper en el treball de
Pusuari

Actors
Casos d’us relacionats

Precondicio

Postcondicio

Passos d’execucio

TFC J2EE CreaTests

CODI: 9

permet a l'usuari administrador realitzar el

manteniment dels usuaris de I'aplicacié

esporadicament usat per realitzar manteniment dels
usuaris. Hi poden haver pics d'Us alts (per exemple, a
I'inici d'un curs si hi ha molts alumnes nous)

Administrador
cap

en funcié de la tasca de manteniment aplicada a
l'usuari. Es poden prendre com a referencia les

precondicions de les operacions de gestié de matéries
igual que la precondicio

I'usuari clica sobre I'opcié de manteniment dels usuaris
i li apareix una pantalla amb els usuaris donats d'alta.
Aquests es poden filtrar per tipus. Si son alumnes, es
poden filtrar també per matéria que tinguin associada.
Als usuaris se'ls hi assigna un o més tipus quan se'ls
déna d'alta. En el cas que es doni d'alta un alumne,
també s'haura d'indicar quines sén les matéries que té
associades. Si s'elimina un usuari, s'elimina també tota
la informacié que tingui associada.

Diagrama del cas d’as

Gestionar usuaris

—0

gestio usV Menu
eliminar

consultar/nou
Administrador

resposta

PantallaEliminar

Pa (allaLIls(aUsuans

gestié usuaris
_
crear

L BN
GetorMenu .

uuqusnms

(vear

consultar/nou

carregar

ehmlnnv

@

Assignatura

es alumne?

PantallaUsuari

crear/carregar

PantallaAssignatures

Usuari

II-lustracio Diagrama de col-laboracié de gestionar usuaris
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Entrar al sistema

CAS D’US: Entrar al sistema CODI: 11
Resum ['usuari es logina per poder entrar al sistema

Paper en el treball de molt habitual per poder usar el sistema
Pusuari

Actors administrador, alumne, gestor de tests

Casos d’us relacionats cap

Precondicio I'usuari existeix en el sistema
Postcondicio I'usuari ha entrat al sistema
Passos d’execucio A la pantalla d'entrada |'usuari introdueix el seu login i

password. Si l'usuari existeix al sistema, entra a
I'aplicacié. En cas contrari, no pot entrar.

Diagrama del cas d’as

Entrada al sistema

login . login
P
Cestor de tests X
/ Login
login

GestofLogin
error

ok
Alumne

login

Menu

Administrador

Il-lustracié Diagrama de col-laboracié d’entrada al sistema
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Especificacio dels casos d’us

Els casos d’4s comentats en el punt anterior son descripcions que ens
diuen que és el que han de fer, pero no ens expliquen pas com fer-ho, més que
amb diagrames de col-laboracié entre diferents classes de frontera, entitat i
control. Al llarg de la fase de disseny s’estudia, tenint en compte quina sera la
tecnologia emprada per desenvolupar I’aplicacio, com s’han de desenvolupar les
especificacions donades a la fase de I'analisi.

En aquest punt veurem ’especificacié des del punt de vista del disseny
dels casos d’ts vistos previament. Constara d’una especificaci6 textual, tabulada
per tal d’indicar condicions subordinades a d’altres, del procés que s’estigui
duent a terme.

Entrada al sistema

Quan l'usuari intenta entrar a I'aplicaci6 es crea una instancia de la classe
FormLogin que fa aparéixer a la pantalla un formulari amb dos camps per
emplenar (usuari i password) i un bot6 per executar 'operacié checkLogin.

1. L'usuari entra el seu nom d’usuari i el seu password i clica el boto
d’entrar. Quan es prem el bot6 d’entrar, s’executa ’operacié checkLogin del

bean UserBean.

a) Si l'usuari no s’ha trobat a partir de la combinaci6 d’usuari i
password, es crea una instancia de la la classe Failure i es mostra un

missatge indicant el problema. FI

b) Sil'usuari s’ha trobat, es guarda la seva informaci6 en un bean de
sessio per que estigui disponible al llarg de la sessi6 de 'usuari. Es crea
una instancia de la la classe FormPrincipal i es mostra una pantalla

amb les opcions de men1 en funcié del rol que tingui I'usuari loginat.

N e En aquest projecte de pantalla
» e e || es poden veure tots els
elements comentats en la

Crea Tests

e ===} . ., s,
wes ———)| |\ descripcié del cas d’as
d’entrada al sistema.

2010Remogees Temesdlcensi  Paliticadepcincitst A
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El disseny de la interficie s’ha
e e .. || procurat que fos net i simple

T'has logat com Ramon Maria | sortir:

Crea Tests

per que les seves opcions fossin
facilment localitzables.

Il-lustracié prototip entrada al sistema i pantalla principal

Sortida del sistema

En qualsevol moment I'usuari pot sortir de I'aplicaci6.

1. L’usuari fa clic sobre l'opcié sortir que hi ha a totes les pagines de
laplicacio.

2. S’elimina de la sessi6 les dades que hi poguessin haver.

3. Es crea una instancia de la la classe FormLogin i es mostra per
pantalla. FI

Llistat de tests

Quan l'usuari selecciona 'opci6 de gestid de tests, es crea una instancia de
la la classe FormLlistaTests. A la pantalla que apareix hi ha un control per
poder escollir la materia i filtrar els tests d’acord amb el valor seleccionat. A
més, també hi ha un control que permet veure els tests que son reals, els de
practiques, o bé ambdés. Els filtres son acumulatius.

1. L'usuari prem l'opcié de gesti6 de tests des del ment principal de
laplicaci6. Es crea una instancia de la la classe FormL1istaTests i es crea

un bean request TestBean.

2. Sil'usuari té el rol de gestor de tests

a) El TestBean retorna tots els tests que existeixen a I’aplicacio.
FormL1listaTests mostra un botd6 de nou test, un boté de sortir i els
tests retornats per TestBean els mostra en forma de taula amb les
capcaleres segiients:

. Materia: materia a la que pertany el test

« Test: el nom del test

« Real: indica si és real o de practiques

. Editar: enllac que ens permetra editar el test

. Eliminar: enllac que ens permetra eliminar el test

b) Sil'usuari selecciona una materia del combo que apareix, la llista
queda actualitzada amb els tests que s6n de la materia seleccionada.
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¢) Sil'usuari fa as dels checks que distingeixen entre tests reals i de
practiques, la llista quedara modificada per reflectir aquest filtratge.
d) Sil'usuari prem el bot6 de sortir, TestBean es destrueix, es crea

una instancia de la la classe FormPrincipal i es mostra. FI

e) Sil'usuari prem el bot6 de nou es crea una instancia de la un nou
TestBean que tindra un ambit d’aplicacié que durara fins que s’acabi de

crear el test. També Es creara una instancia de la la classe
FormGestioTest que tindra associat aquest bean creat i es mostrara. FI

f) Si l'usuari prem l'enlla¢ d’editar, el test al que fa referéncia
Ienllag d’editar es carregara en un nou TestBean que tindra un ambit
d’aplicacié que durara fins que s’acabi d’editar el test. També es creara
una instancia de la la classe FormGestioTest que tindra associat aquest

bean creat i es mostrara. FI
g) Si l'usuari fa clic a sobre de l'enllag d’eliminar, la classe
FormLlistaTests li preguntara a I'usuari si realment vol eliminar el

test. En cas que contesti que si, el test sera eliminat i la taula que es
mostra actualitzada per reflectir aquesta circumstancia. FI

Si 'usuari és de tipus alumne

a) El TestBean retorna tots els tests de practiques que I'alumne té
disponibles per a les matéries a les que esta associat. FormL1listaTests
els mostra amb aquesta informaci6:

« Mateéria: nom de la materia a la que pertany el test
« Test: nom del test
. Executar: enlla¢c que permet executar el test
b) Si l'usuari canvia el filtre de les mateéries, veura només els tests
corresponents a la materia seleccionada.
¢) Sil'usuari prem el bot6 de Sortir, torna a la pantalla del ment
principal. FI
d) Si l'usuari clica sobre l'enllag d’executar el test, es crea una
instancia de la la classe FormExecutarTest i es carrega amb les dades

del test per poder ser executat. FI

Crea Tests

En aquest projecte de pantalla
es poden veure tots els

Llista de tests

T'has logat com Ramon Maria | sortic:

elements comentats en la

o — memTeme || descripcié del cas dts per a
Historia La IT Guerra Munidal O | edgitor Eliminor o
istoria La Revolucié Industrial [¥] Eliminor b L4 L3
i meieites ofeoaa|||f quan 'usuari és de tipus gestor
Informatica Iniciacié a la programacié @ | editer Elminor
de tests.

2010Rmogees Temesdelserwi  Bolticade primitat A
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Aquesta és la pantalla de llista

Crea Tests aU0C e . .,

w e w || de tests si l'usuari és un
List detests ot |\ alumne.  Correspon amb les
[—— .
] s (f opcions esmentades en la

Historia La II Guerra Munidal Evcae [
a Andlisi matematica Eascutar

descripci6 del cas d’as.

2010Romogoes  Temesdl el Politicade prciat Ajuda

Il-lustracié prototip llistat de tests

Gestio de tests

Si l'usuari ha premut I'enllag d’editar o el bot6é de test nou a la pantalla
que mostra els tests, es crea una instancia de la la classe FormGestioTest.
Aquesta classe té associat un TestBean que estara buit si s’ha premut el bot6 de
nou, o estara carregat amb les dades del test al que feia referencia I’enllac
d’editar.

1. L'usuari es troba amb una interficie amb dues pestanyes des de les
que pot donar d’alta o modificar les dades del test. Concretament
aquestes dades son les segiients:

a) Pestanya Dades Generals

« Nom

« Nombre de preguntes
« Matéria

« Blocs seleccionats

« Real

« Data de publicacio6

« Hora de publicaci6

« Duraci6 (minuts)

b) Pestanya Dades de Puntuaci6

« Maxim nombre de preguntes fallades

« Les preguntes fallades descompten

« Les preguntes no contestades descompten

« Punts que descompten les preguntes no contestades

2. Si l'usuari modifica la matéria, la classe FormGestioTest li
preguntara si realment la vol canviar, ja que aquesta acci6 implica
eliminar els blocs que conté el test i totes les preguntes que tingui el
test.

a) L’usuari contesta que si vol canviar la mateéria: aleshores
el bean BlocsBean carregara els blocs pertanyents a la nova matéria

seleccionada. S’eliminaran de la base de dades les preguntes del test i
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els blocs que estiguin seleccionats deixaran d’estar-ho per poder
escollir-ne de nous de la matéria nova.

b) L’usuari contesta que no: aleshores tot continua com fins el
moment.

3. Si l'usuari marca el test com a real, li apareixeran els controls de
Data de publicacié, Hora de publicacié i Duracié (minuts)
per que pugui seleccionar quan vol que el test aparegui per ser
executat. Amb aquest canvi s’aconsegueix que el test no aparegui al
llistat de tests per executar dels alumnes.

4. Un cop introduides les dades, 'usuari té quatre opcions en forma de
quatre botons:

I. Gestionar Preguntes: si I'usuari prem aquest botd
s'emmagatzema el test i es crea una instancia de la la classe
FormLlistaPreguntes. La classe té associat un bean PreguntaBean
que li retornara la llista de preguntes per a aquest test. A partir d’alli
l'usuari pot seleccionar una pregunta i editar-la, crear-ne de noves (fins
al limit de preguntes del test), eliminar-ne o tornar cap a la pantalla de
gesti6 del test.

II. Guardar: si 'usuari prem aquest botd, el test queda
emmagatzemat a la base de dades i es continua a la mateixa pantalla.

III. Guardar i sortir: amb aquesta opcio, es guarda el test a la base
de dades i després se surt a la pantalla FormL1istaTests. FI

IV. Sortir: si l'usuari decideix sortir i hi ha hagut canvis, se li
preguntara si vol guardar abans de sortir. En cas afirmatiu, es guardara
el test i se sortira a la pantalla FormLlistaTests. En cas negatiu, se

sortira a la pantalla FormL1istaTests i es perdran els canvis realitzats.

FI
Aquests s6n els esborranys
Crea Tests AUOC Yiatmeme
- . comentats de les pantalles que
Gestionr Test == representen la classe

o] FormGestioTest. Es poden veure
les dues pestanyes comentades
en el cas d’as i tots els controls

Durccis (minuts)

esmentats. En la de puntuaci6
e s’aprecia una explicaci6 de com
E=JE==JC | es calcula la qualificacié d’un

o S s test (que és sempre sobre 10).
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Crea Tests FIUOC Yisaimoens

Coul  Costeld anglis

T'has logat com Ramon Maria | sortir:

Gestionar Test

i entre e pegates flodes . [5_TE)

Lo regates falades desconpten s

Les preguntes no contestades descompten ([
=) s

Al

La quantitat de descompte de les
preguntes no contestades només

apareix si s'ha marcat la casella
de que si que descompten

e e

2010Rmogoes  Temmesdlsenei  Paliticadesrimcitat  Ajuda

Il-lustracio prototip creacio / modificacio test

Llistat de preguntes

Quan l'usuari prem el bot6 de gestionar les preguntes a la classe
FormGestioTest, crea una instancia de la classe FormLlistaPreguntes, a la
que acompanya un bean de tipus PreguntaBean i el TestBean creat quan hem
estrat a FormGestioBean, i li mostra una pantalla amb un llistat de les
preguntes creades per al test que s’esta editant o creant. A partir d’alli I'usuari
pot seleccionar una pregunta i editar-la, crear-ne de noves (fins al limit de
preguntes del test), eliminar-ne o tornar cap a la pantalla de gesti6 del test.

1. Si l'usuari edita una pregunta o en crea una de nova, es crea una
instancia de la la classe FormGestioPregunta. La diferéncia sera que
si es nova, el bean PreguntaBean estara buit, mentre que si s’edita

una de ja existent, es carregara el contingut d’aquesta i es mostrara.

2. Si l'usuari vol eliminar una pregunta, FormLlistaPreguntes li
demanara si esta segur. En cas afirmatiu eliminara la pregunta de la
base de dades i refrescara la taula per reflectir el canvi.

3. Sil'usuari vol sortir, reapareixera a la pantalla FormGestioTest. FI

La pantalla que mostra les
TU0C Yme )
Crea Tests e o .. || diferents preguntes que pot

T'has logat com Ramon Maria | sortir:

Lista de preguntes | Test: Andisi matematica tenir un test i les diferents

Freznte B Tema Earar

Eimar

== opcions de les que es disposen.

2010Rmogoes  Temmesdlsenei  Paliticadesrimcitat  Ajuda

Il-lustracio prototip llistat de preguntes
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Gesti6 de pregunta
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Quan l'usuari ha premut I'enlla¢ d’edicié6 de pregunta o el boté de nova
pregunta, la classe FormGestioPregunta es crea una instancia de la i es carrega
amb les dades de la pregunta seleccionada o es manté buida en cas que aquesta
sigui nova. Al mateix temps es crea un bean del tipus RespostaBean que

emmagatzemara les respostes de la pregunta.

1. L'usuari apareix a la pantalla de gesti6 de pregunta i té els seglients

camps per poder emplenar:

« Pregunta: camp de text on es realitza la pregunta que s’haura

de contestar

. Tema: Tema de la pregunta. Es carrega a partir dels blocs als

que pertany el test

. Ajuda: camp de text on es pot escriure una ajuda sobre la

pregunta

« Respostes: taula on hi ha les possibles respostes a la pregunta
formulada. Les preguntes es creen fent clic al boté de ‘+° que hi
ha al costat de la taula. Si se’'n vol eliminar alguna, se selecciona
i es fa clic al bot6 *-’. Cada resposta té un text amb la resposta i
un boté de radi que permet escollir quina és la correcta.

2. L’usuari té tres opcions:

I. Guardar: s'emmagatzema la pregunta a la base de dades amb
les seves respostes i s’associa al test al que pertany. No se surt de la

pantalla de gesti6 de pregunta.

II. Guardar i sortir: la mateixa funcionalitat que Guardar i, a
més, se surt a la pantalla de llistat de preguntes. FI

III. Sortir: si hi ha hagut algun canvi, es pregunta a 'usuari si el vol
guardar. En cas afirmatiu es procedeix com a Guardar i sortir. Si diu
que no, els canvis es perden i se surt a la pantalla de llista de preguntes.

FI

2JUOC simee

Crea Tests

Thas logat com Ramon Meria | sctic.
Gestié de pregunta | Test: Andlisi matematica Tena

Pregunta

= j

Ajuda

‘AM., de la pregunta | E

II-lustracio prototip gestié de pregunta

Executar test de practiques

Aquesta és la pantalla de gestio
de pregunta on es poden veure
tots els elements mencionats en
la descripci6 del cas d “Gs.

Quan un usuari alumne clica I'enlla¢ per executar el test en practiques, es
crea una instancia de la i es carrega la classe FormExecutarTest. Hi ha un
TestBean que s’encarregara de mantenir la traca de les preguntes contestades
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per lalumne fins el moment en que decideixi acabar-lo i veure la seva
qualificacid.

1. L’usuari entra a la pantalla d’execuci6 de test i alli es troba amb els
segiients elements:

« Un enllag per poder veure 'ajuda de la pregunta
« Un espai per poder veure la pregunta que se li fa

. Un espai on s’indica el total de preguntes i quina és la pregunta
actual

« Un espai per veure les respostes i seleccionar la correcta

« Tres botons per poder navegar per les preguntes del test i
acabar-lo

2. L’usuari contesta la pregunta o no en funci6 de si coneix la resposta.
Llavors clica el bot6 Pregunta segiient si encara li queden preguntes,
o Pregunta anterior si pot i vol tornar endarrere alguna pregunta. En
tot cas, en quan clica un dels dos botons, el bean TestBean guarda la
resposta i carrega la pregunta seleccionada amb les seves respostes
per que I'alumne la pugui contestar.

3. Quan l'usuari clica sobre el bot6 Finalitzar, es crea una instancia de la
la classe FormQualificacioTest i es passa a la pantalla on es veu la
qualificaci6 del test. Al mateix temps, TestBean calcula la puntuacié
final del test per poder-la mostrar.

4. Alapantalla de qualificaci6 del test podem veure el segiient:

« Lanota del test

. El total de preguntes

« Les preguntes contestades
« Les no contestades

« El total d’encertades

« El total de fallades

« Un bot6 per poder comprovar les preguntes fallades. Si 'usuari
no ha fallat cap pregunta i les ha contestat totes, no sortira el
boto de veure les preguntes fallades.

« Dos botons per navegar avant i endarrere de les preguntes
fallades

« Un bot6 de sortir

5. Si T'usuari fa clic sobre el bot6 de veure les preguntes fallades,
TestBean carrega les preguntes fallades i les mostra de forma que la
resposta contestada (i fallada) surt en vermell i la correcta en blau.
Aqui Tl'usuari es pot anar desplacant per les preguntes per veure
quines son les respostes correctes.

6. Quan l'usuari fa clic a Sortir, surt a la pantalla de llistat de tests (com
a mode alumne).
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Crea Tests

Universitat Oborta
do Catalunya

«]U0C

Coud  Cosels  angls

Test: Andlisi matematica Ajuda

Pregunta

Thaslogat com Ramon Meria | sctic.
Pregunta: 10/10

l

O respotat
O respomz

@ oo

2010 Ramogace

Temesdlsnei  tolticadessiacitat  Ads

Crea Tests

Universitat Oborta
do Catalunya

£Juoc

o Comes  ang

Test: Andlisi matematica | Qualificaci
Total preguntes 5
Prequntes contestades 5
Total encertades 3

2

Total fallodes

T'has logot com Ramon Maria | sortir:

5,00

Pregunta: Pregunta 2.

En vermell esta la resposta contestoda i
2| que és incorrecta
s 3

En blau estd marcada la resposta que era
4+ [ comecta

=)

[E—]

A

201080nogaes  Temmesad

Amb aquests botons ens desplacem per|

les respostes incorrectes o no
contestades per veure quina era la
resposta correcta

TFC J2EE CreaTests

Aquests sén els prototips de
pantalles d’execucio de test i de
mostrar els resultats de
I'execuci6 del mateix. Conté les
caracteristiques esmentades en
la descripci6 dels casos d’ts.

II-lustracio prototip execucio de test de practiques i resultat del test

Llistat de matéries matriculades

Quan l'usuari clica sobre ’enlla¢ d’historic de qualificacions des del ment
principal crea una instancia de la classe FormL1istaMateriesMatriculades. El
bean UserBean que té un rang d’aplicacié de sessi6 retornara totes les materies
de les que esta matriculat 'alumne.

1. L'usuari pot fer clic sobre I'enllac Veure que surt al costat de cada
assignatura que tingui associada. En aquest cas, es crea una instancia
de la la classe FormVeureQualificacions. Amb aquesta classe hi

haura el bean QualificacionsBean que detallara les notes de la

materia. FI

L’usuari pot fer clic sobre el bot6 de sortir. En aquest cas es destruiria

la instancia de la classe FormL1istaMateriesMatriculades i s’aniria
a la pantalla del mend principal. FI
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Crea Tests

S1U0C e

Coul  Costeld anglis

En aquest prototip de pantalla

podem apreciar els elements

Llistat de matéries matriculades

T'has logat com Ramon Maria | sortir:

comentats en la descripci6 del
cas d’Gs.

2010Romogoes  Temesdl el Politicade prciat Ajuda

Illustracio prototip llista materies matriculades

Veure historic de qualificacions

Quan l'usuari ha fet clic sobre I'enllag de Veure al costat d’'una de les
materies, es crea una instancia de la la classe FormVeureQualificacions. Amb
aquesta classe hi haura el bean QualificacionsBean que detallara les notes de
la matéria. Aquesta és una pantalla de només consulta on I'usuari podra veure la
seva nota mitjana en la materia (calculada a partir de fer la mitjana de les notes
dels tests reals) i una llista on hi ha els tests que ha realitzat. Concretament la

taula conté els camps segiients:

« Data: la data de la realitzaci6 del test

« Test: nom del test
« Duracié (minuts): temps en min
« Real: informa de si era real o de pr

. Nota: nota del test

uts que s’ha trigat en fer el test

actiques

L'usuari només té l'opcié de fer clic al boté6 de sortir que hi ha a la

pantalla.

1. L’usuari fa clic al bot6 de sortir i

es destrueix la instancia de la classe

FormVeureQualificacions. Apareix a la pantalla de llistat de

materies matriculades. FI

Crea Tests TU0C e

Coh  Costeli daglis

La pantalla conté tots els
controls esmentats al cas d’is.

Qualificacions | Matemdtiques

Qualificacié mitjana (a partir de la nota dels fests reals) 923

B Tesr 3

2211072009 75

2209 a0

/12008 W

ourziz008

EIHHIK]E

Tw/1212008 570

Els fests que sén de prictiques es poden fer tants cops com es
wilguin (en I'exemple son Algebres de boole).

Serveixen a I'alumne per veure quin é el seu nivell en una
matéria o en uns blocs d'una matéria determinada

La nota real de la matéria s'extreu a partir de la mitjana de
nota entre els fests que no sén de practiques.

T'hs logat com Ramon Maria | sortic

2010Ramagoes Tecmes bl seral  Paliticade piciat Ajd

Il-lustracio prototip llista de qualificacions
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Llistat d’usuaris

Quan l'usuari fa clic a ’enllag de gestié d’usuaris es crea una instancia de
la la classe FormL1listaUsuaris. Aquesta classe és acompanyada per un bean
UserBean que retorna tots els usuaris existents al sistema. Aquests usuaris es
mostren en una taula que conté la segiient capcalera:

« Nom: nom de l'usuari

« Administrador: indica si és administrador

« Gestor: indica si és gestor

« Alumne: indica si és alumne

. Editar: enllag per editar 'usuari

« Eliminar: enllac per eliminar 'usuari

A més també disposa d’'un boté Nou i d'un de Sortir.

1. Si l'usuari fa clic a sobre del bot6 Nou o de I'enllag d’editar, es crea
una instancia de la la classe FormGestioUsuari que té associat un
UserBean. Aquest bean estara buit si s’ha fet clic al bot6 Nou o estara

carregat amb les dades de 'usuari si s’ha clicat a sobre de 'enllac. FI

2. Si l'usuari fa clic a sobre de l'enlla¢ d’eliminar, se li preguntara si
realment desitja eliminar 'usuari. En cas afirmatiu s’eliminara de la
base de dades i es refrescara la taula per reflectir el canvi.

3. Si l'usuari fa clic a sobre del bot6 de Sortir, la instancia de
FormLlistaUsuaris es destruira i es passara a la pantalla principal
de l'aplicaci6. FI

La pantalla conté tots els

Crea Tests S YOG, o oo ,
. s . || controls esmentats al cas d’as.
—~——— e
s [T g O | |
/’ Gestor Alumne Editar Eliminar

%] @ Editar Eliminar

@ a [u] Editar Eliminar

a [¥] a Editar Elimiror

2010Ramoges Temesdblserwi  Balicade

II-lustracio prototip llistat d’'usuaris
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Gestio d’usuari

Quan l'usuari clica el bot6 Nou o l'enllag d’editar de FormL1istaUsuaris

es crea una instancia de la classe FormGestioUsuari que té associat un

UserBean. Aquest bean estara buit si s’ha fet clic al bot6 Nou o estara carregat

amb les dades de 'usuari si s’ha clicat a sobre de I'enllag i emplenara els controls

de la pagina. Tant si esta editant com si

esta creant un usuari nou, l'usuari

tindra els segiients controls de pantalla disponibles per poder incorporar

informaci6 de 'usuari:

« Nom: nom de l'usuari .
. Cognoms: els seus cognoms
« Usuari: login de I'usuari
. Password: paraula clau

« Repetir password: sistema de
seguretat per comprovar que el
password entrat abans és correcte

« DNI: espai per guardar un nimero
d’identificacib

Observacions: notes sobre
I'usuari

Administrador: indica si és
administrador

Gestor: indica si és gestor

Alumne: indica si és de tipus
alumne

Assignatures: si és alumne, té
Popci6 de seleccionar les materies
de les que esta matriculat

A més també disposa de tres botons, Guardar, Guardar i sortir i Sortir.

1. L’usuari entra la informacié de l'usuari nou o modifica la d’un

existent. Si selecciona que és de tipus alumne, també pot seleccionar
les assignatures de les que esta seleccionat. Després pot fer clic a un

dels tres botons esmentats:

I. Guardar: emmagatzema les dades de l'usuari i es queda a la

mateixa pantalla.

II. Guardar i sortir: emmagatzema les dades de l'usuari i surt a la

pantalla de llista d’usuaris. FI

III. Sortir: si hi ha hagut canvis, pregunta si es volen guardar. En cas

afirmatiu es comporta com I'opcié de guardar i sortir. En cas negatiu, es
perden els canvis i se surt a la pantalla de llista d’'usuaris.

La pantalla conté tots els
controls esmentats al cas d’is.

Crea Tests G7](J O CR et oess
Gestié d'usuari

Nom  (Ramon Maria ) cognoms (Gallart Escon

Usuari Adminstrodor @

Fassword Gestor @

Repetivpossuord (oree ] Ane @

2010Rmogoes  Temesdelsenei  Paliticadesebacitat A

Il-lustracio prototip consulta / modificacié d’usuari
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Tipicament es
considera que el cost
entre l'analisi i el
disseny és d'1 a 5,
cosa que ens indica
que en el disseny hi
haura moltes més
classes que les que
s’han identificat en
I'analisi.

Vegeu el modul 6 punt
1.2 de lassignatura
Enginyeria del
Programari.

TFC J2EE CreaTests
Disseny téecnic del sistema

En aquest apartat mostraré les diferents classes que han anat sorgint a
laplicacio; primer com a resultat de la fase de l'analisi i, després, degut al
refinament fet a la fase del disseny.

Durant la fase de l'analisi s’identifiquen principalment les classes del
model del domini, aixo és, les classes entitat que defineixen el domini del
problema que ha de resoldre I'aplicaci6.

Al llarg de la fase de disseny, degut al refinament abans esmentat, la
quantitat de classes s’incrementa, ja que no només s’especifiquen les classes del
domini, si no que es creen classes de frontera i de control i, possiblement,
classes associades a la propia tecnologia amb la que es desenvolupara
laplicacio.

Entitats derivades de I’analisi

Aquestes son les classes que representen el model del domini de
laplicaci6 CreaTests.

Diagrama de Classes de Crea Tests Bls rols son:
1. Administrador
Rol 2. Alumne
Usuari * od F------ 3. Gestor de tests
-id 1.* |-nom
-login
-password
-nom
Frmmmm———— -cognoml
| -cognom2 Test
I -DNI Sd
{ compost de
I 1.7 -nom
! -numpreguntes
La relacid entre I'usuari i la [\ -real
matéria nomes existeix en el -dia
cas que un dels rols de es de 1.+ [hora
I'usuari sigui el d'alumne. ~temps T compost de
Ll L) |
-id
-pregunta
1 -ajuda
M format de [l
-id 0.* Resposta
-nom -id
-resposta
Bioc ! e
BT Tema -posicio
composta de -nom ‘ compost de -id
-nom

Illustracio diagrama estatic d’analisi
La interpretaci6 del diagrama és que una materia esta composta de blocs i
aquests a la vegada estan compostos de temes. Un test és d’'una materia i esta

format de blocs. Al mateix temps estd compost de preguntes que tenen
respostes. Les preguntes estan associades a un tema concret.

Un usuari pot tenir rols. Aquests rols poden ser els especificat al
diagrama. Només si té el rol d’alumne, pero, podra estar associat a les materies
de les que esta matriculat.
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Diagrama de classes del disseny

El diagrama de disseny proporciona més informaci6é a I’hora de fer el
desenvolupament de I'aplicacié. Les classes definides a la fase d’analisi s’han
incrementat i ara ja no s6n Gnicament les classes d’entitat, si no que també hi
intervenen les classes de frontera, de control i classes que existeixen degut al
bastiment o tecnologia concreta emprada per al desenvolupament de I’aplicaci6.

Els diagrames de classe estatics de disseny, degut als motius exposats,
acostumen a ser més grans i complexos. Es per aquest motiu pel que s’han
dividit en diferents diagrames per poder mostrar totes les classes identificades
en una mida que sigui llegible en aquest document.

<uses>

______________

Il-lustracio Classes de disseny de test i de login

Il-lustracié Classes de disseny de qualificacions
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En el cas del conjunt
de tecnologies
emprades per
desenvolupar
I'aplicacio, serien les
classes amb
estereotip de XHTML
(que serien classes
frontera) i d’Entity
Bean, que serien
classes de control
juntament amb un
fitxer de configuracio
XML que indicaria la
navegabilitat de les
pagines dintre de
I'aplicacio.
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Il-lustracio Classes de disseny d’usuaris
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Disseny de I'arquitectura de I’aplicacio

Tota aplicaci6 es recolza en unes bases técniques i tecnologiques que fan
que funcioni i doni valor a 'ambit per la qual ha estat creada. En aquest punt
veurem quins son els fonaments arquitectonics de CreaTests.

Arquitectura de la persisténcia amb Hibernate

La persisténcia en una aplicacié permet que les dades que genera quedin
disponibles per usos i consultes futures. Per poder persistir aquestes dades, és
necessari que existeixi un mecanisme que permeti 'emmagatzemament de les
mateixes de forma perdurable. Habitualment el sistema escollit per dur a terme
aquesta persisténcia és mitjancant 1"ds d’un sistema gestor de bases de dades
(SGBD). Aixi doncs, el motor de persistencia de I'aplicacié és un MySQL versio
5.1. L’accés a dades per part de l'aplicacié es realitza mitjancant el patr6 de
disseny DAO (Data Access Object). Aquest patrd permet que I’accés a dades per
part de l'aplicacié sigui transparent respecte al sistema gestor de dades que
emmagatzemi les dades de l'aplicaci6. Amb el patr6 DAO es defineix una
interficie que conté els métodes que seran implementats per una classe concreta
que atacara a la base de dades.

<<interface>>
DataAccessObject

(=
!

1
BusinessObject ConcreteDataAccessObject DataSource

uses

— encapsula

crea / utilitza
1

\V4
TransferObject

obte / modifica = — — — — — — —

Il-lustracio Diagrama classic del patr6 DAO

L’aplicaci6 usa el bastiment Hibernate 3. Aquest bastiment permet atacar
bases de dades també de forma transparent, Gnicament canviant el que
s’anomenen dialectes en el fitxer de configuracié de Hibernate. Aixi, canviar la
base de dades de MySQL a PostgreSQL seria teoricament tant senzill com
canviar els parametres del fitxer de configuracié de Hibernate, sense necessitat
de tocar codi de l'aplicacio.

Una de les coses que m’ha permes realitzar aquest TFC ha estat fer
recerca sobre la creacié d'un DAO generic que realitzés les operacions CRUD per
a totes les entitats. D’aquesta manera evitem repetir codi que seria igual per a
tots els diferents DAOs de les entitats persistents de l'aplicacio.

La idea és la segiient: si tenim 10 entitats, hem de fer 10 DAOs, aix0 no
ens ho treu ningd. El que si que podem fer és que en aquests 10 DAOs no es
repeteixin, segons el principi DRY (Don’t Repeat Yourself), les operacions que
so6n més comunes (les CRUD):
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Podeu una explicacio
del patr6 DAO a:
http://en.wikipedia.org/
wiki/
Data_access_object

Podeu trobar
informacié sobre com
crear un DAO geneéric,
amb Hibernate 3 i
Spring 3, en forma de
tutorial a la meva web:
http:/
www.ramagaes.info/
rmgs/blog/2010/12/01/
m-crear-un-
generic-amb-
hibernate-i-spring/

Vegeu el principi DRY
a:
http://en.wikipedia.org/
wiki/

Don'’t_r t_yourself
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« Crear (Create)

« Obtenir (Retrieve)

« Actualitzar (Update)
« Eliminar (Delete)

Per comprovar-ho, veiem un diagrama de classes que mostraria el disseny
DAO tipic per una classe entitat:

<<interface>>
UserDao

+findByld(Integer id): User

+indAll(): List<User>

+save(User user)

+delete(User user)

+checkUserCorrect(String login, String password): User

1
n Spring retorna la :
UserBean implementaci6 concreta |
de UserDao via AOP n
-userDao: UserDao
-user: User
UserDaolmpl

Il-lustracié Diagrama de classes tipic per un DAO
Veiem com hi ha una interficie, UserDao, que és implementada per
UserDaoImpl. Aquesta interficie defineix els metodes CRUD:

« Create — save(User)

« Retrieve — findById(Integer), findA11()

El métode save
realment el que fa és
un saveOrUpdate. Es

a dir, en funcié de si . Update — save(User)
I'objecte existeix a la

base de dades, el crea « Delete — delete(User)
o l'actualitza.

I un métode que és especific de la classe User:

. checkUserLogin(String, String)
Aquest mateix diagrama es repetiria per totes i cada una de les entitats

que tinguéssim dintre del nostre domini i que haguessin de ser persistents en
base de dades.

Amb l'aproximacié de crear un DAO generic, estalviem feina perque no
repetim codi i, a més, assegurem que el codi sera correcte per totes les classes, ja
que si ho és per a una, per inducci6 ho sera per a la resta. El diagrama de classes
amb aquesta soluci6 és el segiient:

<<interface>>
icDao<T, ID extends Seriali.

D #indByld(D id): T Kp---—--
+indAll():List<T>

+saveOrUpdate(T object):void

+delete(T object):void

<<interface>>
UserDao GenericDaolmpl<T, ID d:
q _____ -hil : Hibernate
+checkUserLogin(String login, String | -clazz: Class<T>
password): User L +GenericDaolmpl(Class<T> clazz)
ionFactor ionFactory
4\ D sessionFactory):void
: UserDaolmpl +indById(ID id):T
+indAll():List<T>
UserBean +saveOrUpdate(T object).void

-userDao: UserDao +delete(T object):void
-user: User

- La classe concreta sera
+setUserDao(UserDao userDao):void injectada per Spring al

Bean via AOP

Il-lustracio Diagrama de classes amb un DAO genéric
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El diagrama és més complex perqué té un nombre d’elements més gran,
pero el manteniment d’aquest model és més senzill. Amb aquesta aproximacid
tenim una interficie GenericDAO que, aprofitant les avantatges que ens dbna
Java a partir de la seva versi6 5, la generalitza com de tipus T (genérica) i
serialitzable. Aquesta interficie és implementada per la classe GenericDaoImpl
que implementa els metodes de GenericDAO. Aquest és el parell interficie—

classe que defineix i implementa les operacions CRUD.

UserDao i UserDaoImpl continuen existint, per6 amb aquesta soluci6

només han d’'implementar aquells metodes que tenen a veure amb l'objecte
User, cosa que redunda en un codi més prim i més senzill de mantenir.

L’arquitectura de la persisténcia no estaria completa si no esmentéssim
Ias del bastiment Spring 3. Aquest bastiment és forca interessant pel que
respecta a la persistencia. Aixo és aixi degut a que ens permet oblidar-nos de la
gestio de les transaccions. Mitjancant el fitxer applicationContext.xml podem
fer que les transaccions de la base de dades que utilitza Hibernate quan fa les
seves operacions, siguin obertes i tancades per Spring, alliberant al
desenvolupador de la tasca d’haver de controlar-les.

Spring, al igual que Hibernate i JSF 2, és un bastiment madur i
ampliament usat per la indudstria. Es per aixd que estd molt provat i resulta
aconsellable el seu us per a aquest tipus d’aplicacions.

Es més, I'Gs conjunt de Hibernate i Spring pot posar fins i tot en dubte la
necessitat de 1'ds d’EJBs en aplicacions empresarials. Les dues tecnologies
permeten control automatic de transaccions i escalabilitat horitzontal, pel que
semblaria que en forga escenaris seria més adequat 1'as de la tupla Hibernate —
Spring per la seva senzillesa més que els components EJB.

Diagrama de I'arquitectura de persisténcia
Aquest és el diagrama de la persisténcia de ’aplicacid:

QUALIFICACIONS
<, USUARISID _ integer(10)

( USUARIS TESTSID integer(10)

Tl [EuaRIO) 4 {7 DATAHORA varchar(10) PREGUNTES
[J LoGiN SIS v NOTA integer(10) PREGUNTES DEL TEST 1D integer(10)
[ PASSWORD  varchar(16) Jouracio  integeraio) femmmm e [] PREGUNTA  varchar(1000)
[ Nom varchar(100) i ' JAUDA  varchar(1000) [
[ cocnowms varchar(100) ; GaTESTSID  integer(10)
NI varchar(30) ) G TEMESID  integer(10) RESPOSTES DE LA PREGUNTA
ADMIN bit | Fl-m oo '
[ AwmNe bt ! |
GESTOR bit |
T

DOBSERVACIONS varchar(1000) [

H
( = RIESTSIN — | 7 1D integer(10)
v - L :"wu ! RESPOSTA  varchar(1000)
e varchar( 0 ) 2 ! CORRECTA bit
BT [EgErCO) TESTS BLOCS I o PREGUNTESID _ integer(10)
g REAC bit . . <, TESTSID _integer(10) |
i DATAPUBLICACIO  varchar(8) - |
A BLOCSID  integer(10)
US‘;’AS:";"‘E-M"TE“'ES 5 [] HORAPUBLICACIO  varchar(4) ] & H
2’”"5“5“, '."::::::m; ] burAcio integer(10)  [}] o !
R & i |
oy MATERIESID integer(10) | PREGUNTES DEL TEMA
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Illustracié Model fisic de la base de dades

Com es pot veure, les relacions entre les taules definides i les classes
identificades en I'analisi son les mateixes. Alla on hi havia una relaci6 M<>N
s’ha creat una taula entre les dues per poder mantenir la relacié entre les
entitats.
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El patr6 de disseny MVC

Un dels patrons de disseny més emprats per crear aplicacions que
disposen d’interficie grafica és el MVC (acronim de Model View Controller).
Aquest patro6 divideix la responsabilitat de I’aplicacio6 en tres arees:

« El model. Es la part de l'aplicacié que representa les dades i les
normes que defineixen I’accés i les modificacions d’aquestes dades. En

Més informaci6é sobre

el patr6 MVC a: la nostra aplicacio serien les classes d’entitat i els DAOs.

http://en.wiki ia.org/

wiki/Mode-view- . La vista. Mostra el contingut del model. Defineix com s’han de mostrar
controller . . . .

i a: les dades. Si el contingut del model es modifica, la vista ho ha de
http://www.oracle.com/ reflectir.

technetwork/articles/

ja v as e/ « El controlador. Transforma les interaccions de 1'usuari a la vista en
pimER Gl accions que executara el model. Aquestes interaccions poden tenir la
Com a curiositat, aqui . : ..

es pot consultar forma de botons i, en una aplicaci6 web com CreaTests, es
Fespecificacio original transformen en peticions HTTP de tipus POST i GET.

que es va fer del patr6

r I’SmallTalk- . . .
per a I'SmallTalk-80 Veiem en un diagrama com encaixen aquestes tres peces:

v2.0:
http://st-
www.cs.illinois. /
users/smarch/st-docs/ Model
mvc.html aos
ﬁ *Encapsula I'estat de I'aplicacio
*Respon a preguntes d'estat
*Exposa la funcionalitat de I'aplicacio
) e o o o o o °Notificales vistes dels canvis )
Requeriment N Canvi
d'estat « Notificacio d'estat
o decanvi
Vista o Controlador
Selecci6 de vista
*Renderitza els models < «Encapsula I'estat de I'aplicacio
+Demana actualitzacions dels models *Respon a preguntes d'estat
«Envia events dels usuaris al controlador «Exposa la funcionalitat de I'aplicacio
«Permet el controlador seleccionar la «Notifica les vistes dels canvis

o ® & & & 0 0 0 0 0
L » .
Gestos de I'usuari

4 Invocacions de métodes
L) > Events

IIlustracio Diagrama MVC
Les principals avantatges que he trobat amb 1"ds d’aquest model son les
seglients:

« Separacio6 de conceptes. La reducci6 de 1'acoblament entre mostrar
els elements de la vista, les accions que executa 'usuari i la logica de
negoci fa que I'aplicaci6 sigui amigable al canvi. Per exemple, en el cas
que es volgués retirar el suport de Hibernate 3 a l’aplicacid, només
hauriem de canviar els DAO que usen directament Hibernate i els
fitxers de configuracié d’Spring. La vista i les classes entitat quedarien
intactes.

. Facilitat de manteniment. Es senzill afegir pantalles per mostrar
informaci6é o eliminar pantalles que ja no es fan servir sense que el
model es vegi afectat per aquest motiu.
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. Separacié d’ambits de treball. Amb 1'ds d’aquest patr6 es facilita
dintre de I'empresa que el dissenyador pugui treballar en el disseny de
la pantalla mentre que el desenvolupador ho faci en la logica de negoci.

En el context de l'aplicacié CreaTests, els fitxers XHTML formen el que
seria la part de la vista.

La part del model son les classes java entitat i els DAO.

La part controlador sén les classes XBean que fan crides a les classes del
model i dirigeixen cap a vistes concretes i el fitxer faces-config.xml que indica
sota quines circumstancies hem de navegar d’'una pagina a una altra

MVC i Java Server Faces

Seguint el patr6 MVC, les capes de vista i de controlador s’han
desenvolupat amb el bastiment JSF 2. Aquest bastiment és T'oficial per al
desenvolupament d’aplicacions web recomanat per Oracle.

JSF 2 permet comunicar la vista amb el controlador fent transparent al
desenvolupador la gesti6 de les peticions POST o GET per navegar entre pagines.
El mecanisme de JSF 2 per poder navegar es basa en I'String que retorna una
funci6é dintre d'un Bean, o del nom de l’enllag que es clica a la vista. Aquest
String pot ser el nom d’una pagina existent o bé un literal que coincideix amb
una regla definida al fitxer faces-config.xml. Per exemple, dintre d’'un Bean
podem tenir una funci6é que es crida des de la vista i que retorna una cadena.
Aquesta cadena pot ser el nom d’'una pagina, amb el que navegariem cap a la
pagina indicada, o bé pot pertanyer a una regla definida a faces-config.xml.

Classe UserBean

public String checkLogin() {
String retorn = null;
if ( usuariDao.checkLogin(login,password) ) {
retorn = “FormPrincipal”;

}

return retorn;

}

Imaginem que estem a la pantalla de login i que aquest codi comprova si
laccés a laplicaci6 per part d’'un usuari és valid. En cas que sigui aixi,
retornarem la cadena FormPrincipal, cosa que fara que ens dirigim al ment
principal. Si no, retornarem null, la qual cosa provocara que es repinti la
pantalla de login. En aquest exemple hem usat la navegaci6 directa.

Ara veiem el mateix exemple perd usant regles de navegacid.
Necessitarem dos fitxers, la classe que hem vist i el fitxer faces-config.xml.
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quant és I'esmentat al
The Java EE 6 Tutorial
a la web d’Oracle,
concretament la part
Il, The Web Tier.
http:/
download.oracle.com/
javaee/6/tutorial/doc/

El fet de poder cridar
una pagina directament
és nou de JSF 2. En
les versions anteriors
tota la navegacio
anava en funcio de les
regles de navegacio
definides a faces-
config.xml.



http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/
http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/
http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/
http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/
http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/
http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/

Ramon Maria Gallart Escola TFC J2EE CreaTests

Podéu trobar una
referencia rapida dels
elements de JSF 2 a
la web de l'autor del
libre Core JavaServer
Faces Third Edition:

http://horstmann.com/
corejsf/refcard.html

Classe UserBean

public String checkLogin() {
String retorn = “error”;
if ( usuariDao.checkLogin(login,password) ) {
retorn = “success”;

}

return retorn;

}

Fitxer faces-config.xml

<navigation-rule>
<display-name>FormLogin.xhtml</display-name>
<from-view-id>/FormLogin.xhtml</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/FormPrincipal.xhtml</to-view-1id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-outcome>error</from-outcome>
<to-view-id>/FormLogin.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Com es pot veure en aquest exemple la classe en comptes de retornar els
noms de les pagines o null, retorna error o success en funcié de si el login és
correcte o no. El fitxer faces-config.xml té una regla que ens diu que si estem a la
pagina FormLogin.xhtml i rebem la cadena success, ens hem de dirigir a
FormPrincipal.xhtml. En canvi, si rebem la cadena error, hem de tornar a

FormLogin.xhtml.

JSF 2 també atorga al desenvolupador tota una série de controls per
poder usar a la vista. Aquests controls s6n en la seva majoria embolcalls dels
components HTML usats tant dintre dels formularis com fora d’ells. Per als que
s’empren dintre del formulari dona la possibilitat d’enllacar el seu valor amb els
valors del model que ens interessi.

Integraci6 de Hibernate 3 i JSF 2 amb Spring 3

Spring és un bastiment que hem utilitzat a CreaTests per poder treballar
amb més facilitat amb Hibernate i JSF 2.

Spring i Hibernate

Spring permet la configuraci6 de Hibernate des dels seus propis fitxers de
configuraci6. Conté classes que s’integren directament amb aquest bastiment,
cosa que permet que el desenvolupador se centri en el codi productiu i deixi les
tasques automatitzades (control de transaccions, ja comentat anteriorment en
aquest document) al propi bastiment de Spring.

La integracié amb Hibernate es fa mitjancant anotacions a les classes que
implementen els DAOs i el fitxer de configuraci6 de Spring. A continuacio
mostro un petit resum de les anotacions emprades i de la configuracio del fitxer.
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Anotacions de les classes:

Anotacio

Significat

@Transactional

Anotacié situada abans de la definicié de la classe. Indica
que les operacions que atacaran a la base de dades seran
transaccionals. Per defecte aquestes operacions sén de
només lectura. Per a que les transaccions puguin ser
d’escriptura (necessari per eliminar, guardar o modificar a
base de dades), a sobre dels métodes que volem que puguin
escriure a base de dades hem d’afegir-hi I'atribut
@Transactional(readOnly=false).

Aqguesta anotacié va en conjuncid amb la configuraci® del
fitxer applicationContext.xml <tx:annotation-driven />

@Autowired

Els objectes que seran gestionats per Spring es poden
declarar de forma explicita al fitxer de configuracio, o bé es
pot indicar a Spring que busqui les classes que volem que
incorpori.

L’anotacié @Autowired el que fa és respondre a I'algorisme

exploratori de Spring quan busca classes automaticament.
Va en conjunci® amb <context:component-scan base-

package="uoc.tfc.creatests" />.

@Repository

Aquesta anotacié s’empra en les classes que implementen
els DAO definits per I'aplicacid. Quan la definim abans de
declarar una classe, ho hem de fer passant-li un parametre
de tipus String, per exemple, @Repository("usuaribDao™).
El que aconseguim amb aixd és que no haguem de definir
explicitament les implementacions dels DAOs al fitxer de
configuracio.

Igual que @Autowired, el que fa @Repository és respondre
a lalgorisme exploratori de Spring quan busca classes

automaticament. Va en conjuncié amb
<context:component-scan base-

package="uoc.tfc.creatests" />.

Configuracid del fitxer applicationContext.xml:

Configuracié Significat

>

<context:component-scan base- | Aquest component de configuracié indica a
package="uoc.tfc.creatests" / | Spring que ha de revisar totes les classes

que hi ha per sota de package a la recerca
de classes amb anotacions @Autowire i

@Repository.
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Podéu trobar més
informaci6 sobre el
patré6 Dependency
injection a:

http://en.wikipedia.org/
w i k i /
Dependency_injection

TFC J2EE CreaTests

Configuracié

Significat

<tx:annotation-driven />

Indica a Spring que els accessos que es
facin a base de dades seran transaccionals.
A partir d’aqui Spring s’encarrega de la
gestié d’aquestes transaccions.

<bean id="dataSource"
class="org.apache.commons.dbc
p.BasicDataSource" destroy-
method="close">

Defineix una font de dades (un accés contra
una base de dades). Propietats tipiques
d’una font de dades son el host, el nom de
la base de dades, I'usuari i el password.

<bean id="sessionFactory"
class="org.springframework.or
m.hibernate3.annotation.Annot
ationSessionFactoryBean">

Aquesta configuracié defineix una sessio
que sera usada per Hibernate a I'hora de
realitzar els accessos a la base de dades
definida com a font de dades.

<bean

id="transactionManager"
class="org.springframework.or
m.hibernate3.HibernateTransac
tionManager">

Indica a Spring que ha d'usar la sessid
definida per controlar les transaccions que hi
hagi a I'aplicacio.

Spring i JSF 2

Spring permet que els beans creats amb JSF 2 tinguin cicles de vida
determinats dintre de I’aplicaci6 web. Per defecte, Spring admet tres cicles de
vida (tot i que el desenvolupador pot crear els seus propis):

. Singleton. El bean existeix al llarg de la vida de I'aplicaci6 i per a tots
els usuaris. Un s tipic podria ser el guardar una llista de paisos en
memoria per no haver de consultar cada cop la base de dades.

« Session. El bean existeix al llarg d’aquella sessié per a aquell usuari.
Quan l'usuari tanca la sessio o el contenidor web la tanca per timeout,
el bean deixa d’existir. Un ts tipic és per guardar 'usuari que ha entrat i
poder accedir als seus atributs sense haver de consultar-los cada cop a

la base de dades.

« Request. La vida del bean dura el que triga en executar-se una peticié
web. S’empra per passar parametres a cercadors, per exemple, o filtres

sobre resultats obtinguts.

Els beans de JSF 2 son els que tenen associats els DAO i els que finalment
criden als métodes que accedeixen a dades. Aleshores, se’ns planteja la qiiestio

de com podem associar una implementacié concreta d'un DAO a un bean. La
resposta ens la dona Spring, ja que gracies al patré Dependency injection podem
associar implementacions concretes dels DAO als beans. Veiem un exemple de

com enllacar-ho:
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(Classe UsuariDaoImpl

@Repository(“usuaribao”)
public class UsuariDaoImpl extends...

(Classe MateriaDaoImpl

@Repository(“materiaDao”)
public class MateriaDaoImpl extends...

Classe UsuariBean

private UsuariDao usuariDao;
private MateriaDao materiaDao;

public void setUsuariDao(UsuariDao usuaribDao) {
this.usuariDao = usuariDao;

}

public void setMateriaDao(MateriaDao materiaDao) {
this. materiaDao = materiaDao;

}

Fitxer applicationContext.xml

<bean id="usuari"
class="uoc.tfc.creatests.view.UsuariBean"
scope="session">
<property name="usuariDao">
<ref bean="usuariDao"/>
</property>
<property name="materiaDao">
<ref bean="materiaDao"/>
</property>
</bean>

El que hem fet en aquest exemple és veure com, declarant que
UsuariBean té per atributs els DAOs d’usuari i de mateéria i que tenen métodes
d'accés per definir-los, des del fitxer de configuraci6 d’Spring enllacem
mitjancant Dependency injection les classes concretes que implementen els
DAOs.
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La integraci6 de tot plegat

Com a punt final d’aquesta secci6, mostro un esquema de com
interactuen les diferents capes de I'aplicacié i quins s6n els components que
s’han utilitzat per dur-la a terme.

Aquests son els components que s’han emprat:

« Motor SGBD: MySQL 5.1

. Contenidor de servlets: Tomcat 6
. Capa de presentacio: JSF 2.0

. Capa de negoci: Spring 3

. Capa d’integracio: Hibernate 3.3

(@ )

Front Controller (Faces Servlet)

Capa Ul Components Backing Beans
P y
resentacio TR '
\_ Java Server Faces )
( )
POJO ' Service Beans ' Business Objects '
Ni;':)ad > Transaction Management. Hibernate Integration '
\_ Spring Framework )
( A
DAO Objects
Hibernate O/R Mapping
Intce:zr!’ai:ié > Resource Management .
Transaction Management
i Hibernate )
\_ Web Container )
\_JEE server Yy,
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Interficie d’usuari

AThora de crear la interficie d’'usuari s’ha perseguit I’objectiu que fos neta
i accessible per sobre dun disseny grafic impactant. El referent han estat
basicament les planes de Google, que amb un disseny minimalista

aconsegueixen fer tot el que la plana ha de fer.

Aqui hi ha una mostra de les planes de 'aplicaci6:

Crea7ests

Universitat Oberta
de Catalunya

«]U0C

Catala Castella Anglés

Usuari

Paraula clau

© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

Il-lustracio Pantalla d’entrada a I'aplicacio

Crea7ests

Universitat Oberta
de Catalunya

¢]1U0C

Catala Castella Anglés

Menu principal

T'has logat com Ramon Maria Gallart Escola | sortir

Administracioé

Gesti6 d'usuaris
Consulta d'estadistiques
Informe d'aprovats/suspesos per assignatura

Gesti6 Tests

Practiques
Historic de qualificacions

Gesti6 de materies
Gesti6 de blocs
Gestié de temes
Gesti6 de tests

© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

Il-lustracié Ment principal
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Crea7ests

Universitat Oberta
de Catalunya

«1U0C

Catala Castella Anglés

Llista d'usuaris

T'has logat com Ramon Maria Gallart Escola | sortir

Tipus [ Alumne %) Materia [ Analisi 2]
Nom Admini Gestor Al Editar Eliminar
Gallart Escola, Dani v v Editar  Eliminar
Gallart Escola, Jaume O ~  Editar | Eliminar
Gallart Escola, Ramon Maria v v Editar  Eliminar

© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

Il-lustracié Llista d’usuaris

Crea7ests

Universitat Oberta
de Catalunya

«1U0C

Catala Castella Anglés

Gestioé d'usuaris

T'has logat com Ramon Maria Gallart Escola | sortir

Aquesta és una observacio 2

w Usuari Matéries
Nom Ramon Maria Cognoms Gallart Escola Disponibles Seleccionades
i llart ini
e B2 Administrador] S Estadistica | El Anilisi matematica
Paraula clau Gestor ™ Estadistica Il Matematica discreta
Repetir paraula clau Alumne (] Fisical [5] |Agebra
NIF 526054250
Observacions

[ Guardar | [ Guardar i sortir | [ Sortir |

© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

Il-lustracié Gestié d’usuaris
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Crea7ests

GZ' U 0 c Universitat Oberta

de Catalunya

Catala Castella Angles
Gestlo de tests T'has logat com Ramon Maria Gallart Escola | sortir
[ Dades Is | Dades de

Nom Analisi Parcial 1 Matéria [ Analisi i s
Namero de preguntes 5 Real ™
Blocs disponibles Blocs seleccionats ~ Dia Mes Any
= Data de pudleacd (16 @) (12 1) (2010 1)

Integracié Funcions
Cerca de zeros en funcions ‘ = Derivacié ‘ Hora de publicacié (00 [%): (00 %)

Duracié (minuts) 0

G p | | | i sortir | [ Sortir |
© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

Il-lustracié Gestio de tests

Crea7ests

¢JUOC ecaime

Catala Castella Anglés

Gesti6 de pregunta

Tema | Repas de limits B‘
Pregunta

Qué és un limit?

Ajuda

Ajuda de la pregunta 2

T'has logat com Ramon Maria Gallart Escola | sortir

[ Guardar respostes | [ Afegir

Editar Resposta Correcta Eliminar
O Es unatendéncia v Eliminar
(. Esunaalracosa |  Eliminar

Guardar | [ Guardar i sortir | [ Sortir |

© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

IIlustracio Gestio de pregunta
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creaﬁ St \5 @j U 0 c 3:2::::?;@“"3

Catala Castella Anglés

Llista de tests T'has logat com Ramon Maria Gallart Escola | sortir
Pregunta: 2/5

Pregunta | Ajuda
Qué és un limit?

O Es una tendéncia
O Es una altra cosa

[ Pregunta anterior | [ Pregunta segiient | [ Finalitzar | [ Sortir |

© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

Il-lustracié Execucio de tests

Crea7ests @ JUQC griersita: Overta

Catala Castella Angles

Qua I iﬁ cac io T'has logat com Ramon Maria Gallart Escola | sortir
7,60

Total preguntes 5

Preguntes contestades 5

Total encertades 4

Total fallades 1 ¥ Veure

Aquest test et permetia fallar 3 preguntes.

Pregunta: Qué és un limit?
1 Es una tendéncia
2 Es una altra cosa

EE=

© Ramagaes 2010 Termes del servei Politica de privacitat Ajuda

Il-lustracié Qualificacié del test
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Valoracio economica

Per fer la valoraci6 economica del projecte em basaré en les segilients
premisses:

1.

Hi haura un cap de projectes que dedicara el 20% de les hores totals
del projecte a la seva gestio. El cap de projectes cobra 60 €/hora.

Hi haura un analista que s’encarregara de les fases de recollida de
requisits, analisi i disseny. L’analista cobra 30 €/hora.

Finalment hi ha el programador. S’encarrega de la fase de
desenvolupament. Cobra 20 €/hora.

Hi ha un marge del 30% per a 'empresa que ja esta contemplat en el
preu del cap de projectes, I'analista i el programador. Amb aquest
marge es pot jugar en cas que el projecte s’endarrereixi o hi sorgeixi
algun contratemps.

La funcionalitat esta a un 80% i es calculara d’aquesta manera. La
implementaci6 de la resta de funcionalitats comportaria tornar a
calcular la valoracio.

No es contempla la venda del servidor fisic ni de les maquines client a
I'usuari final de l'aplicacié6.

No es contempla un altre model d’explotacié de I'aplicaci6 més que el
de la venda del mateix com un paquet.

Projecte CreaTests

Fases Rol Hores Preu/hora Preu Final
Requisits Analista 72 35€ 2.520 €
Analisi Analista 88 35 € 3.080 €
Disseny Analista 96 35€ 3.360 €
Programacié  Programador 192 20 € 3.840 €
Gestid Cap de projectes a0 60 € 5.376 €

Subtotal 18.176 €
IVA 18%

Total 21.447,68 €

Amb aquestes premisses, tenim que hauriem de vendre el producte per
21.447,58 € per tenir el maxim benefici. Si hi ha problemes al llarg del projecte,

es pot arribar a vendrel per 16.500 € —tenint en compte el marge del 30%
esmentat en el punt 4. Per sota d’aquest preu, la venda del producte ja és
deficitaria i comporta perdues.
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Conclusions

Un Treball de Final de Carrera es fa, entre d’altres coses, per aprofundir
en algun tema d'interés particular. En aquest sentit, el TFC ha estat molt
gratificant. Com comentava a la introduccié de la memoria, personalment tinc
molta experiencia amb el llenguatge Java i amb la tecnologia web. Tot i aix0, no
havia pogut treballar o investigar amb suficient profunditat certs bastiments
que m’interessaven a nivell particular.

Gracies al TFC ha estat possible aquest aprofundiment i he aprés molt
sobre ells en particular, i algunes coses noves sobre la tecnologia web en
general.

Com a simulacié que ha estat de la creacié d’un producte seguint les fases
de requeriments, analisi, disseny i desenvolupament i proves, també ha estat
forca engrescador.

Finalment comentar que ha estat una experiéncia molt positiva. Crec que,
a banda de les fases esmentades anteriorment, he passat també per totes les
fases d’anims possibles. Des de I'euforia de poder fer el TFC de J2EE que era la
que volia, passant per la fase ‘Déu meu, aixo no ho acabaré’ i la fantastica
sensaci6 de veure que, amb esfor¢ i persistint en la tasca, finalment acaba
sortint. Amb ra6 aquesta assignatura és la mare de totes les practiques que hagi
pogut fer ala UOC.
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