
DESARROLLO DE LA 
APLICACIÓN LIVED

Marc Fernández Veiga
Trabajo Final de Máster 

Enero 2017

Eduard Martin Lineros
UOC

Máster Universitario en Desarrollo de Aplicaciones para Dispositivos 
Móviles 



INTRODUCCIÓN

Introducción

Objetivos

Planificación

Diseño

Demo

Conclusiones

¿Problemática a 
resolver?

• Privado
• Fácil
• Intuitivo
• Innovador (VR)

¿Para qué 
sirve? Almacenar 

recuerdos

¿Qué recuerda usted del año 
XXXX?

Product
o



OBJETIVOS
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• Desarrollar aplicación para dispositivo 
móvil.

• Aplicar conocimientos adquiridos.
• Saber definir planificación realista.
• Documentar y justificar decisiones.
• Afrontar reto.

Producto de 
calidad



PLANIFICACIÓN
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• PEC1: Plan de Trabajo 21/09 – 12/10
• Objetivos, Planificación, Productos 

obtenidos…
• PEC2: Diseño 13/10 – 02/11
• Usuarios, Funciones, Prototipo…

• PEC3: Implementación 03/11 – 14/12
• Desarrollo

• PEC4: Entrega final 15/12 – 04/01
• Conclusiones

4 
fases



DISEÑO
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Usuario, necesidades, 
scenarios

Diseño base de 
datos

Funciones de la 
app
Árbol de 
navegación
Primeros 
esbozos
Prototipo de baja 
fidelidad
Prototipo de alta 
fidelidad
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CONCLUSIONES
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Demo

Conclusiones

• Desarrollar aplicación para dispositivo 
móvil.

• Aplicar conocimientos adquiridos.
• Saber definir planificación realista.
• Documentar y justificar decisiones.
• Afrontar reto.

Producto de 
calidad

Línea de trabajo 
futuro
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