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Introduccio

Motivacio personal

Disseny propi

Compatibilitat
Android 2.3 o superior
Telefons mobils

Tauletes
Desenvolupament en Unity



Objectius principals

Disseny i creacio de menus
Menu principal
Menu de configuracions
Disseny grafic d’‘objectes
Creacio de musica
Objectes creats aleatoriament
Sistema de nivells dinamic
Versio funcional del joc



Enfocament i metodologia

Realitzacio dels dissenys
Creacio de menus i submenus

Creacio del joc
Analisi, deteccio i correccio d’errors



Historia i disseny del joc
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Implementacio dels menus
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Implementacio del joc

Moviment i control
Personatge
Camera

EnemySpawner
Objectes enemics
Monedes
Nuvols
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Demostracio




Linies de futur

Millorar els dissenys

Creacio de nous sistemes de so
Creacio de nous continguts
Creacio d'efectes

Eliminacio d'enemics

Publicacio de I'aplicacio
Compilacio per noves plataformes




Conclusions

Seguiment del projecte:

Fites cobertes sense desviacions
Objectius complerts:

Menus creats i millorats

Generacio d’enemics aleatoria

Sistema de nivells dinamics i ampliable
Diferents dissenys

Integracio d'efectes i musica

Comptabilitat i versio funcional
Aprenentatge



Gracies!

Sergi Rubiralta Fontanet
Master en Enginyeria Informatica
srubi88@uoc.edu



