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 Introducció 
 Objectius Principals 
 Enfocament I metodologia 
 Història i disseny del joc 
 Implementació dels Menús 
 Implementació del joc 
 Demostració 
 Línies de futur 
 Conclusions 



 Motivació personal 
 Disseny propi 
 Compatibilitat 

 Android 2.3 o superior 

 Telèfons mòbils 

 Tauletes 

 Desenvolupament en Unity 
 



 Disseny i creació de menús 

 Menú principal 

 Menú de configuracions 

 Disseny gràfic d’objectes 
 Creació de música 
 Objectes creats aleatòriament 
 Sistema de nivells dinàmic 
 Versió funcional del joc 



 Realització dels dissenys 
 Creació de menús i submenús 
 Creació del joc 
 Anàlisi, detecció i correcció d’errors 



 Història 
 Dissenys 
 Logotip 

 Fons de pantalla 

 Personatge 

 Obstacles o enemics 

 Altres dissenys 
 Música 
 Sketches i prototip 

 



 Menú principal 
 Menú de configuració 

 Modificar volum 

 Modificar sensibilitat 

 Menú de crèdits 



 Moviment i control 
 Personatge 

 Càmera 
 EnemySpawner 
 Objectes enemics 

 Monedes 

 Núvols 
 Col·lisions 
 Menús 
 Game Manager 

 





 Millorar els dissenys 
 Creació de nous sistemes de so 
 Creació de nous continguts 
 Creació d’efectes 
 Eliminació d’enemics 
 Publicació de l’aplicació 
 Compilació per noves plataformes 



 Seguiment del projecte: 
 Fites cobertes sense desviacions 

 Objectius complerts: 
 Menús creats i millorats 

 Generació d’enemics aleatòria 

 Sistema de nivells dinàmics i ampliable 

 Diferents dissenys 

 Integració d'efectes i música 

 Comptabilitat i versió funcional 
 Aprenentatge 
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