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1. Introduccio

La memoria de projecte de final de carrera objeiaguest document, sintetitza la
solucio realitzada d'un portal Web per a la gedtidha protectora d’animals, amb el fi

de fomentar i facilitar als usuaris, 'adopcié daals abandonats.

El portal Web té com a principals objectius, ofenra interficie grafica facil de fer
servir i intuitiva en la interaccio, per tal quet tipus d'usuaris d’Internet sense
restriccions de coneixements puguin gaudir amb diatodel lloc. El resultat s’ha
obtingut fent Us de tecnologibssades amb la plataforma .NET de Microsoft com el
Visual Studio 201(pel que fa al desenvolupameAtJAX (Asynchronous JavaScript
And XML) pel que fa a l'actualitzacié asincrona dels cautis de les pagines, i

Microsoft SQL Servetom a motor de la base de dades.

2. Objectiu del projecte

Tal i com s’ha descrit a I'apartat anterior, I'offje general del projecte és el de

fomentar i facilitar als usuaris, I'adopcié d’aniimabandonats.

El portal Web interactua amb tres nivells d’'usugisiguin usuaris anonims, usuaris
registrats o bé administradorsn cadascun té el seu propi rol dins de I'aplizagi
grans trets, als usuaris anonims se’ls permet aturgormacio relacionada als animals
dels que disposa la protectora, aixi com publicamais en cas que hagin perdut a la
seva mascota, als usuaris registrats se’ls peremefaidopcidoen linia d’'un animal
concret i/o publicar-ne la informacié al sdwacebook personal. Per ultim, els
administradors son els membres encarregats deogastialta, baixa i modificacid
d’usuaris registrats, d’animals de la protectoeapdticions d’adopcions i d’adopcions

segons convingui.
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3. Idoneitat del projecte

El projecte desenvolupat, ofereix als seus usuars interficie grafica facil de fer
servir, intuitiva i que ajuda a fomentar I'adopai@animals abandonats. Aguestes
caracteristiques d’usabilitat, s'atribueixen esgleoent, a la plataformaNET, que és la
base principal de desenvolupament de I'aplicaciqiestio.

Al mercat actual, hi ha altres productes que ofereialgunes funcionalitats semblants
respecte el nostre portal. Malgrat tot, alguns @sgetecnologics que cal ressaltar en
favor de la nostra aplicaci6 sén, les millores t@riaccié i simplicitat, que
s’aconseguiran gracies a la descentralitzacio deegsos tecnologics. Aquests aspectes
permetran enviar informacio @&acebookpersonal d’'un usuari, crear referéncies a

través desoogle Mapso fins i tot, fer 'adopcio d’'un animain linia

4. Analisi de requeriments

Les funcionalitats principals que realitza I'aptgg segons es tracti d’'usuaris anonims

0 usuaris registrats, sén les seguents:

a. Usuaris anonims
I. Veure els animals que disposa la protectora raalitzerques.
II.  Visualitzar la fitxa de I'animal seleccionat amlsteels detalls
possibles (fotografia, raca, color, pes, comportameas urgent, on i
guan va ser trobat, etc.).
III. Possibilitat de publicar anuncis al portal perusdsaris que hagin
perdut a la seva mascota, incloent-hi una imatgablcacié, informacié
del contacte, etc.
IV. Des del portal es podra accedir@bogle Mapsi poder veure
aixi, la ubicacié dels animals disponibles, aixincels anuncis de les

mascotes perdudes.
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b. Usuaris registrats
V. Possibilitat d’adoptar I'animal seleccionat en dini rebre una
notificacié al correu electronic quan lI'animal gsii preparat per ser
recollit.
VI. Opcionalment, l'usuari té la possibilitat de pultinoticies sobre
un animal en concret al seu pofffalcebook

A la pagina principal del portal, es mostra infoondade dos casos urgents d’adopcid
gue s’actualitzen de manera rotativa. Els casosidas urgents son gestionats per
I'administrador del portal, de manera que pot sete@r quins casos cal classificar com

a urgents per afavorir-ne I'adopcio.

5. Tecnologies utilitzades

a. Requeriments de maquinari

Per a desenvolupar aquesta aplicatiént — servidoy ha fet falta un equip
minim, format per un processador de velocli&® GHz 1 GB de memoria
RAMI un sistema operatiu instal-lat Windows XP (x86jb SP3.

b. Requeriments de programari

Per al desenvolupament del programari, ha fet fatanotor de bases de
dades i una plataforma de desenvolupan@htNETque permeti crear un
portal Web dinamic amb actualitzacié de contingagéncron mitjancant
AJAX

Motor de bases de dades:
Microsoft SQL Server 2008 Developer
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Plataforma de desenvolupament C# .NET:
Microsoft Visual Studio 2010
.NET Framework 4
ASP.NET
AJAX (Asynchronous JavaScript And XML)

6. Tasques i recursos emprats

El projecte desenvolupat, ha estat dut a termed#rles quatre etapes que es detallen a

continuacio:

Etapa 1: Pla de treball.
Del 21/09/2010 al 04/10/2010.
» Escollir la proposta dEFC.NET
* Obtenir i instal-lar tot el programari necessari.

* Elaborar el document de pla de treball.

Etapa 2: Analisi i disseny.
Del 05/10/2010 al 01/11/2010.
* Practicar amb els programaris instal-lats.
» Detallar els requeriments funcionals / no funciende I'aplicacié a
desenvolupar.
* Realitzar el disseny técnic de [Ilaplicaci6 abans fi-ne la

implementacio.

Etapa 3: Implementacio.
Del 02/11/2010 al 20/12/2010.
* Implementar el projecte eNET.
* Crear els arxius d’instal-lacio.
* Elaborar un manual d’instal-laci6 de I'aplicacié kardescripcions i

captures de pantalla.
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Etapa 4:

Del 21/12/2010 al 10/01/2010.

Memoaria i presentacio virtual.

Elaborar un document amb un resum del treballtredli

Enregistrar el video on es defensara el projecte.

7. Planificacio

El repartiment de tasques i recursos necessaiisitded la fase del pla de treball per a
la creacio del projecte d’aplicacié del portal Weér a la gestio d’'una protectora

d’animals era la seguent:

£ |Mombre de tarea

L B I = B R S T 0
1

EE REE EEED R

—
L) |
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Etapa 1: Pla de treball

E=zcollir la proposta de TFC MET

Ohktenit | inzstal lar el programari necessar

Elaborar el document del pla de treball

-l Etapa 2: Analisii disseny

Practicar els programaris instal lats

Detectar els regueriments de 'aplicacia

Realtzar el dizzeny técnic de 'aplicacid

=l Etapa 3: Implementacio

Implementar el projecte en MET
Crear elz arxiuz dinstallacia

Elaborar el manual d'instal lacio

Elaborar document resum

Enregistrar video del projecte

-l Etapa 4 Memdria | presentacio virtual
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Duracian

14 dias
3 dias

3 dias

g diaz
28 dias
B diaz

7 dias
15 dias
49 dias
37 dias
2 dias
10 diaz
1 dias
11 diaz
10 dias

Camienzo

mar 210940
mar 21103410
wie 2410910
lun 270310
mar 051010
mar 051040
lurn 11010
lun 181010
mar $24140
mar 021140
jue 094210
sah 11M2H0
mar 211210
mar 2112110
sak 010111

Fin
Iun 041010
jue 230910
dotn 26094 0
lur 04040
Iun 011110
dom 101040
dom 17H0M0
lurn 31110
Iun 201210
mié 0511210
wie 101 210
lun 20210
Tun 10001711
wie 31210
Iur 10601 11
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El repartiment de tasques i recursos empratsialt projecte ha estat la seguent:

& |Mombre de tarea
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o
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Familiartzacio amb I'entarn del programari

=1 Etapa practica: Estudi de la plataforma

Eztudi de la plataforma SGAL i MET

Etapa 1: Pla de treball

E=zcollir la proposta de TFC MET

Citenir i installar el programari necessari

Elaborar el document del pla de treball

Etapa 2: Analisii disseny

Practicar elz programaris instal lats

Detectar elz regqueriments de Iaplicacia

Realtzar &l dizseny téonic de 'aplicacid

=l Etapa 3: Implementacio

Implementar el projecte en MET
Crear elz arxiuz dinstallacia

Elaborar el manual dinstal lacia

Elaborar document resum

Enregistrar video del projecte

-l Etapa 4 Memdria | presentacio virtual

9 de 36

Duracian

I7 dhas
& dias
29 dias
14 dlias
3 dias

3 diaz

& dias
28 dias
B diaz

7 dias
15 dias
49 dlias
37 dias
2 diaz
10 dias
M dias
11 diaz
10 dias

Camienzo

dom 260910
dom 260940
lur 04010
mar 210910
mar 211034110
wie 240910
lun 270310
mar 051010
mar 05 0410
lur 11010
lur 181010
mar 021110
mar 021140
jue 094210
&k 11M2M0
mar 214210
mar 2112110
sak 0101 11

Fir

Tun A1 0
dam 031010
lurn 01110
Iun 041010
jue 2300910
dom 260910
lun 0400
Iun 0111710
dom 101010
dam 171010
lurn 01110
Iun 20011210
mi& 031210
wie 101 210
lun 201 2M10
Tun 10001 711
wie 31 2M0
Iur 10ua1 11
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El calendari de Gantt associat al calendari dedidt fase del pla de treball era el segient:

8 |Nombre de tarea Duracitn Comienzo Fin | octubre 2010 | noviembre 2010 | diciembre 2010 enero 2011
1821 |24 [27 [30[03 |06 [09 [12 [15 1821 |24 [27 [30]02 [05 (05 [11 [14 [17 [20]25 [26 |29 [02 [05 [05 [11 [14 [17 [20[23 [26 |29 |01 [04 |07 [10]

1 [=l Etapa 1: Pla de treball 14dias | mar 210940 lun 041040 | (pE——

2 E Ezcallir 1a proposta de TFC MET 3diaz mar 210940 jue 23080

3 |E Obtenir i instal-lar el programari necessari 3 dias vie 2410810 dom 26/08M0

4 E Elaborar el document del pla de treball S dias un 270940 un 04M0M0

5 [= Etapa 2: Andlisi i disseny 28 dias mar 051010 | lun #1140 = i

5} E Practicar els programaris instal-lats Gdizz|  mar 051010 dom10M0M0

7 | Detectar elz requeriments de l'aplicacio T diaz un 111010 domA7H0M0

8 [ Realtzar el dizzeny técnic de 'aplicacio 15 diaz un 181040 un 01110

g = Etapa 3: Implementacio 49 dias | mar 021110 | lun 20/12/10 ' iy

10 E Implemertar el projecte en MET 37 dizs|  mar 02111010 mié 031210

11 |FH Crear elz arxius dinstal lacid 2 dizz jue 09712610 wie T0M 210

12 |EH Elaborar el manusl dinstal lacid 10diss  =&b11M2M00  un 201200
13 = Etapa 4: Memoria i presentacio virtual 21 dias | mar 211210 lun 100111
14 |EH Elaborar documert resum 11 diss| mar 2112410 wie 3112010
15 [EH Enregistrar video del projecte 10¢ias|  =8b 0101411 I 100111
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El calendari de Gantt associat al calendari englatfi del projecte ha estat el seguent:

L N R R R

BE HERE BEE ABEE EE

10
11
12
13
14
13
16
17
18

Q

Momhbre de tarea

=l Etapa priactica: Estudi de la plataforma
Familiritzacio amb I'entorn del programari
Estudi de |a plataforma SGL i MNET
=l Etapa 1: Pla de treball
Es=caliir la proposta de TFC MET
Qistenir i installar el programari necessari
Elaborar el document del pla de treball
=] Etapa 2: Analisi i disseny
Practicar els programaris instal lats
Detectar elz requeriments de P'aplicacio
Realtzar el dizzeny tecnic de l'aplicacio
=l Etapa 3: Implementacio
Implementar el projecte en MET
Crear el arxids dinstal [cid
Elaborar el manual dinstallacia
=] Etapa 4 Memdria i presentacio virtual
Elaborat document resum

Enregistrar video del projecte
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Duracion Comienzo

37 dias | dom 26/0910
Gdiss| dom 26/03M0
29 diaz lun 0441010
14 dias | mar 21/0910
Zdiss|  mar 2100910
Gdiaz vie 24009010

& dias lun 2710510
28 dias | mar 051010
Gdias| mar 05M0M0

7 dias lun 11H0M0
15 diaz lun 18010
49 dias | mar 021110
37 dias|  mar 021110
2diaz jus09M2M0
10diaz  =ab1142M0
21 dias | mar 211210
11 diaz|  tmar 211210
10diaz  sab 010141

11 de 36

Fin
Tun 0111410
dom 034040
lun 014110
Tun 041010
jue 2340940
com 26,0910
Iun 044040
un 01111¢
com 104010
dom 171010
lun 014110
Tun 201210
mi& 08412410
wie 10/12M0
Iun 20412H0
Tun 1061411
wig 31M2M0
Tur 1040141

| actubre 2010

| noviembre 2010 | diciembre 2010 enero 2011

18|21 [24 |27 [30]03 |06 [0 [12 [15[15 |21 [24 27 [3

002 [os[05[11 [14 [17 [20[25[26 |29 [02 [os o8 [11 [14 [17 [20[23[26 [29 |01 [04 [07 [10]
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8. Analisi de requeriments més exhaustius

L’aplicacié desenvolupada permet interactuar pfareints escenaris segons quin sigui
el rol de l'usuari connectat en cada moment. Heddalefinir amb exactitud i concisio
les funcionalitats de les que pertany el servei amlglestidé, hem dividit I'aplicacié en

tres subsistemes.

a. Subsistema d’Usuaris
Aquesta part agrupa tota I'operativa referent@elstio i administracié d’usuaris.
Els actors que intervenen en aquest subsistemalsdrsuaris anonimsper tal
de donar-se d’'alta com a usuaris del portal Welels administradorsja que
son les persones encarregades de fer manteniméstudaaris registrats ja

sigui per a modificar-los com eliminar-los—

b. Subsistema d’Interaccio
Aquesta part agrupa tota la interaccié relacionad®d els animals de la
protectora. Els actors que hi intervenen son elgns anonims, els usuaris
registrats i els administradors.
Els usuaris anonims poden veure els animals delsligposa la protectora i fer-
ne cerques filtrant per tipus, grandaria i sexéaatgmal.
Els usuaris registrats, a més de les funcionaldatdes que gaudeix l'usuari
anonim, podra fer peticions d’adop@a liniai/o sol-licitar rebre informacio al
seuFacebookpersonal sobre un animal en concret.
Per ultim I'administrador, a més de les funciomditde les que gaudeix el
usuari registrat, aquest actor té la capacitat efianar els animals dels que
disposa la protectoraja siguin altes, modificacions o baixes, assigbage
casos urgents d’adopci¢-pot interpretar les peticions d’adopcié rebudes p
part d’'usuaris registrats-convertint les peticions rebudes en adopcions,
igualment que pot modificar o eliminar adopcionseqastiguin cursades
préviament- Per dltim, I'administrador té la responsabilitké notificar per
correu electronic, als usuaris que hagin fet urtgoeid en linig que I'animal en

guestiéo ja esta a punt per ser recollit, publicarubicacid dels animals
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disponibles alGoogle Maps enviar informacié mitjancarftacebookals usuaris

registrats que aixi ho demanin.

C. Subsistema d’Anuncis

Aquesta part agrupa la funcionalitat relacionada &rpublicacié d’anuncis per
perdua de mascotes.

Els usuaris anonims i els usuaris registrats queoesecten al portal Web,
poden seleccionar I'opcié corresponent al taul&hdncis, mitjancant la qual
poden posar de manifest la pérdua d'una mascotdicanb informacio

corresponent a la mascotdotografia, nom, raca, grandaria, .,.—dades

corresponents al contactaom, adreca de correu electronic, .. fa ubicacié on

ha estat perduda.

Per completar la definicié de requeriments més estnzs del portal Web desenvolupat,

es defineixen els requeriments no funcionals quemrformen:

a. La interficie d’'usuari i la funcionalitat de navegas’han desenvolupat
ambASP.NET

b. Lactualitzacio parcial de les pagines s’actualitzie manera asincrona

mitjancant la tecnologiAJAX (Asynchronous JavaScript And XML)

C. El tractament de dades entre I'aplicaci6 i la bdsalades d#licrosoft
SQL Server 2008s fara mitjangant élink to SQLdel Microsoft Visual
Studio 2010
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9. Diagrames de casos d'Us

A continuacid es mostren els casos d'Us que intervea l'aplicaci6 Web de la

protectora d’animals segons el subsistema al quarpen.

Al grafic seguient es pot veure la relacio direai@ ¢jndra cada rol d’'usuari amb el

corresponent subsistema:

Usuan Andnim

| .
|
_
‘T s ™ puiendse
I -~
T
| =
I

Lizuan Ragisira:

f

Admintstrador

a. Casos d'Us subsistema d’Usuaris
Al segient diagrama es poden observar les fundiatsabue tant un usuari anonim
com un administrador poden dur a terme en aqubststama.
Al diagrama es mostra la clatuses»per indicar els casos d’'Us que s’engeguen

encadenats amb el seu predecessor.

Usuarl Ansnim

Modificar Usua Yo, wpe,
-
S

Agmirisiracor
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b. Casos d'Us subsistema d’Interaccio
Al segluent diagrama es poden observar les fundiatsafjue tant usuaris anonims,
usuaris registrats o administradors poden durragern aquest subsistema segons
I'especificacio feta a la fase del pla de treball.
Al diagrama es mostra la clawses»per indicar els casos d'Us que s’engegaran
encadenats amb el seu predecessor.
Al diagrama es mostra la clatextends»per indicar els casos d’Us que podran

opcionalment engegats pel cas d’us predecessor.

agtEns
Corsibar Anmabk = = = = = = = Flllri::rlrﬁmls
&,

e wlRlErEn
~

-
-
-
~ - {Waura Fitas Animal
Ty
wJLIROAR

? T,
L.
e .
T - # Salacohanar Animel
ALtz
-
-
-
Efmirar Peticit ™ . =~

Lisuan Regisirat

f

Usuar Ansnim

-:: b i
. ) T — —
o} = (erme)
- o

\
Elirminar Animal  |— =

~alEase
~

.
KUBER ™
Madtficar Adopois b — — — — # B”ﬁg‘f“
WUSHER -
-

—
et — A
wUSASR ¥ Selgccionar Lksuan
-
Publicar Inform -

al Facchook
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Al diagrama seguent es poden observar les fundfatsatjue tant usuaris anonims,
usuaris registrats o administradors poden durraetegn aquest subsistema un cop
finalitzat el projecte.

asland:s
Consubar Animals = — — — — — — H“’*ﬁ'ﬁﬁm
W

S malendse
~

Usuan Andnim -

-
E

.

- ~~{Vaura Fitxa Animal
"L

dl.Elale B

T Seimbnar Animal
" ﬂlJS.ES:b -
i Peticit ™y . =

Usuan Regisirat
Al fEEE
______ [{ Selacoionar Uswar
.:ll @ T -
) e
Administradar ) -

WSS R

— -
Eliminar Animal = — T

|
|
|
At Adopct |
|
> |

EUSEE N
Sl Busc.:r Patiab |
I m:h":n I
KUHB”I I
|
:

Adta Paticia
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c. Casos d'Us subsistema d’Anuncis
Al seguent diagrama es poden observar les funéiatgafue tant usuaris anonim,

usuaris registrats com administradors podran demae en aguest subsistema.

Usuar Andnim

f

Lkzuan Faglsira:

f

Adminissradaor

10 Especificacio textual dels casos d'us

L’especificacio textual d’'un cas d’us dona inforndaesumida de la seva funcionalitat,
aixi com dels actors que hi intervenen, quins cabds relacionats hi ha, quines
precondicions i postcondicioral complir per a les precondicions i es compleipen

a les postcondicions els processos normals d’execucio aixi com |ésrratives del
Proces i excepcions.

Per a cadascun dels casos d'Us representats atd@paterior, les especificacions

textuals corresponents sén les seglients:
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a. Cas d’us de Login al Sistema

Cas d’Us Login

Resum de la funcionalitat

Es comprova el nom d’'usuwmntrasenya introduits.

Actors

Usuari registrat o administrador.

Casos d’'Us relacionats

Accés al sistema.

Precondicio

Les dades introduides sén correctes.

Postcondicio

L’'usuari o administrador a accedgistema.

Procés normal principal

1.- El sistema demana el nom d’usuari i contrasenya
2.- L'usuari o administrador introdueixen les dagelslicitades.
3.- El sistema comprova les dades correctes.

4.- Accedeixen al sistema.

Alternatives de procés

excepcions

i4a.- El nom d’usuari i/o contrasenya son incorecte

4al.- El sistema mostra un missatge d’error iificalel cas d’Us.
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b. Casos d’'Us subsistema d’'usuaris

Cas d’'Us Alta Usuari

Resum de la funcionalitatf Es ddéna d’alta un nowarisal sistema.

Actors Usuari anonim o administrador.

Casos d'Us relacionats Cap.

Precondicié L’usuari no existeix.

Postcondicio L’usuari o administrador ha sigut datialta al sistema.

1.- L'usuari o administrador selecciona I'opciogistio d’usuaris.
] o 2.- L'usuari o administrador selecciona I'opéitia Usuari

Procés normal principal . ' .
3.- S’introdueixen les dades del nou usuari.

4.- El nou usuari s'accedeix a la base de dadesistema.

3a.- Falten dades d’usuari.
Alternatives de procés |i3al.- El sistema mostra un missatge d’error.

excepcions 4a.- El nom d’'usuari ja existeix a la base de dades

4al.- El sistema mostra un missatge d’error.

Cas d’us Modificar Usuari

Resum de la funcionalitat] L’administrador modifisausuari del sistema.

Actors Administrador.

Casos d'us relacionats Buscar Usuari.

Precondicié L’'usuari existeix al sistema.
Postcondicié Les dades de l'usuari han sigut moaties.

1.- L’administrador selecciona I'opcio de gestiasiiaris.
2.- L'administrador selecciondodificar Usuari

3.- S’engega el cBuscar Usuari

Procés normal principal | 4.- Es mostra una llista d’usuaris existents.

5.- L'administrador en selecciona un.

6.- Es modifiquen les dades del usuari seleccionat.

7.- L'usuari es modifica a la base de dades d&lrais.
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Cas d'us Eliminar Usuari

Resum de la funcionalitat| S’esborra un nou usuaistema.

Actors Administrador.

Casos d'us relacionats Buscar Usuari.

Precondicié L’'usuari existeix al sistema.
Postcondicié L’'usuari ha estat eliminat del sistema

1.- L’administrador selecciona I'opcio de gestiasiiaris.
2.- L'administrador selecciori@iminar Usuari

3.- S’engega el cBuscar Usuari

Procés normal principal | 4.- Es mostra una llista d’usuaris existents.

5.- L'administrador en selecciona un.

6.- Es prem a l'opci&liminar Usuari Seleccionat

7.- L'usuari es s’elimina de la base de dadesidtdraa.
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c. Casos d'us subsistema d’interaccio

Cas d’'us Consultar Animals

Resum de la funcionalitat

S’obté un llistat amlwindacio dels animals de la protectora.

Actors

Usuari anonim, registrat o administrador.

Casos d’'Us relacionats

Filtrar Propietats Animdiyre Fitxa Animal.

Precondicio

Cap.

Postcondicio

S’obté el llistat d’'usuaris filtratrgeropietats.

Procés normal principal

1.- L'usuari o administrador selecciona I'opciogistio d’interaccio.
2.- L'usuari introdueix les propietats per a fittta cerca.

3.- Es mostra la llista d’animals amb les propgetatieccionades.
4.- L'usuari en selecciona un.

5.- Es mostra la fitxa de I'animal seleccionat.

Cas d’'Us Alta Peticié Adopcio

Resum de la funcionalitat

Es déna d'alta la petitamloptar a una mascota.

Actors

Usuari registrat.

Casos d'Us relacionats

Seleccionar Animal.

Precondicié

La petici6é no existeix.

Postcondicio

La peticio s’ha donat d’alta al sistem

Procés normal principal

1.- L'usuari registrat selecciona I'opcio de gestilteraccio.
2.- L'usuari selecciona I'opciélta Petici6 Adopcio

3.- S’engega el cas d'@eleccionar Animal

4.- L'usuari selecciona quin animal de la llistanteressa.

5.- La petici6 s’enregistra al sistema.
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Cas d’as Modificar Peticié Adopcio

Resum de la funcionalitat

Es modifica la peticiadbptar a una mascota.

Actors

Usuari registrat.

Casos d'Us relacionats

Seleccionar Animal.

Precondicié

La peticio existeix.

Postcondicié

La peticié s’ha modificat al sistema.

Procés normal principal

1.- L'usuari registrat selecciona I'opcio de gestilnteraccio.
2.- L'usuari selecciona 'opcitodificar Peticio Adopcid

3.- S’engega el cas d'@eleccionar Animal

4.- L'usuari selecciona quin animal de la llistalee seves peticions |li

interessa.
5.- L’'usuari modifica I'animal seleccionat.

6.- La peticié es modifica del sistema.

Cas d’us Eliminar Peticié6 Adopcio

Resum de la funcionalitat

S’elimina una peticiodptar a una mascota.

Actors

Usuari registrat.

Casos d'Us relacionats

Seleccionar Animal.

Precondicié

La peticio existeix.

Postcondicié

La petici6 s’elimina del sistema.

Procés normal principal

1.- L'usuari registrat selecciona I'opcio de gestilteraccio.
2.- L'usuari selecciona l'opci&liminar Peticié Adopcid

3.- S’engega el cas d'@eleccionar Animal

4.- L'usuari selecciona quin animal de la llistalele seves peticions |li

interessa.
5.- L’'usuari elimina I'animal seleccionat.

6.- La petici6 s’elimina del sistema.
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Cas d'us Alta Animal

Resum de la funcionalitatf Es déna d’alta un nomahal sistema.

Actors Administrador.

Casos d'us relacionats Cap.

Precondici6 L’animal no existeix.

Postcondicié L’animal ha sigut donat d’alta al esisé.

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.
) o 2.- L’administrador selecciona I'opciita Animal

Procés normal principal _ ) )
3.- S’introdueixen les dades del nou animal.

4.- El nou animal s'accedeix a la base de dadesisteima.

Alternatives de procés |i3a.- Falten dades de I'animal.

excepcions 3al.- El sistema mostra un missatge d’error.

Cas d'us Modificar Animal

Resum de la funcionalitat| L’administrador modificaanimal del sistema.

Actors Administrador.

Casos d'us relacionats Buscar Animal.

Precondici6 L’animal existeix al sistema.
Postcondicié Les dades de I'animal han sigut modalifes.

1.- L’ administrador selecciona lI'opcié de gestitntraccio.
2.- L’ administrador seleccioridodificar Animal

3.- S’engega el cdBuscar Animal

Procés normal principal | 4.- Es mostra una llista d’animals existents.

5.- L’administrador en selecciona un.

6.- Es modifiquen les dades de I'animal seleccionat

7.- L’animal es modifica a la base de dades d&drsia.
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Cas d’us Eliminar Animal

Resum de la funcionalitat

S’esborra un animal téma.

Actors

Administrador.

Casos d’Us relacionats

Buscar Animal.

Precondicié

L’animal existeix al sistema.

Postcondicié

L'animal ha estat eliminat del sistema

Procés normal principal

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.
2.- L’administrador selecciortaliminar Animal

3.- S’engega el cdBuscar Animal

4.- Es mostra una llista d’animals existents.

5.- L’administrador en selecciona un.

6.- Es prem a l'opci&liminar Animal Seleccionat

7.- L’animal s’elimina de la base de dades deésist

Cas d’us Alta Adopcio

Resum de la funcionalitat

Es déna d'alta 'adoptitha mascota.

Actors

Administrador.

Casos d’Us relacionats

Buscar Peticié Adopcio.

Precondicié

L’adopci6 no existeix.

Postcondicié

L’adopci6 s’ha donat d'alta al sistema

Procés normal principal

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.
2.- L'usuari selecciona I'opcidlta Adopcio

3.- S’engega el cas d'lBuscar Peticio Adopcio

4.- L'administrador selecciona la peticio de lathi.

5.- L'adopcio s’enregistra al sistema.
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Cas d’us Modificar Adopcio

Resum de la funcionalitat

Es modifica I'adopciériiumascota.

Actors

Administrador.

Casos d’Us relacionats

Buscar Peticié Adopcio.

Precondicié

L’adopci6 no existeix.

Postcondicié

L’adopci6 s’ha modificat del sistema.

Procés normal principal

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.

2.- L'usuari selecciona I'opciModificar Adopcio

3.- S’engega el cas d'Buscar Peticio Adopcio

4.- L'administrador selecciona la peticio de lathi.

5.- L'administrador modifica les dades correspos@nfadopcio.

5.- L'adopci6 es modifica del sistema.

Cas d’us Eliminar Adopci6

Resum de la funcionalitat

S’elimina I'adopcio d’'umascota.

Actors

Administrador.

Casos d’Us relacionats

Buscar Peticié Adopcio.

Precondicio

L’adopcio existeix.

Postcondicié

L’adopcio6 s’ha eliminat del sistema.

Procés normal principal

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.
2.- L'usuari selecciona l'opci&liminar Adopcio

3.- S’engega el cas d'#uscar Peticié Adopcid

4.- L'administrador selecciona la peticio de lathi.

5.- Es prem a I'opci&liminar Adopcié Seleccionada

6.- L'adopcio s’elimina de la base de dades dé&tsia.
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Cas d’us Triar Cas Urgent

Resum de la funcionalitat

S’introdueix I'atribzas urgent un animal.

Actors

Administrador.

Casos d'Us relacionats

Buscar Animal.

Precondicié

L’animal existeix.

Postcondicié

L'atribut s’ha introduit correctamaritanimal.

Procés normal principal

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.
2.- L'usuari selecciona I'opci8eleccionar Cas Urgent

3.- S’engega el cas d'Usiar Peticio Adopcid

4.- L’administrador selecciona I'animal de la Bist

5.- Es selecciona I'animal al que es desitgi assifjatribut.
5.- Es prem a la casellzas Urgent

6.- L’atribut s'actualitza a la base de dades téma.

Cas d’us Notificar Animal Preparat

Resum de la funcionalitat

Es notifica a un usuaé tanimal esta llest per a ser recollit.

Actors

Administrador.

Casos d'Us relacionats

Seleccionar Usuari.

Precondicié

L’adopcio esta enregistrada al sistema.

Postcondicié

L’administrador ha enviat la notifigaper correu electronic.

Procés normal principal

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.

2.- L’ administrador selecciona I'opchotificar Animal Preparat

3.- Es mostra una llista amb les adopcions pendlenser notificades
client final.

4.- L'administrador selecciona I'adopcio que vulgoitificar.

5.- L’'aplicacio envia un correu electronic a l'usugue ha fet

I'adopcid.

a

Alternatives de proceés

excepcions

5a.- Les dades del correu electronic no sén casect
[
5al.- El sistema mostra un missatge d’error i elami’adopcio i

corresponent peticio.
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El seglient cas d’'USas d’'us Publicar Inform. al Facebooka estat modificat durant la

fase d’'implementacio, de forma que en primer llscneostra el cas d’'Us en el seu

disseny original i finalment es mostra el cas @<l seu disseny final:

Cas d’as Publicar Inform. al Facebook

Resum de la funcionalitat

S’envia la informacié d’un animal concret a l'usuari que la sol-licita.

Actors

Administrador.

Casos d’us relacionats

Seleccionar Usuari.

Precondicio

L'usuari esta enregistrada al sistema.

Postcondicio

L'administrador ha enviat la informacié mitjangant el Facebook.

Procés normal principal

1.- L'administrador selecciona I'opci6 de gestié d'Interaccié.

2.- L'administrador selecciona 'opcié Publicar Inform. al Facebook.
3.- S’engega el cas d’Us seleccionar usuari.

4.- Es mostra una llista amb els usuaris enregistrats al sistema.
5.- L'administrador selecciona l'usuari al que cal notificar.

6.- L'aplicacio envia la informacio corresponent a I'animal

mitjancant el Facebook.

Alternatives de procés i

excepcions

6a.- Les dades del compte del Facebook no sén correctes.

6al.- El sistema mostra un missatge d’error.
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Cas d’us Publicar Inform. al Facebook

Resum de la funcionalitat

S’envia la informaciérdanimal concret a I'usuari que la sol-licita.

Actors

Usuari registrat o administrador.

Casos d'Us relacionats

Seleccionar Usuari.

Precondicié

L’'usuari esta enregistrada al sistema.

Postcondicié

L’administrador ha enviat la inforn@aniitjancant eFacebook

Procés normal principal

1.- L’administrador selecciona I'opci6 de gestitntéraccio.

2.- L'administrador selecciona I'opckublicar Inform. al Faceboak
3.- S’engega el cas d’Us seleccionar usuari.

4.- Es mostra una llista amb els usuaris enretgsatesistema.

5.- L'administrador selecciona l'usuari al que weatificar.

6.- L’aplicaci6 envia la informacié corresponernitamimal mitjancant]

el Facebook.

Alternatives de procés

excepcions

i6a.- Les dades del compte del Facebook no sénctesre

6al.- El sistema mostra un missatge d’error.

d. Casos d'Us subsistema d’anuncis

Cas d’us Publicar Anunci

Resum de la funcionalitat

Es publica un anunciesainia mascota perduda.

Actors Usuari anonim, registrat o administrador.
Casos d'us relacionats Cap.
Precondicié Cap.

Postcondicio

L’usuari ha publicat un anunci al abweb.

Procés normal principal

1.- L'usuari selecciona I'opcio de gestié d’Anuncis
2.- L'usuari selecciona I'opciBublicar Anunci

3.- L'usuari introdueix les dades de I'anunci.

4.- L'usuari prem a l'opci®ublicar.

5.- L’anunci s’enregistra al sistema.
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11 Arquitectura fisica i logica del sistema

El nivell fisic de I'aplicacioé esta format per servidor Welgue conté e6GBDde la
base de dades déicrosoft SQL Server 2008amb totes les dades de I'aplicacibels
arxius corresponents a l'aplicacio Web desenvolapathASP.NET i AJAXobjecte del
projecte que s’ha desenvolupat.

El diagrama que sintetitza aquesta arquitectusd gsgient:

MAVEGADOR WEE SERVIDOR WEE
Amb suport ASP.NET | AdAx

HTTP Servei 'Web ASPNET
imﬂrfﬁeﬂ:uM—T——_______E

TCRAP
k1 1

% Interficie d' Administradar |ll g SGED de 50U Server 2002
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12 Diagrama Entitat — Relaci6 de la BBDD

El diagrama Entitat — Relacié de la base de dadddictosoft SQL Server 200@s el

seguent:
Data
K
-PLUBLICAR
Anuncis
L
J NEURE
M /( R
Usuari Anonim Animals -
M

-PETICIONS
o /( P

Usuari Registrat

“f‘:\‘ -ADOPCIONS  GESTIONS

A

Administrador

La gestio d’administracio i autenticacio dels casntBusuari segueix la subscripcio
d’ASP.NET mitjancant I'elementMembershipintegrat des de la versié 2.0 del
Framework La utilitzacié d’aquest element ha permes ferdistribucié dels rols
d’usuari d’'una manera facil, segura i escalablegprbtés que s’encarrega d'associar el
Membershipa la Base de Dades i activar els serveis d’awieit i validacié d’'usuaris
de I'aplicacio, és ehspnet_regsqgl.exe

Els atributs de les entitats que figuren al diagrasan els seglents (claus primaries

subratllades):
USUARI (aspnet_Users)

Applicationld, Userld UserName, LoweredUserName, MobileAlias,

IsAnonymous, peticions, adopcions
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USUARI (aspnet_Membership)

Applicationld, Userld Password, PasswordFormat, PasswordSalt, MobilePIN

Email, LoweredEmail, PasswordQuestion, PasswordansisApproved,
IsLockedOut, CreateDate, LastLoginDate, LastPas$@GioangedDate,
LastLockoutDate, FailedPasswordAttemptCount,
FailedPasswordAttemptWindowStart, FailedPassword&nattemptCount,
FailedPasswordAnswerAttemptWindowStart, Comment

{ Userldés la clau forana de aspnet_Users Userld}

ANIMAL
iIdAnimal, tipus, grandaria, sexe, fotografia, raca, cqles, comportament,
llocTrobat, dataTrobat, esUrgent

ANUNCI

IdAnunci, nom, cognoms, email, fotografia, llocPerdut, inacio

PETICIO
idPeticiq idUsuari, idAnimal, dataPeticio, processat
{ idUsuari és la clau forana de aspnet_Users UserName}
{ idAnimal és la clau forana de ANIMAL idAnimal}

ADOPCIO
iIdAdopciqg idUsuari, idAnimal, dataAdopcio, notificat, retbl
{ idUsuari és la clau forana de aspnet_Users UserName}
{ idAnimal és la clau forana de ANIMAL idAnimal}

DATA

data

Les entitatdJsuari Anonim, Usuari Registrat i Administradeén gestionades per les
taules aspnet_Users aspnet_Membershipespectivament. Corresponen a l'element
Membershipi permeten gestionar les restriccions d’accésaisinguts del portal Web
gue aixi ho requereixen segons quin sigui el rdiudiari actual.
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13.Diagrama de classes de la BBDD

El diagrama de classes de la base de dadddidesoft SQL Server 2008bans i

després de dur a terme la fase d'implementaciovgs, son els seguents:

Durant la fase de pla de treball:

Anunci
+idAnunci : int
+nom : string
+cognoms - string
+dni : string * 1 1
+email : string Data
“Tacebook - string 1 [+data: Date 1
+fotografia ; object
+llocPerdua : siring
+googleMaps : string
+infarmacio : string
Peticio
+idPeticio : int .
* +idUsuari - Usuar
+idAnimal : Animal
+dataPeticio : Data
1
Usuari Animal
+idUsuari : int 1 1 +i§1AnimaI : int
+nom : string +tipus - string
+cognoms - string :gerir;d.asr{ir;gstnng
+dni - string :
+tipus : bool 1 +fotografia - object *
+email : string +raca :.stn_ng
+facebook : string ’ +colorﬂstr|ng
+nomusuari : strin +pes : float
+password : smngg 1 [*comportament : string
+peticions : Peticio +llocTrobament : string
+adopcions - Adopcio :gggll—;?«?:pn;ensttn E:ta
Adopcio
Administrador HidPaticid - int
+idUsuari - Usuar .
+idAnimal : Animal

+dataPeticio - Data
+notificat : bool
+recollit : bool
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A la finalitzacio del projecte:

Anunci
[+idAnunci - int
+nom ; string
+cognoms : string " 1

+amail : string Data
+fotografia ;| ohject 1 |data - Date
+HilocPerdut : string
+informacia : string
Peticio
HidPeticio - int
HidUsuar - -
U - N [Usuari(aspnat_Users)
suari{aspnet_Membership) e ictmimal + Animal
+Applicationld : int +dataPaticio : Data
+Usarld : int b processat : bool
+Paszsword : string F
+PasswordFormat : int 1
+PasswaordSall : string Animal
+MobilePIN @ string Usuari{aspnet_Users) [FidAnimal - int
:Emer:IEr:':gll : atring [+Applicationid : int ! ! Hipus : string
+F'ﬂfﬁ-wt-1rd0upr;ii-nn - wtrin +LIzarld : int *grandana_ : slring
PR - Bt 2 +LiserMame : string +sexe 1 string
+|sf:;“rgmdrfsh""oi: s f+LonersdUsartiame - 1 +atografia : object
+IsLockedOul : bool string [ T=e8 - string
CreateDate : Data +MaobileAlias @ int +oolor - siring
‘Lss1LoginDa.te - Data 'ISAHOHWUS : bool ! pes : floal ;
+LastPasswordChangedDate : Data *LasthctivityDate - Data 1 [[pompoctament - Sried
+LastLockoutDate - Data i ot T oot Dt
+FailadPasswordAltermptCount -int H-esUrgent : bool !
+Failad PasswordAltamptWindowStart : Data
+Fallad PasswordAnswertdamptCount @ int
+Failed PasswordAnswerAttemptWindowStar : Data
+Comment © string .
1 Adopcio
Administrador [+idAdopeic - int
HidUsuarn -

Usuarijaspnat_Usars)
Fidfnimal | Animal

H+datasdopcid @ Data
F+natificat : bool
Hrecollit | bool

14 Treball futur

En aquesta solucio del portal Web per a la gestiGadprotectora d’animals, s’han

implementat tots els objectius de I'enunciat ambeexio de la publicacio de noticies al
portal Facebook de l'usuari registrat. Tanmateixhdn tres nous punts que considero
gue poden ser de gran utilitat i poden afavorifefta dels serveis que ofereix el portal

Web actual. Els punts son els seguents:

« Oferir als usuaris registrats al portal Web deratertora, apadrinar a aquells
animals que siguin vells o que estiguin malaliguis rebutjats.

» Afegir una agenda d’activitats a la vista de tds @suaris, amb I'objectiu
d’'informar als lectors d’aquelles noticies i adtit$ relacionades amb animals
que esdevinguin properament.

* Implementar estadistiques per als administradofspdeal amb I'objectiu
d’obtenir resultats sobre quins tipus animals sd&s reol-licitats, quin tipus

d’usuaris solen adoptar, ...
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15.Conclusions

Un cop finalitzades les etapes per les que ha dsateel projecte, €s hora de fer
conclusions sobre el resultats obtinguts. Vull cogae remarcant el repte que ha estat
per a mi desenvolupar una aplicaci6 Web amb letafplanes deMicrosoft.NET,
Framework 4.0 i AJAXja que en tenia un desconeixement total.

No obstant aix0, després de dedicar un nombre diciomal d’hores per a implementar
el projecte, rebre el suport del consultor i délsnmes de 'aula, puc dir que he assolit
el repte que suposava per mi aquest projecte dédan carrera amb utilitzacio de les

plataformes .NET.
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