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1. Com apareix la idea

1.1. Que vol ser De sol a sol

De sol a sol. Gestiona la teva explotaci6 agraria virtual és un simulador de
gestio agraria, un joc interactiu en format web que ens permet reproduir el
funcionament real de tres models d’explotacio rural: un d’Andalusia, el cortijo;
un de Galicia, el pazo; i un de Catalunya, la masia.

De facil accés pero exhaustivament i rigorosament pensat i creat, De sol a sol és
actualment el simulador agrari més fidel del mercat. Sense marcians ni vaques

voladores. Una recreaci6 auténtica de la vida al camp.

A partir d’'un model tradicional d’explotaci6 pero en diferents escenaris agraris
(Andalusia, Galicia i Catalunya), ens trobem amb unes explotacions innova-

dores, modernes i economicament viables.

Aquest projecte ha estat ideat per la Fundacié Centre de Desenvolupament
Rural Integrat de Catalunya (CEDRICAT) i cofinancat pel Ministeri d'Industria,
Turisme i Comer¢, emmarcat en el pla Avanca continguts.

Pantalla inicial

BLOG  RANKING  PROMOCIONES  AYUDA  CONTACTO

Accesousuarios

Cuida y haz crecer a tus

animales.

Ovejas, cerdos, vacas... Siles das aguay de comer
verds cdmo van creciendo, de jovenes a adultos. En el
mercado los podras vender y comprar. Ademds
tendras conejos, gallinas y un gallo. jAh! Y un perro y
un gato muy simpaticos.

Blog Ranking ver ranking

Como se hizo De Sol a Sol i Paladc 11,644,009 ptos.

8 marzo, 2012 - 0 comentarios k Isa 1.252,16 ptos.

No sé site lo puedes imaginar...o quizds si. Vale, lo # Palaxic 1.242,59 ptos.

admitimos, De Sol a Sol no nacié exactamente en un -

momento loco pero algo hubo de juerga mental en el... x acorl 1.063.25 ptos.
& acor 935,20 ptos.

Lo mas reciente... Jugadores

 Aprende a gestionar un entorno rural Andalucia 1201

© Conoce a nuestros divertidos personajes 3607 Cataluiia 1504

© Primer dia de juego, j De Sol a Sol nace ! iY subiendo! Galicia 902



http://www.desolasol365.com/
http://www.cedricat.cat/presentacio.php
http://www.cedricat.cat/presentacio.php
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1.2. La llavor del projecte

El 2009 l'equip teécnic de la Fundaci6 CEDRICAT, arran de la constatacié del
desconeixement que hi ha del mén rural i el sector agrari, va tenir la idea
d’elaborar un joc que mostrés una imatge real i contemporania d’aquest sector.
I aquest ha estat, en certa manera, el seu motiu conductor o horitz6, des del
qual s’ha treballat acuradament tot el projecte.

Poc després d’aquesta primera idea van decidir presentar-se a la convocatoria
publica del Ministeri en el marc del pla Avanca continguts, la qual es va apro-
var el 2009 amb un pressupost considerable.

L'horitz6é temporal que es van plantejar les técniques de la Fundaci6 CEDRI-
CAT per a elaborar el projecte va ser fins al novembre del 2011. Ara per ara,
el projecte esta en fase beta o de proves i, encara que només cal ajustar certs
serrells, esta practicament enllestit.

El projecte ha volgut reflectir la realitat de tres models d’explotacions
estatals: el cortijo andalus, el pazo gallec i la masia catalana.

Per a cadascun d’aquests models el joc hi afegia variables relacionades amb
I’agricultura, la ramaderia, la silvicultura i I’horticultura, a més de les possibles
oportunitats de negoci com el turisme rural, la transformaci6 agroalimentaria,

les plaques solars i la produccié ecologica.

L'equip técnic de la Fundacié CEDRICAT, des del moment de la concepci6 del
projecte, ha volgut oferir un joc didactic en linia, accessible a totes les perso-
nes, que mostri una imatge d’avantguarda del mén rural. De cap manera no
volia transmetre una imatge idealitzada del camp. Tot al contrari, una rigorosa
explotacié agricola, economicament viable i bastida dels recursos propis de
cada regio.

1.3. Els objectius del projecte

A mesura que s’ha desenvolupat el projecte s’han pogut fixar uns objectius
principals, establir-ne els complementaris i fins i tot de transversals.

e Difondre el paper que té el sector agrari en el territori espanyol, pel que fa

a la gestio del territori i com contribueix en la seva economia.

e Mostrar diferents models d’explotaci6 agraria des d'una perspectiva inno-

vadora, creativa i ladica.
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e Conscienciar de la dificultat de la gestié0 empresarial actualment en les
explotacions agraries.

e Fer visible la realitat complexa de les explotacions agraries a tothom, en-
cara que es vol una sensibilitzacio especial en estrangers, immigrants, es-
tudiants i persones alienes al mén rural gracies a 1'as de les TIC.

e Estimular el coneixement del patrimoni historic i cultural relacionat amb
les explotacions.

e Potenciar el coneixement de les expressions i el léxic en llengua espanyola,

gallega i catalana relacionats amb el sector agrari.

¢ Fomentar el joc en equip i col-laboratiu i el treball en equip pel que fa a
la gestio empresarial d’'una explotaci6 agraria.

e Reproduir la realitat del sector agrari actual i de manera especifica el paper
important de les dones al camp.

e Fomentar la interacci6 entre equips d'usuaris o jugadors, amb la creacid

d'una plataforma col-laborativa Web 2.0.

El joc transmet als jugadors coneixements basics sobre:

e innovaci6 empresarial en el medi rural;

e economia i administracié de recursos;

e control de mercat;

e marqueting i estratégies de diferenciaci6 i comercialitzacio;
e valors com el treball en equip, la solidaritat i la cooperacio, i
e el fet de compatibilitzar el treball rural amb la vida personal.

Meés enlla del producte obtingut (un joc didactic en linia), es valora el potencial
generat mitjancant el projecte en:

e la creaci6 d'una xarxa entre professionals experts, i

e l’elaboracié d’'un estudi comparatiu entre models agraris ben diferenciats
entre si, com els que actualment hi ha a Andalusia, Galicia i Catalunya.

Una explotaci6é agraria és la base del sector agrari i equival a I'empresa en
altres sectors economics; per tant, l'objectiu darrer pensant en els jugadors
és conscienciar de la dificultat de la gesti6 empresarial en les explotacions

agraries actualment.

Nota

Objectius extrets del Primer
Forum Mundial d’Agencies de
Desenvolupament Local (Sevi-
lla, 5-7 d’octubre del 2011).
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1.4. L’equip motor

L'equip motor del projecte han estat les tecniques de la Fundaci6 CEDRICAT.

Els executors tecnics son Nexdat, una empresa de Solsona dedicada al disseny,
al desenvolupament de projectes web, el marqueting en linia i la consultoria.

Les persones responsables de la Fundacié CEDRICAT que han coordinat el
projecte han estat les segilients:

Marta Planas i Vilafranca és llicenciada en Geografia per la Universitat Au-
tonoma de Barcelona i postgraduada en Meétodes i téecniques per a l'estudi de
la poblacié. Té una amplia formaci6 académica i laboral. Com a tecnica des de
fa més de deu anys de la Fundaci6 CEDRICAT ha elaborat projectes i estudis,
entre d’altres, vinculats a analisi demografica i economica, analisi del mercat
de treball, ocupacio i activitats economiques, determinacio, construccio, cal-
cul i analisi d’indicadors d’arees rurals, planificacio, execucio i avaluaci6é de
programes europeus, programacioé i imparticié de formacié entorn del desen-
volupament economic local i desenvolupament rural i planificaci6 i execuci6

de planificacio6 turistica.

Montse Carbonell Turull és llicenciada en Geografia per la Universitat de
Lleida i postgraduada per la mateixa universitat en Sistemes d’informaci6 ge-
ografica. Des del mes de juny del 2008 forma part de '’equip técnic de la Fun-
daci6 CEDRICAT realitzant projectes i estudis vinculats a 1’analisi socioeco-
nomica, el calcul d’indicadors i I’analisi d’arees rurals, diagnosis i documents
d’analisi sectorials en el camp de l’artesania, la produccié agroalimentaria, el
turisme,etc. També és la responsable d’elaborar material cartografic de suport
grafic i/o digital per a projectes que ho requereixen.

Marta Pallarés i Blanch és llicenciada en Geografia per la Universitat Auto-
noma de Barcelona i master en Estudis territorials i de la poblacié. Amb una
amplia experiencia laboral, des del 2011 forma part de '’equip de la Fundaci6
CEDRICAT a través del Programa Talent-Empresa, que déna suport a la con-
tractacié de futurs doctors.

A més a més, han intervingut altres col-laboradors externs a la Fundacié com
ara els membres de 1'equip d’experts i assessors d’Andalusia i Galicia entre
els quals: enginyers agronoms, filologues, historiadors i la guionista que ha
homogeneitzat els textos que conté el joc.


http://www.nexdat.es/
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2. Pla de treball

2.1. Allo que sembres colliras

Amb la idea de crear un videojoc o simulador en linia que divulgués la vida
al mén rural es van cercar els recursos que permetessin tirar endavant la pro-
posta. La linia d’ajuts que s’ajustava més bé als objectius originals va ser el
programa del pla Avanca continguts digitals del Ministeri d'Indastria, Energia
i Turisme. Una vegada presentada la proposta i resolta la convocatoria ptblica
favorable a elaborar el projecte, es va poder comencar a desenvolupar el pro-
gramari especific mitjancant la col-laboracié d'una empresa especialitzada en

aplicacions informatiques.

Des del primer moment les idedlogues de la Fundaci6 CEDRICAT responsa-
bles de De sol a sol sabien el que volien. I aixo és el que van transmetre als
responsables de Nexdat, ’empresa contractada. Durant el procés, la Fundacio
CEDRICAT s’ha encarregat de la direcci6 i supervisi6 del projecte, que han
dividit en tres fases: definicio i determinacioé dels continguts, seguiment i

control del desenvolupament i promocio i difusi6 del producte.

Per a elaborar els continguts i afinar alguns aspectes, s’ha tingut assessorament
extern de professionals i especialistes en les diferents arees de les quals s’havia
de tractar. Des del principi la Fundacié CEDRICAT ha mantingut reunions amb
els tres equips d’assessorament (Andalusia, Catalunya i Galicia) per tal de fer
el seguiment pertinent del material.

2.2. Qui?

2.2.1. L'empresa executora

Després de valorar altres possibilitats, finalment Nexdat ha estat 'empresa en-
carregada de donar forma al simulador agrari.

Ubicada a Solsona (Solsones) des del 1996, Nexdat es caracteritza, segons Xa-
vier Martorell, un dels seus responsables, per la poca verticalitat. Per tant,
I'equip programador ha dut a terme projectes molt diversos en el camp dels

multimedia.

Amb un bagatge de setze anys de professio, Martorell reconeix que a partir de
De sol a sol han estat treballant més en productes per Internet, en tot alld que

fa referéncia a les xarxes socials i han entrat més de ple en aquest mon, oferint
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productes per a tercers i incorporant nous serveis. Insisteix, a més, que Nexdat
destaca pel fet d’aplicar una metodologia que queda reflectida en el taranna
empresarial i en tot allo que els encarreguen.

Considera que els membres del seu equip tenen la formacié adequada, amb
la capacitat técnica apropiada i un bon meétode de treball. A partir d’aqui els
resulta facil d’abastar una tipologia variada de projectes.

El responsable considera que basicament estan enfocats a projectes mit-
jans/grans, tenint en compte que De sol a sol el qualifiquen com a projecte
gran sobretot per la durada.

Com a nucli d’equip hi treballen cinc persones i tenen diferents col-laboradors
que subcontracten segons els requeriments de cada projecte.

Durant dos anys Nexdat i la Fundaci6 CEDRICAT han treballat estretament,
intercanviant parers i consensuant perspectives i, com a conseqiiéncia de tot

aquest treball, enriquint-se mttuament.

2.2.2. L'equip professional

En aquest projecte en concret hi han participat els professionals segiients:

e [Els responsables i les ideologues del projecte.

e El director del projecte.

e Un programador de Flash.

¢ Un programador del servidor.

¢ Una il-lustradora.

¢ Un coordinador de les bases de dades.

¢ Els maquetadors de pagines: CSS, JavaScript, etc., i suport del joc.
e Un verificador, un corrector i correctores, i un coordinador de verificacio.
¢ Filologues.

e Enginyers agronoms.

e Historiadors.

e Una guionista.

2.3. Quant? El pressupost i el financament

El projecte De sol a sol va sol-licitar una subvenci6 al Ministeri d’Industria,
Energia i Turisme a la convocatoria emmarcada en el subprograma Avanca
continguts per al desenvolupament de continguts digitals dins el projecte Cre-
acio d’aplicacions i continguts digitals per a activitats d’oci i d’entreteniment, artis-
tics i culturals en linia, el 2009.

En aquesta memoria s’hi detallen exhaustivament els objectius del projecte,

els requisits técnics, els professionals dels quals es disposava, etc.
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Un dels apartats tractats d’aquesta subvencio és la previsi6 economica que es
preveu per a executar el projecte.

El subprograma Avanca continguts va atorgar a la Fundacié CEDRICAT una
subvenci6 i va financar una part del projecte. A continuacio, detallem en tants
per cent la inversi6 total del projecte:

Percentatge de la inversié total del projecte

Concepte de despesa Concepte detallat Percentatge del total

Despeses de personal Direccié, coordinacié i control
Coordinacié, promoci6 i difusié
Personal técnic - técnics superiors
Personal técnic - tecnics mitjans

Total de personal 34,49%

Subcontractacié Empresa de desenvolupament de I’aplicacié
Experts tematics

Total de subcontractacié 53,54%
Aparells i equips Un ordinador/servidor i dos de portatils

Total d’aparells i equips 0,97%
Despeses de promocio i difusio Edicié de material divulgatiu

Total de promocié i difusié 3,50%
Despeses indirectes Dietes i desplacaments

Despeses generals (materials, subministraments...)

Total d’indirectes 6,90%
Despeses d'auditoria Despeses d’auditoria

Total d’auditoria 0,60%
Cost total del projecte 100%

Taula adaptada del projecte presentat al Ministeri d’Industria, Energia i Turisme: Plan Avanza (©CEDRICAT 2009)

2.4. Quan? Temporitzacio

El projecte De sol a sol s'ha executat durant el periode compres entre el 2009 i
el 2011, i actualment esta en fase beta o de proves. No obstant aix0, qualsevol
persona pot accedir al joc i registrar-s'hi.

La Fundacié CEDRICAT va preveure un calendari de treball que es des-
plega en tres fases consecutives en el temps, a més d'una de transversal
a tota l'evolucio del projecte.
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En la primera fase es van definir els continguts, es va seleccionar el material,
es va contactar amb els professionals experts en la materia i es van organitzar
els equips de treball. Aixi mateix, es va contactar amb l’empresa tecnologica
per a establir I'estructura i ’abast del projecte, es van distribuir les tasques i es
va definir el disseny conceptual del joc.

El sistema de treball ha consistit en reunions telematiques i excepcionalment
presencials amb el grup d’experts de cada regi6. D’aquesta manera es van acor-

dar les linies de treball i es va seleccionar el material o es va validar.

Durant aquesta fase, també es van mantenir reunions setmanals amb els res-
ponsables del disseny del programa informatic, de manera que hi havia una
permanent retroaccio (feedback) entre I’equip creador del disseny i I’equip pro-

gramador.

En la segona fase de desenvolupament es van revisar els continguts i es va
contactar amb l'equip d’experts per a polir i confirmar els textos definits al
comencament del projecte.

En la tercera fase s’han fet proves de 1’aplicacié amb usuaris reals i verifica-
dors amb diferents perfils, i és ara que s’han detectat certes dificultats que cal

resoldre i en les quals s’esta treballant.

Paral-lelament, mentre s’ha comprovat el bon funcionament del joc s’ha con-
tractat una guionista per a revisar i adaptar els textos i també homogeneit-
zar-los a la dinamica d'un simulador.

En aquesta darrera fase es preveu validar definitivament el joc, comprovar-ne
els objectius i fer-ne la promoci6 i difusio6.

Pel que fa a la durada de la promoci6 del joc, s’ha calculat que sera aproxima-
dament de vuit mesos. La difusié es fara a escoles, a instituts i a centres de
capacitaci6 agraria. Es vol contactar amb entitats de desenvolupament rural i
amb associacions d’'immigrants, a més de procurar arribar a tots aquells usua-

ris de jocs interactius en general.

Es preveuen 40.000 usuaris del joc, després de la posada en marxa definitiva

al servidor.

Transversalment a les diferents fases i cada tres mesos s’ha reunit el comite de
direccioé i seguiment. Aquest comite estava compost per responsables de totes
les parts implicades.

L'objectiu d’aquestes reunions ha estat tant el de fer-ne seguiment com el de
garantir un desenvolupament correcte de 1'aplicaci6 i també resoldre’n possi-

bles incideéncies.
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Las accions que es van preveure fer i que s’han seguit en gran manera son les
sintetitzades en el grafic seglient:

Temporalitzacié de les accions

2009 | 2010 201
12 113 114 [ 15[ 16 |17 118|191 20( 21 [ 22| 23|24 | 25

oL
28

og2

[$)

£E£8

= 2

038 15
L= 2.1
o c

c2 2.2
2

88 2.3
0= 2.4
o) 3.1
éfg 3.2
= 33
a.- 3.4

Direccio,

coordinacié i control

CEDRICAT
Empresa tecnologica

Taula original extreta del projecte presentat al Ministeri: Plan Avanza (©CEDRICAT 2009)
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3. Fase de disseny

3.1. El producte pren forma

Un cop definits els elements, els mecanismes, les variants i els objectius del joc,
sense deixar de banda mai el ptiblic a qui va dirigit, es pot comencar a plantejar
com s’expressara tot aixo, tant en termes de presentacié6 com en termes de

programacio.

Es evident que, d’entrada, cal fer-ho d’'una manera més general i, a mesura que

s’avanca en el desenvolupament, arribar fins als detalls.

Cal planificar, replantejar, concretar, unificar, simplificar, preveure, connectar,
ajuntar, separar, estilitzar, retallar... En definitiva, pensar com es pot dur a ter-

me i de la millor manera possible el que, de moment, només és un somni.

La materialitzaci6 de qualsevol producte, interactiu o no, necessita aquest tre-
ball previ de la mateixa manera que un arquitecte dibuixa els planols d’'un

edifici i construeix una maqueta.

En el cas de De sol a sol, tot el treball de disseny i elaboraci6 del joc es va plan-
tejar des del comencament, en el que han definit com a capes, independents
fins a cert punt pero que treballen plegades.

La primera capa fa referéncia a totes les dades concretes que un simulador
d’aquesta mena ha de gestionar. La informacié que utilitza el joc no solament
ha de ser real, sin6 que ha de ser versemblant i adaptada a la tecnologia dis-
ponible. Es materialitza en una adequada i efica¢ base de dades.

La segona capa és la capa de la programacid, programacié condicionada i
adrecada a la “logica” del joc, i que s’aplica a les dades de la primera capa.
Aquesta programacio és la que permetra al sistema respondre en cada moment,

d’una manera o una altra, a les decisions de I'usuari.

La tercera capa és el que s’ha anomenat presentacio, i és el que 'usuari pot
veure: pantalles, mends, taulers, etc. En general, la interficie del joc. Aquesta
interficie és modificable, adaptable o reemplacable segons la plataforma, sis-
tema, llenguatge o dispositiu que es vulgui fer servir sense, en principi, haver
de modificar les altres dues capes.
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3.2. El disseny de la interactivitat i la navegacié

En el disseny de la interactivitat considerem com s’han de presentar els con-
tinguts, com s’ha d’establir la comunicacié amb l'usuari, quins elements de
1as del temps cal tenir en compte i, finalment, com es materialitzara tot aixo.

El disseny de la navegacié s’ocupa de pensar i dissenyar com es moura l'usuari
per l'aplicacié i com accedira a la informaci6. Aquest accés i les diferents op-
cions que té 1'usuari del joc (mirar, escoltar, fer clic, moure el ratoli, teclejar
un missatge, etc.) s’han d’estructurar de manera adequada. Si una aplicaci6
esta ben estructurada facilitara que l'usuari aviat hi sapiga navegar i s’hi senti

comode.

3.2.1. Distribuir en l'espai: els prototips

El sistema de treball en capes emprat per ’empresa tecnologica responsable de
De sol a sol convida a parlar conjuntament d’aquests dos aspectes tan impor-
tants per a l'elaboracié de qualsevol producte interactiu i determina que les
decisions preses en I'ambit de la interactivitat i la navegacio afectin fonamen-

talment les capes de presentaci6 i després la de programacio.

Per a construir la capa de presentacio del joc, la interficie, es va decidir utilitzar
les possibilitats de 1’Adobe Flash. Es va treballar la manera més adequada de
crear la metafora visual d’'una explotaci6 agraria i ramadera. Aquesta metafora,
aquesta granja virtual, necessita una estilitzaci6 de la realitat, perd no pot ser
tan simple que no compleixi la funcié simuladora que té ni tan complexa que
sigui impossible jugar-hi.

Per tant, calia que la interficie fos atractiva i alhora prou flexible i complexa
per a incloure totes les possibilitats que plantejava la mecanica del joc i les
diferents variants geografiques que s’hi volien incloure.
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Paisatge general del joc - metafora agraria

b
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pastura

turisme

plaques rural o
solars piscina TR

bassa

purins: pores zona TR

maquinaria
porcs B |

paller

“p

casa ' fruiter

€ra  gos hort

pallissa

camps

bassa

pou

Al mateix temps que es treballava en la part més visual —1’estil del grafisme i
les il-lustracions, la imatge general, etc.— es va comencar a pensar en els me-
canismes d’interaccio6 i els elements que els representarien: com havien de ser

les pantalles, els mends, la distribuci6 dels taulers en l'espai, etc.

Per a treballar la interacci6 i la navegaci6 es van fer servir prototips. Aquests
prototips soén vistes on es determina la distribucié dels diferents elements a
la pantalla sense tenir en compte (encara) el contingut textual o grafic final
o els colors que s’utilitzaran. S’'intentava parar esment en la manera com es
mostraria la informacié en cada moment. Es va prescindir del color i del con-
tingut real per a fixar I'atencid en els elements de la interaccié i la navegacio.

Aquests esquemes muts de la manera com es presentaria cada pantalla i les
vistes del joc han servit per a concretar les zones i les accions que faran possible
la relaci6 del programa.
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Diferents prototips d’interaccié i navegacié

Ganaderia Pag. 21

Control 0 > X - el total de ovejas < = 250 x num naves que posee
Control 0 > X - el total de cerdos < = 500 x num naves que posee
Control 0 > X - el total de vacas < =75

N\

Chck Vacas Puedes comprar estas c+ezas de ganado.

T
Vonder Vacas  |eames o [—lcomprar
2120 €= 600€

H
:
5 x

SN

Al .
r " Feedback
L | Vaca(s)a 1000€ comprar a
cooperativa
2ot [Coerr e Gupuren ) caowo
Jjugador y
estado
posterior
Vaca(s)s 1000€
No hay ningun jugador que
ofrezca este animal en venta Comprar a la Cooperative
(" ~
Felicidades !
u Has comprado estos animales -
Comprados ala Cooperativa -«
‘ J
-
Felicidades !
TERNERA O
Sabiaz que.. Has comprado estos animales -
Comprados aJuans
J
\ %

Cubierta Maquinaria Agricola Pag. 6

Lista todas las maquinas que posse el jugador y que estan averiadas. Las maquinas tomadas en agjuller no se averian
Si Maq = 0 Mostrar memlan Actuaimente no tienes ninguna maquina averiada. Que continue tu buena suerte !

Magquinaria Agricol Tienes 2 méaquinas averiadas

COBERTIZO MAQUINARIA arque Maguina Reparar
~ A
Vender y Alqular cones ot
EMPACADORA
0 Coste roparacion: 200 € =8 1
Sabias que.. (Y Tiempo estimado reparacién: 7 dios . .
)) reparar
maquinay
estado
Rejilla rota posterior
Maquina en reparacion |
Amplar Imagen OnMouseOver Faltan 1 dia para finalzar < J
~
( N
A

Lorem ipsum dolor skt amet, consectetur adpiscing eit.

00t tollus a¢ turpss vulputate blandt. Aenean In nunc
2k amet metus sccumsan tempor vel sliquam ante.
Pollentesque habRant marbl tristique senectus ot netus
et malesuada fames ac turpis egestas,
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Es van fer desenes de prototips, practicament el 80% de les vistes del joc: quan

s’alimenta un animal, quan es ven 'animal, quan es llaura un camp, etc. Un

cop revisats els prototips es decidia si eren valids o no i coherents amb totes

les accions possibles de l'usuari i la logica del joc.

Es van fer tants prototips a causa de la complexitat i el gran volum

d’informacio i detall que el joc demana, les diferents possibilitats i diferéncies

de cada vista, i la importancia d’explorar cada situaci6 del joc.

Un simulador, com indica el nom, és un programa que imita, que vol

representar el comportament, l’aparenca, les reaccions i propietats d'un

model o un original que existeix en la realitat. [ aixo implica una gran

quantitat de variables i dades.

Aixi, doncs, també calia ordenar, classificar i relacionar tota aquesta informa-

ci6 mitjancant taules amb tots els valors i possibilitats de cada situaci6é o va-

riable.

A la il-lustraci6 es mostra un exemple de taula de la compravenda de maqui-

naria.

Taula logica de dades

Tabla de configuracién de maquinas

Catalunya
NOMERE TEXTO PRECO DIAS PRECIO
REF. VISTA OFICIAL SABIAS preciovinta|  covera DESCRIPCION|  COSTE | REALESINOPE ALQUILER
FRONTAL MAQUINA SABIAS QUE... QUE | vinomLe | coor X AVERIA AVERIA | REPARACION RATIVA ALQUILABLE | COOPERATIVA
CAT.MAQO3 |Tractor Si |8ia, Bla Si 0¢€ 0¢€ Si 8la, Bla 0¢€ 0 Si 0€
CAT.MAQO1 |Cosechadora |No IBIJ, Bla Si 0€ 0€ Si Bla, Bla 0€ 0 Si 0€
Cultivador [81a, Bla Si 0¢€ 0¢€ Si 8la, Bla 0¢€ 0 Si 0€
Pala |ela, Bla Si 0¢€ 0€ Si_ |sla, Bla 0¢ 0 Si 0€
Sembradora |ela, Bla Si 0¢ 0€ Si_ |sla,Bla 0¢ 0 Si 0€
Abonadora [la,Bla | si 0¢ 0€ si___|sla,Bla 0¢ 0 Si 0€
Pulverizador |8is, Bla Si 0€ 0¢€ si  |gla,Bla 0€ 0 Si 0€
Empacadora [8la, Bla Si 0€ 0¢€ Si___|sla,Bla 0€ 0 Si 0€
Remolque |sis, Bla Si 0¢€ 0¢€ Si |gla, Bla 0€ 0 Si 0€
CAT.MAQO6 [Cuba |8is, 8la Si 0¢€ 0¢€ Si |gla, Bla 0€ 0 Si 0€
CAT.MAQO5 [Motocultor |8la, Bla Si 0¢] 0€ Si___|sla, Bla 0¢€ 0 Si 0€
Notas

Todas las vistas de maquinas que ilustran el panel, son vistas frontales de: el elemento motriz o el elemento motriz rebajado de color
(gris) junto al elemento no motriz. Ver doc Inventario de llustraciones (Referencias). ToDo: Actualizar inventario con dos nuevas
maquinas y con las nuevas vistas frontales con el elemento motriz rebajado de color (gris) — y afadir vistas nuevas campo

Todas las maquinas son vendibles y alquilables

En cualquier momento de una partida un jugador puede poner a la venta o en agluiler a una de sus maquinass si se respetan las
condiciones de la tabla de la pag. 3. En cualquier momento de una partida un jugador puede comprar o alquilar una maquina si se
respetan las condiciones de la tabla de la pag. 3

La légica que indica como se ditribuyen las averias de maquinas para los tres tipos de explotaciones agropecuarias y los tres niveles de
juego es una constante. Cada maquina sélo se averiara una vez por partida siguiendo la siguiente légica para cada maquina con
posibilidad de averiarse: cada sesion se incrementan en un 5% sus posibilidades de tener una averia para cada una de las maquinas, de
forma que en 20 sesiones de juego podemos asegurar que habra tenido una averia o accién de manteniento para cada maquina con
posibilidad de tener averias. Las maquinas nuevas recien compradas tambien puden tener averias. No hay excepciones por poco uso o
por poca antigiedad. Esta l6gica forma parte de la inicializaciéon de la partida y de cada sesion. Sélo se averian las maquinas en
propiedad, no las maquinas alquiladas.

Los dias de inactividad de las reparaciones son siempre dias reales jugador (provisionalmente si)
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Quan, després de diverses revisions, els prototips van quedar aprovats i vali-
dats, es va fer un inventari de tots els elements comuns o regulars de les vistes
que calia dissenyar: llistes, capses amb barra de desplacament o sense, taulers,
capcaleres, etc. Aquesta mena de plantilles van facilitar forca la feina del pro-
gramador de Flash.

Després d’aquest procés ja s’hi podien afegir els colors, els textos, els elements
de navegaci6 i, molt important, les il-lustracions (més de cinc-centes) que fins
ara s’havien treballat en paral-lel, sense condicionar el desenvolupament dels
prototips.

3.2.2. Distribuir en el temps: simular la natura

A la natura que ens envolta hi trobem processos o fenomens en qué domina
l'aleatorietat, ’atzar, i altres de clarament seqiiencials, en el quals uns fets duen
als altres, ordenats en linies causals. Els trobem normalment barrejats i tots

alhora.

Com a simulador del moén natural, De sol a sol mira d’imitar d’'una manera
realista el que passa en una granja. Per tant, es van mesurar molt bé aquests
aspectes del joc: I'aleatorietat, la llibertat de l'usuari dins el joc, i la seqlienci-

alitat, la logica natural dels processos agricoles.

En aquest sentit, podem afirmar que el joc construeix un petit mon fisic i vir-
tual que funciona amb una série de normes. A aquestes regles s’hi afegeix un
motor meteorologic que va modificant atzarosament les circumstancies del
clima i d’altra banda un sistema, tamb¢ aleatori, que introdueix altres esdeve-
niments imprevistos al dia a dia del joc. Aquestes fitxes de situacié modifiquen
la rutina del joc i demanen la participaci6 activa de l'usuari per a resoldre-les.
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Exemple de fitxa de situaci6

Dia a Dia | Fichas Situacionales

(QUIERO SABER MAS SOBRE ESTA SITUACION ®}

Al

Cubierta afectada por tormenta

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

adipiscing elit. Donec ut pellentesque magna. ‘
Donec eu purus libero. Phasellus at nunc nibh, a
tempus lorem. Praesent faucibus nisl vitae sapien
dignissim tempor. Ut semper libero eget sapien

dictum sed mollis erat semper. Vivamus sed |
auctor risus.

[D'A ADIA Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
elit
( eomcos @) —— EDIFICIOS L _ T—
AGRICULTURA (5) [ ACCIONES DE SESION ) ( ACCIONES ATEMPORALES )
HORTICULTURA (1) ~l ~|
CUBIERTA AFECTADA
MAQUINARIA (2) [m POR TORMENTA m SEGURO HOGAR ]
0cio(6) (
L—) TRACT( Cubierta afectada por tormenta xR
1 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur/adipiscing
elit. Donec ut pellentesque magna. €u purus
TRACTG libero. Phasellus at nunc nibh, a tempug lorem.
1 Praesent faucibus nisl vitae sapien dighissim tempor.
Ut semper libero eget sapien dictum mollis erat

i

TRACT] «

CUBIES

semper. Vivamus sed auctor risus. Quiero saber mas
o X
~

[ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Buena opcién |

Esta decision te

ayuda a mejorar las »
instalaciones

incrementando su

futura

A. Lorem ipsum dolor sit amet, elit. Donec ut
Phasellus at nunc nibh, a tempus lorem. Praesent faucibus nis! vitae sapien dig

eget sapien dictum sed mollis erat semper. Lorem ipsum. m.'/
B. Lorem ipsum dolor sit amet, elit. Donec ul

Phasellus at nunc nibh, a tempus lorem. Praesent faucibus nyad{e sapien dig
«eget sapien dictum sed mollis erat semper.

Te cuesta 1000 € pero ganas 100 puntos
Eco y 50 puntos de indice personal.

C. Lorem ipsum dolor sit amet,

elit. Donec ut

Phasellus at nunc nibh, a tempus lorem. Praesent faucibus nisl vitae sapien dif
eget sapien dictum sed mollis erat semper. Lorem ipsum de loem plus. (Yo hard

Observa que ya tienes la cubierta
arreglada

Aix0 ens porta a la qiiestié de la temporalitat. El temps del joc no podia ser
el temps real, i seguir el ritme de la natura, ja que serien necessaris mesos
de joc per a recollir una primera collita. Per tant, calia manipular el temps,
accelerar-lo per a fer possible una partida i jugar-la en un temps raonable.

Per acabar, el joc permet saber en cada moment on ets i quines opcions estan
incloses o a I’abast del jugador. Presenta una comunicacié molt estructurada i
disposa de mapes de situaci6 i un sistema d’informacié complementaria ano-

menat Sabies que.

Toni Matas i Dalmau, editor de Barcelona Multimedia, proposa un model
d’analisi de productes multimeédia basat en quatre dimensions: la seqiienciacio
enfront de I’aleatorietat, ’estructuracié o desestructuracié de la comunicacié
(la manera com s’estableix la comunicaci6 entre l'usuari i la maquina; és a dir,
fins a quin punt el nostre producte necessita que 1'usuari estigui orientat), el
tipus de temporalitat enfront d’alld que no esta subjecte al temps, intemporal,
i la interactivitat enfront de la passivitat. En aquest darrer criteri Matas i Dal-
mau estableix tres graus principals de menys a més interaccié de 'usuari del
programa. De sol a sol exigeix al jugador una certa dedicaci6 i constancia, aixo
si, sempre dins de 1’ambit de la granja virtual.

Referéncia bibliografica

A. Matas (1997). “Productes
multimedia: disseny i analisi
conceptual” [article en linia].



http://www.raco.cat/index.php/Bibliodoc/article/view/56349/65771
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Model del sistema Sabies que

S ol
.-/
*‘ A[;I[ 1; 1’5" |

™Y D

19.685,00 €
& 10.000 puntos
@ 10.000 puntos

¢Sabias que el maiz es una planta con el tallo grueso, de
uno a tres metros de altura, segun las especies, hojas
largas, planas y puntiagudas, flores masculinas en
racimos terminales y las femeninas en espigas axilares
resguardadas por una vaina? Es indigena de la América
tropical, se cultiva en Europa y produce mazorcas con
granos gruesos y amarillos muy nutritivos (segun el
diccionario de la RAE).

El diagrama de flux del simulador complet seria molt extens; per aix0, en
I'exemple segiient es mostra 1’esquema general d’entrada i funcionament de
I'aplicacio.
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Diagrama de flux

De sol a sol | Esquema general del projecte v1.4

| Gestio d’usuaris i estadistiques |

s Pagines web

Contingut general

| Registre i validacié d’usuaris |
I

-y

Preferéncies de la partida
| Tipus d’explotacio

| Nivell de dificultat |

r--———" " —"—"—"—"—"————— — — — — — — v - - —— — — | Motor de notificacions |— —— —n

No Partida Si

e t ------------------------ B nova? l

| Any, estacio, mes, dia | Edificis inicials

Meteorologia i temperatura < A L
Maquines inicials

Maquines: avaries noves, final d’arrendament,
final d’avaria

| Animals inicials

Avisos de situacié economica

Turisme rural |

1
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\
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l |
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: |
|
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| > Dia a dia indexs: economic, ecologic, social l
Fitxes situacionals de sessio E - — l
| s : | Fitxes de sessio | | Diposit del gasoil |
| : |
| : |
| Lectura i escriptura i | Resum d'estat | |
— 1 i —
: r'| Dia a dia | ! Mercat |
! | : | Els meus amics | q l
l rr+ 1 Mercat I | | Agricultura | |
|| & [ I | - :
=) o ! Gestionar amics | | ; | |
e o | Els meus amics I , Horticultura |
| g | | ] | - |
<4 1 | ! Ramaderia |
O] ] Consulta > Escenari
i |
[ i o
| | i I | Maquinaria | |
| | | | Escenari I ! |Trag:adors: posicio, tipus, estat | |
| o | | Edificis | |
| ' o | La meva familia | i | Zoom |
! | [ ! | Productes transformats | |
| : : : | Casa meva | | | Desplagament | |
| | | : | Llista d’anar a comprar | |
: e - i | Menis per tr. r |
l 1 | | Tauler actualitzable ! ends per tragado |
| | i ! Arrendament de terres |
[ : U |indexs: economic, ecologic, social | i Animacions ) |
| | : ! Turisme rural |
| E L b | Icona del personatge | i | Personatges de I'hort | |
: i | Nivell | E | Personatges de les maquines | :
i i
| E ! | Personatges de ramaderia | |
|t Tauler estatic : |
| i E | Personatges de turisme rural | |
| i | Estacié i mes | ' |
1 1
| i
I | Temperatura | i |
[ ! |
1
| E | Indicadors meteorologics | , |
=== j |
L — o — -

La il-lustracio segiient mostra un primer esborrany de I'esquema web, amb les
possibles opcions.
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Esborrany d’esquema web

Esquema del mapa del web. Esborrany 1.1

Pagina inicial =] Avis legal
Contacte |— | —
— > —— | Temes del servei
- I_ f—
Mapa del web | =— | —— | Politica de privacitat
Facebook i Google + —— | Crédits i agraiments i com-s’ha-fet
Twitter
———————————————————————————————————————————————— Contingut especific - - - —-
Accéso | T—— —— | Blog De Sol a Sol (Facebook i
registre | —— | Twitter al lateral)
Ranquing | —— —— | Com funciona?
Promocions | ——— Suport
Contacte |—
— | Preguntes frequents
Marxandatge | ——
J— ——| Guies (historiques
—| iculturals)
Joc d’escoles

Ajuda (manuals)
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4. Fase de creacio de continguts

4.1. Tres models d’explotacio agraria

Si hi ha algun tret que ha caracteritzat I’equip de la Fundaci6 CEDRICAT en
aquesta aventura és la seguretat, la fermesa i la claredat amb les quals han vist
des del comencament tot el projecte De sol a sol. AQuesta convicci6 d’allo que
volien que aparegués en el simulador agrari també havia de quedar reflectida

en els continguts.

El simulador de gesti6 agraria De sol a sol s’engega quan l'usuari selecciona
un model d’explotacio lligat a una comunitat autonoma i pot triar entre tres

models: el cortijo andalts, la masia catalana i el pazo gallec.

Per a assolir els objectius del joc, la persona que hi accedeixi ha de tenir
en compte factors com ara l'administracio del negoci, la rendibilitat
dels productes, com afecten els periodes de temps I'activitat agraria i la

permuta de béns i serveis.

D’altra banda, cadascuna d’aquestes explotacions tenen les seves peculiaritats,
els seus antecedents historics, les seves tradicions, un léxic exclusiu, un conreu,

una maquinaria, etc.

Tots aquests aspectes peculiars de cada comunitat s’han tingut en compte a
I’hora de treballar la fase de creaci6 de continguts, que inclou, a més de la
redacci6 de textos, molts altres elements, com, per exemple, les il-lustracions,
els grafics i també totes aquelles altres peces que donen coherencia al joc i
I'omplen de sentit.

4.2. Reflectir el mon rural d’avui

A cada explotacié que apareix en el joc hi correspon un model real des del
qual s’han creat els perfils, tot i que, a vegades, s’"han concentrat una varietat
de virtuts en un Gnic model que probablement en la vida real no es donaria,
és a dir, certes caracteristiques de diferents explotacions concentrades en una
Gnica.
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El model que s’ha seguit per a elaborar cadascuna de les explotacions
agraries és el del mon rural d’avui dia, tot i que d’aquesta actualitat
agraria han triat el segment més innovador.

El professional que treballa al camp es caracteritza pel fet de ser una perso-
na emprenedora. Les seves tasques son ben diverses. Moltes vegades té el rep-
te d’aconseguir que una materia primera es converteixi en un elaborat de
qualitat, sense deixar de banda que, com a empresaria, ha de ser competiti-
va econOmicament i rigorosa mediambientalment i ha de gestionar les seves
instal-lacions.

Amb tots els aspectes que apareixen en el simulador agrari, i sobretot amb els
textos, es vol reflectir la complexitat del camp i també la seva cruesa. Plasmar
la realitat. Per una banda, s’ha volgut desmitificar-la si, per exemple, hi ha una
imatge idil-lica, de pau i relaxacio, i per l'altra, dignificar-la per a aquells que

pensen que es tracta només d’engreixar animals o cultivar el camp.

Aixi, doncs, les responsables de la Fundaci6é es van marcar com a fita fer una
divulgacio agraria de manera fidel a la realitat. I aix0o s’havia de fer segons uns
indicadors/factors de la dinamica del joc i també tenint en compte el que ha
estat 1’horitz6 a I’hora d’elaborar la documentacio, és a dir, els factors econo-

mics, socials i ambientals.

Cada tipus d’explotaci6é (andalusa, catalana i gallega) disposa de les seves ca-
racteristiques geografiques, de les seves particularitats agraries i d'una familia

especifica per a cada perfil agrari.

Pel que fa a la familia, hi té un paper molt important des del punt de vista
social i productiu. Les tasques de cadascun dels seus membres varia segons el
perfil d’explotacio, i els textos elaborats també son adequats a aquests models
de territori agrari.
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Esquema de I’arbre genealogic per a la familia del perfil de Catalunya

(@0
Miquel Isidre —I— Maria
Oncle Avi

Avia

Mercé Albert

Mare Pare
Marti Celia

Jo/germa Jo/germana

4.3. Documentacio

Per tal de recollir la documentaci6 necessaria, 1'equip tecnic de la Fundacio
CEDRICAT va formar tres grups de professionals assessors que es correspo-
nen amb els tres perfils del joc: Andalusia, Catalunya i Galicia. Tres grups
d’experts que es van encarregar de documentar, amb textos i il-lustracions, les

explotacions de cada realitat geografica del joc.

L'equip d’entesos el formaven un enginyer agronom, una filologa i un histo-
riador/arquitecte rural. Segons les encarregades de la coordinacid, I’enginyer
agronom ha estat la persona que ha aportat més informaci6 i de naturalesa
més diversa (per exemple, des de la manera com era la maquinaria agricola
fins al tipus de conreu).

Les tecniques de la Fundacié CEDRICAT han estat les responsables de coordi-
nar els equips d’experts i revisar el material lliurat.

En primer lloc, es va tenir una primera reuni6é amb cada grup d’experts. En
aquesta primera presa de contacte es va presentar el projecte, es va explicar
el metode de treball, es van mostrar algunes de les il-lustracions del joc, es va
contrastar el model d’explotacié corresponent que es volia mostrar en el joc,
es van recollir dubtes, comentaris i aportacions i, finalment, es va establir un

calendari de treball.

A I'hora de preparar la documentacio els experts havien de tenir en compte
aspectes de caracter econOmic, social i ambiental. Aquests experts han estat
els responsables d’aportar el volum més important de documentaci6 que s’ha
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utilitzat per a crear els continguts i que es refereix als tres perfils del joc en
forma de textos, mapes, grafics, fotografies i tot allo que serveixi per a fer-
ne la redacci6 després.

Durant aquest primer procés de documentacid, han aparegut més aspectes dels
previstos, trets diferenciadors de les realitats agraries d’Andalusia, Catalunya
i Galicia de les quals tracta el joc. Trets distintius amb els quals no comptava
I'equip tecnic de la Fundacié i que han hagut d’incorporar com per exemple
documentaci6 especifica sobre la tipologia d’arrendament o la legislacié que
afecta les edificacions agraries.

En segon lloc, la Fundaci6 va consignar les directrius als experts de tot allo
que havia de contenir la documentacio.

Aquests parametres consistien a determinar un seguit de variables a partir de
les quals es va recollir i sistematitzar tota la informaci6 per a cadascuna de
les explotacions.

Aquestes variables es van ordenar en un arxiu en format Excel, mitjancant

fulls, i dins d’aquests fulls es van organitzar en diferents taules.

Excel amb les variables de I'explotacié

& Cortar Calibri -4 - (A K== wl®] | Siaustertete General ﬂ ﬁ%’ L;é 3‘3 j E_J 22 BN %? l}a
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Tal com es veu en 'exemple grafic, la documentaci6 de cada perfil d’explotacio
havia d’incloure:

e les singularitats del paisatge;

e quina mena de cultius caracteritzen cada ambit territorial o s’hi treballen;
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e quina maquinaria utilitzava cada explotacio;

e els productes d’horta, la relaci6 que s’estableix entre ’agricultura i la me-
teorologia;

e laramaderia, i també

e [T’'horticultura.

També es van recollir:

e les expressions propies de cada zona, léxic sobre el camp i ’entorn rural,

fraseologia i dites populars;

e les formes de vida de la gent de pages;

e els habits;

¢ les seves singulars construccions;

e els elements propis i tipics de mobiliari, tot allo que contribuis a perfilar,

matissar i sobretot enriquir cadascuna de les explotacions.

Per a les técniques de la Fundaci6 CEDRICAT sobretot s’havia de respec-
tar el realisme, l'autenticitat de 1’agricultura de cada zona i de tot allo que
l'acompanya. A I'hora de recollir la informacid, doncs, calia tenir en compte
el moment actual.

Cal esmentar que 1'equip d’assessors va tenir la llibertat de decidir quin model
d’explotaci6 volien desenvolupar dins de 1’ambit territorial que tractaven i
podien incloure les variables que els semblessin més oportunes per a aquest
model d’explotacid, com, per exemple, el tipus d’agricultura i la diversitat de

conreu.

Explotacié a Galicia

En el cas dels assessors de Galicia, van proposar de mostrar una explotacié ecologica, la
qual cosa va desencadenar un debat intern. Per a les tecniques de la Fundacid, no fer-la
ecologica era negar una realitat molt important i només fer-la ecologica era entrar en una
etiqueta molt especifica del mén de 'ecologia, cosa que no estava prevista. La solucié
que van prendre va ser incloure aquest aspecte ecologic en 1’elaboracié de productes de
totes les explotacions.

Aquesta incorporacié forma part de la complexitat del projecte i de tota la di-
versitat, de tres models amb la seva especificitat, i també amb trets comuns:
un de totalment ecologic, el de Galicia; un d’enfocat més al rendiment econo-
mic, el cas d’Andalusia, de gran explotacio; i un altre, el de Catalunya, que es
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podria tractar d'una explotaci6 entre l'una i 'altra. Catalunya es caracteritza
pel fet de tenir unes explotacions agraries de l'estil pime, ben diferent del cas
d’Andalusia, on 'explotacio agraria és de latifundi.

A T'hora de cercar la documentacié també els calia il-lustrar i reflectir que a
Andalusia la construcci6 propia és un cortijo, a Catalunya una masia i a Galicia
un pazo. A partir d’aqui, 1’habitatge especific, el van acompanyar de tots els
elements caracteristics d’aquestes construccions: les estances, els estris, etc.

Explotacié a Catalunya

Actualment a Catalunya hi ha diverses tipologies d’explotacions possibles: conreu exten-
siu (generalment cereals), conreu intensiu (generalment de regadiu cultivant horticoles,
fructicoles o flors tant a 'exterior com en hivernacles), ramaderia (tant la intensiva i
estabulada, com l'extensiva, basada en la pastura). També hi ha zones molt determina-
des com el conreu de I'arros al Delta, que tracta d’un habitat especific. Per al perfil del
simulador es van triar trets de 'explotaci6 propia de la Catalunya Central, caracteritzada
per la combinacié del conreu extensiu de cereal amb la ramaderia extensiva de bovi i la
intensiva de porci.

Després d’haver atorgat les tasques als equips d’Andalusia i Galicia, 'equip
d’expertes de Catalunya va idear una prova pilot que va consistir a validar
si era factible recollir la informacié relacionada amb les diferents variables,
ja que en alguns casos es tractava d’establir valors mitjans. En la recopilacio
de la informaci6 tant calia recopilar dades numeériques, com de text, com la

documentacio fotografica per a fer les il-lustracions.

Al cap de poc temps, i després d’haver confeccionat el model de Catalunya
com a assaig, es va facilitar als equips d’Andalusia i de Galicia la informacio
recollida i d’aquesta manera van poder veure, de manera practica, com s’havia
de codificar tota la informacio.

A partir de la documentacio recollida es van elaborar unes fitxes que, a més
a més, es van acabar de perfilar, modificar i ampliar, amb les aportacions de
consultes posteriors als diferents equips d’experts.

Una curiositat que es va constatar en 'elaboraci6 de les fitxes és que en un
territori hi passaven uns fets i en un altre no. Aquestes particularitats reals
finalment han quedat recollides en el simulador agrari.

L’explotacio forestal

Tant per a Catalunya com per a Galicia, 1’explotaci6 forestal té una gran importancia;
en canvi, a Andalusia al lloc d’aquesta explotacio forestal hi apareixen monts. Es va do-
cumentar aquest aspecte de les explotacions, es va confeccionar la fitxa i s’ha reflectit
en el simulador.

Aquests elements diferenciadors han permes a les téecniques de la Fundaci6
CEDRICAT, ara ja com a professionals del camp de la geografia, fer 'estudi i
la comparativa de com sén de diversos els territoris i els ha permes deduir que

comparteixen, que tenen en comdu i en que es diferencien.
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En la informacié recollida hi ha un extens arxiu de documentaci6 il-lustrada,

d’esquemes, grafics, planols, textos, per a recollir ’aspecte de la realitat per a

ser-ne fidels a ’hora de plasmar-la en la fase d’il-lustraci6 i creaci6 de grafics.

La reproduccidé d’un tractor

Quan s’ha reproduit un tractor s’han fet diferents esbossos des de diferents perspectives
o angles per a mostrar la maquinaria.

Vista del davant i del darrere d’una grada de pues de la maquinaria de Galicia

Explotacidé a Andalusia

En el cas del perfil d’Andalusia, quan s’havia de reproduir la cuina del cortijo, per a assolir
I'objectiu de ser fidels al present es va fer la comparativa entre la cuina moderna i la
cuina tradicional, i van aparegueren qiiestions com, per exemple, quins elements s’han
conservat, qué s’ha perdut, qué s’ha modernitzat.

Esquema de la cuina del perfil d’Andalusia. Comparativa tradicional i moderna

Balanza romana

Espuerta |

- Techo de vigas de madera
de pino o roble.

- Revestimiento: de madera o
loseta, tipo de cubierta tipico.

f

COCINA MODERNA

Incluye 23. Azulejos o
alicatado de imitacion
(falso alicatado).

15 Zn |z| 6,7,8,9,12,19

10,14

Despensa o fresquera 15 Quinqué o lampara de aceite

Cantaro, botijo, tinaja 16 Capazo de esparto

Cantarera 17 Espuerta de pleita o capazo

Lebrillo 18 Sagrado corazon o bendiciones

Homilla 19 Tenazas para la chimeneay
otros

Chimenea 20 Platero o chinero

Hogar 21 Puerta

Campana 22 Ventana

Peroles, cazos, cacerolas, 23 Azulejos o alicatado de imitacion

sartenes (falso alicatado)

Mesa de madera 24 Sillon

Silla de aneao enea
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4.4. La narracié i els personatges

Es podria sostenir que no s’ha tractat d’'inventar o imaginar una historia, ni
tampoc uns successos que van passant temporalment a uns personatges. El joc
mostra esdeveniments especifics de cada explotacio vinculats a circumstancies
diferents.

En el simulador hi ha un personatge principal, el que adopta el rol de
jugador i que té com a objectiu gestionar una explotaci6. Cal ficar-se en
el lloc d'un gestor agrari i pensar que passa, queé s’ha de fer, com s’han de
dur a terme les diferents tasques i actuar d’acord amb els esdeveniments
que es presenten i les circumstancies en les quals es pot trobar.

Personatges principals del joc

Les ideologues del projecte van pensar també en els rols dels altres personat-
ges que apareixen en el joc. Per a construir la resta de personatges es va ob-
servar i pensar en el lloc que acostuma a ocupar cada membre familiar en el
mon agrari.

Van treballar a partir de models reals existents. Posem per cas que, habitual-
ment, 'avia déna de menjar als conills i l’avi s’encarrega de 1'hort, i la dona
de mitjana edat s'ocupa del turisme rural i 'home jove de menar el tractor.
Aquest ha estat un punt particularment sensible de la simulaci6. El principi
de la igualtat d’oportunitats en el mén rural i el paper dinamitzador que duen
a terme les dones en aquests entorns rurals és un dels valors que inclou el joc
des del punt de vista didactic. Per tant, es van crear personatges tipus, procu-
rant trobar un equilibri entre el que respondria a una simulaci6 representativa

de la realitat general a les explotacions agraries, sense aixi donar una imatge
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estatica ni sexista en la distribuci6 de les feines. El rol d’aquests personatges,
pero, pot variar quan apareixen altres circumstancies (com ara el clima) i po-
den intervenir esporadicament altres personatges, segons les necessitats del

joc, 1 aixi varien els estereotips.

Per a assolir els objectius del joc s’ha de tenir molt en compte el clima, per-
que és el que afecta el camp, la collita, I'hort, el bestiar, etc. El simulador conté
un motor meteorologic que provoca situacions de manera aleatoria dins d’un
rang (si es dona la circumstancia que pateixes una pedregada hauras de pren-
dre una serie de decisions). Aquesta part meteorologica és realista, com tot el
joc, pero es porta una mica a l'extrem de manera voluntaria perqueé no ens
hem d’oblidar d’aspectes com la jugabilitat, fer atractiu el simulador perque

l'usuari/aria torni, un cop meés, a gestionar la granja.

També hi ha una manipulaci6 interessant del temps. El cicle agrari real es
concentra en trenta-sis dies al simulador agrari i representa una distorsio de la

realitat notable pero que permet fer factible el joc.

Manipulacié del joc

El que s’ha fet en el simulador agrari és augmentar la freqiiencia de certs esdeveniments
perque el joc fos més atractiu al public. Si, en el model de Catalunya, es preveu que hi
ha esllavissades, una cada ics anys, el que han resolt els técnics del joc és produir-ne una
quantitat més gran, augmentar la dificultat, el repte, l’atractiu de I’entreteniment.

En relacié amb el temps i pel que fa a la inventiva en el marc de la coneixenga
del mon rural i de les seves dificultats, les responsables de la Fundacié CEDRI-
CAT es va quiestionar fins a quin punt calia dur la problematica coneguda a
situacions més o menys extremes. Fins on calia arribar? La resposta al dilema
va ser que totes les histories que podien passar a la gent rural, a la poblaci6
d'una zona d’Andalusia, Catalunya o Galicia, es concentressin en un tnic per-
sonatge, el jugador, i aquest punt és un altre matis de recreacio.

Per gestionar totes les variables de circumstancies i accions amb les quals el
jugador es pot trobar, les responsables de la Fundacié CEDRICAT van idear les
fitxes de treball. Es tracta d'una eina més que afegeix jugabilitat al simulador.
Les fitxes de treball sorgeixen de manera inesperada i al mateix temps recre-
en una situaci6 tipus en el moén rural (contextualitzada en cadascun dels tres
ambits concrets: Andalusia, Catalunya i Galicia), i el o la jugadora ha de pren-
dre decisions per sortir-se’'n de manera airosa. També s’aprofita per a aportar
coneixements entorn del tema en qiiesti6, com per exemple la problematica
dels incendis a Galicia. Per aquest motiu, des de NEXDAT es van desenvolupar
unes taules en format d’Excel, amb uns parametres que van permetre elaborar
les fitxes de treball. Des de la Fundaci6 CEDRICAT es van carregar totes les
dades pertinents i adequades a les tasques del camp.
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Exemple de llibre d’Excel
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Aixi, el disseny de les fitxes va tenir uns camps determinats perque totes les
especificitats d’'un mateix tipus seguissin el mateix patro.

Aquesta recopilaci6 de dades, en forma de fitxes, i la concentracié en un tnic
personatge de possibles histories, sén la inventiva del joc sempre dins de la
realitat del mo6n agrari. Les dades confeccionen un moén narratiu. Tot i que no
hi ha un fil que uneix els esdeveniments linealment en el temps, si que hi ha
relacions entre les dades que fan que 1’acci6 avanci en una direcci6é o una altra,

es donin unes circumstancies i uns successos, es modifiqui el paisatge, etc.

Histories dins el joc

Si es mostra I'incident que ha nevat i el pes de la neu ha trencat un cable, aquest accident
s’ha de resoldre perque en cas contrari no pot passar el camié que va a buscar la llet.
Aquestes circumstancies estan estretament relacionades amb la gestio de les instal-lacions
agraries i vindrien a ser la “historia soterrada” del simulador.

Hi ha tres tipus de fitxes:

e el de Don Lumbrera,
e el del refranyer, i
e el de situaci6-accio.
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Exemple d’Excel de la fitxa de Don Lumbrera
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7 1355 DonLumb B Segin el efranero, en enero hay abu FALSO 00 00 00
8 1356 DonLumb B Teadicionaimente, las tareaz enelcan FALSO 100 00 00
3 1357 DonLumb 13 Los animales se recogen cuando elsc FALSO 100 00 00
0 1358 DonLumb B Ademis delaparte deldia que compr FALSO 00 00 00
1 1359 DonLumb 13 Sabias que existe una fiesta populsr FALSO 100 00 00
i3 1360 DonLumb B Sabias que con elnombre de *osma FALSO 00 00 00
13 1361 DonLumb 1B {Qué esciitor o esertora del Rewudm FALSO 100 00 00
u 1362 DonLumb 13 Lareunidnlfestivapara asar y comerc FALSOD 100 00 00
5 1363 DonLumb B3 Normalmente, en qué época del ao FALSO 100 00 00
® 1364 DonLumb 13 Sabiaz que en algunos lugaces alss FALSO 100 00 00
il 1365 DonLumb 1B Vetdadomentia Enlafiestade San: FALSO 100 00 00
B 1366 DonLumb B Sabiaz quelahoguerade SanXodn FALSO 100 00 00
8 1367 DonLumb B De qué manerals) se conoce el “maiFALSO 100 00 00
20| 1353 Donlumb B Elmio se fue sustitupendo por otios o« FALSO 00 00 00
21 1363 DonLumb B Trazla itroduccién delmaiz, procede FALSO 100 00 00
22| 1370 Donlumb 13 Ouaforma de referise ala espigadel FALSO 100 00 00
23 1371 DonLumb B3 {Cémonos podemos referk alapartei FALSO 00 00 00
24 1372 DonLumb 13 Seginlos cereales delos que se obtic FALSO 100 00 00
25| 1373 Donlumb 1 Sabes con qué haina sehace elpar FALSO 00 00 00
26| 1374 DonLumb 1B Sabeslo que ez una *bica” enalgun FALSO 100 00 00
27| 1375 DonLumb 1 Sabrias deci cémo se denomnaen FALSO 100 00 00
28| 1376 Donlumb B Sabias quelaparte situada enlos ex FALSO 100 00 00
23| 1377 DonLumb 13 Vetdsdomentira: Sime encantael®c FALSO 100 00 00
30| 1378 DonLumb 1 Sabes cémo se denomina en galegc FALSO 100 00 00
3 1373 DonLumb B Sabrias deck cusles de estoz simen FALSO 100 00 00
32| 1380 DonLumb 1B Vetdsd o mentira: Uno de los posties ¢ FALSO 100 00 00
3 1381 DonLumb 1B Sabriasindioa|a dierencia entie ol: FALSO 00 00 00
34 1382 DonLumb B Verdsdomentira: Un plato tradicional FALSO 100 00 00
35| 1383 DonLumb 13 Enla cocinauadcional galegamuch FALSO 100 00 00
3* 1384 DonLumb 3 Aunque la denominacién “pataca® se  FALSO 00 00 00
37| 1385 DonLumb 13 Seginunareceta galega, debo shac FALSO 100 00 00
3| 1386 Donlumb 1 De las sigusentes opciones, jcudlinch FALSO 00 00 00
33| 1387 DonLumb 1B Verdad omentra: El crigen deltopdnis FALSO 100 00 00
40 | 1383 DonLumb 13 Sabi los ewcrementos animale_FALSO 100 00 100
PRI - e e

Dins de les fitxes de Don Lumbrera s’hi inclouen tres categories:

e una per al sector agrari,
e una altra d’historia, i
e una altra de llengua.

Totes tres aporten fets i curiositats que es refereixen al moén agrari. S6n de caire
didactic ja que miren d’informar el jugador d’algun aspecte relacionat amb el
camp de tipus historic o bé lingiistic.

Don Lumbrera

de sol a ¢

Per exemple, hi podem trobar qiliestions com ara:
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Preguntes referents al mén agrari
Com s’anomena el sistema de recollida de I’oliva de taula?

Sabies que, segons I'INE, Espanya ocupa el quart lloc en nombre d’explotacions de la
Uni6 Europea —darrere de Romania, Polonia i Italia?

Sabies que hi ha una festa popular amb la qual se celebra que han florit les plantes i
I’arribada dels fruits primerencs?

En les fitxes del refranyer hi podem trobar informacié sobre dites populars i
també tenen un caire didactic.

Per exemple, hi podem trobar qiiestions com ara:

Preguntes referents al refranyer popular
Que significa la dita “Qui sembra aviat, aviat recull”?
Que significa la dita “Gener amarat, mig any assegurat”?

O que vol dir la dita “Hivern gelat, fruita a grapats”?

I a les fitxes d’accid-situacié hi podem trobar:

Que cal fer per a donar aigua i aliment a les gallines i els conills, com i quan
recol-lectar I'hort, quan i per qué abonar el camp, etc.

Hi ha casos en queé es plantegen diferents opcions: fer un espantaocells, am-

pliar els serveis de turisme rural, instal-lar plaques solars, etc.

En les fitxes n’hi ha que sébn més informatives, basicament donen raé dels fets,
ens informen del perqué ha passat algun esdeveniment.

N’hi ha d’altres, en canvi, que obliguen el/la jugador/a a respondre d’alguna
manera actuant o contestant qliestions plantejades. Podriem dir que tenen un
aspecte més educatiu ja que presenten a l'usuari unes opcions, cadascuna de
les quals té unes conseqiiencies en la gesti6 agraria i en les quals apareix un
cost que hi esta associat: sia en el rendiment de la granja, per exemple, o sia
en els punts socials (un increment dels punts socials si, el jugador ha tingut
una actitud més ecologica a I’hora de resoldre el problema o una disminuci6
si no ha tingut en compte aquest aspecte ecologic).
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Prototip de fitxa de situaci6

Dia a Dia | Fichas Situacionales

[QUIERO SABER MAS SOBRE ESTA SITUACION ®]

auctor risus.

Cubierta afectada por tormenta

~

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elt. Donec ut pellentesque magna.
Donec eu purus libero. Phasellus at nunc nibh, a
tempus lorem. Praesent faucibus nis vitae sapien
dignissim tempor. Ut semper libero eget sapien
dictum sed mollis erat semper. Vivamus sed

(DiA ADIA Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing el
[ EDIFICIOS (4) ﬂ—% EDIFICIOS. ” A
7
[ - /
=0 B ) ( T )
=
(HormcuLTura 1 a S
(S
CUBIERTA AFECTADA /
MAQUINARIA (2) POR TORMENTA SEGURO HOGAR /
— /
| 0ocCI0 (6) -
Cubierta afectada por tormenta X

Lorem ipsum dolor sit amet, consecteturjadipiscing
elit. Donec ut pellentesque magna. Don
libero. Phasellus at nunc nibh, a tempus lorem.

Praesent faucibus nisl vitae sapien dighissim tempor.
Ut semper libero eget sapien dictum
semper. Vivamus sed auctor risus. Quiero saber mas

eu purus

mollis erat

| Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

A. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eiit. Donec ut pellentesg|
Phasellus at nunc nibh, a tempus lorem. Praesent faucibus nis! vitae sapien di
eget sapien dictum sed mollis erat semper. Lorem ipsum.

B. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eiit. Donec ut pefilentesq
Phasellus at nunc nibh, a tempus lorem. Praesent faucibus ni e sapien di

‘eget sapien dictum sed moliis erat semper.

C. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec ut pellentesq
Phasellus at nunc nibh, a tempus lorem. Praesent faucibus nisl vitae sapien d

eget sapien dictum sed mollis erat semper. Lorem ipsum de loem plus. (Yo hari

Buena opcion !

Esta decision te
ayuda a mejorar las
instalaciones
incrementando su
rentabilidad futura

Te cuesta 1000 € pero ganas 100 puntos
Eco y 50 puntos de indice personal.

Observa que ya tienes la cubierta
arreglada.

Aquestes fitxes son part estructural del joc, ja que marquen la dinamica dels

esdeveniments; per aixo, per a elaborar-les es va crear un patr6 per a incloure

i implementar la informacié6 en el joc.

També hi ha certs fets recollits en les fitxes que tenen una afectacio visual. Per

exemple, si s’espatlla el tractor i s’ha d’arreglar, en el simulador no hi haura

conseqiuiéncies visibles, pero si el bosc ha quedat afectat per una incleméncia

meteorologica i els arbres han quedat tombats a terra, es redrecaran quan el

jugador faci una acci6 per a tornar-los a veure bé.

Amb aquesta tipologia de fitxes les responsables tecniques del projecte van

recollir documentaci6 de tota mena —per exemple, costos de reparaci6é de ca-

mins, pressupostos per a arreglar teulades, pressupostos per a ampliar establi-

ments de turisme rural, coneixement de les denominacions d’origen dels pro-

ductes alimentaris de cada territori, funcionament administratiu per a la tra-

mitaci6 dels ajuts europeus als agricultors, preus de lloguer d’estands de les

fires, etc.— i van elaborar els continguts d’aquestes fitxes d’acci6-situacio.

4.5. La revisio dels continguts

La revisi6 dels continguts ha estat una tasca paral-lela a la confecci6 técnica

del joc. Aquesta fase, com tot el projecte en general, s’ha fet amb cura i rigor.

Les responsables del projecte, per una banda, han coordinat '’equip d’experts

dels tres perfils agraris, els han indicat fins a quin punt calia aprofundir en la

tematica de que es tractava i també han homogeneitzat les tasques, els escrits,

de les tres comunitats.
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Dins1l'equip d’experts ens trobem amb la figura de les assessores, concretament
tres filologues, una per a cada ambit territorial. Una de les tasques que
van dur a terme va ser elaborar el Refranyer. Com en cada fase de treball, la
dinamica responia al feed-back constant entre els assessors o les assessores i
les responsables de la Fundacié CEDRICAT, els quals coordinaven, revisaven
o elaboraven la documentaci6 i el material elaborat, segons el que calia en
cada moment. En general, aquesta dinamica de treball en equip va ser fluida
i positiva i va permetre recollir suggeriments dels assessors i de les assessores

més enlla de ’encarrec inicial.

Aixi, doncs, la supervisié general de la documentaci6 de base la va efectuar
I'equip d’expertes de la Fundacié CEDRICAT i consta de la informacio recollida
en els Excels i també de tot el material extra que apareix en altres formats,
d’imatge, en PDF o en Word, en els quals s’explica, per exemple, queé cal fer
per a elaborar el formatge i els iogurts.

Bona part d’aquests continguts es van repassar a mesura que s’elaboraven, i
s’hi van incorporar les modificacions necessaries i les aportacions dels experts
ja que es van fer nombroses consultes, després d’haver elaborat els escrits. Pel
que fa alarevisio de les fitxes, també ha estat ’equip de la Fundacié CEDRICAT

el qui les ha examinades.

Per a la revisi6 d’una serie de continguts que es mostren en el simulador, les
responsables de la Fundaci6é van contactar amb una guionista: els textos que
apareixen al principi del joc, I’ajuda, el ranquing, els d’establir contacte amb
els usuaris quan es registren, els de Sabies que, els textos de seleccié de model,
d’avisos o altres petits missatges d’avis. La guionista va revisar els textos, va
unificar lestil d’escriptura, en va elaborar alguns de nous, per al blog i Twitter,
i sobretot va adequar els textos a la dinamica d'un joc.

Les responsables de la Fundacié CEDRICAT en aquest sentit sén unanimes;
consideren que confeccionar el material ha enriquit els seus coneixements
sobre les altres realitats agraries.
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5. Fase de produccio

5.1. La implementacio

La fase de producci6 es pot dir que consisteix a solucionar el trencaclosques,
és a dir, en el cas del simulador De sol a sol, encadellar tots els elements que
formaran part del joc interactiu i acoblar-los de tal manera que formin una

unitat amb sentit i sense cap mena d’incoherencies.

Quan s’ha arribat a un cert estadi del projecte en el qual s’ha dissenyat la
navegacio i interaccio i s’han creat els continguts del joc, es pot plantejar la
programacio que els professionals de Nexdat anomenen capes:

e la de dades,
e lade logica, i

e la de presentacio.
5.1.1. Capa de dades

Els continguts, tot allo que és textual o la informacié que cal saber per a seguir
el procés de creaci6 del simulador s’han pactat i esta en format de base de
dades o fulls d’Excel.

Amb els continguts estipulats i aquests Excel acordats es pot dissenyar la capa
de dades, encara que hi pugui haver certs canvis més endavant pel que fa a la
definici6 dels elements del joc.

Una base de dades és un metode complex d’emmagatzemar estructuradament
informaci6. La base de dades del joc De sol a sol conté entre 125 i 150 taules i
esta feta amb SQL Server. La base de dades ha de reflectir les connexions entre
els diferents objectes. Aix0 significa que la relacié que hi ha entre els objectes té
un traducci6 en la base de dades. I quan parla d’objectes es refereix a elements

tan diversos com una casa, una segadora, un cotxe particular o una vaca.

La base de dades esta distribuida en diverses columnes que expliquen les dife-
rents caracteristiques que pot tenir la realitat del joc. Dit d'una altra manera,
si hi ha un estable amb un nombre determinat d’animals joves i adults, la base
de dades ha de contenir detalladament aquesta informacio.

Un cop establerta aquesta base de dades es pot crear la logica que s’aplica so-
bre aquestes dades. La base de dades no cal que estigui completa, en el sentit
que allo que hi diu sigui definitiu. Per exemple, no és important que siguin

realment dos o tres quilos de blat, o dos o tres dies de llogar la casa rural; el


http://ca.wikipedia.org/wiki/SQL
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més important és haver definit 'estructura, els limits, els maxims i els minims
de cada variable, com, per exemple, el maxim i el minim de quilos de blat
que es poden adquirir o el minim o maxim a qué l'usuari del joc pot llogar
la casa rural.

5.1.2. Capa logica

Per una banda, hi ha la l0gica natural que utilitza I’aplicacid, segons els para-
metres definits, i per 1’altra, les decisions que prendra l'usuari del joc, i segons

aixo la logica respondra d'una manera o bé d’'una altra.

Cal dir que tota la programacio de logica esta separada de la presentaci6, d’allo
que veura l'usuari. No es desenvolupa d’aquesta manera en tots els projectes
multimedia, pero en aquest cas si que s’ha separat la logica de la presentacio.

L'aplicaci6 esta feta amb una API oberta. Aixo vol dir que tota la informacio
pot ser consultada, escrita i llegida de manera externa a l’aplicacié. Actualment
aixo no exigeix practicament cap esfor¢ extra, i en canvi permet que, el qui

ho vulgui, pugui participar amb terceres aplicacions.

Per exemple: si algt vol fer un component per a Facebook, perque es vegi
I'estat de la granja, o si algt vol fer una aplicacié mobil per connectar-la al joc
i veure qué ha passat darrerament a 1’explotaci6 agraria, ho pot fer, ja que el

simulador té el codi visible i no esta encapsulat.

A més a més, tota la documentacio de I’API s’ha fet en angles, i aixo representa
que encara més persones poden accedir a aquesta informacio i la poden utilit-
zar. Per a Xavier Martorell, responsable de Nexdat, que la programacio estigui
en angles dona un valor afegit al joc i 1'as d’aquesta aplicaci6 és més universal.

5.1.3. Capa de presentacio

La part que veu l'usuari és la capa de presentaci6. El projecte es va comengar a
treballar el 2010 i ja en la documentaci6 inicial es va plantejar que es desen-
voluparia amb I’Adobe Flash, amb els avantatges i inconvenients que té.

Els responsables de Nexdat pensen que potser actualment es desenvoluparia
amb altres eines com, per exemple, HTML 5 ja que practicament pot fer el
mateix que la tecnologia Flash.

Aixi, doncs, tota la capa de presentacio esta feta amb 1’Adobe Flash i és amb
aquesta tecnologia amb la que 1'usuari del joc es connecta directament a tota
aquesta logica. Si per exemple premem un bot6 per a donar menjar a una vaca,
l'usuari es comunica amb el servidor i li indica que ha de donar menjar a la

vaca.


http://ca.wikipedia.org/wiki/API
http://ca.wikipedia.org/wiki/HTML5
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Qualsevol acci6 de 'usuari es transmet al servidor, que la retorna en forma de
retroaccié. D’aquesta manera es pot desconnectar el Flash i connectar qual-
sevol altra aplicacié desenvolupada amb qualsevol altra tecnologia (aplicacio
mobil, aplicaci6 de Facebook, etc.). Només cal la documentacié de I’API i a
partir d’aqui es crida la funcié que pertoqui.

Per a veure com quedava la presentacié es van fer prototips, perspectives en
les quals es veu la distribuci6 dels elements en la pantalla sense tenir en comp-
te encara ni el contingut textual ni el contingut grafic. Es van basar només
en la presentaci6 de la informaci6. En aquest projecte es van fer prototips de
practicament un 80% de les vistes, intentant aconseguir coheréncia en les di-
ferents vistes. Per exemple, quan es déna menjar a un animal o quan es ven

un animal.

Després d’elaborar els prototips es van passar a format PDF com a documen-
tacié de treball. L'objectiu que es persegueix de treballar amb aquests tipus
d’arxius és centrar 1’atenci6 en la navegacio6 i interacci6. No hi ha colors, no hi
ha imatges, no hi ha res que pugui distreure 'objectiu. Durant dos anys i dos
cops per setmana els responsables de Nexdat i les responsables de CEDRICAT

corregien i decidien que era o no era pertinent i adequat al joc.

Una vegada aprovats aquests prototips es va passar a la fase de disseny grafic

per a acolorir, col-locar els textos, els elements de navegacio, els menus, etc.

A partir d’aquests prototips es va confeccionar un inventari dels elements que
calia dissenyar. Per exemple, com hauria de ser una caixa amb barra de des-
placament perque resolgués diferents casos, i d’aqui se’'n deduia que calia el
disseny d’aquesta caixa amb la barra.

Pensant en el programador que va muntar el Flash, el disseny de qualsevol ele-
ment que apareix en pantalla havia de ser consistent. El programador de Flash
coneixia tots aquests elements. Disposava dels prototips i els agafava separa-
dament. Tenia una pauta clara i el van informar de l’estat en que estaven els

prototips de disseny per si n"hi havia cap de complet per a poder-lo incorporar.

Després de la confeccioé de la base de dades i dels arxius Excel i després de
totes les matrius van arribar les il-lustracions. Una part molt important del
simulador agrari De sol a sol ha estat la il-lustracio.

En un projecte d’aquestes caracteristiques els desenvolupadors de I’eina tenen
en compte i com a objectiu parametres com ara la facilitat de control, la in-
teraccio, la coherencia de ments, la fluidesa i la precisié dels moviments i, fins
i tot, aconseguir I’equilibri entre la dificultat del joc i la possible satisfacci6 del
jugador. Per tant, elaborar els personatges graficament és una tasca que es pot

confeccionar quan el simulador esta en una fase técnica molt avangada.
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Per a elaborar tots els animals, la maquinaria, els personatges, els interiors, etc.,
la il-lustradora tenia documentaci6 grafica i textual. Les il-lustracions havien
de mostrar els elements des de diferents angles seguint un model realista. La
consigna transmesa a la il-lustradora era ser fidel a la realitat: si hi havia un
retrovisor al tractor hi havia d’apareixer, si hi havia un llum de posicié que
avisa que la maquina recula hi havia de sortir, etc.

El paquet d’il-lustracié6 comprén entre 500 i 1.000 dibuixos ja que es van
il-lustrar totes les particularitats incloses en cada perfil de gesti6 agraria. Per
exemple, la vaca catalana és especifica per al perfil de Catalunya i diferent de
la vaca gallega. Per tant, hi ha moltes il-lustracions diferents per a cadascun
dels tres ambits territorials del joc. D’aquesta especificitat se n’informa a la
base de dades.

La base de dades conté tots els elements grafics i hi aplica un codi tnic. Aixi,
quan ha de pintar una vaca a Galicia pinta la vaca gallega i no cap altra.

Les il-lustracions s’han d’incorporar dins del Flash i han d’estar fetes d'una
manera molt determinada. Entre altres coses, han de tenir una perspectiva,
que ha de ser comuna per a tots els elements del joc. Graficament el joc es
basa en una perspectiva isometrica. Els elements d’il-lustraci6 del joc, i també
el moviment d’aquests elements, tenen aquest model i ha de ser respectat per

totes les peces del simulador.

Al'hora de treballar en equip ha estat important 1’entesa entre la persona en-
carregada de fer les il-lustracions i la persona que ha programat amb Flash. El
programador és el que podem denominar el consumidor de les il-lustracions, i
per tant, les hi havien de facilitar correctament: amb els blogs, amb les vistes.
Per a millorar aquest procés es van fer sistemes per a empaquetar les vistes de
cada element i d’aquesta manera evitar la duplicitat d’arxius.

En aquest estadi, el de la presentaci6 amb Flash, no tots els elements que sén
necessaris per a jugar es carreguen quan es comenca a funcionar. Tot i que
la carrega inicial és forca alta, esta entre les mitjanes dels jocs d’aquest tipus.
La carrega inicial requereix més d’1 Mb, encara que no hi apareixen tots els
components. Per a comencar a jugar hi ha elements més necessaris que d’altres
ila resta de components compareixen per encarrec. Es a dir, segons les accions

dels usuaris hi entrara una il-lustracié d'un animal o qualsevol altre element.
Des d'un punt de vista tecnic el projecte s’acaba d’enllestir amb els maque-
tadors. Aquest equip de treball és el que dona forma al disseny mitjancant
HTML, CSS i JavaScript.

5.1.4. L’equip de treball

L'equip estava format pels professionals segiients:
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e un gestor de la base de dades, el de I’API;

e un programador de Flash;

e una il-lustradora;

e el director del projecte;

e un coordinador encarregat de manipular I’entrada de dades;
e una dissenyadora, i

e els maquetadors de la web.

Han participat en les diferents capes de la manera segiient:

Participacié de I'equip en les capes

Capa de dades Capa logica Capa de presentacio
Gestor de la base de dades Programador de I’API Programador de Flash
Coordinador de I'entrada de dades | Programador de Flash Il-lustradora
Director del projecte Director del projecte Maquetadors web

Dissenyadora
Director del projecte

Els diferents membres de I'equip entraven en contacte en molts casos, i la fei-
na dels uns depenia de la dels altres; per exemple, la feina del programador
de Flash depenia de tota la logica del servidor, de la base de dades i de 1’API.
El programador de Flash es connectava a aquesta API seguint una documen-
tacié que li havia creat i facilitat I'’equip. De la mateixa manera, la feina del
programador de Flash depenia de la feina de la il-lustradora i per aixo havien
d’encadellar les seves tasques sense fissures. I per tot aixo, a més de les tasques
de cada professional, les tasques de coordinaci6é han estat molt importants.

5.2. La revisio del producte: la verificacid i els ajustaments

Revisar el producte significa comprovar que tot I’engranatge funciona com

cal, que no hi ha res que no s’hagi pensat abans i sigui imprescindible.

Actualment el simulador de gesti6 agraria De sol a sol esta en aquesta fase de

revisié del funcionament correcte, és a dir, esta en fase de verificacio.

Per a verificar el joc De sol a sol el que s’esta fent és verificar a temps real, segons

el cicle vital del camp, on i de quina manera apareixen missatges d’error.

En el cas de ’empresa Nexdat, la persona que introdueix les dades és la que
revisa diferents aspectes de la logica del joc, associats 0 no a les dades. Aquesta
persona és també 1’encarregada de coordinar els verificadors.

Els verificadors son personal proper a I’empresa que, segons unes direc-
trius establertes, verifiquen el funcionament correcte del joc.
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Aquest equip, periodicament, recull i comunica les incidéncies al coordinador
de dades.

Un cop aquestes incidéncies arriben al coordinador s’avaluen, es descarten o
s’anoten. En cas que siguin valides s’agrupen i es prioritzen i el coordinador les
lliura al programador de Flash o al de I’API o segons la natura de la incidéncia.

Un cop implementada i corregida la incidéncia el coordinador tornar a fer la
verificacio, i és aquest coordinador el qui la déna per valida o bé la introdueix
una altra vegada al circuit d’'incidencies.

Cal que passi un mes natural, el que correspon en el simulador a un any agrari,

per a comprovar que realment el programa funciona tot correctament.

L'equip de Nexdat i la Fundacio CEDRICAT han previst que tota la implemen-
tacio dels canvis tecnics permeti enllestir el simulador cap a I'hivern del 2012.
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6. Desenllac

6.1. L’acolliment del public

En el simulador agrari De sol a sol els jugadors gestionaran 1’explotaci6 agraria
durant un any virtual (el cicle anual agricola es redueix en el joc a trenta-sis

dies) i ho podran fer sols o bé en equip.

L'any virtual reprodueix el cicle anual agricola: tardor, hivern, primavera i es-
tiu. Els usuaris viuran en el mateix moment la mateixa estaci6 de 'any i, aixi,

I'apropament al moén agrari sera meés real.

A mesura que el jugador assoleixi els objectius del joc podra accedir a nivells
més complexos. El canvi de nivell comporta tornar a comengar. No hi ha una
escala de nivells que vagi pujant segons punts, diners, etc., sind que el nivell

es selecciona al comencament de la partida.

L'aplicaci6 vol fomentar la interaccié entre usuaris. Per a aconseguir aquest
objectiu els ofereix un espai dinamic com és el mercat, on es pot vendre, com-
prar i intercanviar productes agraris i serveis i aixi conservar o augmentar els
diners amb els quals ha estat proveit el jugador al comencament del joc. Aixi,
doncs, es fomenta la comunicaci6 i la col-laboraci6 entre jugadors, del mateix
equip o d’altres, en una plataforma Web 2.0.

El simulador de gesti6 agraria ha permes fondre en un mateix objectiu
la divulgaci, la finalitat educativa i la recerca.

Perd en certa manera, fins que el simulador agrari no arribi al ptblic i aquest
public no emeti el seu parer, sera una incognita saber fins a quin punt s’han
assolit els objectius proposats al comencament.

El que si que es pot mesurar és l'esforg, la il-lusi6, la professionalitat i el rigor
amb els quals s’ha treballat i elaborat aquest producte interactiu.

6.2. Promocio i distribucio
La promocid i la distribucié ha estat la darrera fase prevista en el calendari del

projecte De sol a sol. En aquest calendari es va fixar una inversié d'uns vuit
mesos a promoure i difondre el simulador agrari al public.
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De sol a sol estara penjat en una pagina web i hi podra accedir tothom de ma-
nera gratuita durant un temps il-limitat. Esta previst que, un cop el simulador
estigui a la Xarxa, els primers anys hi accediran uns quaranta mil usuaris.

Un dels resultats esperats amb I’elaboraci6 del simulador agrari és conscienciar
de la complexitat del mon agrari la poblacié desconeixedora d’aquesta realitat.
I amb aquest horitzé s’han previst les accions de difusio.

Les tecniques de la Fundacié CEDRICAT establiran contacte amb escoles, ins-
tituts, escoles de capacitaci6 agraria, entitats de desenvolupament rural, asso-

ciacions agraries i associacions de persones immigrades, entre d’altres.

Al principi la difusi6é es dura a terme per correu electronic, per correu postal
i amb reunions presencials. Aquesta difusié es posara en marxa a Andalusia,
Catalunya i Galicia, ja que son els tres ambits territorials de que es tracta al
joc. També se’'n fara campanya als centres escolars amb l’enviament previ d'un
manual didactic adrecat als estudiants, en el qual actualment s’esta treballant
en col-laboracié amb un equip de pedagogues.

Més endavant s’ha considerat la possibilitat de difondre el producte a la resta
de I’Estat. En aquest cas, també s’enviaran correus electronics, i mitjancant el

correu postal es facilitara el manual didactic per als escolars.

Les tecniques de la Fundaci6 CEDRICAT han contactat amb una escola de
Solsona. D’aquesta manera donaran a coneixer 1’aplicacié i en faran una prova
pilot. A partir d’aqui es podra treballar per difondre 1'aplicaci6 a altres centres.

Ara per ara s’esta treballant en el material didactic per als estudiants que acom-
panyara el joc interactiu. Aquest material complementari esta adrecat total-
ment als nens i les nenes, fins a setze anys.

El material didactic s’ha ideat per a anar amb el joc, pero també pot funcionar
amb plena autonomia. Es adjacent al joc, ja que esta estretament relacionat
amb el simulador, pero alhora té independéncia.

L'equip de la Fundacié6 CEDRICAT també ha pensat cercar i consolidar els re-
cursos economics per tal de mantenir la pagina web al dia i actualitzar-ne els
continguts.

6.2.1. Les xarxes socials

Les xarxes socials son un dels canals que mantenen viu un producte interactiu.
Amb 1'objectiu de mantenir viu aquest simulador agrari s’han creat els perfils

per a Facebook i Twitter i només s’esta esperant que s’enllesteixin les imple-

mentacions de la verificacié per a donar-los d’alta.
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Amb aquests perfils i amb el registre del joc es fara un seguiment dels usuaris
de l'aplicacié.
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