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"Hay dos formas de contemplación de
Brahman: con sonido y en silencio.

Mediante el sonido llegamos al silencio.
El sonido de Brahman es OM. Con
OM llegamos al final: el silencio de
Brahman. El final es inmortalidad,

unión y paz."

Maitri Upanisad

"Yo escucho mis grabaciones por el
sonido que tienen, no por los acordes
o la letra: mi primera impresión es el

sonido global."

Paul Simon

"Sin Bach, Dios quedaría disminuido.
Sin Bach, Dios sería un tipo de tercer
orden. Bach es lo único que te da la

impresión de que el Universo no es un
fracaso."

E. M. Cioran

"Contágiate de un pueblo que se muere
si no canta. Contágiate, contágiate."

Chirigota del Sheriff, El escuadrón de
los jartibles (2010)
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Introducción

Los procesos de captación, edición, procesamiento y mezcla de una produc-

ción audiovisual tienen muchos aspectos fascinantes. Descubrir unos cuantos

es el primero de los objetivos de esta asignatura.

En las sonorizaciones audiovisuales o musicales, algunas situaciones se pue-

den resolver con técnica, pero en otros momentos es necesario tener una sen-

sibilidad especial (por ejemplo, saber escuchar, matizar, tratar con delicadeza

cada elemento de una mezcla). Estas cosas solo se pueden aprender trabajando

junto a un profesional con experiencia que nos haga de maestro. Por eso, una

buena parte de esta asignatura os quiere poner en comunicación virtual con

algunos de los grandes profesionales del sonido audiovisual contemporáneo.

En ella vais a encontrar muchos comentarios, reflexiones, opiniones y formas

de trabajar que, si bien no tienen que convertirse en dogmas que se tengan

que aceptar a pies juntillas, os servirán de referencia y de orientación inicial

para que cada cual pueda encontrar su estilo y criterios propios en este arte

lleno de subjetividades.

Quizás una de las pocas verdades, tal como afirma el diseñador de sonido

Randy Thom, discípulo del gran Walter Murch, es que en este trabajo "se tiene

que experimentar desde el principio y muchas veces".

Para convertirse en un buen especialista en el arte del sonido audiovisual to-

davía se necesita algo más y es conocer y dominar las herramientas técnicas

que se usan.

Por eso, hay una segunda parte de la asignatura dedicada a repasar a fondo

toda la tecnología relacionada con el audio digital actual, que incluye, entre

otros, soportes, formatos y protocolos. La voluntad es que dispongáis de un

abanico tan amplio y vistoso como sea posible de la multitud de recursos que

tenéis a vuestro alcance para poder recrear sonidos o crear algunos nuevos.

El temario toma como hilo conductor principal todos los trabajos relacionados

con la sonorización de la ficción audiovisual, fundamentalmente la cinemato-

gráfica. Pero también vais a encontrar algunos consejos prácticos relacionados

con la captación, el procesamiento, la mezcla y la sonorización musical.

Que la pasión por el sonido, desde hoy, ya no os abandone nunca.
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Objetivos

Con los materiales asociados a esta asignatura alcanzaréis los objetivos siguien-

tes:

1. Conocer los conceptos fundamentales del diseño de sonido audiovisual.

2. Conocer cómo trabajan los especialistas en este campo.

3. Conocer todos los aparatos que pueden formar parte de la cadena de so-

nido digital.
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Contenidos

Módulo didáctico 1
Creatividad sonora en el cine, la televisión y la radio
Cinto Niqui i Espinosa

1. Introducción al sonido cinematográfico

2. El sonido en la televisión

3. Creatividad radiofónica

Módulo didáctico 2
La relación entre el audio y la imagen. Diseño de sonido y
composición musical en el cine
Cinto Niqui

1. Imagen y sonido: una relación de conveniencia

2. La creación sonora en el audiovisual existe desde el inicio del cine

3. El trabajo del diseñador de sonido tiene que estar coordinado con el del

compositor y debe tender a la sencillez

4. El diseño de sonido se puede aplicar a cualquier género

5. Los efectos de sonido como recurso expresivo y la búsqueda de la origi-

nalidad sonora

6. Algunas obras de los grandes diseñadores de sonido

7. La importancia de la música y de sus arreglos o adaptaciones

8. La ficción audiovisual y la música

9. La música original. El trabajo del compositor y el orquestador

10. Compositores y periodos de bandas sonoras

Módulo didáctico 3
Captación, edición, procesamiento, mezcla y reproducción sonora
Cinto Niqui i Espinosa

1. Fases de la sonorización audiovisual

2. Captación

3. Edición

4. Procesamiento digital de la señal

5. Mezcla

6. Reproducción

Módulo didáctico 4
Conceptos básicos de sonido digital
Cinto Niqui i Espinosa

1. La digitalización del sonido

2. Conversor analógico/digital

3. Conversor digital/analógico

4. Formatos de audio
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Módulo didáctico 5
Dispositivos de sonido digital
Cinto Niqui i Espinosa

1. Interfaces digitales

2. Soportes de audio digital

3. El MIDI
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