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Titular d'universitat de I'Area de
Llenguatges i Sistemes Informa-

tics de la Universitat de Malaga.

La seva recerca se centra principal-
ment en I'Gs de métodes formals en
I'enginyeria del programari, i princi-
palment en I'ambit de I'enginyeria
del programari dirigida per models i
el processament obert i distribuit.
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Enginyer d'Informatica per la Uni-
versitat Politecnica de Catalunya
(UPC). Actualment és director de
consultoria de Business Intelligence
a Abast Solutions. Professor associat
al Departament d'Enginyeria de Ser-
veis i Sistemes d'Informaci6 (ESSI)

i responsable de |'assignatura Siste-
mes d'informacié per a organitzaci-
ons de la Facultat d'Informatica de
Barcelona, tasques que compagina
amb la de col-laborador docent a la

uocC.

| Javier Troya Castilla

| Antonio Vallecillo Moreno

Enginyer informatic per la Universi-
tat de Malaga. Actualment fa el doc-
torat al Departament de Llenguat-
ges i Ciencies de la Computaci6 a la
mateixa universitat, on va comple-
tar un curs de postgrau d'Enginyeria
del programari i intel-ligéncia artifi-
cial. La seva activitat investigadora
se centra en l'especificaci6 i I'analisi
de propietats no funcionals de llen-
guatges de domini especific, i tam-
bé en Il'estudi i la formalitzaci6 de
llenguatges de transformacié de
models.

Catedratic de I'Area de Llenguatges
i Sistemes Informatics de la Univer-
sitat de Malaga. La seva recerca se
centra actualment en I'enginyeria
del programari dirigida per models,
el processament obert i distribuit, i
l'avaluacié de la qualitat del progra-
mari.

Llicenciat en Informatica per la Uni-

versitat de Sevilla i doctor per la Uni-

versitat de Castella - la Manxa. Pro-
fessor titular de Llenguatges i siste-
mes informatics a la UCLM i tutor
del postgrau d'Enginyeria del pro-
gramari a la UOC. Ha estat inves-
tigador principal de diversos pro-
jectes de recerca relacionats amb
I'automatitzacié de processos de
programari, especialment en l'area
del testing, que és actualment la se-
va linia de recerca principal. Ha pu-
blicat diferents articles sobre pro-
ves de programari i també diferents
obres de narrativa: la seva Gltima
novel-la es titula Si yo soy yo.

L'encarrec i la creacié d'aquest material docent han estat coordinats
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