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Introducción

En esta asignatura, dentro del máster de Ingeniería informática, intentare-

mos profundizar en el campo de la computación de altas prestaciones, vien-

do las diferentes posibilidades que nos ofrece tanto en cuanto a paradigmas

de programación y aplicaciones, como en relación con arquitecturas de hard-

ware/software (supercomputación, sistemas distribuidos o arquitecturas como

las basadas en computación gráfica, o GPU) que nos permiten trabajar con

aquellas. Se trata de una continuación natural de asignaturas de grados de In-

formática relacionadas con el área de la arquitectura de computadores y pro-

fundiza en conceptos avanzados de arquitecturas de hardware/software para

computación de altas prestaciones.

En este material docente examinaremos arquitecturas de altas prestaciones,

sus modelos por computación paralela, como por ejemplo MPI, y también los

basados en computación distribuida, como por ejemplo paradigmas y softwa-

re intermediario para computación en parrilla o en nube. También haremos

una introducción de los conceptos en torno al green computing como nuevo

paradigma que incorpora la idea de eficiencia energética a la vez que se man-

tienen las prestaciones de los sistemas.



CC-BY-NC-ND • PID_00191917 4 Computación de altas prestaciones

Objetivos

Los materiales didácticos de este módulo contienen las herramientas necesa-

rias para alcanzar los objetivos siguientes:

1. Entender las motivaciones de la computación de otras prestaciones y del

paralelismo.

2. Conocer los fundamentos del paralelismo, las arquitecturas paralelas y los

modelos de programación, tanto los relacionados con sistemas de memo-

ria compartida como los de memoria distribuida.

3. Aprender los conceptos fundamentales para programar dispositivos GPU

con los modelos de programación para computación gráfica.

4. Conocer los fundamentos relacionados con los sistemas de gestión de sis-

temas de altas prestaciones, sus componentes, las políticas de planifica-

ción, y también el rendimiento de sistemas de altas prestaciones y su aná-

lisis.

5. Conocer los fundamentos y las tecnologías de la computación distribuida

y también los paradigmas de computación en parrilla y en nube, así como

la relación con la computación de altas prestaciones.

6. Conocer los fundamentos, las características y las principales líneas de in-

vestigación relacionados con la green computing y la eficiencia energética,

así como de la computación sostenible y para la sostenibilidad.

7. Conocer los retos actuales de la computación de otras prestaciones.
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