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2. COMPOSICIÓN DEL PROYECTO
2.1. SENSORES

• SENSOR DE TEMPERATURA

“NTC B57550G”

• CONSUMO DE COMBUSTIBLE

“MPX4250A”

• CONCENTRACIÓN DE CO2 (DIÓXIDO DE CARBONO)

“MG811”

• REVOLUCIONES POR MINUTE (RPM)

“SENSOR HALL A1101”

• VELOCIDAD DEL VEHÍCULO



2.2. FILTRADO Y ACONDICIONADO
• FILTRADO

• ACONDICIONADO

“AMPLIFICADOR OPERACIONAL TLC271”
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2.3. CONVERTIDOR ANALÓGICO-DIGITAL
• NECESARIO CON DISPOSITIVOS QUE CONTENGAN ENTRADAS ANALÓGICAS Y 

UN MICROCONTROLADOR.

• CONVERSOR DE SEÑALES ANALÓGICAS A DIGITALES DE FORMA SIMULTÁNEA.

• INTEGRADO UTILIZADO: 

“CONVERTIDOR INTEGRADO EN MICROCONTROLADOR PIC16F877A”



2.4. MICROCONTROLADOR
• ES EL CEREBRO DIGITAL DEL DISEÑO ELECTRÓNICO.

• INTERPRETA Y REALIZA LAS FUNCIONES LÓGICAS Y/O ARITMÉTICAS.

• INTEGRADO UTILIZADO:

“MICROCHIP PIC18F46J50”



2.5. MEMORIA EXTERNA Y COMUNICACIÓN
• MEMORIA EXTERNA:

- OBJETIVO DE MEMORIZAR LOS DATOS PROCESADOS.
- TIPOS: RAM, ROM, PROM, EPROM, EEPROM Y FLASH.
PROTOTIPO UTILIZADO:

“ EEPROM 24LC556”

• COMUNICACIÓN:
- LA COMUNICACIÓN SE REALIZA DEL PROTOTIPO A UN ORDENADOR.
- TIPOS DE COMUNICACIÓN: 

A) INALÁMBRICA:
WIFI Y BLUETOOTH.

B) CABLE:
USB Y RS232.

- SISTEMA UTILIZADO:

USB RS232



2.6. SOFTWARE DE VISUALIZACIÓN Y 
ANÁLISIS DEL USUARIO

• FIN DEL PROCESO.

• VISUALIZACIÓN DE LOS DATOS OBTENIDOS.

• SOFTWARE UTILIZADO:

“HYPERTERMINAL”



3. ESQUEMA CIRCUITAL
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4. CONCLUSIONES

• EL ESTUDIO DEL PROTOTIPO PERMITE DESARROLLAR LA CAPACIDAD DE 
INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO DE FORMA AUTÓNOMA.

• SE APRENDE A DESARROLLAR UN PROYECTO ESTRUCTURADO.

• LOS VEHÍCULOS A DOS RUEDAS VAN TECNOLÓGICAMENTE POR DEBAJO DE 
LOS DE CUATRO RUEDAS, SE DEBE DE HACER HINCAPIÉ EN ESTOS.

• SATISFACCIÓN PERSONAL.



¡¡ GRACIAS POR SU 
ATENCIÓN !!
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