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Resumen del Trabajo

La “Compra Conjunta” tiene como objetivo unir a varias personas en su interés
de adquirir un producto a precio de mayorista directamente a un proveedor o
fabricante.

Su principal ventaja es el precio que no se consigue comprando unidades sueltas
siendo un usuario final convencional. Se eliminan los margenes comerciales de
los distribuidores, los costes de alquiler de locales, sueldos de empleados o los
porcentajes de venta.

En algunos casos el margen de producto final puede llegar a superar hasta un
200 veces al coste inicial.

Otra de sus ventajas es la amplia gama de productos. La muestra no se limita al
catélogo de una tienda concreta ni a su ubicacién sino incluye todas las tiendas
extranjeras y a proveedores no representados en Espafia o incluso fuera de la
Union Europea.

En este trabajo se estudian en detalle los futuros componentes y se trabajan
siguientes areas:

1. Se realiza andlisis de dominio y de las necesidades de compras conjuntas.
2. Se disefia un modelo del futuro sistema de gestion de transacciones.
3. Se crea un prototipo de aplicacion Web basado en enfoque multi-agente.




Abstract:

The "Cooperative Purchase" aims to unite several people in their interest to
purchase a product at a wholesale price directly from a manufacturer.

Its main advantage is the price that is not obtained by buying single units being
a conventional end user. Commercial distributors’ margins, rental costs of
premises, employee salaries or sales percentages are eliminated.

Another advantage is the wide range of products. The sample is not limited to
the catalog of a particular store or its location.

Palabras clave (entre 4 y 8):

Compra conjunta, cooperacion de agentes, cooperative purchases.
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1. Introduccioén

1.1 Contexto v justificacion del Trabajo

La “Compra Conjunta” tiene como objetivo unir a varias personas en su interés
de adquirir un producto a precio de mayorista, directamente a un proveedor o
fabricante.

Su principal ventaja es el precio, que no se consigue comprando unidades
sueltas siendo un usuario final convencional. Se eliminan los margenes
comerciales de los distribuidores, los costes de alquiler de locales, los sueldos
de empleados o los porcentajes de venta.

En algunos casos el margen de producto final puede llegar a superar hasta un
200 veces al coste inicial.

Otra ventaja es la amplia gama de productos. La muestra no se limita al catalogo
de una tienda concreta ni a su ubicacion, sino que incluye todas las tiendas
extranjeras y a proveedores no representados en Espafa o incluso fuera de la
Union Europea.

Observando experiencias en entorno cercado, donde varios conocidos que se
enfrentaban al mismo problema, pensamos implatar esta solucion que resuelve
plenamente la necesidad buscada en un mundo de globalizacién tan actual y
lleno de oportunidades.

Buscamos eliminar barreras para permitir a los usuarios aprovechar las
tecnologias actuales y conseguir sus propésitos,

1.2 Obijetivos del Trabajo

Actualmente, compras de este tipo las organizan los propios usuarios
buscando por su propia cuenta a otros interesados. Utilizan foros [1] o redes
sociales [2] y se ponen de acuerdo mediante herramientas obsoletas o utilizan
utilidades de seguimiento incomodas no pensadas para tal fin.

Nuestro objetivo sera de construir un sistema facil y fiable que facilitaria
gestibn de dichas operaciones, cumpliendo con las caracteristicas de la
naturaleza del problema en si, como la descentralizacion, agilidad y dinamismao.
Partimos de un grupo de usuarios finales que no tienen ninguna relacion
contractual ni actividad comercial entre ellos, pero necesitan trabajar juntos
formando un equipo.



1.3 Enfoqgue y método sequido

Optaremos por realizar un producto nuevo, un portal Web con tecnologia J2EE.
Implementaremos varios componentes y funciones a lo largo de desarrollo.

Veamos cuales seran y revisando cada uno de ellos en detalle.

Necesitaremos siguientes grupos de componentes principales:
a) Realizar analisis de dominio y de las necesidades de compras conjuntas.
b) Disefiar un modelo del futuro sistema de gestién de transacciones.
c) Implementar un prototipo basado en un enfoque multi-agente.

Dada la envergadura de proyecto aplicaremos el estandar de gestion de
proyectos llamado PMBOK perteneciente al marco PMI como referente de
conjunto de conocimientos y practicas utilizados en el sector informatico.
Terminaremos generando documentacién completa del proyecto, memotia y la
presentacion.

Nota: En los posteriores evolutivos podriamos utilizar un marco como Scrum para
agilizar las pequefias mejoras o cambios.

Se utilizaran sus principales fases tales como: planteamiento y decision, de
analisis y disefio, culminando con desarrollo y pruebas.

Se compondran cada una de:
1- El analisis de requisitos

- Definicion de proyecto

- Toma de requisitos

- Definicién de arquitectura
- Disefio de diagramas

2- Disefio de aplicacion

- Definicion de historias de usuario

- Disefio de pantallas

- Instalacion de software

- Creacion de estructura de proyecto

3- Implementacion

- Capa presentacion

- Capa negocio

- Capa integracion

- Pruebas funcionales

- Documentacion técnica
- Manual de usuario



1.4 Planificaciéon del Trabajo

Se revisan y se definen las entregas de hitos segun la planificacion de tareas del
Trabajo Final de Grado. Tras cada entrega se volvera a revisar y se identificaran
retrasos y se ajustara deadline, si procede.

Como herramientas de trabajo utilizaremos: pc con Windows 7, motor Java 1.8,
IDE Eclipse y acceso a internet para obtener resto de librerias y componentes.

Hito Fecha entrega Descripcién
Definicion y plan 07/03/2017 Definicion del proyecto, toma de requisitos, definicion
de trabajo: PAC1 de la arquitectura y disefio de diagramas de entidad y
clase
Analisis e 11/04/2017 Definicion de las historias de usuario, disefio de
instalacion: PAC2 pantallas a implementar, instalacion del software
necesario y creacién inicial de la estructura de
proyecto con sus entidades.
Implementaciony  30/05/2017 Implementacion del proyecto completo, realizacién de
documentacioén: pruebas funcionales, documentacion técnica y manual
PAC3 de usuario.
Memoria y 13/06/2017 Realizacion de la memoria y la presentacion del
presentacion proyecto.
® Nombre Duracién TInicio Terminado ProiT T T [HEE ﬁj%l/ T 170 T ‘a% ZUUHU T ) ma ZL‘JUU ik
1 BPAC1: Definicion y plan de trabajo 10 days22/02/17 8:00 7/03/17 17:00 p—
2 Definicién del _nfovecto 3 days 22/02/17 8:00 24/02/17 17:00 .1
3 Toma de requisitos 4 days 27/02/17 8:00 2/03/17 17:00 2
4 Definicién de la arquitectura 2 days3/03/17 8:00 6/03/17 17:00 3
5 Disefio de diagramas 1 day7/03/17 8:00 7/03/17 17:00 4
6 BPAC2: Analisis e instalacion 25 days8/03/17 8:00 11/04/17 17:00 1 L
7 Definicién de historias de usuario 6 days8/03/17 8:00 15/03/17 17:00
3 Disefio de pantallas 10 days 16/03/17 8:00 29/03/17 17:00 7 mh%
9 Instalacién de software 2 days30/03/17 8:00 31/03/17 17:00 8
10 Creacion de estructura proyecto 7 days3/04/17 8:00 11/04/17 17:00 9
11 BPAC3: Implemﬁntacidn y document 35 days12/04/17 .E:IJI] 30/05/17 1.7:llll 6
3 Cora heaodio " L e SRAT 800 a7 1700 1z ———
14 Capa integracion 5 days 15/05/17 8:00 19/05/17 17:00 13
15 Pruebas funcionales 3 days 22/05/17 8:00 24/05/17 17:00 14
16 Documentacién técnica 2 days 25/05/17 8:00 26/05/17 17:00 15
17 Manual de usuario 2 days 29/05/17 8:00 30/05/17 17:00 16
18 EIMemoria y presentacion 10 days31/05/17 8:00 13/06/17 17:00 11
19 Redactar memoria 8 days 31/05/17 8:00 9/06/17 17:00
20 Realizar presentacion 2 days 12/06/17 8:00 13/06/17 17:00 19

llustracién 1- Planificacion de tareas

El diagrama de gannt nos ha permitido calcular a la perfeccion las dependencias
entre diferentes tareas. Tener una imagen global de cada tarea, asi como por

separado.

Hemos podido declarar las fechas de entregas de hitos asi como poder ajustarlas
en cualquier momento si se presenta un contratiempo o se observan retrasos.




1.5 Productos obtenidos

Tras finalizar la ultima fase obtenemos un producto totalmente funcional y que
cumple con toda la operativa buscada. Un portal Web desarrollado en Java e
implementado con las tecnologias previamente decididas.

Se presenta como un unico fichero auto-desplegable formato. ear en servidor de
aplicaciones Jboss y que incluye todas las librerias necesarias para su correcto
funcionamiento.

Se obtiene un modelo de base de datos relacional en PostgreSQL con todas las
relaciones de objetos necesarios y se mapean mediante Hibernate.

Nota: no serd necesario ejecutar ningun script, todos los objetos DDL asi como
DML de datos de ejemplo, se crearan al vuelo en el primer despliegue de la
aplicacion.

El proyecto es facilmente exportable e instalable en cualquier ordenador sin
mucha complicacién suficiente con tener nociones intermedias de informatica.

1.6 Descripcidn de otros capitulos de la memoria

En nuestro trabajo identificamos tres subsistemas. Hablaremos de:

2.1- En este bloque hablaremos sobre subsistema de analisis de dominio
2.2- En este blogue hablaremos sobre subsistema de tecnologias

2.3- En este bloque hablaremos sobre subsistema de arquitectura

3- En este blogue hablaremos sobre las conclusiones finales



2. Diseno

2.1 Subsistema analisis de dominio

Antes de nada, estudiamos el funcionamiento actual de las compras coordinadas
en el mercado, obteniendo siguiente modelo:

1. Aparece un "vendedor" dispuesto a vender sus articulos al por mayor en
el extranjero o incluso en su propio pais. Estudia los precios del mercado y
publica varias ofertas en los medios indicando las caracteristicas del producto,
las condiciones minimas que ha de cumplir la transaccion, lugar y fecha de la
operacion.

2. Aparecen los “compradores” dispuestos a adquirir el producto. Estos
revisan la oferta publicada del vendedor y deciden qué productos y en qué
cantidades quieren adquirir.

3. Entonces acuerdan un “proveedor” y precio por sus servicios y realizan el
pago. A menudo lo hacen mediante una transferencia bancaria o ingreso en
cuenta. Después envian un justificante al “vendedor”.

4. Entonces el “proveedor” importa el lote y una vez recibido lo distribuye
entre los “compradores” finales haciendo ya envios individuales.

A veces incluso lo hacen los propios compradores porque han adquirido varios
lotes de articulos. En este caso se coordinan con sus “ahijados” -otra vez
mediante redes sociales [1]- y acuerdan como realizar la distribucién y posterior
seguimiento de envio.

Nos sirve de base para decidir viabilidad y la operativa funcional del proyecto.

2.2 Subsistema de tecnologias

En esta aparatado repasaremos las tecnologias que vamos a necesitar para
confeccionar el proyecto. Intentaremos utilizar aquellas que lleven suficiente
tiempo en mercado, cuenten con soporte al developer y comunidades activas de
foros etc.

Las decisiones de disefio para el componente de presentacion han sido:
e Framework Java Server Faces (JSF) [5] de especificacion Java-EE mas
Prime Faces [6]
e Un servlet de Faces Servlet como Controlador de la capa web
e Managed Bean para definir las acciones
e Facelets para implementar las vistas




Las decisiones de disefio para el componente de |6gica de negocio:
e EJB de sesion sin estado con acceso remoto
e Seguiremos el patron Facade

Las decisiones de disefio para componente de integracion (o persistencia)
e Una base de datos relacional PostgreSQL para almacenar objetos
e JPA - Java Persistence APl como entidades

Jboss como servidor de aplicaciones
Motor Java 8 x86 update 121

2.3 Subsistema de arquitectura

Tras decidir tecnologias que utilizar y revisar los requerimientos de futuro
proyecto — siguiendo la premisa de disefiar un sistema multi-agente asincrono
donde tendremos agentes interactivos e interrelacionados entre si - obtenemos
modelo de nuestro sistema.
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llustracién 2: La arquitectura multi-agente

Un sistema que cumple con los objetivos marcados en las fases de analisis.



Transaccional con almacenamiento de registros en base de datos, de agentes
relacionados entre si y con posibilidad de ser consultados desde cualquier lugar
simplemente utilizando un navegador web o un dispositivo movil.

a) Roles de usuarios

Revisadas las operaciones que necesitaremos hemos agrupado funcionalidades
en tres tipos de roles de agentes:

Cliente - Agente cliente, el que representa los intereses del cliente en el
sistema

Vendedor - Agente vendedor, que representa los intereses de
vendedores. Una persona que se compromete a realizar una venta
cooperativa y que busca interesados.

Enrutador — Agente intermediario. Permite interactuar con el mundo
"exterior".

La interfaz "exterior" en este caso sera:

Paginaweb — una aplicacion WEB-JSF que proporciona a los interesados
una interfaz grafica mediante navegador web para interactuar con el
sistema.

Web-Service SOAP - una aplicacion CXF que permite al sistema
interactuar con cualquier otro servicio mediante envio de mensajeria
SOAP (por ejemplo, moviles), que utilicen ese protocolo.

A continuacion, pasamos a describir en detalle las operaciones que realizaran
dichos agentes, asi como sus casos de uso.

b) Agentes, operaciones y casos de uso

Antes de nada, cabe destacar que todos los agentes tendran que darse de alta
en el sistema, asi como de hacer login antes de usar la aplicacion.

Agente comprador



Por norma general, un comprador desea adquirir un articulo al precio mas bajo
posible, tan pronto como sea posible y haciendo el minimo esfuerzo. El objetivo
de este agente es de proporcionar al futuro comprador las herramientas de
basqueda de dichas ofertas. Ofrecer posibilidad de revisar sus compras
conjuntas ya iniciadas, asi como permitir monitorizar los cambios en sus
transacciones.

Veamos en detalle cada una de estas herramientas:
% BuUsqueda de ofertas

Para que los usuarios puedan encontrar ofertas de su interés, utilizaremos una
base de datos transaccional para almacenar todas las operaciones y estados del
sistema. Nos permitird organizar las busquedas, asi como delegar el
mantenimiento de las operaciones a los propios usuarios. Recordemos que no
tendremos una unidad central de control, sino que seran los propios usuarios
quienes se organizaran en grupos segun sus necesidades y se gestionaran sus
compras.

Tras realizar una busqueda de ofertas disponibles el comprador podra visualizar
las propuestas de vendedores. Ordenaremos dicha lista por tiempo, relevancia,
nivel de coincidencia y el precio de salida.

% Formacioén de grupos

Ahora supongamos que un comprador ya se ha decantado por una oferta
concreta y accioné botén de "Comprar". En este momento se inscribira a la oferta
y podra acceder a ver el detalle y el resto de sus patrticipantes. Informacion que
le ayudara tomar decisidén posteriormente y de formalizar la futura compra.

Para llevar a cabo dichas gestiones, los agentes dispondran de siguientes
acciones:

Alta en el sistema.
Buscador de vendedores.
Buscador de ofertas.
Apuntarse a una oferta.
Ver otros clientes.
Seleccionar una compra.

oOuhwNE

A continuacion, veremos en detalle los casos de uso de cada una y su detalle:



Nombre: 1- Alta en el sistema

Autor: Usuario no registrado

Descripcion:
Todos los agentes-compradores y agentes-vendedores se registrardn en el
sistema.

Precondiciones:

Flujo normal:
El usuario se da de alta en el indice utilizando formulario de altas en el sistema

Flujo alternativo:

Poscondiciones:

Nombre: 2- Buscar vendedores
Autor: Agente-comprador
Descripcion:

Un comprador podra buscar vendedores disponibles en el sistema filtrando por
su alias o nombre.

Precondiciones:
Estar registrado en el sistema como agente-comprador.

Flujo normal:

El usuario realiza una busqueda de vendedores utilizando el formulario de
basquedas

El usuario visualiza los resultados

Flujo alternativo:
No hay ningun vendedor ni oferta registrados alun. Se muestra un aviso por
pantalla de tal hecho y se termina el caso.

Poscondiciones:

Nombre: 3- Buscar ofertas
Autor: Agente-comprador
Descripcién:

Un agente-comprador buscara ofertas publicadas en sistema filtrando por
categorias o texto libre segun su interés.

Precondiciones:
Estar registrado en el sistema como agente-comprador.

Flujo normal:

El usuario realiza una busqueda de ofertas utilizando formulario de busquedas
0 acciona directamente una de las categorias disponibles en menu lateral

El usuario visualiza un listado de resultados

Flujo alternativo:
No hay coincidencias. Se muestra un aviso por pantalla de tal hecho y se
termina el caso.

Poscondiciones:




Nombre: 4- Apuntarse a una oferta

Autor: Agente-comprador

Descripcion:
Un agente-comprador comunicard al sistema su interés en una oferta concreta
para guardarla en las preferencias de su perfil.

Precondiciones:
Estar registrado en el sistema como agente-comprador.

Flujo normal:
El usuario acciona “comprar” para comunicar al sistema su interés en la oferta
El sistema registra la propuesta realizada en el perfil de usuario

Flujo alternativo:

Poscondiciones:
Podra iniciar un nuevo grupo si no existe ninguno para la oferta

Nombre: 5- Ver otros clientes
Autor: Agente-comprador
Descripcion:

Un agente-comprador listara otros compradores que se han apuntado en la
misma oferta

Precondiciones:
Estar registrado en el sistema como agente-comprador.

Flujo normal:
El usuario accede al listado de clientes utilizando el formulario de detalle de la
oferta

Flujo alternativo:
Es el primero en apuntarse, no hay usuarios que listar.
Se muestra un aviso por pantalla de tal hecho y se termina el caso.

Poscondiciones:

Nombre: 6- Seleccionar una compra
Autor: Agente-comprador
Descripcion:

Un agente-comprador revisa las listas de compras en las que participa y
selecciona una, la que se cerrara antes que el resto. La velocidad de cierre se
calcula en funcién de la fecha de creacién de la compra, la fecha actual y el
namero de sus miembros.

Precondiciones:
Estar registrado en el sistema como agente-comprador.

Flujo normal:

El usuario revisa las listas de usuarios de sus compras conjuntas y selecciona
una.

El sistema lo registra en su perfil.

Flujo alternativo:

Poscondiciones:
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% Seguimiento de compra conjunta

El nimero de participantes crece y finalmente termina con el cierre de la oferta.
Una oferta se considera correctamente realizada si el nimero de las unidades
adquiridas coincide o supera de la propuesta inicial indicada por el agente-
vendedor.

Si cumple, entonces el comprador avisara al vendedor y a los compradores sobre
el cierre de esta, asi como de todos sus detalles. Para llevar a cabo dichas tareas
los agentes registrados en el necesitaran siguientes acciones:

7- Cerrar oferta.
8- Desapuntarse de una oferta.

A continuacion, veremos en detalle sus casos de uso:

Nombre: 7- Cerrar oferta
Autor: Agente-comprador
Descripcion:

El comprador notifica a los usuarios de que el cupo de interesados esta
completo y que la oferta sera finalizada. El vendedor recibird nombres de
usuarios y las cantidades del producto finales adquiridas por estos.
Precondiciones:

Todos los usuarios son agentes ya registrados en el sistema.

Flujo normal:

El usuario cierra la oferta y notifica al resto de clientes sobre el cierre.

Flujo alternativo:

Poscondiciones:

Nombre: 8- Desapuntarse de una oferta
Autor: Agente-comprador
Descripcion:

Puede gue algun cliente decida desapuntarse de la oferta, entonces avisara al
sistema sobre su pérdida de interés en ella comunicando tal hecho.
Precondiciones:

Todos los usuarios son agentes ya registrados en el sistema.

Flujo normal:

El usuario se desapunta de la oferta utilizando el boton de desapuntarse
Flujo alternativo:

Poscondiciones:
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e Agente vendedor

Supongamos que tenemos un vendedor dispuesto a vender sus productos al
precio por mayor y que ha decidido publicar una oferta en el sistema. Nuestro
aplicativo le proporcionara herramientas necesarias de publicacién y de gestion
de suscripciones de los clientes.

Los compradores podran responder a su propuesta, formalizar la compra, avisar
de su cierre y del pago realizado una vez terminada.

Para crear dichas funcionalidades crearemos un agente-vendedor, sus acciones
seran:

9- Dar de alta nuevas propuestas de ofertas de venta.
10-Recibir el aviso de una compra cerrada con éxito.

A continuacioén, veremos en detalle sus casos de uso:

Nombre: 9- Gestionar propuestas
Autor: Agente-vendedor
Descripcion:

Un agente-vendedor podra dar de alta nuevas propuestas de venta en el
sistema, asi como modificarlas o dar de baja las que desee anular.
Precondiciones:

Todos los usuarios son agentes ya registrados en el sistema.

Flujo normal:

El usuario da de alta, baja o0 modifica una propuesta de futura venta utilizando
formulario de gestion de propuestas.

Flujo alternativo:

Poscondiciones:

Nombre: 10-Recibir aviso
Autor: Agente-comprador
Descripcion:

Una vez cerrada con éxito la compra el vendedor recibira un mail por parte del
ultimo comprador avisando de que la compra ha sido cerrada con éxito.
Precondiciones:

Todos los usuarios son agentes ya registrados en el del sistema.

Flujo normal:

El comprador avisa al vendedor utilizando formulario de fin de compra

Flujo alternativo:

Poscondiciones:
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e Agente enrutador

Haremos uso de un componente de tipo Web/REST para crear un agente capaz
de recibir peticiones desde el exterior, asi como dar respuesta a éstas. Recibira
las ordenes de usuarios (por ejemplo, via pagina Web o a través de WebService
mediante SOAP) y las conducird hasta nuestro sistema. Ofertara los mismos
casos de uso que el cliente y vendedor.

Terminados de ver todos los puntos anteriores, obtenemos nuestro esquema

completo de operaciones:

2- Buscar vendedores
3- Buscar offertas
4- Apuntarse a una oferta
Comprado
6-Ver otros clientes
6-Seleccionar compra
7-Cerrar oferta

8- Desapuntarse de ouna oferta

9- Gestionar propuestas
10- Recibir aviso
Vendedor

llustracién 3- Diagrama casos de uso
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c) Diagrama de clases

Llegamos al punto de vista de la informacion donde pasaremos a describir en
detalle la informacién que tratara nuestro sistema. Las estructuras de datos que

utilizara, los posibles valores y las relaciones entre las entidades.

Veamos coOmo gueda el esquema invariante mediante diagrama de clases UML.

R Join Purchase
—— atiributes
i - % affribufes
:fid Ngﬁzr ! Pay -id - Nurrber
User ) . -count : Number
attributes * *
-id : Number Manage
-email : String Offer
-password - String wE—— 1
-name : String e
Seller AU -id - Number Group
* attributes rpose _i'_Tﬂge - E_;tring Form attributes
L p-id: Number 1 * ‘g“e : STE!”Q 4 1 * -id - Nurmber
_aid - Strin -description : String
type g Detail -count - Number
13'5 -arrival_date : Date
" Type
Role R (; Tvee _ _ attributes
attributes -id : Number
-id - Number Price Tag
-title : String atfributes attributes
-id - Nurrber -id . Nurrber
-from: Nummber -title - String
-to © Nurmber
-value : Numrber

llustracién 4 — Diagrama de clases

Incluye todas las entidades identificadas en el andlisis y las relaciones que
tendran entre ellas. Si tipifican los atributos y se introducen conceptos de

herencia para resolver las peculiaridades del modelo.
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d) Diagrama de secuencia

Revisando la operativa de las acciones llegamos a obtener un esquema de
secuencia:

(Diag rama de se{:uencia)

LA

Vendedor  Comprador

Usuario no registrado

Alta Login Compra Conjunta

l.____.

Ustario
logado

T
]
]
'
T
]
i
]
]
]
I
i
1
1
1
1
1
I
I
T

-

alta siztemal)

e

logini)

h

'
<].-______ i buscar()

apuntarse{)

[ - == fin)- - === ver clientes()

desapuntarse()

logout()

-
|

seleccionar compral)

e
cerrar oferta()

—

avisar al vendedaor()
I

llustracién 5 — Diagrama secuencia

Incluye todos los actores necesarios: comprador y vendedor, asi como usuario
no registrado en el sistema mas la operativa completa de los tres.
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e) Modelo refinado en capas y arquitectura

Recordemos que nuestra aplicacion se desarrollara utilizando plataforma Java-
EE [3] para crear una aplicacion web que sigue patron modelo cliente-servidor.

Constara de tres capas:

1- Capa de presentacion: permite la interaccion de los usuarios con la

aplicacion.

2- Capa de negocio: implementa la logica de negocio, es decir, la
funcionalidad de la aplicacion.

3- Capa de integracién: permite el acceso a los datos que almacenan la
informacion persistente.

Vemos a continuacién como quedan separadas las clases siguiendo patrén del
Modelo Vista Controlador [4]:

®LoginMBean

managedbean

= userRemote: UserFacadeRemote

= clientRemote: ClientFacadeRemote
= sellerRemote: SellerFacadeRemote
=id: Integer

= email: String

= password: String

= name: String

a role: String

= loggedin: boolean

a offers: Collection<Offer PA>

atags: Collection=<TagJ PA>

4 lastChanceOffers: Collection=TagJ PA=

GSellerAddOfferMBean

®SellerChangeOfferMBean

GSellerMenuSellerMBean

&SelleMenuSellerhBean)

o doMenuSeller():String

o setOffers(List)-void

@ getLoginMBean():LoginvBean

@ setLoginMBean(LoginMBean):void
@ getOffers():List

@ setOffersinactive(List) void

@ getOffersinactive():List

&LoginMBean()

@ doLogin():String

@ doLogout(y String

@ getUserRemote(): UserFacade Remote

o setUserRemote(UserFacadeRemote):void
o getld():Integer

o setld(Integer)-void

© getEmail():String

o setEmail(String)-void

o getPassword():String

o setPassword(String):void

@ getName():String

@ setName(String) void

@ getRole():String

o setRole(String):void
eisLoggedin():boolean

o setLoggedin(boolean):void

o captcha():void

o getOffers():Collection=OfferJ PA=

o setOffers(Collection<OfferJ PA=):void

o getTags():Collection=TagJ PA=

@ setTags(Collection<TagJ PA=).void

@ getLastChanceOffers().Collection=TagJ PA>
o setLastChanceOffers(Collection<TagJ PA=)-void
@init()-void

©SellerOfferPurchasesMBean

#SellerOfferPurchasesMBean()

o doOfferPurchases(integer):String

@ getLoginMBean():LoginvBean

@ setLoginMBean(LoginMBean):void
o getPurchases() List<?>

@ setPurchasesiList<?>)void

o getCount(): List<?>

@ setCount(List<?=)void

& SellerAddOfferMBean()

o doAddOffer():String

o doSaveOffer():String

o getimage():String

o setimage(String)-void

o getTitle():String

o sefTitle(String):void

@ getDescription():String

@ setDescription(String)-void

@ getCount():Integer

@ setCount(Integer)-void

o getArrival_date():Date

o setAmival_date(Date):void

o getTag_id():Integer

o sefTag_id(Integer):void

o getLoginMBean():LoginMBean
o setLoginMBean(LoginMBean):void
o getOffer_id():integer

@ setOffer_id(Integer):void

@ getTags(): Collection<TagJ PA>
o sefTags(Callection<TagJ PA=)void

& SellerChangeOfferMBeary()

o doChangeOffer(integer):String

o doSaveOffer():String

o getPrices():Collection=PriceJPA=

o setPrices(Collection<PriceJ PA>)-void
o getLoginMBean():LoginMBean

o setLoginMBean(LoginMBean):void
@ getTags():Collection<TagJ PA>

@ setTags(Collection<TagJ PA=)void

@ getOffer():Offerd PA

o setOffer(OfferJ PA)void

o getTag() TagJPA

o setTag(TagJ PA).void

o asignarTag(ValueChangeEvent)-void

©SellerAddPriceMBean

©sellerAddTagMBean

& SellerAddTagMBean()

@ doCreatePurchase() String

@ getTitle():String

o sefTitle(String):veid

@ getStrength():String

@ setStrength(String):void

@ getLoginMBean():LoginiBean

@ setLoginMBean(LoginMBean):void

& SellerAddPriceMBean()
edoSavePrice():String

@ getPrices():Collection<PriceJPA>

e setPrices(Collection<PriceJ PA>)-void

@ getDesde():String

@ setDesde(String):void

@ getHasta():String

@ setHasta(String)void

@ getValue() Integer

@ setValue(integer) void

o getSellerRemote():SellerFacadeRemote
o setSellerRemote(SellerFacadeRemote) void
@ getLoginMBean():LoginMBean

@ setLoginMBean{LoginMBean)-void
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GLoginFilter
fiter

©ClientMenuClientMBean

®ClientCreateGroupMBean

GClientListPurchaseUsersBy GroupldMBean

&LoginFilter()

@ doFilter(SendetRequest, SenvietResponse, FilterChain):void

o init(FiterConfig)void
@ destroy():void

©UserRegisterUserMBean

CliertMenuClientMBean()

© doMenuClient():String

o setPurchases(List).void

@ getLoginMBean(): LoginMBean

@ setLoginMBean(LoginMBean):void
@ getPurchases().List

@ setPurchasesinactive(List):void

@ getPurchasesinactive():List

& UserRegisterUserMBean()

o doRegisterUser():String

o getkd():Integer

o setid(Integer):void

o getEmail():String

o setEmail(String):void

o getPassword():String

o setPassword(String).veid

© getName():String

o setName(String):void

o getRole():String

o setRole(String)-void

o getLoginMBean():LoginMBean

@ setloginvMBean(LoginMBean)void

o getOffers()-Collection=Offer PA=

@ setOffers(Collection=OfferJ PA=).void
o getTags().Collection=TagJ PA>

o setTags(Collection<TagJ PA=):void

o getLastChanceOffers():Collection<TagJPA=
o setLastChanceOffers(Collection<TagJPA=)void
e init():void

&ClientCreate GroupMBean()

o doCreateGroup(Integer):String

o getOffer_id():Integer

o setOffer_id(Integer)-void

@ getLoginMBean():LoginMBean

@ setLoginvBean(LoginMBean):void

&ClientListPurchaseUsersByGroupdMBean()
@ doCreatePurchase():String

o getGroup_id():Integer

@ setGroup_id(Integer)void

@ getLoginMBean():LoginMBean

@ setLoginMBean(LoginMBean) void

GClientFindSellersMBean

®ClientGroupPurchasesMBean

@ClientCreate PurchaseMBean

SClientFindSellersMBean()

o doFindSellers():String

o getDescription():String

@ setDescription(String):void

o getSellers():Collection<Sellerd PA=

o setSellers(Collection<SellerJ PA>) void
o getLoginMBean(): LoginMBean

o setLoginvBean(LoginMBean).void

GClientFindOffersMBean

FClientFindOffersMBean()

o doFindOffers():String

o doFindOffersBySeller(Integer):String
o getSeller_id():Integer

@ setSeller_id(Integer):void

@ getDescription():String

@ setDescription(String):void

o getOffers().Collection=Offer PA>

o setOffers(Collection<Offer) PA=)-void
o getLoginMBean(): LoginMBean

o setLoginvBeaniLeginMBean).void

&ClientGroupPurchasesMBean()

o doGroupPurchases(Iinteger):String
o doAvisarSeller(integer):String

o doLeavePurchase(Integer):String
@ getLoginMBean(): LoginMBean

o setl oginMBean(LoginMBean):void
@ getPurchase().PurchaseJ PA

o setPurchase(PurchaseJPA)void

o getPurchases():List

o setPurchases(List)void

o getCount(): List<?=

@ setCount(List=?=)-void

&ClientCreatePurchaseMBean()

@ doCreatePurchase(Integer, Integer Integer):String
@ doSavePurchase():String

@ getPrices():Collection=Price PA=

@ setPrices(Collection<Priced PA>)void
© getQuedan() Integer

© setQuedan(integer).void

@ getGroup_id()-Integer

@ setGroup_id(Integer)void

@ getCount():Integer

@ setCourt(integer):void

@ getLoginMBean():LoginViBean

o setLoginMBean(LoginMBean):void
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®GUserFacadeBean

©SellerFacadeBean

GClientFacadeBean

&UserFacadeBean()

@ login(String, String):UserJ PA

o updatePersonalData(UserJ PA):String
@ logout():void

o registerUser(String,String, String, String):String

@ getUsers(String):Collection=?>
o getUserBySellerld(Integer): UserJ PA

&SellerFacadeBean()
o getOfferByld(Integer). OfferJ PA

o listMyActive Offers(integer):List<?>

OUserFacadeRemote

©® addTag(String,String):void

@ login(String, String):UserJ PA

e registerUser(String, String, String, String): String

@ update PersonalData(UserJ PA):String
@ logout()-void

@ getUsers(String):Collection=?=

@ getUserBySellerid(integer):UserJ PA

@ alTags():Collection<TagJ PA>
® getTagByOffer(Integer) TagJ PA

@ getSellerByUserid(Integer).SellerdPA
@ getLastOfferidBySeller(integer):Integer

@ listMylnActiveOffers(Integer): List<?>

o addOffer(Integer, String, String, String, Integer, Date, Integer):void
@ changeOffer(Integer, String, String,String, Integer, Date Integer, Integer).void
o addPrice(Integer,String, String, Integer) void

@ getOfferPurchases(Integer): List<?=
© getOfferPurchasesCourt(integery List<?>
o getOfferPrices(Integer):Collection=PriceJ PA>

&ClientFacadeBean()

@ last1 00ffers():Collection<Offerd PA>

@ lastChanceOffers():Collection=Offer PA=
@ findOffers(String, Integer):List<?>

e findOffersBySeller(Integer, Integer): List<?7>
@ findSellers(String):Collection=Seller PA=

o createGroup(Integer, Integer).void

o createPurchase(Integer, Integer, Integer) :void
@ leavePurchase(integer):void

@ getClientByUserld(Integer):ClientJPA

o listMyActive Purchases(integer):List<?>

@ listMylnActivePurchases(Integer):List<?>

@ getGroupPurchases(integer) List<?=

@ getGroupPurchasesCount(lnteger):List=?>

@ listPurchaseUsers ByGroupld(Integer):Collection=<Client PA=

©SellerFacadeRemote

OClientFacadeRemote

o alTags():Collection=?=
o listMyActiveOffers(integer)-List<?>

o getOfferBykd(Integer):Offerd PA

© addTag(String,String):void
@ getTagByOffer(integer) Tagd PA

@ getSellerByUserld(Integer).Sellerd PA
o listMylnActiveOffers(Integer): List<?>

@ getLastOfferidBySeller(integer):Integer

© addOffer(integer, String, String, String, Integer, Date. Integer):void
@ changeOffer(Integer, String, String String, Integer, Date Integer, Integer).void
o getOfferPurchases(integer): List<?=

© getOfferPurchasesCourt(integer): List<?>
o getOfferPrices(integer).Collection=?>

@ addPrice(Integer,String,String, Integer) void

@ getGroupPurchases(integer) List=?=

@ getGroupPurchasesCount(lnteger):List<?>
o listMyActive Purchases(integer):List<?>

@ listMylnActivePurchases(Integer):List=?>

@ last100ffers():Collection=2=

@ lastChanceOffers():Collection<?>

o findOffers(String, Integer):List<?=

o findOffersBySeller(Integer, Integer): List<?>
o findSellers(String):Collection=?=

@ createGroup(Integer, Integer).void

© createPurchase(integer Integer, Integer):void
@ leavePurchase(nteger):void

@ listPurchaseUsersByGroupld(integer):Collection=?=
@ getClientByUserld(Integer):ClientJPA

©GUserdPA

UserJPA()

& UserJ PA(String, String, String)
@ getld() Integer

o setkd(Integer):void

@ getName():String

o setName(String)-void

@ getPassword():String

o setPassword(String):-void

@ getEmail():String

o setEmail(String) void

©SellerJPA
SellerJ PA()
& Seller) PA(UserJ PA String)
o getld():Integer
@ setld(Integer)-void
o getName():String
@ setName(String) void
ogetUser_id(y UserJPA
@ setUser_id(UserJPA) void

©OfferJPA

GPriceJPA

SOffer) PA()

& Offer) PA(Seller) PA String, String, String, Integer, Date)
o getid():Integer

o setid(Integer):void

o getSeller_id():SellerJPA

o setSeller_id(SellerdPA):void
o getimage():String

o setimage(String):void

o getTitle():String

o setTitle(String):void

o getDescription(): String

o setDescription(String):void
o getCount(): Integer

o setCount(integer)-void

o getArrival_date():Date

o setArrival_date(Date):void

#PricePA()

o getld()-Integer

@ setld(Integer) void

o getOffer_id():OfferJ PA

@ setOffer_id(Offerd PA)-void
o getDesde():String

@ setDesde(String)-void

o getHasta():String

@ setHasta(String)void

o getValue():Integer

@ setValue(lnteger) void

& Priced PA(OfferJ PA String,String Integer)

o setld(Integer):void

@ getStrength():String

o setStrength(String):void
@ getTitle() String

o sefTitle(String) void

o setkd(Integer):void

@ getName():String

o setName(String)-void

@ getUser_id():UserJPA

o setUser_id(UserJ PA)void

GClientJPA ®GroupJPA ©®PurchaseJPA
&Client) PA() &GroupJ PA() &PurchaseJPA()
SCliertJ PA(UserJ PA String) &GroupJ PAOfTer) PA Client) PA) $PurchaseJPA(CliertJPA GroupJPA Integer)
@ getid(): nteger @ getid()Integer o getid().Integer

@ setld(integer) void

© getOffer_id():OfferJPA

@ setOffer_id(Offerd PA)-void

o gethManager_id().CliertJPA

@ setManager_id(Client) PA)-void

o getCount():

o getGroup_i

o setld(Integer):void

o setCount(integer)-void

o getClient_id().ClientJPA

o setCliert_id(CliertJPA)-void

o setGroup_id(GroupJ PA) void

Integer

d():GroupJPA

© TagJPA ©OfferTagJPA
TagJPA() &0fferTagJ PA()
&TagJ PA(String String) S0fferTag) PA(Offers PA, TagJ PA)
@ getid():Integer @ getld():Integer

@ setld(integer) void

o getOffer_id():OfferJPA

@ setOffer_id(Offerd PA)-void
o gefTag_id() TagJPA

@ setTag_id(TagJPA):void

llustracién 6 - Division de clases segiin modelo MVC
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f) Modelo base de datos

Ahora determinaremos las entidades que formaran parte de la base de datos.
Seguiremos la decision del diagrama UML obteniendo siguientes componentes:

] purchasa ¥
id INT(10)
1 dient v @ dient_id INT(10)
id INT{10) “»group_id INT(10)
@ user_id INT(10) -r—_———— —g “eountINT(10) Bl————+
- |
—j<g  name VARCHAR(S0) v |
j user v I v _'O_ ________________ PRIMARY |
id INT(10) I |PrIMaRY I FK_purchase_dient I
|
emal vaRcHAR(5D) M —  |FK_dient_user | FK_purchase_offer dl)
password VARCHAR(50) I 9 T
grou v
name VARCHAR (50) —_ | p
- I 1 ! id INT(10)
offer v
Y .. S 8 A i ©offer_id INT(10)
FRIMARY l "] sell v id INT(10)
. | er “*manager_id INT {10}
? I id INT(10) w2 seller_id INT(10) -
| L o @ user_id INT(10) g Vimage WVARCHAR(500) O———— < PRIMARY
I name V ARCHAR (50) title VARCHAR(SD) FK_aroup_offer
| > description ¥ ARCHAR(500) FK_group_client
* count INT( 10)
- »arrival_date TIMESTAMP [ H— — —
:l role v i -4 “# arrival_dal HH: |
id INT(10) I v I
ruser_id INT(10) m oo v I PRIMARY I | offer_tag ¥
i FK_offer_seller
title VARCHAR(SD') id INT(10) I ) [I— id INT(10)
& offer_id INT(10) | # offer_id INT(10)
PRIMARY ‘ fram TTC10) ] " tag v i— — —= ¥ tag_id INT(10)
F_role_user o INT(10) id INT(10) | =
value INT(10) fitle VARCHAR(S0) Jl
> strength TINYINT(4)
v
|PRIM.~'—\R\‘ |

llustracién 7 — Esquema entidad-relacion base de datos

Obtenemos un modelo completo de entidades y relaciones y restricciones entre
ellas que necesita nuestro proyecto. Se tipifican las columnas y se generan
indices por claves primarias.
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g) Prototipo del sistema

Recordemos que buscamos una aplicacion visualmente sencilla, con acceso a
través de un simple navegador web, mavil, tablet o incluso un Web Service.

Veamos a continuacion que vistas necesitaremos:
1. Pantallas de usuario no registrado

e Su primer contacto con el sistema sera la pantalla de login

=  About MNewsletter Community Shop Donate Facebook Twitter YouTube Google +

Nuevas ofertas Ofertas de Gltimo minuto
Xiaomi MI1 Xiaomi MI11
Xiaomi MI2 Xiaomi MI10

Xiaomi MI3 Xiaomi MI9 Contrasena

Login

Email *

Xiaomi Mi4
Login Alta usuario
Xiaomi MIS

Xiaomi MI6

Categorias
Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
Informética
Electrénica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 8- Pagina principal de acceso a aplicacién
El usuario no registrado se encontrard con esta pantalla donde visualizara

Gltimas ofertas disponibles en el sistema, las categorias, asi como informacion
de ayuda sobre le portal.
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e En el caso de no disponer aun de usuario podra darse de alta e indicando
el tipo de usuario que sera.

Nuevo Usuario
Emall *
Contrasefa
Repite contrasefia
Nombre *

Tipo *

Vendedor Cliente

™

I'm not a robot

Registrarse  Volver

llustracién 9 — Alta nuevo usuario

Se indicaran los campos obligatorios como: correo electrénico, la contrasenia, el

nombre y el tipo de usuario (cliente o vendedor). También tendra que pasar la
validacion de “yo no soy un robot” del motor Google.

Si ya existe el usuario se avisara de tal hecho para que se utilice otro mail.

Huevo Usuario

I'm not a robot

llustracién 10 — Alerta usuario existe
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e Tras el registro se mostrara la pagina principal de la aplicacion ya con
usuario como logado.

Podemos comprobar como el usuario visualiza las listas de ultimos productos
publicados en el sistema, las categorias u ofertas de ultimo minuto a punto
de caducar.

Podemos decir que seria la misma informacion que la primera pagina de la
aplicacion solo que en esta el usuario ya ha esta registrado y se ha hecho
login automaticamente.

=  Apout Newsletter Community Shop Donate Facebook Twitter YouTube Google +

Nuevas ofertas Ofertas de ultimo minuto Bienvenido seller
Xiaomi MI1 Xiaomi MI11
Xiaomi MI2 Xiaomi MI10
Xiaomi MI3 Xiaomi MI9

roman

Logout

Xiaomi MI4
Xiaomi MI5

Xiaomi MIB

Categorias
Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
nformatica
Electronica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 11 — Pagina principal usuario logado
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e Acceso al sistema de un usuario ya registrado previamente.

Si se trata de un usuario ya dado de alta en el sistema usara la opcion “login”
para acceder al sistema. Si se equivoca en la contrasefia 0 nombre se avisara
de tal hecho.

- Ab Newsletter Community  Sh Donate  Facebook  Twiler Yo e Google +

Nuevas ofertas Ofertas de ultimo minuto
Xiaomi M1 Xiaomi MI11
Xiaomi MI2 Xiaomi MI10

Login

£3 Datos de acceso
Xiaomi MI3 Xiaomi MI9 incorrectos

Xiaomi M4
Xiaomi MI5 Email * albert@uyoc &

Xiaomi MI6
Xinomi MI7

Contrasefia | wue
Categorias Login  Alta usuario
Moda hombre
Moda Mujer
Telafonia
Informatica
Electronica
Joyeria y relojes
Casa viandin

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 12 — Acceso usuario ya registrado
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2. Pantallas del vendedor

e Accionando sobre nombre del usuario llegaremos al detalle de su perfil:

Aqui el usuario encontrara la evolucion de sus transacciones de una forma clara
en forma de resumen.

™ About Newsletter Community Shop Donate Facebook Twitter YouTube Google +

Anadir propuesta Activas Bienvenido seller
Nueva propuesta Producto Titulo Imagen Cantidad Fecha Llegada Accién roman
Telefonia Xiaomi MI1 mage 100/100 01/07/2017 Modificar Logout
Telefonia Xiaomi MI2 mage 100/100 01/07/2017 Modificar
Telefonia Xiaomi MI3 mage 100/100 01/07/2017 Modificar
Telefonia Xiaomi Mi4 mage 100/100 01/07/2017 Modificar
Telefonia Xiaomi MIS mage 100/100 01/07/2017 Modificar
Telefonia Xiaomi MI6 mage 100/100 01/07/2017 Modificar
Finalizadas
Producto Titulo Imagen Cantidad Fecha Llegada Accidn
Telefonia Xiaomi MI8 Image 100/100 01/07/2017 Ver

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 13 — Pagina perfil del vendedor
Podemos ver que la vista se compone de tres grupos principales, tales como:

- Nueva propuesta
- Ofertas activas (en curso)
- Ofertas finalizadas

Vemos a continuacién cada uno.
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e Donde podra dar de alta o modificar sus propuestas de venta

™  About MNewslefter Community Shop Donate Facebook Twitter YouTube Google+

Anadir propuesta
Nueva propuesta

Nueva propuesta Bienvenido seller

Titulo * roman

[ Logout
Descripcién *

Image *

Cantidad *

Fecha llegada * 5]
Tipo Select One -

Guardar

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 14 — Alta de propuesta de venta

™ About Newsletter Community Shop Donate Facebook Twiter YouTube Google +

Anadir propuesta Modificar propuesta Bienvenido seller
Nueva propuesta Thulo * Xiaomi Mi1 | oman.
Logout
Descripcion * Ultimo modelo Xiaomi Mi1
Image * Image
Cantidad * 100
Fechallegada * | 01/07/2017
Tipo * Telefonia =,
Guardar
Rangos de precios
Desde Hasta | Precio
1 5 100
5 10 80
10 20 70

<2Desea gestionar los rangos de precios?

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 15 — Modificar propuesta de venta

Si una propuesta ya tiene usuarios inscritos el vendedor solo podra visualizar su
detalle.
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e Afadir rangos de precios de compras en lotes

- About Newsletter Community Shop Jonate Facebook Twitler YouTube Google+

Nuevas ofertas Afiadir rango de precios Bienvenido seller

Xiaomi MI1
Xiaomi MI2 Oferta * 11 roman
Xiaomi MI3 Desde - Logout
Xiaomi Mi4 o
Xiaomi MI5 Hasta *
Xiaomi MI& Precio *
Categorias
Moda hombre Guardar
Moda Mujer
Telefonia
nformatica
Electronica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 16 — Gestion de precios de lotes de ofertas

Tras el alta de la propuesta se redirigira al vendedor a la pantalla de gestion de
precios en lotes donde pondra definir rangos de precio de venta deseados.

Si se trata de una propuesta ya existente en la que desean afiadir un rango nuevo

se accedera a la pantalla de gestiéon de precios accionando enlace “;Desea
gestionar los rangos de precios?” llegando a la misma operativa.
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e Pantalla detalle de oferta activa

Si una oferta ya tiene usuarios inscritos comprando unidades podremos acceder
al detalle de esta para visualizar sus nombres y las cantidades adquiridas, asi
como el nimero de articules que quedan.

Detalle Bienvenido seller

Producto Grupe Oferta Comprados Usuario

Telefonia Grupo3 Xigomi MI9 3 cliente albert Logout

llustracién 17 — Ver detalle de oferta activa

Hemos visto las caracteristicas del perfil del vendedor y de toda su operativa.
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3. Pantallas comprador

e Pantalla principal tras el login

™ About Newsletter Community Shop Donate Facebook Twitter YouTube Google +
Buscador

Ofertas Vendedores

Nuevas ofertas Ofertas de ultimo minuto Bienvenido client
Xiaomi Mi1 Xiaomi MI11
Xiaomi Mi2 Xiaomi MI10
Xiaomi MI3 Xiaomi MI9
Xiaomi M4
Xiaomi MI5
Xiaomi MI6

albert
Logout

Categorias
Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
Informatica
Electronica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 18 — Pantalla principal comprador

Similar al acceso de usuario vendedor, si se equivocan en alglin campo se
avisara de tal hecho.

Tras el login podremos acceder al resto de opciones. Veamos a continuacion.
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e Ver sus compras y monitorizarlas

Accionando sobre el nombre del usuario pasamos a la pantalla principal.

™ Aboul Newsletter Community Shop Donate Facebook Twiter YouTube Google +

Buscador

Nuevas ofertas
Xiaomi MI1
Xiaomi MI2
Xiaomi MI3
Xiaomi Mi4
Xiaomi MIS
Xiaomi MI6

Categorias
Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
Informatica
Electrénica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

Ofertas

Activas

Producto
Telefonia
Telefonia
Telefonia

Finalizadas

Producto

Telefonia

Grupo
Grupo3
Grupo2
Grupo1

Grupo
Grupo4

Vendedores

Oferta
Xiaomi MI9
Xiaomi MI10
Xiaomi Mi11

Oferta
Xiaomi MIg8

3
2
1

100

Comprados

Comprados

Quedan/Total
971100
281100
29/100

Quedan/Total
0/100

Accién
Ver detalle
Ver detalle
Ver detalle

Accién
Ver detall

Bienvenido client

albert

Logout

llustracién 19 — Pantalla perfil de comprador

Se trata de una pantalla tipo resumen, parecida al perfil de vendedor, separada

en varios grupos para facilitar lectura de la informacion de usuario.

Se compone de: las listas de sus compras activas y finalizadas, de un buscador
de ofertas y vendedores, asi como avisos de nuevas ofertas disponibles en el
sistema y categorias disponibles.
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e Realizar busquedas de ofertas.

= About MNewslefter Community Shop Donate Facebook Iwitter YouTube Google +

Buscador
“ xiaomi Ofertas ~ * Vendedores
Susuts ol o Bienvenido client
Xiaomi MI1
Xiaomi Mi2 Producto Grupo Titulo Comprados Quedan/Total Accién albert
Xiaomi M3 Telefonia Grupo1 Xiaomi MIT1 1 991100 Ver Logout
ol WA Telefonia Grupo2 Xiaomi MI10 2 8100 Ver
Xiaomi MIS Telefonia Grupo3 Xiaomi MI9 3 a7/100 Ver
Xiaomi MIS W Crear Xiaomi MI7 100/100
Xigomi MIT Telefonia Crear Xiaomi MIG 100100
Xiaomi MIB Telefonia Crear Xiaomi MI5 100/100
Xiaomi MI9 Telefonla Crear Xiaomi Mi4 1004100
Xiaomi M0 Telefonia Crear Xiaomi MI3 100/100
Telefonia Crear Xiaomi MI2 1001100
Telefonia Crear Xiaomi Mi1 100/100
Categorias

Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
Informatica
Electronica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 20 — Busqueda de ofertas en curso

Podra utilizar buscador de ofertas para localizar coincidencias con su interés y
una vez obtenidos los resultados, visualizar las ofertas en las que ya esta inscrito
0 gestionar nuevos grupos para iniciar una compra nueva.
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e Busqueda de vendedores y sus ofertas.

™ About Newsletter Community Shop Donate Facebook Twitter YouTube Google +
Buscador

Ofertas " roman Vendedores

Nuevas ofertas Resultados Bienvenido client
Xiaomi MI1
Xiaomi MI2
Xiaomi MI3
Xiaomi Mid
Xiaomi MIS
Xiaomi MI6
Xiaomi MI7
Xiaomi MI8
Xiaomi MI9
Xiaomi MI10

Nombre albert

vendedor roman Logout

Categorias
Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
Informatica
Electronica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 21 — Bausqueda de vendedor concreto

En caso de querer localizar ofertas de un vendedor concreto podra utilizar el
buscador de vendedores y visualizar los resultados.

Accionando sobre el nombre del vendedor encontrado accedemos a sus ofertas
disponibles.
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e Ver el detalle de grupos, crear nuevos

™ About Mewsletter Community Shop Donale Facebook Twiter YouTube Google +

Buscador
Ofertas  * Vendedores
Loeves o Resuitados Bienvenido client

Xiaomi MI1
Xiaomi M2 Producto Grupo | Titulo Comprados  Quedan/Total Accién albert
Xiaomi MI3 Telefonia Grupo1 Xiaomi MI11 1 98/100 Ver Logout
Xiaomi Mi4 Telefonia Grupo2 Xiaomi MI10 2 98/100 Ver
Xiaomi MI5 Telefonia Grupo3d Xiaomi MI9 3 97/100 Ver
Xiaomi MI6 Telefonia Crear Xiaomi MI7 100/100
Xiaomi MI7 Telefonia Crear Xiaomi MIB 1001100
Xiaomi Mi8 Telefonia Crear Xiaomi MIS 100/100
Xiaomi MI9 Telefonia Crear Xiaomi Mi4 1001100
Xiaomi MI10 Telefonia Crear Xiaomi MI3 1001100

Telefonia Crear Xiaomi MI2 100/100

Telefonia rear Xiaomi M1 100/100

Categorias

Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
Informatica
Electronica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 22 — Ver ofertas del vendedor

Al igual que en la pantalla de las ofertas del comprador en las que participa, Si
esta inscrito en alguna podra acceder a su detalle o crear una nueva para iniciar
un grupo.
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e Crear nuevo grupo.

Tanto si hemos buscado ofertas de un vendedor concreto como ofertas en
general llegamos a la fase de gestidon de grupos.

™  Aboul Newslefter Community Shop Donale Facebook Twitter YouTube Google+

Buscador
Ofertas  * Vendedores
Nuevas ofertas Resultados Bienvenido client

Xiaomi MI1
Xiaomi MI2 Producto Grupo Titulo Comprados Quedan/Total Accién albert
Xiaomi MI3 Telefonia Grupod Xiaomi MI11 1 99/100 Ver Logout
Xiaomi MI4 Telefonia Grupo2 Xlaomi MI10 2 98100 Ver
Xiaomi MI5 Telefonia Grupo3 Xiaomi MIg 3 971100 Ver
Xiaomi M6 Telefonia Grupo5 Xiaomi MIT 1001100 Unirse
Xiaomi MI7 Telefonia Crear Xiaomi MIG 1001100
Xiaomi MI8 Telefonia Crear Xiaomi MI5 1001100
Xiaomi MI9 Teletonia Crear Xiaomi Mi4 1001100
Xiaomi M0 Telefonia Crear Xiaomi MI3 100100

Telefonia Crear Xiaomi M2 1001100

Telefonia Crear Xiaomi MI1 1001100

Categorias

Moda hombre
Moda Mujer
Telefonia
Informatica
Electrénica

Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

localhost:B080/cc/secured/findOffers.xhtml#

llustracién 23 — Crear nuevo grupo

En este ejemplo hemos creado un nuevo “grupo 5”. de cual seremos
responsables, asi como de avisar al vendedor cuando termine la venta.
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e Unirse al grupo.

Una vez iniciado el grupo el comprador podré unirse a este y adquirir el nUmero
deseado de articulos

™  Aboul Newsletier Community Shop Donale Facebook Twiler YouTube Google+

Buscador
Ofertas  * Vendedores.
Nuevas ofertas Comprar Bienvenido client
Xiaomi MI1
Xiaomi Miz Grpo® |8 e
Xiaomi MI3 Cantidad * lﬂ
Xiaomi Mi4
Xiaomi MIS Quedan1e0
Xiaomi M6
) o Guardar
Categorias

Moda hombre AN Rt
Moda Mujer Desde Hasta Precio
Telefonia 1 5 100
Informatica [ 10 80
Electrénica 10 20 70

Joyeria y relojes.

‘Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 24 — Unirse al grupo

En caso de superar el nUmero disponible se avisara de tal hecho

= Abowt Newsietler Communty Shop Donate Eacebook Twiter YouTube Googls+

I

Ofertas | * Vendedores £ Cantidad: Error de valdacion: el atributo especificado no esta entre los valores esperados: 1y 100. .
Nuevas ofertas Comprar Bienvenido client
Xieom MI1
Xiaomi MI2 Gpo® 5 albert
Xiomi MI3 m— foucut
Xiaomi MI4 L
Xiomi MIS Quedan 100
Xisomi MIG
Xi M7
omi =
Categorias
Woda hombre Rangos de precios
o e Desde. Hasta Precio
Telefonia | N o
Informatica & B 0
Electronica 10 20 70
Joyeria y relojes
Casa v iardin

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 25 — Aviso cantidad incorrecta
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e Ver detalle del grupo.

Posteriormente el usuario podré revisar el detalle de la oferta en la que esta
inscrito y desapuntarse si asi lo desea.

W™  Aboul Newsleler Communily Shop Donale Facebook ITwitter YouTube Google+

Buscador

Ofertas * Vendedores

Nuevas ofertas Detalie Bienvenido client

Producto Grupo Oferta Comprados Usuario Acclon albert
| Logout

Xigomi MI1

Xiaomi MI2
Xigomi MI3 Telefonia GrupoS Xiaomi MI7 0 cliente albert Desapuntarse

Xiaomi MI4 Telefonia Grupos Xiaomi MI7 20 semartenov
Xigomi MIS
Xiaomi MIS
Xiaomi MIT

Categorias
Moda hombre Quedan Total
Moda Mujer 70 100
Telefonia

Informatica

Electronica
Joyeria y relojes
Cosa v iardin

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 26 — Ver detalle del grupo
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e Desapuntarse de una oferta.

™ About Newsletter Community Shop onate Facebook Twitter YouTube Google +

Buscador

Ofertas " Vendedores

Nuevas ofertas

Xiaomi MI1
Xiaomi MI2 Producto Grupo Oferta | Comprados Usuario Accion albert

Detalle Bienvenido client

Xiaomi M3 Telefonia Grupo3 Xiaomi MI9 3 cliente albert Desapuntarse Logout |
Xiaomi Mi4
Xiaomi MI5
Xiaomi MI6

Categorias
Moda hombre Quedan Total
Moda Mujer a7 100
Telefonia

Informatica
Electronica
Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 27 — Desapuntarse del grupo

Si el usuario cambia de opinién, podra borrarse de la compra entonces se
procedera a anular su reserva y recalcular las cantidades disponibles.
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e Cerrar la compra finalizada.

Tras completarse con éxito la compra el usuario responsable del grupo avisara
al vendedor del resultado.

™ About Newslefler Community Shop Donate Facebook Twiter YouTube Google+
Buscador

Ofertas  * Vendedores

Nuevas ofertas Detalle Bienvenido client

Xiaomi MI1
Xiaomi MI2 1
Xiaomi MI3 Telefonia Grupo5 Xiaomi MI7 100 cliente albert Logout

Producto Grupo Oferta Comprados. Usuario Accion albert

Xiaomi Mi4
Xiaomi MIS
Xiaomi MIG

Categorias
Moda hombre Quedan Total
Moda Mujer ] 100 Avisar
Telefonia
Informatica
Electrénica
Joyeria y relojes

Copyright 2017 Compra Conjunta

llustracién 28 — Cerrar la compra
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e Avisar al vendedor.

Se pedird una confirmacion antes de enviar un correo electrénico al vendedor

Confirmacion x

A Desea avisar al vendedor?

v Si x No

llustracién 29 — Avisar al vendedor
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e Recibir el aviso.

Correo no deseado

Compra Conjunta <pacosierravalencia@gmail.com>

Roman Petrov Petrov

#] Buzén (0/85) - Google Chrome O x
@ cv.uoc.edu/WebMail/readMail.do Q
Universitat Oberta X cefrar
de Catalunya
© configuracion & nuevo mensaje ﬁ A buscar
Carpetas nueva carpeta Recibidos
Recibidos EE Mover a carpeta v exportar =5 imprimir eliminar
Enviados
- Borradores E responder responder a todos reenviar historial
- Plantillas
Caducados Asunto: Compra finalizada

De:
A

Copia a:

Fecha: 10.06.2017 10:04

La compra conjunta Xiaomi MI7 de 100 unidades de artgculo ha sido finalizada con gxito

llustracién 30 — Recibir aviso
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3. Conclusiones

Tras realizar las pruebas finales del aplicativo concluimos que hemos obtenido
un producto funcional y libre de errores, preparado para ser utilizado en un
entorno de produccion real.

Se han empleado y se han puesto en marcha las principales tecnologias de
sistemas de informacion disponibles en el mercado. Han permitido construir un
producto acorde a las exigencias actuales y preparado para futuros cambios.

No se han visto contratiempos ni ha sido afectada la planificacion a lo largo de
desarrollo. Se han cumplido todas las fechas y entregas acorde al planning del
trabajo de grado.

También se identifican mejoras para llevar a cabo en posteriores evolutivos que
no estaban previstos en la primera version:

- Anexo de pasarela de pagos tipo PayPal, VISA
- Anexo de API de traduccion multi-idioma
- Posibilidad de avisar al vendedor por SMS o Whatsapp
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4. Glosario

PMBOK. (Project Management Body of Knowledge). Es una coleccién de
conocimientos profesionales de gestion de proyectos, reconocido como el
estandar. Su objetivo es ofrecer un conjunto de buenas préacticas en la gestion
de proyectos con el fin de conseguir excelencia empresarial.

Estandar - es un documento oficial que describe las normas, métodos, procesos
y practicas establecidas.

PMI. Instituto de Gestion de Proyectos (Project Management Institute) — es una
asociacion profesional global sin @nimo de lucro de gestién de proyectos que
publica PMBOK.

Portal Web. Se denomina portal web, a aquella aplicacion o herramienta que los
usuarios pueden utilizar accediendo mediante un navegador web.

Web Service. Un servicio web - es una tecnologia que utiliza conjunto de
estandares y protocolos para intercambiar informacion entre aplicaciones. Los
servicios Web pueden interactuar entre si o con aplicaciones de terceros de
mensajeria basados en protocolos apropiados (SOAP, XML-RPC) etc.

Servidor de aplicaciones. (Application Server) - es una plataforma de software
orientado a ejecucién parcial o totalmente de procedimientos (programas,
scripts) que contienen las aplicaciones. Gestiona la légica de negocio de estas,
asi como el acceso a datos.
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5. Bibliografia

Consultamos informacion de interés de dominio de nuestro problema con
fecha de afo en curso (2017).

1. Algunos foros de compras conjuntas actuales.
http://www.htcmania.com/showthread.php?t=1234283,
https://www.movilesdualsim.com/foros/compras-conjuntas.103/

2. Algunas redes sociales de compras conjuntas.
https://www.facebook.com/compraconjuntaesp/
https://twitter.com/compraconjuntae?lang=es

3. Plataforma Java-EE
https://es.wikipedia.org/wiki/Java EE

4. Patron Modelo Vista Controlador
https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo%E2%80%93vista%E2%80%93controla
dor

5. Java Server Faces
https://es.wikipedia.org/wiki/JavaServer Faces

6. Prime Faces
https://www.primefaces.org/
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6. Anexos

Como complemento a la memoria se han generado otros documentos que
ayudan a comprension de conceptos del proyecto Compra Conjunta.

Son:
- CompraConjunta presentacion.pptx
- CompraConjunta presentacion.avi
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