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CONTEXTO




Contexto
La situacidon ha cambiado




Escenario actual
Estamos conectados en cualquier lugar y con dispositivos inteligentes.

A




Escenario actual

Se empieza a explotar comercialmente el Internet de las cosas.




Escenario actual
- La tecnologia esta presente en los lugares mas reconditos del planeta.




Escenario actual
- Mercado global.

- Necesidades concretas.
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Alfareria Agustin y Jose Vézqg_l_ei
Ctra. Comarcal 536 km 21, 12 Xunqueira de Espadaiiedo
SifacerAROuetinoho e N e
988 291190
Taller abierto al plblico de alfareria tradicional. Concertar visita con una
semana de antelacion. Visita al taller donde se mostrara como se
realiza una pieza. Tienda exposicion. Amplio aparcamiento y acceso

para minusvalidos.
Horario: 9:00-a 19:30 h (invierno); 9:00 a 20:00 h (verano).

Llamar

Ver ruta




OBJETIVOS




Objetivos

* Poder llevar un registro de las horas de trabajo realizadas.

* Ayudar a conciliar vida personal con la familiar, pudiendo avisar de la entrada o
salida del trabajo.

* Permitir comunicar a companeros de trabajo la presencia en el puesto.

* Que el propio proceso sea ameno.




FUNDAMENTOS TECNOLOGICOS




Aplicacion nativa en Android

SPAIMN
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- Android 1. 4%
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BlackBerry 0.0%




METODOLOGIA




Metodologia: Scrum

* Es una metodologia agil ampliamente
extendida

* Las funcionalidades a 24 h
realizar,”historias”, forman la pila de

=== o
e “Sprint”; ciclo de desarrollo en el que

Worling increment

se realizan las funcionalidades mas of the software
importantes.

« Al finalizar el ciclo, tenemos un
producto “entregable” (documentado,
probado, funcional,etc).




Prototipos




Android
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Android

jBué tengas un buen dial

ROPA DE SALIDA. 1521

| Indicar otra hora = jAvisar! :
| . _ = vt

Informacion del dia de hoy:

Bedlizadas: (P horas l Pendigntes: 7 horas

Besumen semanal

Pedlizadas: 21 h 53 m l Pendientes: 13:¢'7 horas

Migreoles & horas

Martes € haras

Lunes 7 horas 53 minutas
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This is some text.

Contacto |
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This is some text.
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L}Q Verédnica Fernandez

Texto & enviar al entrar:

Texto & enviar al salir:

Cuando avisar
v Al entrar
7] Indicar precision de salida
" Al salir




IMPLEMENTACION




Implementacion
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ASPECTOS CUALITATIVOS




Aspectos cualitativos: Aplicacion principal

© N © v .4 0 23:04
=  Fiqui =4
* En la pantalla principal podemos ver el iA POR UN DiA REDONDO!
mensaje de animo y la posibilidad de marcar el <
cambio de estado ‘og‘

* De forma facil se puede indicar otra hora.

* Se ve los contactos a los que avisara
automaticamente y permitira anadir nuevos.

Animo

ENTRAR

INDICAR OTRA HORA

AVISO ACTIVADO

Daniel Diaz De La Iglesia
Verénica Fernandez Couce




Aspectos cualitativos

= Eiqui &1
* Desplazandonos hacia abajo vemos la HOY
informacioén actual y semanal. e Bl
. . . Realizadas:7h, 59m Pendiente:Sh, 40m
* En la parte superior derecha, si tenemos avisos o NN
de otros contactos, aparece un icono para e g

visualizarlos.

Realizado

Pendiente




Aspectos cualitativos: Uso de NFC

~N © v .40 2314
< Eiqui

) Sln neceSIdad de tener |a apllcaCIén arrancada, Puedes marcaren::::::iz:(:;:-Li:'::ndo el teléfono a
podemos indicar un cambio de estado al pasar EEE e
por una etiqgueta NFC —

e La aplicacion permite activar una tarjeta NFC. ( FC »

—

Coloca el teléfono sobre la etiqueta NFC y presiona el
botén para activarla.

iACTIVAR!




Aspectos cualitativos: Android Wear

* Directamente desde el reloj inteligente podemos activar un cambio de estado.




Aspectos cualitativos

e Uso minimo de la conexidén de datos

e La aplicacion no necesita almacenar informacion sensible en la nube (horas de
entrada o salida).

e Soélo se almacena los mensajes a compartir y la autenticacion.
* Aprovechamiento de las capacidades avanzadas

* Uso de NFC.
* Aplicacion disponible para Android Wear.

« Escalable.



PRUEBAS




Pruebas

Realizadas en cada ciclo de Scrum y asociadas a los casos de uso.

Caso de uso.

Nombre Indicar Entrada

Actores Usuario

Objetivo La aplicacion permitird al usuario indicar la entrada
en la jornada laboral

Pre-cpndicion + El teléfono inteligente cumple los requisitos

necesarios para el correcto funcionamiento
de la aplicacion, en concreto acceso a
internet.

= La aplicacién esta instalada en el teléfono.

= La hora actual estd dentro del rango del
horario laboral.

= No ha marcado previamente Entrada

Prueba realizada

Post-condicién

Tarea Indicar Entrada

Descripcion Pulsar en el botdon de entrar para marcar entrada

Resultado esperado El boton cambia a “salir” y se indica la fecha de
salida prevista.

Resultado de la prueba Correcto.

Escenario
Pas| Actor Descripcién
o
1 Usuario El usuario arranca la aplicacion
2 Sistema Se muestra la informacién al usuario, mostrando el
boton de Entrar
3 Usuario Pulsa en el boton “Entrar”
4 Sistema Se registra la entrada
5 Sistema Envia las notificaciones a los contactos.
6 Sistema Se muestra la pantalla de informacion de jornada

laboral

Escenario alternativo

Paso | Actor

Descripcion

3 Usuario Desmarca la opcion de avisar automaticamente
4 Sistema Se registra la entrada del usuario
5 Sistema Se muestra la pantalla de informacién de jornada

labaoral.




CONCLUSIONES




Conclusiones

* Necesidad de metodologias agiles.

* El trabajo se hace mas complejo
* Entornos diversos => diferentes lenguajes
* Necesidad de usar estandares.

* No es viable economicamente hacer desarrollos desde cero. Imprescindible integrar
soluciones.

* El conocimiento en tecnologia es caduco => necesario formarse y adaptarse.




LINEAS FUTURAS




Lineas futuras

Versiones nativas en otras plataformas:
 Para Amazon ya es posible con la solucion creada.
* Windows Phone. “Windows Bridge for Android”.
 IOS.

Mejorar la gamificacion de la aplicacion.

e Conexion con otras plataformas, como puede ser Telegram.

Mas métodos de autenticacion. Con Firebase es mas sencillo.




DEMOSTRACION DE USO




iGracilas!
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